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Ein faszinierendes
Buch aus der Welt der
Wissenschaft. Viele
Programme aus den
Bereichen Mathema-
tik, Biologie, Chemie,
Physik, Astronomie,
Elektronik und Tech-
nik machen dieses
neue DATA BECKER
BUCH mehr als inter-
essant. Dazu sind die
Programme modular
gestaltet, was es dem

Anwender ermoglicht,

sich sein eigenes Pro-
gramm aus mehreren
Unterroutinen .mai-
zuschneidern”, COM-
MODORE-64 fiir
Technik und Wissen-
schaft, 1984, ca. 300
Seiten, DM 49 -

DAL NESREA BUE

Das neue DATA
BECKER Trainings-
buch zu WORDSTAR/
MAILMERGE ermog-
licht Ihnen eine selb-
standige intensive
Einarbeitung in das
leistungsfahige Text-
verarbeitungspaket.
Trainingsbuch zu
WORDSTAR/MAIL
MERGE, uber 200
Seiten, DM 39,—

COMPUTER FURS
GESCHAFT bietet
eine Einfihrung in die
kommerzielle Anwen-
dung von Mikrocom-
putern, wobei beson-
derer Wert auf die
Berucksichtigung der
Bedurfnisse kieinerer
Unternehmen und
Selbstandiger genom-
men wird. Themen
wie Fibu und Textver-
arbeitung mit dem
Mikrocomputer wer-
den hier leicht ver-
standlich erklart. Ein
Buch, das sich aus-
zahit. COMPUTER
FURS GESCHAFT,
1984, ca. 200 Seiten,
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COMMODORT s
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Das DATA BECKER
SCHULBUCH zum
COMMODORE-64 ist
besanders fur Schiler
der Mittel-und Ober-
stufe geschrieben
worden, Themen sind
nicht nur Naturwissen-
schaften und Mathe-
matik, sondern auch
Englisch und Erd-
kunde. Mit diesem
SCHULBUCH machen
die Hausaufgaben
wieder SpaB! SCHUL-
BUCH zum COMMO-
DORE-64, 1984, uber
300 Seiten, DM 49 -

I DATA BECKER
IDEENBUCH wird die
riesige Bandbreite der
Anwendungen des C-
64, von der Textverar-
beitung bis zur Schau-
fensterwerbung, mit
vielen Beispielen be-
schrieben, wobeiauch
die jeweiligen Kosten
und Leistungsgren-
zen aufgefihrt sind.
Das DATA BECKER
IDEENBUCH mit Tips
zum Geldsparen und
Anwendungen, an die
Sie noch nie gedacht
haben! 1984, ca. 220
Seiten, DM 29 -

Das TRAININGS-
BUCH ZU PASCAL
bietet eine leichtver-
standliche Einfuhrung
in die Sprache PAS-
CAL. Dabei wird der

Befehlssatz des UCSD-

PASCAL und des PAS-
CAL B4-Compilers, der
von DATA BECKER
vertrieben wird, erlau-
tert. Der schrittweise
Aufbau des Buches,
vom Einfachen zum
Schwierigen, tragt
zum gutem Verstand-
nis des PASCAL-Kon-
zeptes bei. TRAI-
NINGSBUCH ZU PAS-
CAL, 1984, ca. 250
Seiten, DM 39—

P EAL BECRET @

Das neue Trainings-
buch zum MICRO-
SOFT-BASIC stelit
eine umfassende Ein-
fuhrung in das BASIC
des IBM-Personaicom-
puters dar. Es wird
von grundlegenden
Begriffen der Daten-
verarbeitung uber
MS-BASIC-Befehle
bis zur Menuetechnik
alles erklart, was man
wissen muB, um den
IBM-PC erfolgreichin
BASIC zu Program-
mieren. Trainingsbuch
zu MICROSOFT-
BASIC, 1984, ca. 250
Seiten, DM 39,

| man
|

AT BECRER BUEH

In diesem DATA
BECKER BUCH wer-
den die Programmie-
rung von Betriebssy-
slemerweiterungen,
der E-A-Bausteine,
von eigenen BASIC-
Befehlen und Funktio-

nen und von Interrupt-

routinen ausfuhrlich
und mit vielen Bei-
spielen erklart. Erwei-
tern Sie die Moglich-
keiten lhres Commo-
dore-64! MASCHI-
NENSFPRACHE fur
Fortgeschrittene zum
C-64, 1984, ca. 200
Seiten, DM 39,-.

Das neue groBe
DRUCKERBUCH van
DATA BECKER ist fur
jeden, der neben sei-
nem C-64 oder VC-20
einen Drucker besitzt

oder erwerben méchte.

Ob es um Sekundér-
adressen, Drucker-
schnittstellen oder
den AnschiuB einer
Schreibmaschine
geht, allesist hier
leichtverstandlich
erklart. Das groBe
DRUCKERBUCH,
1984, Uber 300 Seiten,
DM 49 -

TRAININGSBUCH von
DATA BECKER zum
C-64 ist besonders fur
diejenigen geeignet,
die selbstandig BASIC
lernen wollen. Mit dem
schrittweisen Vor-
gehen von einfach-
stert Programmen hin
zu komplexeren Pro-
blemstellungen und
vielen Ubungsaufga-
ben kann jeder BASIC
verstehen und anwen-
den. DATA BECKER
macht das Lernen
leicht! BASIC-TRAI-
NINGSBUCH zum
COMMODORE-84,
Mitte Juni 1984,

DM 39 -

heien

umfangreicher mit iiber 100 Seiten
Informationen rund um
COMMODORE. Die Sommeraus-
gabe der neuen DATA WELT erhal-
ten Sie ab Anfang Juni Uberall dort,

FUR DURCHBLICKER

Die neue DATA WELT ist jetzt noch wo es DATA BECKER BUCHER und
-Programme gibt. Am besten gleich
holen oder direkt bei DATABECKER
gegen DM 4,- in Briefmarken anfor-
dern.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf - Tel (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER

Das neue Trainings-
buch bietet eine Ein-
fuhrung in die Grund-
begriffe der Tabellen-
kalkulation und er-
leichtert es dem MUL-
TIPLAN-Einsteiger
wesentlich, den um-
fangreichen Befehls-
satz auch kommer-
ziell zu nutzen, TRAI-
MINGSBUCH ZU
MULTIPLAN, 1984, ca
250 Seiten, DM 49~

Besonders wichtig:
Dem APPLE I TIPS &
TRICKS Buch liegen
Erfahrungen in der
Arbeit mitdem I+, lle
und dem neuen
superkompakten lle
zugrunde. Nutzliche
PEEKs und POKEs,
Grundlagen der
ASSEMBLER-Pro-
grammierung, Farb-
grafik, Aufbau von
Bildschirmmasken
sind nur Ausschnitte
aus der Themenviel-
falt. Ein Uberblick
uber den Einsatz von
wichtiger Software fur
den APPLE Il rundet
dieses neue Buch ab,
das jeder APPLE Il
Besitzer haben sollte.
AFPLEIl TIPS &
TRICKS, 1984, liber
300 Seiten,




DATA BECKER prasentiert:

RA'S C/ALN
O

Der neue Supercompiler

zum ,Kaum zu glauben”-Preis

Wer PASCAL lernen oder mit dieser interessanten Sprache auf seinem
COMMODORE 64 programmieren mochte, der solite zur neuen Version
des bewahrten PASCAL 64 Compilers greifen, der folgende Moglichkeiten
bietet:

e PASCAL 64 besitzt einen sehr umfangreichen Befehisvorrat

@ PASCAL 64 erlaubt Interruptprogrammierung und bietet Schnittstellen zu
Monitor und Assembler

® PASCAL 64 erzeugt sehr schnelle Programme in reinem Maschinencode

® PASCAL 64 unterstiitzt relative Dateiverwaltung, Graphik und Sound

@ PASCAL 64 bietet die Datentypen REAL, INTEGER, CHAR und BOOLEAN sowie
Aufzahltypen und POINTER, die zu Datenstrukturen RECORD, SET, ARRAY und
PACKED ARRAY kombiniert werden konnen

@ PASCAL 64 erlaubt vorzeitigen AbschiuB von Prozeduren mit EXIT, uneingeschrankte
Rekursionen und komfortable Verarbeitung von Teilfeldern (Strings)

@ PASCAL 64 ist ein ausgereiftes, deutsches Produkt und wird mit ausfuhrlichem

Handbuch geliefert

ACHTUNG EINTAUSCHAKTION:

Wenn Sie PASCAL 64 in der ersten Version (vor Seriennummer 8000) besitzen, konnen
Sie die neue Version zum Vorzugspreis erhalten. Schicken Sie uns lhre Original-
diskette (ohne Handbuch) und DM 50,- als Scheck oder bar. Sie erhalten dann
postwendend von uns eine Originaldiskette der neuen Version und einen
neuen Handbuchinhalt.

IHR GROSSER PARTNER FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseldorf - Tel. (0211) 310010 - im Hause AUTO BECKER




Quest for Tires — derzeitiger Super-
renner unter den Spielen — besticht
durch eine hervorragende und humor-
volle Grafik 150

Nicht immer sind billige Druck®r im Druck billig —
verglichen werden drai'Modelle fiir den ZX81 und
den Spectrum 40

s

Eine groBe Verpackung fiir kleine Computer: dKtronics macht aus e —
dem Spectrum und dem ZX81 einen »Grofen« 32 S

Aktuelles
Kaufhaus an der Quasselstrippe 8

Neues vom Taschen-
computermarkt 10
Berufsausbildung mit dem
Computer aufpoliert 10

Abldsung oder Alternative?
C264 und C16 12

Abenteuerspiel mit toller Grafik 14
Kaufmann als Computerfreak 25
Wie mache ich mit? 53
Wie schicke ich meine

Programme ein? 157

Test

Pro Kilo einen Tausender:
Apple Illc 26
Der Taschencomputer mit groBem
Display: 48 Zeichen auf einen Blick
Test: Sharp PC-1260 30
Kleider machen Leute 32
Der Digital Tracer, eine
Zeichenhilfe?

Klare Sicht mit dem Spectrum

Fiir ZX81 und Spectrum

Die interessantesten Billig-

drucker im Vergleich 40
Hochleistungs-Heimcomputer

Test: Dragon 64

Ein Hausdrache fiir heitere und
ernste Stunden 170

36
38

Anwendungen

ZX81 So macht man billig
Werbung 44

Dragon 32

Umlaute mit dem FX-80 52
Grafik

VC 20 Zeichendefinition 54

ZX81 Darstellung von Grafik-
zeichen auf dem GP 100A
wesentlich vereinfacht 56

Spectrum Tischlein deck dich 57

Ti1 99/4A
Hochauflosende Grafik 59

Tips & Tricks

VC 20 Sonderzeichen
schnell erzeugt

VC 20 Joystick-Abfrage in
Maschinensprache

T1 99/4A Tastaturabfrage
mitten im Lied

Apple Il Disk Editor

a8 18 12

6 SR,
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ZX81/Spectrum
Safety First — Eingabekontrolle 74

T199/4A Ohne Stick vielJoy 75

Commodore 64

Schafie, schaffe, Data baue m
VC 20 Programmieren mit Musik 114
Spiele

Commodore 64

Apfelernte im Garten Eden 120
MZ700 Steinbruch 124
VC 20

Colourcode mit Zeitdruck 128
Atari 600/800

Mop — der Goldgraber 132
ZX81 Frogger 135
T1 99/4A Schatztaucher 136
Software-Test

Spiele

Super-Grafik-Spiel im Test

Bruce Lee

Fernostklassiker auf dem
Heimcomputer 142
Spiele, Spiele, Spiele —

Space Missile Command,

Van Driver, Street Racer 144

Aztek — auf der Suche
nach dem goldenen Gétzen 147

Encounter, Begegnung

unheimlicher Art 148
Super-Grafik-Spiel im Test

Quest for Tires

Neandertalers rasende Rallye 150
Pogo Joe —

Hecht im QbertTeich 152
Anwendung

Make a chip mit dem Spectrum156
Ordnung in die Sammiung:
Archivprogramme 169
Software fiir den Dragoen 64:
Stylograph, RMS, Dynacalc 174
Utility

Schonschreiben schon leicht 158

Pixel fiir Pixel — hochauf-
l6sende Grafik auf dem ZX81 163

Sprachen

Programmieren Sie einmal anders
Forth auf dem Spectrum 160
Leser testen Spiele

Pssst — Spiel mit Spriiheffekt 154
Rubriken

Leserforum 60
Nachhall 116
Glosse: Geschenk 174
Biicher 177
Impressum 179

/84—

Apple hat Nachwuchs bekom-
men: Apple lic, kompakt und
fast mobil
26

Bruca Lee ist ein Spielspal
auch filr friedfertige
Zeitgenossen
142

Durch sein groRes Display und den Program-
mierkomfort interessant: Sharps Taschen-
computer PC-1260 30
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Itern in Gefahr?

Der Junior hat einen Compu-
ter, und weil es auf die Dauer
weder SpaB macht noch die gro-
Ben Erfolgserlebnisse bringt,
wenn man immer nur allein so
vor sich hinprogrammiert, wird
eifrig Erfahrungs- und Software-
tausch betrieben. Sind die Még-
lichkeiten im direkt erreichba-
ren  Freundeskreis  ausge-
schapft, dann sucht man sich
ilber Kleinanzeigen weitere
Kontakte. Das ist nicit neu und
funktioniert auch ganz gut.

Neu ist, daB sich da unter Um-
standen fiir die Eltern etwas zu-
sammenbraut, von dem sie kel-
ne Ahnung haben: Da viele der
jungen und jingsten Computer-
benutzer mit dem Taschengeld
gparsam umgehen und es mog-
lichst auch noch ein wenig auf-
bessern wollen, versuchen sie,
viel Software durch Tausch zu
erwerben oder eigene Pro-
gramme gegen einen »Unko-
stenbeitrage abzugeben. Dage-
gen ist nichts einzuwenden, so-
lange es sich um selbstgeschrie-
bene Programme handelt —
oder um Programme, deren Au-
tor ausdriicklich eingewilligt
hat, daB sie auf solche Art wei-
tergegeben werden diirfen. Lei-
der wird aber — teils aus Un-
kenntnis, teils, weil man das
Ganze fir ein »Kavaliersdelikte
hélt — haufig daraus Resultie-
rendes kopiert, chne das Copy-
right und die rechtlichen Folgen
zu bedenken.

Bei zahlreichen Prozessen, die
von Vertriebsfirmen und Softwa-
rehdusern inzwischen ange-
strengt wurden, hat sich inzwi-
schen ergeben, daB man die ju-
gendlichen Anbieter weil
minderjahrig — hdufig nichtsbe-

langens kann. Der Arger in Form e

von Abmahnungen und Scha-
densersatzanspriichen kommt
dann auf die ahnungslosen El-
tern nieder; sie milssen fiir den
Unfug haften, den ihre Kinder
angerichtet haben. Damit ist der
Familienkrach programmiert,
zumal die fiir Schadenersatzund
Gebiihren verlangten Summen
oftenormsind. Also Vorsicht: Mit
einem selbstgeschriebenen
Programm darf man machen,
was man will — ein gekauftes
Programm darf fiblicherweise
aber nur vom Kdufer benutzt
werden.

Michael Pauly Chefredakteur

8 e,

“"In deutsches Com:-
puter-Neuland wagte sich ein
Miinchner Kaufhaus. Eine Woche lang
demonstrierte es
eine Datenferniiber-g
tragungsstrecke.
Sie funktionierte
zwischen einem
Apple lle und einem
Commodore 64.

Eine Heimcomputeraus- Bild 1. Hersch
stellung in einem Kauf- Fischier er-
haus wére fiir sich genom- - 'am:s';;:tt::
men wohl kaum eine Erwadh-

; 2 Bild 4. Der das Tele-
nung wert. Bei der Miinch- pp0 116 kamimiuniika-
ner Kaufhof-Filiale am Sta- dgignte als tions-
chus gmg es aber um mehr Empfangs- programm Teletherm
und um richtungsweisendes. station.
Das Haus prasentierte nicht e i G
nur eine groBe Zahl von 1, Mitte), im Ggsprac.h seine / B B TROTC T
Heimcomputern, sondern Begeisterung iiber die Fern- L

kommunikationsmoglichkei-
ten von Heimcomputern §

auch eine private Datenfern-
iibertragung (DFU) mit ei-

ERUFHOF COVPUTERSHOM
In

nem Apple Ile und einem
Commodore 64. Wer wollte,
konnte in diesen Tagen iibri-
gens per Telefon und DFU
beim Kaufhof eine Bestel-
lung aufgeben — vorausge-
selzt, der Betreffende besal3
selbst einen Computer mit
DFU-Programm und Aku-
stikkoppler.

Die Kommunikationssoft-
ware dazu lieferte ein klei-
nes Softwarehaus, dessen In-
haber, Hersch Fischler (Bild

e
nis =
Kassett® cos  NANSTEIEECT  cpnelles R
»Ad %) und 9€ ﬂa.ui \ze =
ACOS-{* ( ing glem chen 1 Vi 2 in us vel
Opel::a ﬁwc‘at snnen. D é‘és + die Stgue—
0
{ bir

nicht verbergen kann, wenn |

er von seinen neuesten Er- §
werbungen in England oder |

USA erzahlt, |
Markt fiir DFU viel grofer
und weiter entwickelt als
hierzulande, da weniger Ein-
schrdnkungen durch die

Dort ist der |

Postverwaltungen bestehen. |

Das Kommunikationspro- |

gramm Teletherm, das im §

Miinchner Kaufhaus Anwen- |
dung fand, stammt aller-{

—

L ]

| GEBEN SIE BITTE [RRE KUNDEMAReRER EIN, B

KRUFHOF MUENCHEN STRCHUS
VoM 16,4, BIS 27.4.

ERSTELLT AUF EINEN RPFLE 11E
WOM SOFTMARE EXPRESS OMBM

FITTE WARTEN

REHUE

WAREAMIEBOTE, o o0 0 - 2]
COMPUTER UMD JUBEHOER. 23K
LESERFRIEFE. ccvevnsnns « M4
THE HUMECH, yssvvsssssnsssnnsnssnnn =31
MR ART IKELKAME PREIS
2 EOALA FAD 7900
1 GUICKSMOT LI 55, 0
2 WICD 99,00
3 LIGHTPEN 123,00
4 SV COMPUTER 32K 658,00
5 SVI DATENRECORDER 798,00
& SV1 COMPUTER 82 K 1058, 09

Y1 EXFAMDER i, 00
VI MINI EXPRAMDER 59.00
9 SY1 DISK CONTROLLER 90,00

HOECHTEN SIE YoM DIESEN ART [KELN ETHRS

BESTELLEM LJ/M3 J 1

OEFEN SIE BITTE IMREN NAMEM EIN
FISCHLER

FRLLS THMEM DIESE MICHT BEMANNT SEIM
SOLLTE: DRUECKEN SIE <RETURH> ;
([ -

.

schen Tim Mehrvarz (Bild 2,

dings von dem jungen Deut-

am Commodore 64). Mit die-

sem Programm kénnen {iber
die normale Telefonleitung
Daten fiir Programme, Briefe
oder Bestellungen(wie Bild 3
zeigt) iibertragen werden.
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Bild 5. Die bunten
Bilder der Video-
spiele auf den
Monitoren schlugen
vor allem Jugend
liche in fhren Bann

Bild 2.

Am Commodore 64
wigerta Tim Mehrvarz
seine Mailbox

\i

GEWL

SCHTE AHZAHL 1

EINGABEN RICHTIG <J/M) 2
MOECHTEN SIE HOCH ETHRS MUS
DIESEM BLOCK (J/H) N

HOECHTEN S1

E DIE LISTE WEITER
SEMEH (1M J

MOECHTEM SIE EIHE
SEHEN (1M1 M

LISTE ALLER BRIEFE
ES OIET FEIHEM BRIEF FUER TIM MEHRYARZ

Bild 3. Der Ausdruck einer nKon
taktaufnahme« per Telefon zwi-
schen dem Commodore 64 und
dem Apple lle. Die Angebote wa-
ren ernst gemeint,

Wer wolite, konnte gleich per
Telefon bestellen

Sogar eine Fernprogram-
mierung des Apple iiber das
Telefonnetz ist moahm Dar
verwendete Apple lle (21l
4) war wahrend der 7is
lung mit einem POSUu‘JJem
an das Telefonnetz angekop-
pelt, der Commodore bezog
seine Datenimpulse uber ei-
nen Akustikkoppler von Ep-
SOn.

Warum aber engagiert
sich ein Kaufhaus in Techno-

logien, die selbst fiir Heim-
computerbesitzer noch weit-
gehend Neuland sind? Riesi-
ge Absatzzahlen im vergan-
genen Jahr sensibilisierten
wohl alle Kaufhauskonzerne
fir den Hemmcomputer-
markt. Beim Kaufhof kam
aber zu der grundsatzlichen
Bereitschaft gliicklicherwei-
se die private Initiative eines
aufgeschlossenen Abtei-
lungsleiters hinzu. Josef Hep-
ting wagte das Risiko eines
Flops — und gewann. Eine
unerwartet grobe Zahl inter-
essierter Kunden und gute
Geschifte bestatigten seine
Strategie.

Selbst ausgewachsene

Personal Computer, wie der
Texas Instruments Professio-
nal mit Spracheingabe — ei-

gentlich nur als Gag geplant
— fanden Kaufer. Die Aus-
wahl an Peripherie fiir Ernst
und Spiel (Bild 5) war zudem
deutlich héher als im norma-
len Sortiment.

Wasbleibt, isteinneueser-
weitertes Konzept des Kauf-
hauskonzerns, das fur die
gréBerenFilialen umfangrei-
che Computerabteilungen
vorsieht. Auch iiber eine fe-
ste Einrichtung einer Mail-
box fiir Bestellungen per Te-
lefon und Akustikkoppler
wird nachgedacht. Je mehr

solche Initiativen Schule ma-
chen, desto eher wird es
auch beiuns ein privates Da-
tennetz geben, andem jeder
teilnehmen kann, zum SpaB,
aber durchaus auch mit
Nutzeffekt. (lg)

Service fur
ZX-Computer

Wer Probleme mit seinem
ZX8l oder Spectrum hat,
kann jetzt sein Gerdt auch
bei Profisoft reparieren las-
sen. Fiir jeden eingesandten
Computer wird ein Kosten-
voranschlag erstellt. Auf je-
de erfolgte Reparatur ge-
wahrt die Firma eine sechs-
monatige Garantie. Sogar
Sonderwiinsche wie der Ein-
bau eines Monitoranschlus-
ses werden beriicksichtigt.

Clubforderung fiir Laser-Fans

Noch ist das private Soft-
wareangebot fiir den Laser
210 von Sanyo recht mager.
Das konnte sich andemn,
wenn es mehr Kontakt unter
der Besitzern dieses Helm-
computers gabe. Die stimu-
lierende Wirkung von Clubs

Ausgabe T/Juli 1984

kennt man seit langem in der

Heimcomputer-Branche.
Sanyo Video beabsichtigt
deshalb, Clubaktivititen un-
biirckratisch zu unterstiitzen.
Eine schriftliche Anfrage in
Hamburg geniigt.

H. Hermn Biischer, 2000




harp stellte zwei Prototy-

pen von Video-Interfaces
fiir den PC-1500 vor: eines
von der Firma Krimer &
Kroll, Miilheim, das iiber

POKE-Befehle  angespro-
chen wird, und ein wesent-
lich komfortableres vom Ing-
Biiro Speidel, Goppingen
(Bild 1). Beide sollen in Kiirze
lieferbar sein, zu Preisen von
»weit unter 800 Marke.

Neu von Casio: der
FX-7T20P und der FX-750P




(Bild 2). Das Modell T20P be-
sitzt ein 12-Zeichen-Display, 2
KByte Programmspeicher

und =oll zirka 220 Mark ko-
sten. Der 750P verfiigt {iber
eine

24-Zeichen-Anzeige

5
elbst 7, prob,'er&n =

und 4 KByte RAM. Neben
den iiblichen mathemati-
schen Funktionen sind Stati-
stikfunktionen und zehn phy-
sikalische Konstanten ge-
speichert. Er kostet 398
Mark. Mit sogenannten
sRAM-Cardse kann man die
Speicherkapazitit  beider
Computer um je 2 bezie-

bej der Ro-

dun q-

& der F
gid & puter \ett
Taschenc@g von 1% ard
Luxuskla®
kreuzformig angeordnete

hungsweise 4 KByte erwel-

tern. Diese Cards behalten

durch eine eingesetzte Stiitz-
batterie alle Daten bis zu ei-
nem Jahr. Preise: 69 bezie-
hungsweise 128 Mark.
General priasentierte den
LBC-1100 (Bild 3), der in sei-
ner Konzeption dem Sharp
PC-1500 ahnelt. Er verfiigt
iiber ein 2x40-Zeichen-Dis-
play, 20 KByte ROM, 8 KByte
RAM und eine umfangreiche
Tastatur (unter anderem

Cursortasten). Der zugehorni-
ge 4-Farb-Plotter enthélt
auch einen Datenrekorder
fiir Normalkassetten. Der
Preis fiir das System Compu-
ter/Plotter/Rekorder soll um
1000 Mark betragen.

In die Taschencomputer-
Luxusklasse schlieflich ge-
hért der 71B von Hewlett-
Packard (Bild 4; Preis etwa
1500 Mark). Er besitzt ein gra-
fikfahiges 22stelliges LC-
Display. Der RAM-Speicher
kann 4-KByte-weise von 17,5
auf 33,5 KByte ausgebaut
werden. Der Rechenbereich
liegt zwischen + 1048 und
10498, Natiirlich verfiigt der
T7IB iiber eine IL-Schnitt-




Su‘:hon seit langerem kur-
sierten Geriichte von neu-
en Commodore-Computern.
Jetzt ist es sowelt. Zwel neue
Modelle sollen auf den
Markt kommen, eines mit
64-KByte-Speicher und eines
mit 16 KByte. Damit kann der
Anwender wieder auf zwei
verschiedenen Ebenen ein-
steigen,

Das Gegenstiick zum Com-
modore 64 wird C264 heiBen.
Der auffalligste duBere Un-
terschied zwischen den bei-
den Briidern: Wahrend der
C64 an eine Walze erinnert
nédhert sich das Design des
C264 dem der heute iibli-
chen Heimcomputer an. Ei-
ne nette Idee fiir die Anord-
nung der Cursortasten wur-
de verwirklicht. Sie besitzen
Pfeilform und sind wie eine
Windrose angeordnet. Ihr
charakteristisches  Ausse-
hen kénnte einmal zum Er-
kennungszeichen werden.
Zumindest aber sind sie
praktisch. Uberhaupt macht
die SchreibmaschinenTa-
statur einen brauchbaren
Eindruck. Sie wirkt auch
nicht mehr so klobig wie die
des Commeodore 64. Leider
besitzt sie nach wie vor keine
Umlaute, AuBerdem sind die
¥X- und die YTaste immer
noch nach amerikanischem
System angeordnet. Die
RESTORETaste dagegen ist
einer CONTROLTaste gewi-
chen, die zum Beispiel die
unmittelbare Eingabe der
Zeichenfarben erlaubt. Neu
ist auch ein separater Reset-
Knopf an der Gerateriick-
selte.

Von den Anschliissen fir
Peripherie sind nur die se-
rielle Schnittstelle, der User-
port und der Video-Ausgang
kompatibel zum C64. Floppy
und Drucker konnen also
welterverwendet  werden,
die Joysticks, die Datasette
und alle Gerite fiir den Ex-
pansionport passen nicht
mehr,

Besonders angenehm fallt

im Basic der grokere freie
Speicherplatz auf (zirka 60
KByte, das sind 22 KByte
mehr als beim 64er). Auch
die eingebaute Software ist
weiltaus komfortabler ausge-
fallen. Ein stark erweitertes
Basic 3.5, ein Monitor, ein As-
sembler und ein Disassem-
bler im ROM erleichtern
dem Anwender das Leben.
All die umstandlichen
PEEKs und POKEs wurden
durch einfache  Basic-
Befehle abgeldst. Noch in-
teressanter sind aber die
Moaoglichkeiten der s»Built-in-

Czex

v

sprachen). Bedauerlich ist,
daf auch beim C264 fiir Text-
verarbeitung keine B80-Zer-
chen-Darstellung vorgese-
hen ist.

Im Grafikmodus kann der
C264 bis zu 200x320 Punkte

auflosen, auch in Verbin-
dung mit Textdarstellungen
im 40x25Zeichen-Modus.
Dariiber hinaus vermag er
16 Farben in jeweils acht Sat-
tigungsstufen darzustellen.
Besonders schon: vom neu-
en Basic wird strukturiertes
Programmieren durch Be-
fehle, wie »DO UNTIL/WHI-

1= = )

Eine Magerversion des
C264 mit nur 16 KByte Spei-
cher und ohne Builtin-
Software wird als C16 in den
Handel kommen. Ein neu ge-
stalteter VC20 also?

Es gibt wenig Gemeinsam-
keiten zwischen dem betag-
ten VC20 und dem »Spund«in
der Familie, dem CIl6. Das
ganze Konzept des CI6 steht
viel ndher demjenigen des
(C264. Er besitzt die gleichen
Grafik- und Ton-Eigenschaf-
ten, das gleiche komfortable
Basic 3.5 und vier Cursorta-
sten (die allerdings etwas an-
ders aussehen) statt zwel.

Nur das Gehause gleicht
weiltgehend dem des VC20.
Gliicklicherweise verzichtet
Commodore darauf, dem
CI6 die in der Cll6Version
bereits geplante Gumminop-
pen-Tastatur zu sschenkens.

FeScETaoaEe=a

e VRN AT RV RN R R R R NP
=N NN E° R BB B E- R RN B

PR SSSdISIBad
EESS SIS SO R LAt

Softwares. Dabei handelt es
sich um festeingebaute
Anwender-Software, die der
Kunde bereits beim Kauf mit-
bestellen muB. Dafiir steht
das ausgewidhlte Programm
spéater jederzeit nach dem
Einschalten des Computers
zur Verfiigung. Es sollen fol-
gende Programme angebo-
ten werden: Magic Desk
(zum Briefe schreiben und
Rechnen, als Zeitanzeige, fiir
die Schriftverkehrablage),
Superscript  (Textverarbei-
tung), Easycalc (fiir Tabel-
lenkalkulation), sowie Logo
und Pilot (zwei Programmier-

LE«, »EXIT«, »LOOP UN-
TIL/WHILE« und »IF THEN
ELSE« unterstiitzt. Dies sind
lediglich einige wenige der
vielen neuen Befehle des er-
welterten Interpreters.
Leider gibt es auch Ein-
schrinkungen gegeniiber
dem C64: Zum Beispiel sind
Sprites nicht mehr méglich.
Auch von den hervorragen-
den musikalischen Fahigkel-
ten des B4er sind nur noch
wenige geblieben, Zwel
schlichte  Tongeneratoren
erlauben die Erzeugung von
Ténen und Rauschen mit re-
gelbarer Lautstarke.

ﬁ\
€

Auch der C16 wird also eine
verniinfige Schreibmaschi-
nentastatur erhalten.

Beide neuen Modelle, der
C264 und der C16, zeichnen
sich durch das gemeinsame
komfortable Basic aus. Und
dann scheint mir etwas
Symptomatisches zu liegen.
Auch ein Unternehmen wie
Commodore kann es sich
scheinbar nicht mehr lei-
sten, bevorzugt die PEEK-
und POKE-willigen Freakszu
bedienen. Der Markt be-
ginnt sich zu wandeln, Pro-
grammierkomfort ist mehr
denn je gefragt. (1)

=
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MILLIONEN HABEN IHN SCHON. -

JETZT SOLLEN IHN ALLE

SINCLAIR ZX81.

Wenn heute Millionen von
Menschen in aller Welt viel
Spal und Nutzen aus
Computern ziehen, ver-
danken sie das der genial-
simplen Idee von Clive
Sinclair, einen Heimcom-
puter zu bauen, den sich
jeder leisten und den
jeder beherrschen kann:
den ZX8l. Mit diesem
Gerat wurde die Preis-
schwelle fir Micro-Com-
puter durchbrochen: ein
Elitegerat wurde zum
Werkzeug und Spielzeug
fiir jedermann. Jetzt wird
diese Preisrevolution fort-
gesetzt: der ZX 81, langst
das klassische Einsteiger-
Modell, sinkt unter die 100-
Mark-Grenze! Der ZX8l
Bausatz, die ideale An-
schaffung fiir Elektronik-
Freunde und Do-it-your-
self-Freaks, die Freude
am Basteln und Loten
haben (die Montagean-

leitung macht alles zum
Kinderspiell) ist jetzt zum
Taschengeld-Preis  von
nur DM 98,- zu haben -
eine Preissenkung um
liber 20 Prozent! Und daftir
gibt es den kompletten
Bausatz, das 2l2-Seiten-
Handbuch, Netzteil, An-
schluBkabel fiir TV und
Kassettenrecorder. Und
8K-Byte BASIC ROM, 1K-
Byte RAM und Z 80 A-CPU.
Und auf alles die Original
Sinclair-Garantie.

ALLE WARTEN AUF IHN.
SEIKOSHA GP-50S.

-

r—

Und auflerdem flihren
wir das komplette Com-
puter-Programm: Tastatu-
ren, Peripherien, samt-
liches Zubehdr, eine rie-

sige  Software-Auswahl
mit allen Arten von Spiel-
und  Nutzprogrammen

Zu einem Heimcomputer,
der Freude macht, gehort
ein stabiler, tiichtiger
Drucker, der wenig Um-
stdnde macht und uner-
miidlich leistungsstark ist.
Auf einen Drucker wie
den Seikosha Graphic
Printer GP-50S haben
alle Computer-Freunde
gewartet: ein Normal-
papier-Drucker mit ein-
gebautem Interface fir
den Sinclair ZX8l, ZX
Spectrum 16 und 48K. Mit
Sinclair Normstecker und
Netzteil. Sofort betriebs-
bereit. Handlich, prak-
tisch, kompakt. Voll grafik-
féhig.

Kostet einschliefilich

1 Papierrolle, Farbband,
Netzteil und Handbuch
DM 398,-

HA
'

BEN.

™
¥
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71X 81~ BAUSATZ

DM 98-

und viel hilfreiche Fach-
literatur. Und wir leisten
einen anerkannt erstklas-

sigen  Service. Nicht
umsonst haben wir als
Computer-Ausstatter so
viele Freunde.,

Der Computer-Ausstatter.

Hier wird bestellt:

O per Vorrausscheck

O per Nachnahme
achnahmegeb,)

:Sfiir:k A rh'kr‘.--!--jl'i.a’r'.
ZX0IBausote

Seikosha-Drucker
GP 505 Nr. 136

Name — ——
Strale
PLZ/Ort —

Datum

Unterschrift -

Bei Bestellungen unter DM 250,-
gugligl. Versandspesen,

COMPUTER ACCESSOIRES

INT'L GMBH
Jagerweg 10 - 8012 Ottobrunn



k|
r

o

ST
SCROLL
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IF A:1E514 OR A:213€EQ@ THEN
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SCROLL
FOR EB=RH TO 2186@ STEP &
LET =0
1@ SCROLL
11 PRINT E; " :";
12 IMFPUT H%
1% IF LEM A%<17
HEMW GOTO 12
14 FRIMT A4 TAEE
is LET D=8
16 FOR E=1 TO 16 STERP 2
17 LET F=I(COCE R4(E)-25) £16+4C0
CE As(E+1)
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FPOKE i+ L F
LET D=D+1
NEXT E
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PRINT "D.HK."

MEXT B

STOPF ;
FPRINT EEEEE
GoOTO 2
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s METIN =

TEFLSASRQIQIRIRSOladd
SRSASASOZRsSsRsRl1024
SOSREQSRSRSAcashlozd
SQSOCREREQEsasAsR1azd
CRCOSASQSRSOcRcRlaz24
SRSASASOSAsEREQSR1DEd
COSRSOSASRSASEsalozd
SOSOEAEDSRSAESRER1R24
COSDEQERCSASRSRsSR1a24
SRASSASOSRSRSEsSol1az4d
SOASRASOSOSRSRSRsSRlazd
SRSASRSRSRSDERSR1a24
SOERRSSOCOEasSosa3zR4

SOSQCACOSASOSRSR1aEd
SOSOSRSRSOSRISBISRl1a2d
SOSOCRASRSRSDERSRl1a24
SRRESASRSSRSOEQSRE6L

SRSOSAERSASREAsS01024
SRCOSRSOSQSRSRcs@lazd
SOSCOSASRSASREQRSIRd

GEOSOSRSRSESRE0E0424

SREQSRSOSASESAsd1lazd
SOACOSRASRSASRSRSRlazd
SRASASASQSOSOSRE01924
AZNSRSSOSOSOSRSREEL

SOSREASESOCOSRsR1az2d
SQSQERSOSOSRSOE1024
SOSASAZAERZGE005204

QEQEOSQASSAEQEAZRsS44

SOSOSOIOSRSRSEIR1lazd
SQEOEQASOSRSOSASR10Zd
SQESQSOSOSQIRsasRl1azd
SCORCOSSRASRSOSAsATEL

16778
167 &E
157394
168802
15316
16zl1lE
16526
16834

153945
16954
18962
1e37E
16978
16985
159394

SOSESRCRERSRsSRsSR1a24
CRESPERSRSASRERSR1e24
ERERSAERERSREQRS204
ASRSASOocSRESOSasSRdzd
SRZQTOIASOSRcaSBlazd
COSOSASRSASASATR1024
SREQCRSASRSRSRsR1024
QERSESSAsSRSASasREEd
SOSOASRISOSAsSaSAT Y4
SOSRRZRZAZRCZRSAZET4
BSAI0Z0ARQRARIASER145
SROSOASACSRAZAZAZZED
QZA0090IRRAZASAZEZ0
CSOSQRIESZS2SRQ1D 165
23534108500z 1Sa5a4
DSRS0 SCOSASEZRA1lE4AST
1B 151561600107
S1SQS5S353Q055385391=2
EEESESSSS3E838150501240
SOPSRSOSSASREREREE4
SEOGRELEQAA4QQQ2173
S4S50C05QSQQQZRSRIRA
SOSASOSRSESASASR1024
CURSRASESASSASASAs4dd
SRCQRLSTSASER1IABESR
FRLlElEQRRZAARZQASEEE
SRSASOSRESRSASEER1024
E@jGQUBLEBOMHBSBSdi
5@&@5@6@953l63@@9¢3
1BE12Q17RR1IERAS1=2S
SOESGSQCRERS2EAsSR10z4
SOSRRSRASRSOSRCoRdz24
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ivasd SRSASPSASASRE4RQTTE 17442 SOSOSRSQCASRIdsolazd
17242 17231EBlE1EQQAS1ZQISE 17458 SOZ0SRECERSRCRZR1Iazd
17858 COCOSOSUSACRIISOlaad 17455 SRZSOSRSOSRSOSOsR1ezd
17853 E?E@ﬁuBCGEGq@E@ @4 17465 SRSSQSZzOSREa1A24
1766 BSSASOSASASRSASaa4 17474 SRSRSOCRAZODRSRIR1REd
17074 ?EE@E@QBHGPQ:GUE1E=4 174382 SRSRZOSASASRIAsalezd
1732 SRZIOSRIATRSASRSA1Ea24 174983 SRSRCRSRSRSRSRER1024d
1702 SACORSRERSOSQSQAS3I04 17423 SECRSOSRSRIsREolazd
17Q9E DERES20SQSAsS0SASa7s4 1750E SCOSOSOSRERZRSVESR1le=24d
i171@c SRSOSRSRSQSASRAESR1R2d 17514 COSOSRERCRSRsSOsSa1024
17114 SRSRSOSASOZGsasolazd i17sEzZ2 SOSACRSOCRSOSRER1a24
17122 SRS OSOSRSOSASRS 1S4 1753583 SQSOCOSRSQESRER5A1la24
1713@ RERSQSRSASSASRER42d 17558 COCACRSRSRESRESRE01024
17138 RSSOSOSOSRSRRSES@TEL 17546 SRSNSOSASOSRSOERL1IEZd
171486 SRSOSARSSOCRRSASEEd 17554 SESRSASOSOSaSREd1la2d
17154 BZRSQSOS0SOSasRsed 17862 SOSRZRSRSASATSACR1OZ4
17152 PEQSRSQSASASOSRIELD 17570 SRSESASASOSRSRas01ldzd
1717@ QoSSR QRSaszAad 17E7E SOSOSQSREOSAER501024
1717 CRTESORZRASASRSRS424 17556 SQSRSOZRSASACRSOlRE4d
171&6 QEQSOSOSRSRSOTRSEd 17524 COSESOSOSASAsRs01ldad
171394 QEASASRSOSRSOSRISEd 17e@z2 SRASQAEDSASOESASRASR1A24
17z@az QEQSRSRSOSRSOZREE4d 17218 COSQSQSASASASRcRlazd
1721a RSQSAEQSOSOSRSREEd 1781sS SCRSREQERSASASASO1024
17215 RQERSSSISESESSEoaES2 17625 SREOERSASOSASASAl1l24
17226 SEECOS85005C558881A85 17834 SRZRSRSAEASACOSA1la24
17254 SOCCoSoooSoSogSo0S1A55 17542 SOSOCOSRoSASAsSRSR1la24
17242 SoCoooSSoooSoooSooS1aas 17250 SRSQSRIASRSASRsSA1d24
1725@ SCOSoSooSooogsSoolass 17658 SREQCOZRSREASRED1024
17258 CoOSoooSoSSSSSSS5S1ass 17EEE SOSRSASOSRSOSE1R24
17266 CESSESoSSoooSSSSo1ass 17674 SRSASSOSRSAsSRsal1024
17274 SSSSEoSoSSSe3S858251088 17682 SOERSOSACRSAShSRlaz2d
i7z2ca2 CESSOSOoSoSooSSE3381Ass 178390 @ SRSQSOQSQASQESASESA1024
1729 SooSSSoSSooSSEES 188 17698 ;. SQSOSOSASOSQIAsdldzd
17298 SES55S 805568 S 583833 1a88 17708 1 COSOSOSRSASASOSAl24
17306 oS50S0 8SS008858821Q88 17714 : S0SQSOSQSOSQSOSOlazd
17314 SooSoooSSoesSSES1lass 17722 . SOS0SOSRSRSRESOSR1024
17322 SOSSSSESSESESoESS 1O 17730 © SQS0S0SQSsSOSRsSAle24
17558 SCESSoSESSSoE25S8108E 17738 @ SOSOSOSQACASRoSRs@lazd
173886 SE5SSSSoSoo8S55SSS1088 177468 © SOSOEQEQSRSRSRSOle24
17346 SSESEQSHESSHERSAH1RES 17754 @ SOSOSOSQSQEASOSA1024
17354 SRESATSSASSEQSOEA1AER 17762 © SOSQE5Q5959535858501053
17362 SOCQSHSASHSQOSHSS 1060 17772 . SOS58283535053891A@7E
173709 SHEASSSSoSSHASASALAGSE 17778 ¢ COSRSSScEcEBS9381A6s
ph S SSSUSASASQASRAEASA1AEE 17786 : S2583SQCB5SS59S8SQ1RE7
17386 SRSOSOSOTOSOTRSOlazd 177324 . SQE0ESSESE88588531881
17394 CRESRSRSAEOCAsSRSAl1lazd 1722 SESES555585555581088
17422 SOSRCRSRSOSASOSRlaz2d 1751@ SEESSE855505585558810858
1741@ COESOSOSRTOSASRSD1e24 1751S SoE8CSo80066556681088
17415 SOSOCSQSQASOSOSRSR1RZS 17526 SEEE555855555688510G8
17426 SRSOSRSASASOSOSO1l024 175324 SEESSSSSE6505558581088
17454 SOSOS0SosocRcosalazd 17542 SoSCooCoE8S588831058
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Listing 2. Maschinencode-Programm zu »Enterprise«

(Fortsetzung)
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1BsAVE RIRNEEEEEE Listing 3.

2 SLOoW Basic-Hauptprogramm

3 LET L=USR 21731 2 »Enterpriss«

4 POKE 13650,32

5 LET A$="0CIEMREBENTEUERBCEREE
NTERFR ISENGIECER

& GOSUE 3335

7 PRINT AT VAL "16" ,UVAL "20";
cmeoaT AL 16" ,VAL "2 ; "B AT
VAL “17",UAL “20";"'m"




FOR A=UAL “ZR" TO WAL "“31" GESCHAE HERRBGEHERAL N
PRINT AT UAL "1&8".R;"R" GOSUE 353

FOR P=UAL "3 TO UL “3" GOTO =24

NEXT P POKE 18E32.5
FRIMT AT WAL "1&" . A "R POKE 18E33.,70
HEXT A FPOKE 16752.11
LET L=USR 186235 POKE 187S3.1
LET L=USR 15748 LET L=USR 18625
CLEAR LET L=USR 1857435
IF INHKEY %="" THEHW GOTO 217 CLERR

IF INHKEv%="8" THEN GOTO 3 LET FEU=S

IF IMEEY%="S" THEH GOQTO SOSUB 142

IF IMEEY&%="7" THEN GOTO POKE 18&34 ,11
IF IMREY$="6" THEHM GOTO POKE 18855,1

IF IMKEY4%="K" THEM GOTO FOR A=12 ToO =21
GOTOD 17 FOKE 13752.A
LET L=USR 12032 LET L=USR 13330
IF PEEK 18851 THEHN LET L=USR 157458
GOTO 17 FOKE 13534 .A
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LET L=UsSR 132&92 ; G0OsSUE 142

IF FEEK 15651 THEHN 7 HEXT A

L g s 7 GOSuUE 142

LET L=USR 28751 FOHEE 1531&,21
IF PEEK 186S@=25% THEHN GOTO 'S POKE 189217.1

oo
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F FORE 1Z99&,21
IF PEEK 18851 THEHW GOTO 313 @ POEE 18999,1
IF FPEEK 188508=12% THEN GOATO 1 LET L=USR I&8630
LET L=USR 18912
IF PEEK 18650=241 THEHM GOTO 53 GOSUB 142
255 : FOR R=84 TO 25z STEP 3=
55 IF PEEE 1565@=153 RANDE FPEEK FOEE 153216 .,.A
18812< 182 THENM GOTO 382 & LET L=USR 153224
36 IF PEEK 18650=256 AND NOT P LET L=USR 18912
EEK 2173@ THEN GOTO 386 PFOKE 15923&8.R
37 FOR P=1 TO 3 =3 Z0SUE 142
38 MNEXT F = NEXT A
39 GOTO 17 FRINT AT WAL 15" ,URL "185";
4@ LET L=USR 21225
41 IF MOT PEEK 15859 THEN S0TO =2 GOSUE 142
IFT FRINT AT VAL "1z VAL "19™;
183651 THEHW GOTO 313 w3 AT VAL “1Ev UaL A8™; “w AT
1365@=24 THERMN EOTO il SRR - =7 I B R
COsSUE 142
LET PAU=1
FOR A=1 TCQ &
FERIMT aTtT 1z.26:"HK"
FOR B=1& TO 11 STEP -1
FEINT AT B,.26; "B &AT B+1.26
JAT B+z.26; "R
GCOSUE 1482
MEXT B
FOR B=2% TO 1l& ESTERP -1
PRINT AT 11.E+1:"W";8T 11.B
&
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44 IF FEEK 1SE50@=21@ THEM GOTO
=285

45 IF PEEK 18650=1S5& RND PEEFK
18812+ :15% THEN GOTO 3@z

46 IF PEEK 1S6S58=15 ANC PEEK 2
173@=1 THEN GO0TO 306

47 FOR P=1 TQ 3

48 HNHEXT P

49 GOTO 17

=@ FOKE 18632,131 1@

51 POKE 18633,64 R

E2 LET L=zUSR 186Z& 104 CEOSUE 142

55 IF NOT PEEK 21722 THEHW GOTOD 105 HEXT B
z21 196 PRINT AT UAL "11",UAL "1&";

54 CLERR “@Y ;AT VAL Y12 ,UAL 16 "ETIAT

s LET A3%="FEENEOEEREEEEE AL 12t uAL taet s 'l AT VAL Y13

P
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TLUAaL "16"; "HY; AT VAL “is3T,uaL "
i6": "W ;AT VAL "14T,UAL "16"; "H"
;AT VAL 14 ,uAL "16"; "W"; AT VAL
“A8" ,UAL. "18Y; "B ;AT VAL *15" .U
AL "1s"; "W"
187 NEXT R
185 LET PARU=S
102 GOSUE 142
11@ FRINT AT VAL "12".UAL "17";
“W":AT wAaL "1zt .uAL tist; "Wl AT
vaL “azv,uaL v1gv; 'l
111 GDSUEB 142
112 PRIMT AT UAL
nFu
113 GOSUEB 142
114 FOR A=219 TO 21 STEP -33
115 POKE 18916.A8
116 LET L=USR 15994
117 LET L=USR 18912
118 FPOKE 18995.R
119 GOSUB 142
12@ MEXT A
121 FOR A=2@ TO 11 STEP -1
122 POHE 18916.A8
LET L=USR 18994
LET L=USR 18912
FOKE 18998,A
GOSUE 142
MEXT A
POKE 18752,21
POKE 18834 ,21
FOKE 1&316,21
POKE 18998,21
POKE 18652,21
FOKE 18653.1
FOKE 186492.1
FOKE 1S650.223
FOKE 21729,1
POKE 186G2,67
FOKE 18633,67
LET L=USR 158625
LET L=USR 18912
GO0TO 17
142 FOR P=1 TO PAU
143 NEXT P
144 RETURHN
145 LET ¥=(IMT ((FEEK 135S2+256
*PEEK 1SE53) ~33) +41
146 LET X=14
147 LET Zs=".-BI"
148 LET *X$=".mll"
143 IF PEEHK 18E49 THEN LET Zg%="
ia
15@ IF PEEK 15843 THEN LET XxXg="
hu
151 BPRINT AT ¥Y.X;Z%
152 IF IMKEY#="" THEH GOTQ 152

155 IF IHNREY4$="E" OGR INKEY&="A"
THEM GOTO 1l5@
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IF IMKEY%$="B" THEN GOTO
IF INKEYS$="T" THEN GOTO
IF IMEEY$="K" THEN GOTO
GOTO 152
PRINT AT Y.X; X%
zOTa 17
LET A=FEEEK 135558a
IF PEEK 15849 THEN GOTO 164
IF A=167 OR A=174 OR RA=178
2 OR A=194 OR H
=13& OR A=148
A=1S5S%5
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124 OR A=120 OR A=113
2R A=102 OR A=10% OR A=194 Ok H=

EEE

+FPEEE 183971 +577)

167 INKEYS$="" THEN SOTO 167
165 INKEY $="E"” THEWN GOTO
163 INKEY $="A" THEW GOTO
17@ INKEY$="K" THEN &OTO
GOTO 167

IF FPEEH
22 THEHN

IF FEEK
»Z2 THEH
FOR F=Y
PRINT AT F.i15;"
NEXT F
FOR F=i6 TO ¥ STEP -1
PRINT AT F+1.,15;"W”
FPRINT AT F.15;CHRS P
MEXT F
PRINT AT 1.15;:" 0"
FRINT AT ¥-1.1S;CHRS P
FOKE 1S512.F
FOKE 15374 .P
: IF PEEK 18649=0 THEN LET
19725+ ( (PEEK 155501 -173

156 IF FPEEK 1&8439=1 THEHM LET
19725+ ( (PEEK 1S5S50) +143

187 POKE 3,125

188 GOTO 158

159 IF FPEEK 18649=0 AND FEEK
812=22 THEH GOTO 155

190 IF PEEK 15649=1 HND PEEK
374 =22 THEN GOTO 155

191 IF FPEEK 15649=0 THENM LET
FEEK 13312

132 IF PEEK 13649=1 THENM LET
FEEEK 153974

193 PRINT AT v-1,15;"-"

124 PRINT AT ¥ .1S:CHR% P

195 FOR F=¥ TO 186
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195 PRINT AT F,15:"W";AT F+1,15.

iCHRS P

197 NEXT F

195 IF PEEK 18849:=0 THEM LET S=
19725+ ( (PEEK 186850 -17)

199 IF PEEK 18849=1 THEM LET 3=
19725+ ( (PEEK 18650) +14)

0@ POKE 35,.P

201 1F PEEK =21729=0 AMD 5:=1985%9
AND PEEK 198S9=183 AND PEEK 198
| E3=158 THEN GOSUB 207
2p2 IF PEEH 21729=0 AND S5=19563
| AND PEEK 19659=163 ANDC FPEEK 138
| 83=158& THEN GOSUE 207

292 IF PEEK 21729=0 AND S=19933
AND FEEK 19935=159 THEM GOSUE 2
13

@4 IF PEEK 21729=1 AND 3=13871
AND PEEN 185T1=157 AND PEEK 198
75159 THEN GOSUB 2185

2@s IF FEEK 21729=1 AND 5=1987S
AND PEEK 139871=157 AND PEEK 193
75=-159 THEN GOSUE 218

2RE GOTO 224

207 LET E=1%

z@s IF P=163 THEM LET E=23

209 FOR F=S TGO 16

210 PRINT AT F.,E:“R"

211 NEXT F

212 RETURHM

213 FOR F=8 TO 12

214 PRINT AT F,19;"HR"

215 NEXT F

216 POKE 2122%,0

217 RETURM

215 LET E=11

219 IF P=159 THEN LET E=7

220 FOR F=5 TO 186

221 PRINT AT FL,E;"R”

222 MEXT F

222 RETURN

224 FOR F=16 TO ¥ STEP -1

258 PRINT AT F.1S5: W

228 NEXT F

227 POKE 18812,22

2285 POKE 18974 ,22

229 GOTO 158

230 IF PEEK 15649=1 THEN GOTO
33
. 231 IF FEEK 18650=21@ OR PEEK 1
F850=147 THEN G0TO 239

232 GOTO 158

233 IF PEEK 13650=179 0OR PEEK 1
8650=116 THEN GOTO 23S

234 GOTO 232

235 FOR F=Y TO 19

236 PRINT AT F,1S;" 1"

237 GOSUB =242

239 IF PEEK 1565@=147 OR PEEK 1
SES@=116 THEN PRIMNT AT 20,15; "l

=243 IF PEEK 15652=210 OR PEEK 1
SES@=172 THEN FRINT AT 22,15; "E3

241 BOTO 313

242 FOR P=1 TO 3

243 NEXT P

244 RETURH

245 IF PEEK 18649=1 THEN GOTO 2
48

246 IF FPEEK 1865@::>216 THEN GOT
0 158

247 GOTO 249

245 IF PEEK 1S6S90<>18% THEN GOT
O 158

243 IF PEEK 21729=@ RND FPEEK 21
73@=1 THEN GOTO 158

25@ IF PEEK 21729=1 AND PEEK 21
73@=2 THEN GOTO 1S53

251 FOR F=¥ T0O 14

252 PRINT RT F.,is;'" *

253 MNEXT F

254 FOR J=1 TO 13

255 FOR F=14 TO ¥ STEP -1

256 PRINT AT F+1,16; " *“

257 PRINT AT F,15; ": "

258 NEXT F

252 PRINT AT ¥,15;"

260 NEXT J

261 FOR F=14 TO ¥ STEP -1

262 PRINT AT F,15:'"R'

2E3 MEXT F

264 POKE 21730, ((PEEK 21730) +1)
265 GOTO 1S58

266 FOR F=5 TO 15

267 PRINT AT F.10;"HE”,;RAT F.28;:"

NEXT F
PRINT AT 19.,06; “&=

LET ZU=INT (RND3#S)
FOR U=1 TO 3

INFUT N

IF N=ZU THEN GOTO 278
NEXT !

GOTO 540

PRINT AT 19,0; "

FOR F=S5 TO 16
PRINT AT F,10; "W";AT F,20;"

NEXT F




Listing des Monats

283 FOR X=2 TO 3

284 FOR C=1 TO 185

285 LET A=IHT (RHD%1@) +6

286 LET Y=INT I(RNDz2)

287 LET Az=""

288 IF ¥ THEN_LET Ag="w"

283 FOR B=231 TO 12 STER -=

29@ PRIHWT AT A.E:

zZ4i IF PEEE (PEEK 1EZ354+25E3*FPEE
K. 163991 (312& THEH LET L=USR 198
TE

292 PRIMT H%

29F IF INKEYS%="7" THEN LET L=US
F l3esz

294 IF INKKEY4$="6" THEHN LET L=Us
R l1azs9

=235 IF PEEK 1l88%Sl THEN GOTOC 1=
=96 FRINT 8T A, E; "I

297 MEXT E

Zas FPRINT AT A.B+¥5 "'

239 NEXT C

S8 NEXT A

Z9l GOTO 17

@2 FOR F=16 TO 9 STER -1

@3 PRINT AT F.14;"B"

304 NEXT F

365 GOTO 313

ZOE BPRINMNT AT 12,11 ifEREEEsEEs
207 FGR F=1 TO 16

S85 LET L=USR 13z&839

3P3 IF FPEEE 1B8&tSl1l THEN GOTI 13
318 FOR F=1 TO (1@-F

311 MNMEXT F

31z HEXT F

< W I o

T ps

321 CLERAF
=l e e B O HNE  DEN ARUAMARIN
URUECKS SIE-UERDEN- - DEKR
RO IERT, .. . M
ZE4d
AR
27 THEN RUN uUAL
Z28 LET R=5-1
F29 IF A=0 THEN GOTO =31
338 GOTO 327
51 LET L=USR 1Z6S4
332 BO0TO 326
Z33 FOR A=1 TO LEN A%
334 PRINT BT 1.31:Aa%1M)
337 LET L=USR 18681
E38 NMEXT A
339 RETURHN
349 FOR F=16 TO 9 STEP -1
341 PRINT AT F.15;"HA"
342 MEXT F Listing 3. Basic-Hauptprogramm
343 GOTO 313 zu »Enterprise« (Schiug)

Kaufmann als Computerfreak

roBhandelskaufmann ist
namlich bereits der
zweite Beruf, den der heute
26jahrige erlernt hat. Eigent-
lich ist Bernd Regenhardt
Elektriker. Sein Geld aber
verdient er zur Zeit als Leh-
rer im Computercamp
SchloB Dankern. Bernd ist
damit sicher einer der weni-
gen, die ihre Computerlei-
denschaft in klingende Miin-
Ze umzusetzen verstehen, oh-
ne gleich tierisch ernstin die
EDV einzusteigen. AuBer-
dem macht ihm die Arbeit
mit den computerbegeister-
ten Jugendlichen viel SpaB.
Dermn ZX81 halt er nach wie
vor die Treue (obwohl er sich
von den 2000 Mark fiir das Li-
sting des Monats unter ande-
rem einen Spectrum kaufen
will). Ein kurzer »Seiten-

Ausgabe T/Juli 1884

Der GroRhandelskaufmann
Bernd Regenhardt

packte das groRe Abenteuer der
Enterprise in den kleinen ZX81.
Kein Wunder, denn mit Technik

hatte er schon immer zu tun.

sprungs mit einem VC 20
ging zu Ende, als er die Z80-
Maschinensprache zu erler-
nen beabsichtigte, denn die-
se hat der kleine Sinclair-
Computer dem Commeoedo-
re-Rivalen voraus. Fiir seine
derzeitige Téatigkeit im
Camp kommt thm aber die
Bekanntschaft mitdem VC 20

dennoch zugute. Genauge-
nommen verdankt Bernd
sein Computerhobby aber
weder dem ZX8I noch dem
VC 20, sondern einem TI
98/4. Diesen Heimcomputer
sah er namlich vor nunmehr
vier Jahren in einem Kauf-
hausstehen. Damalswarihm
der TI-Computer aber viel

zu teuer und erst zwei Jahre
spéter leistete er sich einen
preiswerten ZX8l. Bernd ist
sich iibrigens sicher, daB wir
noch 6fters von ihm héren
werden. Wir sind gespannt,
ob es das nachste Mal schon
ein Programm fiir den Spec-
trum sein wird.

(g)
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jahr war das neueste Produkt

aus Kalifornien noch kein Ge-
sprachsthema. Deshalb war die
Uberraschung nicht gering, als kurz
nach diesem »Neuheitentermin« in
Miinchen das neue Geréat auf dem
deutschen Markt vorgestellt wurde,

A ufder Hannover-Messe im Friih-

Kleiner als ein Aktenkoffer

Mitder GroRe einer Reiseschreib-
maschine (30cm x 29 cm x 6 cm) und
einem Gewicht von ungefahr 3% kg
1st er sehr kompakt ausgefallen. Ein
Griff am Gehause machtesnoch ein-
mal besonders deutlich: Bel dem
Apple Ilc soll es sich um einen trag-
baren Computer handeln. Denn
ganz so handlich wie er sein kfnnte
ist er leider nicht. Das Netzteil ist
ndmlich nicht in das Hauptgerat ein-
gebaut und auch ein Monitor muB
extra transportiert werden. Dafiir
sind ein 5 's-Zoll-Diskettenlaufwerk
(einseitig genutzt) und die Tastatur
Integriert.

DasweiBgraue Gehduse des App-
le Ilc hat auf der rechten Seite den
Einschub fiir die Disketten und links,
sowie an der Riickseite, Anschluf-
buchsen fiir Joysticks, Fernsehgerat,
Monitor, Drucker oder ein externes
Laufwerk. Alle Anschliisse sind mit
Piktogrammen gekennzeichnet.

Zwei Apfel fiir viele
Funktionen

Die Tastatur hat 63 Tasten, ent-
spricht der deutschen Norm und ist
benutzerfreundlich. Fiir Sonder-
funktionen sind zwei sApfeltastens
(Control-Funktion) vorgesehen. Der
Cursor wird mit vier speziellen Cur-
sortasten gesteuert. Oberhalb des
Tastenfelds befinden sich mehrere
Schalter. Mit einer dieser Tasten

kann man die Tastatur auf einen so-
genannten Programmier-Zeichen-
satz umstellen (ein ASCII dhnlicher
Zeichensatz, bei dem das »Z« und
das »Ys jedoch noch nach deufscher
Norm belegt sind). Mit einer weite-
ren 148t sich die Bildschirmausgabe
von 40 auf 80 Zeichen pro Zeile er-
weitern. Zur Anzeige der Betriebs-
bereitschaft ist eine griine LED an-
gebracht, eine rote leuchtet beim
Zugriff auf das Diskettenlaufwerk.
Im Innemn des Gehauses findet
man (unter anderem) als wichtigsten
Baustein die CMOS-Ausfithrung des
6502-Mikroprozessors. Die 65C02 ist
— genau wie die urspriingliche Ver-
sion —eine 8-Bit-CPU, besitzt aber 28
Befehle mehr. Indem 16 KByte-ROM
findet man das Applesoft-Basic, ei-
nen Disassembler und ein Monitor-

programm. Der RAM-Bereich ist auf
die (serienmdBigen) 128 KByte be-
schrankt und auch chne grtferen
Aufwand nicht erweiterbar. Denn
bei dem neuesten Produkt von App-
le handelt es sich — anders als beim
Apple [le — um ein geschlossenes
Systemn. Dies hat zwar den Vortell,
daB fiir einige Peripheriegerite kei-
ne weiteren Interface-Karten not-
wendig sind. Demgegeniiber steht
jedoch der groBe Nachteil, keine
Steckplatze zur Verfiigungzu haben.

Ausgabe tiber Monitor
oder Fernsehgerat

Als Ausgabegeratkannmaneinen
Monitor oder ein Fernsehgerat ver-
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Mit einer
neuen

s Kreation
will
Apple seine

Produktfamilie nach unten
abrunden. Der kompakte lic
soll im Bereich der pro-
fessionellen Heimcomputer

seine Kaufer finden,

etwas, das ihm aufgrund

seiner Kompatibilitat

zu anderen Apple-Geraten

sicher nicht schwerfallen wird.

wenden. Zum AnschluB an ein Fern-
sehgerdt ist der beigefiigte HF-
Modulator notwendig. Ein spezieller
9-Zoll-Monitor wird von Apple ange-
boten; dieser fiigt sich dann mit sei-
nem Aussehen in das System ein. Ei-
nen solchen Monitor sollte man dazu

kaufen, denn das Arbeiten an einem
Fernsehgerét ist fiir halbwegs pro-
fessionelle Anwendungen nicht ak-
zeptabel. Der Apple Ilc hat drei ver-
schiedene Auflésungen, 40 x 48, 260
x 192 und 520 x 192 Punkte, wahrend
der Apple Ile nur die ersten beiden
bietet. Auch ein Flachbildschirm in
LCD™Technik, der Ende dieses Jah-

res speziell
fiir den Apple Iic
angeboten werden
soll, kann alle drei
Auflésungen wiedergeben. Er wird
auf das Gerat aufgesteckt, wodurch
der Apple [Ic viel an Handlichkeit
gewinnen wird.

»Glaserner« Apple durch
drei Blicher, fiinf Disketten

Neben den schon erwahnten se-
rienmaBigen Zubehorteilen liegen
dem IIc noch verschiedene Kabel,
drei Handbiicher und fiinf Disketten
bel. Die Biicher und die Programme
sind in deutsch geschrieben und ge-
ben ausfithrlich Auskunft iiber Ta-
statur, Programmierung, Software
und dasInneniebendes Computers.
Drei der fiinf Disketten sind zwelsei-
tig beschrieben. Da aber das Lauf-
werk von Apple nur mit einer Seite
der Disketten arbeitet, mu mandie-
se Disketten Gfter umdrehen, wenn
man sich alle Programme anschau-
en will.

Viel Information von
der Floppy

Eine der Disketten gibt auf einer
Seite in spielerischer Weise Aus-
kunftiiber alle Dinge, die zum Arbei-
ten mit dem Apple lic wichtig zu wis-
sen sind. Die Riickseite enthélt drei
Spiele, die dem Motto »SpaB mit
Apple« gerecht werden. Eine zweite
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Apple IIC

Diskette fithrt in die Sprachen Basic
und Logo ein. Beide Einfiilhrungen
arbeiten mit dem Anwender interak-
tiv, da immer wieder Fragen gestellt
werden, die beantwortet werden
miissen und somit das Lernen ver-
einfachen. Zwei Disketten geben
noch Auskunft iiber Betriebssyste-
me und professionelle Anwender-
software und enthalten einige recht
niitzliche Routinen, die die Arbeit
mit dem Apple llc erleichtern. Kon-
vertierungsprogramme  zwischen
den verschiedenen Betriebssyste-
men DOS 3.2, DOS 3.3 und ProDOS
verbessern die bereits grofe Kom-
patibilitat zwischen den beiden Brii-
dern Apple Ile und Apple llc.

Ein spannender
Diskettenkrimi

Eine Diskette mit dem Namen »Im
Innern des Apple Ilck bietet einen
spannenden und dabei auch lehr-
reichen Krimi: Nina Neumeier hat
schon den ganzen Vormittag einen
Text in ihren Apple llc eingegeben
als plétzlich der Strom ausféllt. Im
Hintergrund ist ein h&misches La-
chen zu héren. Der um Rat gefragte
Detektiv Udo BitbeiBer kombiniert
reaktionsschnell, daP hier Kalle Ka-
belschreck, eine finstere Gestalt aus
der Umgebung des Apple llc, seine
Hénde im Spiel haben muf. Udo Bit-
beifer nimmt sich seiner Klientin an
und gibt viele Tips wie sie sich vor
solch unangenehmen Zeitgenossen
schiitzen kann. Er rat Nina, den Text
ofter abzuspeichern, und erklart ihr,
warum nach dem Eingreifen von
Kalle Kabelschreck der ganze Text
verschwunden ist. Mit seinen Erkla-
rungen dringt er voll in das Innenle-
ben des Apple Illc ein und iberfor-
dert damit die in Computertechnik

ganzlich unbedarfte Nina Neumei- A

er. Aber nachdem er ihr erklaren
konnte, daB es sich bei einem RAM
nicht um den Schlagrahm aus dem
Kiihlschrank handelt, werden auch
Nina die Begriffe RAM, ROM, Mi-
kroprozessor, Betriebssystem und

Datei ganz klar. Als unser Detektiv
aber auch die Zusammenhange zwi-
schen all diesen Begriffen erklaren
will, stellt er fest, daR essichbeiNina
Neumeier um die legendare Spit-
zenprogrammiererin Gabi Ganzzahl
handelt, die ihn — bevor sie mit ihm
Essen geht —ersteinmal auf die Pro-
be stellen wollte, ob er die bohren-
den Fragen eines Computerneu-
lings zufriedenstellend beantworten
kann. (Gabi Ganzzahl ist von Udo Bit-
beiRer begeistert!)

Ohne Speck und Schnorkel:
lic, der Bruder des lle

Ich glaube, jeder Computerneu-
ling wird von diesem lustigen Com-
puterkrimi gefangen genommen
und merkt gar nicht, wie sein Wis-
sen langsam aber sicher weiter aus-
gebaut wird, Das Handbuch wiirde
er vielleicht nach einigen Seiten
weglegen, aber diese spannende
Story verfolgt er bis zu Ende und
lernt — gemeinsam mit Nina Neu-
mann — alles, was er fiir das Arbei-
ten mit dem Ilc wissen muB.

Die drei Handbiicher enthalten
die Anleitung, wie der Computer in
Betrieb zu nehmen ist und viele wei-
tergehende Informationen iiber die
System-Dienstprogramme., AuBer-
dem bieten die Biicher jede Menge
Informationen liber Benutzer-Clubs,
Zeitschriften und Peripheriegeréte.
Leider hat hier der Ubersetzer An-
gebote und Anschriften einfach aus
den amerikanischen Biichern iiber-
nommen. Es wurde versdumt die si-
cher niitzlicheren deutschen Infor-
mationen zu verarbeiten. Ein kleines
Computerlexikon  vervollstandigt
den guten Eindruck, den man von

g_.

der mitgelieferten Literatur gewinnt.
Vermissen wird man eigentlich nur
die technischen Angaben, aber hier
wird auf das »Reference Manual«
verwiesen, das einem interessierten
Leserdienétigen Informationen ver-
mitteln soll.

Der Apple Ilc wird seinen Bruder
Ile sicher nicht vom Markt verdran-
gen. Zwar kann er grofe Teile der
umfangreichen Software des Apple
1l verarbeiten, aber Programme, die
irgendwelche Zusatzplatinen bens-
tigen, kénnen nicht benutzt werden,
da — wie schon erwdhnt — die noti-
gen Steckverbindungen fehlen, Fiir
alle Kaufer, die sich ein einfach zu
bedienendes Gerat mit umfangrei-
chem Software-Angebot wiinschen,
ist der Apple IIc empiehlenswert.
Das Argument der Mobilitat kann im
Moment noch nicht ins Feld gefiihrt
werden, hierzu benotigt man derzeit
einfach zuviele Einzelteile und auch
immer eine passende Steckdose.
Falls, wie schon angekiindigt, gegen
Ende des Jahres der Flachbild-
schirm und eine batteriebetriebene
Version auf den Markt kommen, ist
aber auch dieses Manko beseitigt.
Bis dahin wird die groBe Kompatibi-
litdt zu den anderen Applel-
Computern schon einige Kaufer —
nicht zu Unrecht — angezogen ha-
ben.

(Sylvia Gutschmidt/hg)
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‘W uBerlich gleicht der Sharp
A PC-1260 dem 1251: 24 kleine und

28 winzige Tasten, rechts oben
der Schiebeschalter fiir die drei Be-
triebsarten, an der rechten Seite das
Réndelrad zur Kontrastregelung
und an der linken die Anschluf-
buchse fiir den Printer CE-125. Auch
an der Anzeige féllt nichts besonde-
res auf — bis man den Computer
einschaltet. Dann sieht man, daB na-
hezu auf der gleichen Displayflache
wie auf der des PC-1251 zwei Zeilen
mit je 24 Zeichen, also doppelt so-
viel, angezeigt werden. Zusatzlich
fanden noch neun Statusindikatoren
(als Schriftziige oder Balken) Platz.
Dabei ist die Lesbarkeit nicht
schlechter geworden,

Nach wie vor faft der Eingabe-
speicher 80 Zeichen. Diese werden
jetz2t bei der Eingabe in 24er-
Blocken angezeigt, das heifit: ist ei-
ne Zeile voll, springt der Cursor in
die ndchste beziehungsweise es
wird die volle Zeile »nach oben« aus
dem Display geschoben. Nach EN-
TER verhalt sich der Computer je
nach Betriebsart unterschiedlich:im
Programmiermodus werden die er-
sten 42 bis 46 Zeichen (hdngt von der
Lénge der Zeilennummer ab!) ange-
zeigt, Beim manuellen Betrieb ste-
henin der oberen Zeile die ersten 24
Zeichen der Eingabe und in der un-
teren das Ergebnis. Dieses wird
nicht nur (wie beim PC-1251) nach
Eingabe einer arithmetischen Ope-
ration weiterverwendet. Es kann in
jede beliebige Stelle des néchsten
Rechenausdrucks eingesetzt wer-
den, durch Abruf mittels der »Pfeil
aufewPieil abe-Tasten namlich. Diese
niitzliche Einrichtung kennen wir
schon vom PC-1401 her.

Jede beliebige Position der Anzei-
ge kann wahrend des Programm-
laufs adressiert werden; CURSOR 0
bis 23 bezieht sich auf die obere,
CURSOR 24 bis 47 auf die untere
Zeile. Auch bleibt der Inhalt der An-
zeige jetzt solange stehen, bis der
nachste Ausgabebefehl kommt
oder bis sie geltscht wird. (Merk-
wiirdigerweise leuchtet der Balken
iiber »BUSY« aber dann nicht!)

Bemerkt der PC-1260 einen Feh-
ler, erscheint zunéchst das bekannte
»ERROR Codezahle, und iiber dem
Schriftzug auf der unteren Kante des
Displayrahmens leuchtet ein Balken
auf. Driickt man eine der Pleil- oder
Cursortasten, steht in der unteren
Zeile die Fehlermeldung im Klar-
text, in der oberen blinkt der Cursor
an der monierten Stelle, Zusatzlich
sind alle neun Fehlercodes auf der

Innenseite der Tastaturabdeckung
erldutert. Wer dann immer noch rat-
los ist, ist wohl selbst schuld.

Kommen wir nun zu den Eigen-
schaften, die den PC-1260 gerade
fiir den Programmieranfénger inter-
essant machen.

Da wiare zundchst die HELP-
Funktion, &uferlich nur erkennbar
an dem Schriftzug iiber der »7e-
Taste. Ist man sich liber die Verwen-
dung eines Basic-Befehls im Unkla-
ren, ruft man mit »SHIFT HELP« eine
Befehlstabelle auf, die man mit den
Pleiltasten durch das Display laufen
lassen kann. Mit den Cursortasten
wird der gesuchte Befehl ange-
wahlt. Nach ENTER zeigt der Com-
puter eine oder mehrere typische
Anwendungen an. Zum gleichen
Ziel fiihrt auch die Eingabe des Be-
fehls, gefolgt von »HELP«. Hinterlisti-
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gerweise werden — getreu einer
Sharp-Gewohnheit — die Befehle
CALL, PEEK und POKE, die es auch
gibt, verschwiegen.

Eine Tabelle der ASCII-Zeichen
mit dem dazugehérenden Hexade-
zimal-Codes erhélt man mit »Ax, »S¢,
»Cx, »lx, 3le, "HELP«: der Zeichenvor-
rat wurde gegeniiber dem PC-1251
durch Kleinbuchstaben und Spiel-
kartenfarben ergénzt. Auch hierbei
gibt es wieder einige »inoffizielle«
Zeichen, wie unsere Tabelle zeigt.
Damit ist alles, was bei anderen
Computern zum Beispiel in einer
Kurzanleitung steht, im PC-1260
praktisch eingebaut.

Die zweite Spezialitit dieses Ta-
schencomputers ist ein einfaches,
Basic-unabhéangiges Programmier-
verfahren fiir Formeln, das der Her-
steller »Einfaches Simulationspro-
gramme« nennt. Es sei an einem Bel-
spiel erldutert:

Wir wollen den Verkaufspreis eil-
nes Artikels bestimmen. Bekannt
sind Einkaufspreis, Mehrwertsteuer
(in Prozent) und Kosten (ebenfalls in
Prozent). Wir geben im PRO-Modus
ein:
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#VKPR=EKPR+MWST%/100*
EKPR+UNK%/100*EKPR,
gefolgt von ENTER.

Anschliefend stellen wir um auf
RUN und tasten »# ENTER« ein. Es
erscheint #VKPR,

also die Zeichenfolge vor »=«. Nach
Bestdtigung mit ENTER ist in der
oberen Displayzeile zu lesen:

EKPR : MWST% : UNK%

Unterhalb der Kiirzel geben wir die
gewiinschten Betrdge ein, zum Bei-
spiel »100, 14, 30«, jeweils gefolgt
von ENTER..
Unter » VKPR« lesen wir das richtige
Ergebnis, namlich 144, ab. Wollen
wir Eingabewerte andern, bewegen
wir den Cursor unter das entspre-
chende Kiirzel und geben den neu-
en Wert ein. Einfacher geht es wohl
kaum. 128 Byte stehen fiir solche
Formeln normalerweise zur Verfii-
gung. Dieser Bereich kann aber auf
Kosten des Basicbereichs bis 3200
Byte erweitert werden.

Natiirlich hat auch diese Sache el-
nen kleinen Haken: fiir Basic-
Programme hat der PC-1260 ledig-
lich 3198 Byte Platz, also etwas weni-
ger als das Modell PC-1251. (Fiir die,
die es ganz genau wissen wollen:
Der Programmbereich beginnt bei
Adresse &4880))

Der PC-1260 arbeitet sowohl mit
der bekannten Mikrokassettenre-

corder/Thermodrucker-Einheit CE-
125 als auch mit dem Drucker/Kas-
setteninterface CE-126P zusammen.
Programme, die mit dem PC-125] er-
stellt wurden, sind ohne Anderung
ladbar und lauffahig.

Wie wir gesehen haben, bietet
der neue SharpTaschencomputer
gerade fiir den Basic-Anfanger in-
teressante Eigenschaften, die ihn zu
einem empfehlenswerten Kauf ma-
chen. Dazu tragt auch die Bedie-
nungsanleitung bei. Der PC-1260 ko-
stet 398 Mark (empfohlener Richt-
preis). Ubrigens: der PC-1261 (glei-
che Ausstattung, aber mit 10.4 KByte
RAM) soll nun doch nicht erschei-
nen. (nt)

Tabelle der Zeichen- und Befehlscodes

32 SPACE 145 LN 163 DEGREE
a3 148 LOG 184 RADIAN
M- 4T EXP 185 GRAD
Be 148 SQR 188 BEEF
T 149 SIN 187 WAIT
3% 1650 COS 188 GOTO
1 151 TAN 188 TRON
- I 162 INT 200 TROFF
400 183 ABS 201 CLEAR
41) 154 5GN 202 USING
@ 155 DEG 203 DIM
43 + 156 DMS 204 CALL
“, 157 ASN 208 POKE
45— 158 ACS 206 CLS
46 . 159 ATN 207 CURSOR
L 160 RND 208 TO
480 181 AND 208 STEP
481 162 OR 210 THEN
502 163 NOT 211 ON
813 164 ASC 2latF
524 165 VAL 2I3FOR
535 166 LEN 24 LET
548 167 PEEK 215 REM
857 168 CHRS 215 END
568 169 STRS 21T NEXT
879 170 MID$ 218 STOP
B IT1 LEFTS 219 READ
- 172 RIGHTS 220 DATA
60 ( 173 INKEYS 221 PAUSE
6l = 174 P1 222 PRINT
62) 175 MEM 223 INFUT
837 176 RUN 234 GOSUB
64 @ 1T NEW 235 AREAD
65 bis 80 178 CONT 226 LPRINT
Grofibuch- 179 PASS 227 RETURN
staben 180 LIST 228 RESTORE
181 LLIST 226 CHAIN
182 CSAVE 230 bis 238 777
9| 183 CLOAD 2400
2% 184 MERGE 24l bis 244
japanische
Zaichen
83] 1B5 EQU#
84 - 186 MEM =
85 - 187 bis 191 777
9 182 RANDOM 245 bis 248 Spiel-
larensymbole
97 bis 122 2488 o
Eeinbuch- 250 777
staben 251 v
123 bis 144 772 252 |/
254 777
235 L

st 31



Das Innenleben mit den |

beiden Akkus im Vordergrund

frum hat ein findiger Hersteller

(natiirlich auch aus England)
seine Chanee gewittert, Trotz det
gegeniiber dem ZXB0und ZX81 we-
sentlich vetbesserien Folientastatur
war ein Bedarf an einer Normalta-
statur abzusehen. Der besagte Her-
steller tmig dem Rechnung. Recht
getan — und das mit Pfiff. In das Ge-
hduse paBt nicht nur die Tastatur
und der Spectrum, sondern es gibt
auch eine ZX8]Version mit einer ab-
weichenden Grundplatte (wegen
der anderen Befestigung). Eben-
falls vom Hersteller vorgesehen ist,
dah das Netzteil mit in das Gehéduse

32, @il

K urz nach dem Auftritt des Spec-

GehBuse-Oberteil

Grundpiatte

.ntegriert wird. Fiir das Original-

Netzteil st folgerichtig eine Halte-
rung vorgesehen.

Dafiir darf es dann auch auPen et-
was mehr sein: 36 x 24 cm Grundfla-
che und 7 cm Hohe, in Pultform nach
vorn auf 4,5 cm abfallend.

Das Material des zweiteiligen Ge-
hauses: schwarzes Plastik. Sechs
Schrauben wvon untens halten die
Gehdusehilften zusammen. Der

Preis: bei Selbstimport zitka 200
Mark inklusive Zoll. Mittlerwelle
werden diese Gehduse auch schon
in Deutschiand angeboten.

Die Tastatur besteht aus 40 Tasten,
die wie beim Spectrum angeordnet
sind, und zusétzlich aus einem 3 x
4Tastenfeld, dem sogenannten
wZehnerblocke. Hier finden wir die
Ziffern 0 bis 8, CAPSHIFT und SYM-
BOLSHIFT noch einmal vor. Dies
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Warum mchtauchComputernau_'

Iich will Thnen hier
einen MaRanzug fiir
den Sinclair-Spectrum
vorstellen, in dem
sich nicht nur die
Com ine
wohl fiihlt,

sondern auch eine
gute Tastatur
und einiges mehr.

soll die schnelle Dateneingabe 1n
Dezimalzahlen wie bei einer Re-
chenmaschine ermaglichen, Eskdn-
nen natiirlich gleichzeitig auch die
anderen Zahlentasten (obere Eeihe)
verwendet werden,

Die §2aufeiner Platine zusammen-
gefaBten Tasten verfiigen iiber Mi-
kro-Kontakte, die eine sichere Kon-
' taktgabe gewihrleisten und sTasten-
prellen« verhinderm, Zur Beschrif-
tung der Tasten liegt eine abriebiest
| mehrfarbig bedruckte und gestanz-
te Plastikfolie bei; die notwendige
sKlebearbeit« hat man schnell erle-
digt. Einziger Nachteil dieser Be-
schriftungsart: Die Tastenoberfla-
che rteflektiert bel ungiinstigem
Lichteinfall und ist dann schlecht ab-
| zulesen.

Die Verbindung zum Computer
wird {iber die Original-Steckleisten
mittels zweier Flachbandkabel mit
Steckern hergestellt, und es sind so-
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Printer ..

Wenn Sie Anschlu suchen ...

mit keinerlei Lotarbeiten oder son-
stige Eingriffe in den Spectrum not-
wendig.

Alle notigen Anschliisse fiir die
Kommunikation des Spectrum mit
der Umwelt sind von der Gehause-
riickseite aus zuganglich.

Ich habe wie im Bild zu sehen ist,
einiges mehr in das Gehaduse einge-
baut. Der Grund: Nach memnem
ZX8l-Erfshrungen mit Stérungen
aus dem Stromnetz und versehent-
lich bewegten, nicht ganz kontaktsi-
cheren Steckverbindungen wollie
ich eine stabile, kontinuierliche
Stromversorgung sicherstellen, die
selbst kurzfristige Stromausfille
vom Netz her ausgleicht.

Auferdem waren ein Ein-Aus-
Schalter (sowohl als »echter Schal-
ters als auch als »RESETk) und ein
Video-Ausgang vorgeschen. Nach
Mbglichkeit sollte auch die Daten-
Recorder-Stromversorgung mit inte-

Monitor

griert werden. Zur Losung dieser
Bufgabenstellung werden bendtigt:

1 Transformator 2x 12 Volt, 2x°1 Am-
pere

1 elekironisch geregeltes Netzteil
mit 9,2 Volt, 1 Ampere

1 elekironisch geregeltes Netzieil
mit 6 Volt, 1| Ampere

1 Bleiakkumulator 8 Volt, 1,2 Ah

1 Schalter 2 x Ein

1 Cynch-Einbaubuchse

Zu beachten ist, daR auch diese
Dinge in das Gehause passen miis-
sen. Diese Bedingung ist bei Ver-
wendung der von mir vorgeschlage-
nen Teile erfiillt.

Auf die Netzteile, deren Schalipla-
ne ich jedoch vorsichtshalber beifii-
ge, will und brauche ich wohl nicht
naher einzugehen. Sie sind mit Plati-
ne in jedem guten Elektronik-liaden
zu erwerben oder sogar selbst her-
zustellen.
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Trafo
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Die Funktionsgruppen
im einzelnen

£

ckliste
2200 uF/40 V

22 uF/40 V
I N 4003 0.4
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1 i
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ma?n,
Hier die beiden Schaltungen
fir die Netzteile (oben mit 8V Ausgangs-

spannung fiir den Recorder, unten mit
9,2V fiir den eingebauten Spectrum)
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Das 6Volt-Netzteil versorgt iiber
- ein Kabel den Recorder. Das 9.2-
Volt-Netztell ist als Dauerladegerat
im Puffer-Betrieb fiir die Akkus ge-
dacht. Im Pufferbetrieb sollen exakt
2,3 Volt pro 2Volt-Zelle zur Verfii-
gung stehen, Dies ergibt 9,2 Volt La-
despannung. Der Ladestrom stellt
sich selbst ein.

Die beiden in Reihe geschalteten
4 Volt-Akkus von Graupner versor-
gen nun den Spectrum mit 9,2 Volt.
Dies 148t thn auch wesentlich kdlter
als das 12Volt-Onginalnetzteil. Der
Schalter trennt in Stellung »Aus« nur
die Verbindung zwischen den Ak-
kus und dem Computer auf, nicht
die Ladestromverbindung.

Monitoransching

Die platzmaBige Anordung wird
von der Cehaduseform zwingend
vorgeschrieben, ebenso der Akku-
typ. Andere Akkus mit gleicher Ka-
paztat sind zu hoch.

Der Video-Monitor-Anschluf ist
freischwebend neben das HFIeil
plaziert und fiihrt zu einer einzubau-
enden Buchse an der Gehauseriick-
wand.

Schaltplan und Einbauanleitung
dazu sind schon in der Ausgabe
6/84 von Happy-Computer auf Seite
38 veroffentlicht worden und kénnen
hier wohl entfallen.

In der heute beschriebenen Ver-
sion lauft die Anlage bei mir fast im
Dauerbetrieb seit September 1983,
und weder die Tastaturkontakie
noch die Tastenbeschriftung oder
das Netzteil-Konzept haben Mangel
gezeigt. X _

Uber der Spectrum-Platine ist

+ noch reichlich Platz fiir weitere elek-

tronische Schaltungen innerhalb
des Gehauses, so daB die Maglich-
keiten der Nutzung recht grof sind.
SchluBurteil: sehr empfehlenswert

(Manfred Kotting)
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le Funktionsweise des Tracers
ist recht einfach: In dem Dop-
pelgelenkarm eines Storchen-
schnabels sind zwel Potentiometer
untergebracht, mit deren Hilfe der
Computer die jeweilige Position des
Zeichenkopfes (bezogen auf den
fest montierten Teil des Tracers) er-
mittelt. Dieser Punkt wird auf dem
Bildschirm durch den Cursor ange-
zeigt.

Hier ist beim Spectrum durch die
verwendete Software die rechneri-
sche Auflésung allerdings geringer
als die physikalische. Der Cursor
schwankt daher um zirka ein Pixel
im Kreis um den Punkt, auf dem er
tatsachlich liegen sollte. Das kdnnte
zwar behoben werden, ware aber
vermutlich zu aufwendig und wiirde
den Preis des Digital‘Tracers erheb-
lich erhdhen.

Leider laBt auBerdem die Stabili-
tat des Zeichenarmes zu wiinschen
iibrig. Selbst sehr leichtes Antippen
fiihrt bereits zu Verschiebungen des
Cursors. Auch der Zeichenkopf ist
nicht optimal gestaltet. In einem
Ring ist ein »Zielkreuz« aus rotem
Kunststoff angebracht, das fiir ein
genaues Abfahren der Vorlage viel
zu dick ist.

Fiir die ersten Zeichenversuche
mit dem Tracer sollte man sich még-
lichst einfache Vorlagen aussuchen.
Es wird sehr schnell offensichtlich,
daR die Positions-Abfrage relativ
langsam erfolgt (Basic-Programme).
Ein Zeichnen mit Schwung wie auf
dem Papier ist nicht moglich. Man
braucht eine Weile, bis man das
Tempo des Tracers im Gefiihl hat
und die Linien so auf dem Bild-
schirm erscheinen, wie man sie ha-
ben motchte, Auch die Abfrage der
Tastatur ist nicht schneller; eine Ta-
ste ist immer erst angenommen,
wenn es BEEPt,

36 il

Die meisten Linien werden ver-
mutlich scontinouse gezeichnet, (#Cu
zum Ein- und Ausschalten) Wenn
die Taste vor allem beim »Absetzen
des Stiftes« schnell genug gedriickt
wird, stort auch der zitternde Cursor
nicht. Nur darf man den Zeichen-
kopf nicht loslassen, sonst findet
man zum Weiterzeichnen den An-
satzpunkt nicht mehr, weil der Cur-
sor zwischenzeitlich an eine neue
Stelle gesprungen ist.

Es gibt Befehle fiir alle notwendi-
gen Operationen. Auch die Farben
kénnen gedndert werden. Beim
Spectrum tritt dabei nur stérend in
Erscheinung, daB die Farben in ei-

nem Buchstabenfeld immer gleich
sind. Das heift, zeichnet man zu-
néchst eine griine Linie und an-
schliefend eine rote, die mit der
griinen ein Buchstabenfeld gemein-
sam hat, wird die griine Linie in die-
sem Feld auch rot. Es ist sehr positiv,

Gefiihl ist gefragt:
Zielen mit dem Tracer

daf die DT-Software noch eine wei-
tere Moglichkeit bietet, Flachen
voneinander abzuheben: Sie kon-
nen ausgefiillt oder auf zwei ver-
schiedene Arten schraffiert wer-
den. Dazu muB3 der Cursor an die
tiefste Stelle der auszufiillenden Fla-
che gebracht werden. Aus zwel
Griinden ist das nicht ganz einfach:
1. »tanzt« der Cursor (siehe oben)
und 2. »blinkt« er auch noch (das
heift er wird »ausradiert« und neu
gezeichnet). Es erfordert Fingerspit-
zengefithl und Glick, einen ganz
bestimmten Punkt zu treffen. Hat
man es schlieBlich geschafft, muf
die Taste G fiir vollstandiges Ausfiil-

len, F fiir jede zweite Linie schraffie-
ren oder D fiir jede dritte Linie
schraffieren festgehalten werden,
bis die Schraffur fertig ist.

Eine wesentliche Hilfe insbeson-
dere bei technischen Zeichnungen
oder rechtwinkligen Grafiken ist es,
daf zum einen der Bildschirm mit ei-
nem Raster unterlegt werden kann,
so daB die Buchstabenielder er-
kennbar sind (B schaltet ein, SYM-
BOL SHIFT und B aus), und zum an-
deren einige (Teil-)Figuren direkt
abgerufen werden kdnnen.

Dazu bringt man den Cursor zu-
néchst an den Startpunkt der Figur
und driickt I (fiir Imtial). Dann setzt
man den Cursor an den Endpunkt
der Figur und hat nun die Wahl zwi-
schen verschiedenen Tasten. Wenn
man eine gedriickt hat, wird die Fi-
gur gezeichnet und kurz darauf wie-
der ausgewischt. Falls sie nicht rich-
tig war, kann man jetzt den Cursor
wieder verschieben und den Ver-
such wiederholen. Wenn die Figur
ssitzte, driickt man ENTER und sie
wird endgiiltig gezeichnet.

Es ist ebenso méglich, in den Bild-
schirm hineinzuschreiben. Dazu
muR der Cursor wieder an den An-
fang der vorgesehenen Texistelle
gebracht werden. Nun hat man die
Wahl: P bedeutet normales Druk-
ken, M druckt invers, V blinkend.
AnschlieBend erscheint ein INPUT.
Hier muB der Benutzer gut aufpas-
gen: Die INPUT-Zeile darf ein-
schlieBlich Cursor und Kommentar
auf keinen Fall langer als 32 Zeichen
sein, sonst rutscht sie hoch und zer-
stort den unteren Bildschirmrand.
Texte kénnen auch farbig unterlegt
werden.

Mit weiteren Programmiteilen, die
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zum Hauptprogramm geMERGEd
werden miissen, ist es moglich, zu-
satzliche Funktionen zu erhalten. Ei-
ne Zeichnung kann vergroBert oder
verkleinert und damit die Zeichen-
flache auf dem Brett der Vorlage an-
gepalfit werden.

Verschiedene Zeichnungen in
verschiedenen  VergroéBerungen
kénnen gespeichert werden und
nacheinander und/oder gleichzei-
tig auf den Bildschirm geholt wer-
den. Leider habe ich nicht heraus-
bekommen, wie man die Vergroie-
rung nachtraglich wieder riickgan-
gig machen kann (zum Beispiel
wenn ein Detail genau ausgezeich-
net werden soll, die ganze Zeich-
nung in der VergrtBerung aber
nicht auf den Bildschirm paft). Dies
soll aber moglich sein, wenn ich die
Anleitung richtig verstanden habe,
Ebenso soll man Grafiken an der X-
oder Y-Achse spiegeln kinnen; nur
steht nirgends, wie man das macht.

Ein weiterer Programmteil erlaubt
die Definition von UDGs, Mit etwas
Ubung ist die Bedienung iiber die
Tasten recht einfach, trotz der Viel-
falt der Maglichkeiten. Die Funktio-
nen sind meist {iber eine, maximal
zwel Tasten zu erreichen, und die
Belegung ist an die Keywords ange-
lehnt, so daB man eine gute Esels-
briicke hat. Unnétig eigentlich zu er-
wahnen: SAVEn und LOADen von
SCREEN$ sowie COPY mit und ohne
Papiervorschub sind natiirlich auch
vorgesehen. Aber wie sinnvoll ist
die Méglichkeit, die Programme SA-
VEn zu kénnen? Fiir beide Spec-
trum-Versionen ist jeweils ein kom-
plettes Programm auf der Kassette,
das alle Funktionen auf einmal ver-
flighar macht.
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In Deutschland wird der Tracer
fiir 199 Mark angeboten. Dafiir gibt
esden Zeichenarm, Klebeband zum
Befestigen, Schablonen fiir die An-
ordnung, eine Kassette mit der er-
forderlichen Software und eine An-
leitung. Es ist sehr schade, daf die-
se ohnehin schlechte Anleitung
nicht wenigstens libersetzt wurde,
Meines Wissens haben teilweise so-
gar Englander Schwierigkeiten, sie
zu verstehen. Wie geht es da wohl
den Computerbenutzern, die kaum
oder gar kein Englisch konnen?

Der Aufbau allerdings ist leicht
gemacht: hier ist die Anleitung ganz
brauchbar und auch durch Skizzen
und die Schablonen ausreichend
erganzt. Man wird allenfalls Platz-
probleme bekommen weil zum Bel-
spiel der Tisch zu klein ist. Die vom
Hersteller vorgeschlagene Anord-
nung ist duBerst unpraktisch, weil
der Drucker, vom Benutzer aus ge-
sehen, vor der Zeichenflache steht.

Alles in allem ist der Digital-
Tracer (fir 199 Mark) eine schone
Erweiterung fiir den Spectrum. Die
Version fiir den ZX81 arbeitet leider
nur mit der Blockgrafik, weil sich
der Tracer und die Software fiir
hochauflosende Grafik gegenseitig
aus dem Speicher werfen wiirden.
Das ktnnte aber geédndert werden;
esist eine reine Software-Frage, und
Programme kann man umschrei-
ben. Trotz der erwdahnten Mangel
kénnen mit dem Tracer schine Gra-
fiken relativ schnell erstellt werden
{(Ubung macht hier eindeutig den
Meister), vor allem wenn man be-
denkt, wie anstrengend es wire,
wollte man das alles »zu Fuf« tiber
PLOT und DRAW programmieren.

(Erika Holscher)

Der Tracer in »Aktion
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och zuerst mochte ich die Frage:

wWarum eigentlich ein Monitor

und kein Fernseher? klaren.
Die Ausgangssituation bei mir war
folgende: Es existierte nur ein einzi-
ger SchwarzWeiR-Fernseher, der
eine 56-cm-Bildrohre hatte und an
einem so ungiinstigen Platz stand,
daB der Computerbetrieb nur im
Schneidersitz amm Boden mdglich
war, Fur einen Computerfreak —
wie ich es bin — also ein unhaltbarer
Zustand. Es mubte folglich ein Farb-
gerit (der Spectrum heift ja schlie3-
lich nicht umsonst »Spectrums) mit
einer kleinen Bildschirmdiagonale
von 36 cm zur augenschonenden
Darstellung her, das auf einem
Schreibtisch Platz finden sollte.

Fernsehgerat
kontra Monitor

Anfangs habe ich natiirlich auch
erst an einen Farbiernseher ge-
dacht, doch der relativ hohe Preis
fiir einigermaBen gute Gerate (ab
zirka 900 Mark) und die dafiir
schwache Zeichenauflosung wirk-

ten etwas abschreckend auf mich.
Bei einem mir freundlicherweise fiir
einige Zeit zur Verfligung gestellten
Gerat konnte ich die unsaubere Dar-
stellung und das »FlieBens der Zei-
chen, wie es besonders beim Spec-
trum der Fall ist, selbst ausreichend
sgenieBens, Hier war deutlich zu er-
kennen, daPb ein Fernsehgerat fir
den Computer nur eine Notlésung
ist, und da ich den Fernsehprogram-
men sowieso nicht allzu viel abge-
winnen kann, festigte sich allmah-
lich der Gedanke an einen Farbmo-
nitor. Er sollte natiirlich moglichst
gut aber dennoch preiswert sein.
Diese Vorstellungen zwangen zu
einem KompromiB in der Form, daB
das Gerét bis zu 1000 Mark kosten
diirfe und fiir einen Heimcomputer
wie den Spectrum von der Auflo-
sung und der Darstellung her aus-
reichend sein solle. Ferner war zu
bedenken, daR der Spectrum auch
nach dem Umbau kein RGB- son-
dern nur ein FBAS-Signal liefert. Um
anhand dieser Voraussetzungen das
richtige Gerat zu finden, bediente
ich mich der Auswahlkritenen und
der Marktiibersicht von Bildschirm-
geraten aus der Zeitschrift »Compu-
ter personliche, Ausgaben 18-21/
1983. Uberdies fithrte mich ein Inse-
rat auf das Cerédt hin, fiir das ich
mich letztendlich entschieden habe:

den Farbmonitor CD3185A fiir knap-
pe 1000 Mark.

Seine Eigenschaften im einzelnen:
Die Bildschirmdiagonale betrdgt 36
cm. Zur Zeichendarstellung wird ei-
ne Schlitzmaske verwendet, wobel
der Spaltenabstand 0,6 mm betragt.
Das Gehause besteht aus anthrazit-
farbenem Kunststoff. Seine Abmes-
sungen betragen 366 x 361 x 384 mm
(B xH x T). Das Gerat wiegt zirka 11
kg. Vor dem Bildschirm befindet
sich ein abnehmbarer Rauchglasfil-
ter, dennoch ist keine Entspiege-
lung vorhanden. Der Monitor besitzt
zwel verschiedene  Bildsignal-
Eingange. Er verarbeitet zum einen
das RGB-«(analog)Signal, wie es vor
allem gréBere Computer abgeben
und das hervorragende Bildeigen-
schaften garantiert. Zum AnschluB
ist hierfiir eine Z2lpolige Scari-
Normbuchse (Cenelec-Standard)
vorhanden. Zum anderen kann er
das FBAS- (PAL)-Signal empfangen,
wie es der Spectrum nach dem Um-
bau liefert. Dies kann entweder an
den Stift 20 der 21-Stift-Buchse oder
an die dafiir eigens vorgesehene
Cinch- (=RCA-) Buchse gelegt wer-
den. Die Art des Signals muf an ei-
nem Umschalter, der sich wie die
Eingange an der Geraterlickseite
befindet, gewdhlt werden.

Ferner existiert dort noch eine
weitere Cinch-Buchse, an die ein
Tonsignal angelegt werden kann.
So wird schon eine Besonderheit
des CD3185A sichtbar; Er hat einen
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eingebauten 2-Watt-Verstarker und
kann somit Tone wiedergeben.
Hierzu wird einfach die Audio-
Buchse des Monitors mit der Ear-
oder Mic-Buchse des Spectrums
verbunden, und schon kann der
Computer ungewohnlich laut piep-
sen. Ausgegeben werden die Ton-
signale durch einen an der Vorder-
seite installierten Lautsprecher.
Ferner befinden sich dort eine 2,5
mm Klinkenbuchse, an der ein Ohr-
horer angeschlossen werden kann
(der Lautsprecher ist dann automa-
tisch abgeschaltet), ein Lautstirke-
regler, der Ein/Ausschalter und ein
rotes Betriebsanzeigelampchen.

Gepriifte Sicherheit durch
FTZ- und VDE-Zeichen

Die librigen Bedienungselemente
befinden sich hinter einer Klappe
an der rechten Gerdteseite. Es sind;
— ein 50/60-Hz-Wahlschalter fiir die
Vertikaleinstellung, bezogen auf
das vertikale Synchronsignal des
angeschlossenen Computers;

— ein Griinschalter, so daf die An-
zelge statt farbig nur augenscho-
nend griin-schwarz erfolgt (die Auf-
lésung wird dadurch allerdings
nicht erhoht);

— ein Farbregler zur Einstellung
der Farbsattigung;

— ein Kontrastregler;

— ein Helligkeitsregler;

— ein Regler zur vertikalen Stabili-
sierung, falls das Bild in senkrechter
Richtung auf- oder ablauft;

— ein Knopf zur Horizontaleinstel-
lung des Bildes, falls es sich nicht in
der Mitte befindet,

Zuletzt sei noch auf einige techni-
sche Daten eingegangen: Die An-
zeigekapazitdt betragt 25 Zeilen a 40
Zeichen bei 320 Punkten pro Zeile.
Die horizontale Abtastirequenz ist
16,625 kHz, die vertikale wahlweise
50 oder 60 Hz. Die Stromversorgung
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muf durch eine Wechselspannung
von 220 bis 240 V bei 50 oder 60 Hz
erfolgen. Der Stromverbrauch be-
tragt dabei 53 W. Ein Netzkabel ist
vorhanden. Zu dem Geréat wird eine
11 Seiten lange, etwas zu kurz gefaB-
te deutsch-englischsprachige Be-
dienungsanleitung, ein ausfihrl-
cher Schaltplan sowie eine Kopie
des Zulassungsscheins des Ministe-
riums fiir Arbeit, Gesundheit und
Sozialordnung in BadenWiirttem-
berg mitgeliefert. Somit ist das Ge-
1t nach den Réntgenverordnung zu-
gelassen und hat iiberdies das FTZ-
und VDE-Priifzeichen. Der Preis be-
tragt 948 Mark. Der Farbmonitor Sa-
nyo CD3185A ist somit in der Preis-
klasse bis 1000 Mark eines der kom-
fortabelsten und leistungsfahigsten
Gerdte, doch wie wirkungsvoll ist
seine Kombination mit dem Spec-
trum?

Um diese Frage ausreichend be-
antworten zu kénnen, muf3 auch auf
die Bildaufarbeitung des Spectrum
eingegangen werden. Wie aus dem
Einbauplan aus der letzten sHappy-
Computer«Ausgabe deutlich zu er-
sehen ist, wird der HF-Modulator
iiberbriickt und nur das Video-
Signal mit Hilfe des Transistors ver-
starkt. Der Umbau ist also, wenn
man sich an die Anleitung aus der
letzten Ausgabe halt, kein Problem
und diirfte keine Schwierigkeiten
bereiten. Der 56-Q-Widerstand ist
nicht verbindlich. Bel mir haben 100
0 gute Resultate erzielt. Da in dem
Spectrum-Gehéduse kein Platz mehr
fur eine Buchse vorhanden ist, habe
ich die Masse und das Ausgangssi-
gnalnachauPBenaneine BNC-Buchse
gelegt, die ja hervorragende Hoch-
frequenzeigenschaften besitzt. Als
Verbindung von der Monitorbuchse
zum Monitor dient ein normales Ka-
bel mit »Seele« und Schirm, an des-
sen einem Ende der BNC-, am ande-
ren Ende der Cinch- (=RCA)
Stecker gelotet wird, Ist die Verbin-
dung nun hergestellt und schaltet
man Computer und Monitor ein, ist
ein erstaunlich klares und gut aufge-
lostes Bild zu erkennen; leider »lauft«
die Schrift aber dennoch, das heif3t

ein beispielsweise schwarzer Buch-
stabe ist mit farbigen Streifen durch-
setzt, die laufend wechseln. Schuld
daran ist nicht der Monitor, der wirk-
lich hervorragend arbeitet, sondern
die duBerst bescheidene Bildsignal-
aufarbeitung des Spectrum. Denn
hier wird nicht, wie es zum Belspiel
beim wesentlich bessere Resultate
liefernden RGB-Signal der Fall ist,
das Bildausgangssignal in ein Rots
Grin- und Blau-Signal unterteilt,
sondern zusammen als ein einziges
Mischsignal ausgegeben.

Farbsignalaufbereitung

Allerdings ist die Taktfrequenz
des Signals im Spectrum regelbar,
namlich am obersten der vier Dreh-
potentiometer, die sich halblinks auf
der Spectrum-Platine befinden.
Hier kann man entweder versu-
chen, die Taktfrequenz des Moni-
tors genau zu treffen, doch dies ist
fast unmoglich, so dah die Zeichen
sehr langsam »laufens, Das ist dann
allerdings besonders stérend. An-
genehmer ist da die Einstellung,
daB sie so schnell laufen, daB das
menschliche Auge die Farbande-
rung nur noch als ein ganz schwa-
ches und kaum mehr spiirbares
Flimmern wahrnimmt. Somit hat man
ein sehr deutliches, klares und
scharfes Bild. Doch dies bleibt lei-
der nicht lange so, da die Bauteile
des Spectrum auch noch leicht war-
meempfindlich sind und schon eine
kleine Anderung ihrer Werte, wie
sie erfolgt, wenn der Spectrum
warm wird, Auswirkungen auf die
Taktfrequenz hat.

So ergibt sich als Fazit, daf der
Farbmonitor CD3185A von Sanyo ein
tolles und fiir Hobbyanwender er-
schwingliches Gerét ist, seine Lel-
stung aber mit dem Spectrum auf-
grund dessen schlechter Signalauf-
bereitung nicht voll ausgenutzt wer-
den kann. Dennoch lohnt sich der
Kauf eines Monitors, da bessere Re-
sultate als mit einem Fernseher zu
verzeichnen sind und er spéter
schlieBlich auch mal an ein grole-
res Gerat angeschlossen werden
kann.

(Thomas Stégmiiller)

M 39




Alphacom 32 — Innenleben »

dem deutschen Markt zur Zeit
angeboten:
1. der Original-Sinclair-Drucker zum
Preis von 198 Mark bis 249 Mark,
2. der Alphacom 32 zum Preis von
298 Mark und
3. der Seikosha GP-50S zum Preis
von 398 Mark bis 448 Mark.

Der Sinclair-Drucker ist mit Ab-
stand der billigste von den dreien in
der Anschaffung. Dafiir ist er im Be-
trieb dann das teuerste der genann-
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nrei Billiglésungen werden auf




GP-50S — Eingeweide

Zu preiswerten

ten Cerdte. Eine Papierrolle kostet

Computern, wie denen von stolze 12 Mark und die Lebensdauer
H 1 P i - des Geratchens betragt nach eige-
Sinclair, gehort auch ein preiswerter e i b

Drucker. Aber ist der scheinbar billigste auch  zehn soicher MetallpapierRollen.
Das Druckbild ist ertraglich, das Pa-

der_ richtige fiir Sie? Wir vergle_ichen die pier saugt jedoch formlich jeden
drei Modelle der untersten Preisklasse ig;gf}l'ﬁggﬁﬁgfggcuh‘ggg@g ;;;;}f;
mit Sinclair ZX-Schnittstelle. werden.
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Das Druckbild wird dadurch er-
zeugt, dab die Oberflache des Me-

tallpapiers an den Stellen, an denen

-etwas gezeigt werden soll, durch ei-
nen elektrischen -I{urzschluﬁa weg-

gebranntwlrd Dazu wird ein Metall-

stift, der von einem Zahnriemen be-

wegt wird und pro Druckzeile acht-

mal iiber das Papier flitzt, im richti-
gen Moment unter Strom gesetzt.
Dieses Verfahren ist leider ver-
schleiBtrachtig und gerauscherzeu-
gend.

Die schlechte Papierfiihrung (so-
weit man iiberhaupt von Fiihrung
sprechen kann) macht sich bei lan-
gen Listings so stark bemerkbar,
daB man oft mehrere Druckversu-
che machen muf, um ein lesbares
Listing zu erhalten. Als Vorteil fallt
auf: Bei grafischen Ausdrucken wird
ein Kreis auch als Kreis gedruckt,
bei den anderen beiden Druckern
ist dies nicht der Fall.

Der Alphacom 32 ist ein Drucker,
der rollenweise Thermopapier be-
notigt, das Stiick zu 5,90 Mark. Die-
sen Drucker kann man getrost auch
in einer Neubauwohnung verwen-
den, die Nachbarn werden sich
nicht beschweren (bei den anderen
beiden habe ich da Bedenken). Das
blaue Druckbild ist zwar scharf,
aber leider so schwach inder Farbe,
dap essich auch auf guten Kopierge-
raten nicht vervielfdltigen 1aBt. Das
Druckbild wird dadurch erzeugt,
daf das Thermopapier an einem
Thermokopf von der Breite einer
ganzen Druckzeile vorbeigescho-
ben wird, wobei dessen »Brenn-
punkte« immer dann aktiviert sind,
wenn ein Punkt ausgegeben wer-
den soll. Der Vorteil liegt in der ge-
ringen Anzahl der bewegten Teile,
Im Gegensatz zum Sinclair-Drucker

Vergleichstabelle »
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hat der Alphacom ein eigenes Netz-

teil und einen Schalter fir EIN/AUS
mit Selbsttest. Der Schnittstellen-
Stecker fiihrt die Leitungen durch,

jedoch, wie beiden anderen beiden

auch, nur die ZX8l-Kontakte. Wer
‘glicklicher Spectrum-Besitzer ist,

der muB bei Verwendung mehrerer
Zusatzgerate den Drucker alsletztes

-aufstecken. Die wenigen bewegli-

chen Teile und die saubere Verar-

beitung versprechen eine lange Le-

bensdauer.
Das neueste Gerai mit direktem
Sinclair-Anschluf ist der Seikosha

‘GP50S, der auch mit einer

Centronics-Schnittstelle als GP-50A
im Angebot ist. Hier wird nun end-
lich Normalpapier auf Rollen mit ei-
ner Breite von biszu 127 mm verwen-
det. Diese Rollen sind nicht nur billig
(8,90 Mark) sondern auch von vielen
anderen Anbietern erhaltlich. Es
entfdlll somit die Lieferanten-
Abhangigkeit. Dieses Gerdttragtals
einziges auch die Bezeichnung
Drucker zu Recht, es handelt sich
namlich um einen Nadeldrucker mit
S5x8-Matrix-Druckkopf. Die aus-
wechselbare Endlos-Farbbandkas-
sette hat ein Fach fiir eine Farbpatro-
ne, die das Band standig nachtrankt.
Das Druckbild ist dementspre-
chend gut. Farbbander sind in sechs
verschiedenen Farben erhaltlich:
Rot, Orange, Griin, Blau, Violett und
Braun. Den Preis dafiir habe ich lei-
der noch nicht erfahren. Der
Drucker besitzt eine eigene Strom-
versorgung, dessen Transformator
in ein externes Gehduse ausguar-

RN

tiert wurde. An der Gerateriickseite

ist neben der Transformator-Buchse

‘ein EIN/AUS-Schalter angeb:racht

dessen Stellung mit Hilfe einer
Leuchtdiode angezeigt wird, Die
Gerauschentwicklung ist trotz der
Druckkopf-Abdeckung beachtlich
und kénnte den ehelichen Frieden
gefdhrden. Der Drucker machtauch
dann noch einen durchaus soliden
Eindruck, wenn man das Gehause-
Oberteil entfemt (tun Sie es lieber .
nicht, die Gefahr der Beschadlgung
ist dennoch groB). Hinter einer ver-
trauenerweckenden Druckmecha-
nik befindet sich noch eine Platine
mit dem eigentlichen Netzteil und

zehn integrierten Schaltkreisen zur

Drucksteuemng Der Gesamtauf-
bau ist service-freundlich ausge-
flihrtundwmstaufemehohehehens—
erwartung sowie die leichte Aus-
tauschbarkeit von einzelnen Ele-
menten hin. Die ICs sind teilweise in
Stecksockeln untergebracht.

Ein Testprogramm mit Grafikteil
und LLISTTeil ergab starke Unter-
schiede in der Ausgabezeit: Als Ba-
siszeit diente die Zeitvorgabe des
original Sinclair-Druckers, die bel
dem verwendeten Testprogramm 69
Sekunden betrug. Der Alphacom
schaffte das Testprogramm in nur 38
Sekunden, der Seikosha-Drucker
benétigte erstaunliche 129 Sekun-
den (also tiber 2 Minuten) fiir die
gleiche Arbeit,
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Sinclair-Druckbild

Wer es billig will, weil er selten
Ausdrucke benottigt, der sollte sich
beeilen, noch einen Sinclair-
Drucker zu ergattern. Nach meinen
Informationen wird dieser nicht
mehr hergestellt.

Wer seine sRuhe« haben will und
dennoch auf Ausdrucke nicht ver-
zichten kann oder will und keine Ko-
pien bendtigt, der kaufe sich ruhig
den Alphacom 32.

Wer hingegen einen Drucker ha-
benwill, wer Listings und COPYsam
laufenden Meter bendtigt und davon
Fotokopien machen muf und dafiir
bereit ist, auch etwas mehr beim
Kaufzu bezahlen, der beschaffe sich
den GP-50S. Er wird gewiB zufrieden
seln.

Wer aber auf einen DIN-A4-Aus-
druck wert legt, der muB sich in el-
ner anderen Preisklasse (weit iiber
500 Mark) umsehen. (mk)

Das Echo auf unseren Artikel »Computer an der
Quasselstrippe« in Ausgabe 4/83 war recht groB. Vie-
le Computerireaks und Hobbyisten sind an dieser fas-
zinierenden Kommunikationstechnik interessiert.

Aber zum Gesprach gehdren immer zwei — auch
bei den Computern. Deshalb erhielten wir aus dem
Kreisunserer Leser die Anregung, Kontakte zwischen
Besitzern von Akustikkopplern kniipfen zu helfen. Wir
greifen die Idee hiermit gerne auf.

Wenn Sie einen Akustikkoppler besitzen und an Daten-
fernubertragungen interessiert sind:

Schicken Sie uns eine Karte mit dem Kennwort »Quas-
selstrippey, teilen Sie uns darauf Ihre Adresse und Te-
lefonnummer, Ihren Computertyp und eventuell den

Quasselstrippe — und kein Ende

Schwerpunkt Ihrer Interessen im Computerbereich
mit (zum Beispiel sExperimentes, »Business-
Anwendunge oder »Spiele«). Wir veréifentlichen die-
se Angaben in einer eigenen »Quasselstrippen«Ecke,
damit sich die richtigen »Gesprachspartners mit [hnen
in Verbindung setzen konnen. Auch wenn Sie nur am
Thema interessiert sind, ohne schon selbst ein Gerat
zu besitzen, kénnen Sie sich an der Aktion beteiligen
(bitte mit entsprechendem Vermerk).

Senden Sie Thre Karte bitte an:

Verlag Markt und Technik

8013 Haar bei Miinchen
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Blickfang

ZX81

Wollten Sie einen Blickfang fiir
ein Schaufenster? Oder lhren
besten Partywitz einmal »nganz
groB« rausbringen? Mit GroR-
und Laufschrift wird selbst aus
einer Miicke noch ein Elefant.
Ein simples Fernsehgerat und der

leht man Preis und Maog-
lichkeiten des ZX8! in
Betracht, so kann dem ZX81
zweifellos eine besondere
Eignung zur Erfiilllung die-
ser Aufgabe zugestanden
werden: 32 sehr qut lesbare
Zeichen pro Zeile bei 24 Zeti-
len und ein wirklich kaum zu
unterbietender Preis sind
die Argumente schlechthin
Selbst der griéfte Mangel
des kleinen ZXBl — die
niedrige Arbeitsgeschwin-
digkeit — falit bei dieser An-
wendung kaum ins Gewicht
Das Sinclair-Basic ist je-
doch zur unmittelbaren An-
wendung auf diesem Gebiet
wenig geeignet, insbeson-
dere dann nicht, wenn Com-
puter-Laien mit dem Basic-
Programm umgehen miis-
sen, um bestehende Ange-
bote und Texte zu dndern.
Giinstig wére hier eine neue
Programmiersprache, die
mit einem Minimum von ein-
fachen, klar abgegrenzten
Befehlen eine ansprechen-
de  Bildschirmdarstellung
ermoglicht. Obwohl die Ar-
beitsweise des Programms
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ZX81 geniigen.

sicher ein wenig zur Erheite-
rung beitragt, stellt sich
doch eine praktikable Lo-
sung dar. Der Basic-Inter-
preter des ZXB81 arbeitet,
wie der Name schon sagt,
den Basic-Text interpretativ
ab. Mein Programm, das ein
solches Basic-Programm ist,
arbeitet die sneue« Pro-
grammiersprache, deren
Text im String S gespeichert
wird, ebenfalls interpretativ
ab. Ein Interpreter hucke-
pack auf einem weilteren so-
zusagen.

Das hier vorgestellte Pro-
gramm unterstiitzt zwei Bild-
schirmmasken, unterstitzt
Laufschrift, verwaltet 3600
und mehr Zeichen Ange-
botstext und — der eigentli-
che Clou — beherrscht auch
aus groBer Entfernung les-
bare Riesenbuchstaben.
Diese haben die dreifache
Hohe und Breite der norma-
len Sinclairzeichen. Gesteu-
ert werden sie durch ein As-
semblerprogramm, welches
sich die fiir die Zusammen-
setzung der Zeichen notigen
Informationen aus einer

REM-Zeile besorgt. Der An-
wender des Programms
kann sich also leicht seinen
eigenen Zeichensatz pro-
grammieren. Die zum Um-
gang mit diesem Programm
notigen Informationen ent-
nehmen Sie bitte der am
Schluf dieses Beitrages ab-
gedruckten Bedienungsan-
leitung.

Die Funktionsweise des
Programms gleicht in we-
sentlichen Punkten der Ar-
beiltsweilse des oft eingesetz-
ten Microsoft-Basic-Interpre-
ters auf der Z80-CPU: Der
interpretierende Teill, also
der Execution-driver, findet
sich ab der Zeile 3000. Die
Zeichenholroutine entspre-
chend dem RST-10-Vektor
1st ab Zeile 3200 zu finden
Die den jeweiligen Befehlen
zugeordneten  Einsprung-
adressen sind In der eindi-
mensionalen Feldvariablen
Y(n) zu finden. Die Befehle,
die vom Programm verstan-
den werden, sind durch die
Buchstaben A bis H gekenn-
zeichnet — die Codes dieser
Zeichen smnd vergleichbar

den 1-Byte-Tokens des Mi-
crosoft-Interpreters. Die Zel-
le 3040 rechnet die Codes
um und fihrt ein »GOSUB«
Zur bendtigten Routine aus.

Weiterhin erkennt das
Programm Syntaxfehler und
fehlerhafte numerische Ar-
gumente, die bei einigen
Befehlen nétig sind, und ant-
wortet mit einer passenden
Fehlermeldung, worauf sich
wie beim Microsoft-Basic
unmittelbar der recht kom-
fortable Editor einschaltet
Mit den Befehlen sDELETE+
und »INSERT« lassen sich
die notigen Umbauten im
Programmtext leicht und
schnell durchfithren. Sogar
blockweises Ldschen ist
moglich. Im iibrigen erfolgt
eine Benutzerfithrung durch
die verschiedenen Stationen
des Programmierens eines
Steuertextes sowie der Ein-
gabe der verschiedenen
Texte. Die auf dem Bild-
schirm zur Benutzerfithrung
erscheinenden Texte sind
recht knapp gehalten, wer
will, kann hier natiirlich er-
welterte Texte vorsehen
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Blickfang

Dreh- und Angelpunkt des
Programms ist ein Menti, auf
welches in der Bedienungs-
anleitung ndher eingegan-
gen wird. Zunéchst jedoch
zur Vorgehensweise zum
Eingeben des Programms.
Zuerst wird die REM-Zeile,

' die die Maschinenroutinen

sowie den Zeichengenera-
tor aufnehmen soll, erstellt.
Diese REM-Zeile erhilt die
Eins als Zeilennummer, Da-
mit ist gewahrleistet, daB
diese Zeille die erste des
Programms bleibt. Fillen
Sie die REM-Zeile mit 610
beliebigen Zeichen und ge-
ben Sie anschliefend eine
zweite REM-Zeile mit der
Zeilennummer Zwel ein.
Diese zweite REM-Zeile be-
nétigt keine Eintragungen.
Hiiten Sie sich jedoch davor,
diese Zeile nach Eingabe
der Maschinenprogramme
zu léschen. Dann geben Sie
einfach das kurze Hilfspro-
gramim ein.

Nach RUN miissen Sie das
Maschinenprogramm (dezi-
mal)eingeben, SeienSiehier-
bei jedoch vorsichtig. Eine
jetzt falsch eingebene Zahl
wird sich spater bitter ra-
chen! Haben Sie diese wirk-
lich undankbare Aufgabe
hinter sich gebracht, so 16-
schen Sie das Hilfspro-
gramm Zeile fiir Zeile. Fiir al-
le Falle SAVEn Sie diese
REM-Zeilen jetzt, da der Teu-
fel bekanntermafien ein
Eichhornchen ist und wenn
Sie das SAVEN unterlassen,
garantiert einen Stromaus-
fall herbeifiihrt.

Nun sollten Sie das abge-
druckte Basic-Listing des
Programms eintippen, Noch
bevor Sie Threm ZX81 mit-
tels sRUN« das Programm
iibergeben, erstellen Sie
vorsichtshalber ein oder
zwel Sicherheitskopien auf
Band: Sollte sich aller Vor-
sicht zum Trotz doch noch
ein Fehler im Maschinen-
programm befinden, so ist
die Wahrscheinlichkeit, daf
dieser den kleinen ZX zum
sAussteigers erhebt, nicht zu
unterschéatzen! Bleibt der
Rechner nach »RUN« mit ei-
ner der iiblichen Fehlermel-
dungen stehen, so wird sich
hochstwahrscheinlich im Ba-
sic-Programm noch ein Feh-
ler eingeschlichen haben.
Steigt der ZX81 restlos aus,
so wird moglicherweise ei-
nes der Maschinenpro-
gramme defekt sein. Beob-
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achten Sie auf alle Falle,
beil welcher Stelle der Com-
puter im Programmiauf an-
halt. Vermuten Sie ein fehler-
haftes Maschinenprogramm,
konnen Sie ab Zeile 100 eine
kleine Basic-Routine einfii-
gen, die die Adressen ab
16514 in aufsteigender Rer-
henfolge PEEKed. Hierzu
eignet sich eine Abwand-
lung des Hilfsprogramms,
welches Sie zur Eingabe des
Maschinencodes benotigen.

Ersetzen Sie die Zeile 40
durch »40 LET D=PEEK A«
und léschen Sie Zeile 60.
Lassen Sie den Sinclair nach
RUN den Bildschirm voll-
schreiben und driicken
dann »BREAK« Weiter geht
es dann nach »CONT4. Hier-
zu jedoch ein wichtiger Hin-
weis: Folgende Adressen
kénnen und diirfen andere
Werte angenommen haben,
als Sie urspringlich einge-
geben haben: 18514 bis
16517 emschlieBlich, 168897
und 16723. Sollten Thnen
trotz mehrmaligem Uber-
priifen aller Programmteile
Zweifel an der Funktionsfa-
higkeit aufgekommen sein,
so kann ich lhnen versi-
chern, daB dieses Pro-
gramm bereits in minde-
stens einem Ladenlokal sei-
ne Dienste versieht. Sofern
mir die dazu noétige Zeit ver-
bleibt, bin ich gerne dazu
bereit, Hilfestellung zu ge-
ben. Legen Sie jedoch einen
ausreichend frankierten
und adressierten Riickum-
schlag bei.

Wer Interesse daran hat,
das Programm durch neue
Befehle zu ergdnzen, dem
mochte ich hier einige Hin-
weise geben. Die Befehle
bestehen aus emem Ankiin-
digungszeichen (§) und el
nem nachfolgenden Buch-
staben, welcher die Ausfiih-
rung der gewiinschten
Funktion bewirkt. Diese
Buchstaben beginnen bei
»A« und sind in fortlaufen-
der, alphabetischer Reihen-
folge angeordnet, Bis jetzt
existieren acht Befehle, es
sind also die Buchstaben
von A bis H belegt. Der er-
ste neue Befehl wird im
Steuertext als »$lx darge-
stellt. Die Startadresse Ihres
Unterprogramms wiirde in
Y(9) emgetragen werden.
Schreiben Sie also: +78 LET
Y(9) = Startadresses«. Die
DIM-Anweisung in Zeile 68
reicht bis ¥(10). Um den

Buchstaben »l« als giiltigen
Befehl zuzulassen, &ndern
Sie die Zeile 3030 wie folgt:
3030 IF S$ (T) < "A" OR S§
(T) > "I" THEN GOTOQ 5600,

Beim Eintritt in die Unter-
routine zeigt der Textpointer
(Variable T) noch auf »l«. Ein
GOSUB 3200 erhoht »T« um
Eins. Das Unterprogramm
ab Zeile 3200 kann verwen-
det werden, um eventuelle
Argumente aus dem Steuer-
text zu holen. Die Zeilen
1200 bis 1220 zeigen, wie es
gemacht wird — hier das
Einlesen des numerischen
Argumentes fiir den Befehl
»8F«, der eine Pause varna-
bler Lange bewirkt.

Da Thre Routine durch ei-
nen GOSUB-Befehl aufgeru-
fen wurde, steht an ihrem
Ende ein RETURN-Befehl.
Beim Verlassen lhrer Routi-
ne mup der Textpointer »Ta
auf das »$« des folgenden
Befehls zeigen. Wem die
Laufschrift zu schnell er-
scheint, der kann durch Ein-
fiigen der folgenden beiden
Zellen eine Verzigerung er-
reichen:

4815 LET C = RND und
4926 LET C = RND

Das Programm verwaltet
40 Textblocke mit 90 Zei-
chen. Wer stolzer Besitzer
einer 32-KByte-RAM-Karte
ist, kann ohne groBe Ande-
rung des Programms die
Anzahl der Textblécke auf
99 erhéhen: Die Zeile 65 lau-
tet dann DIM T$(99,90), und
die Zeile 7410 wirdzuIF X <
1 OR X > 99 THEN GOTO
9800. Auch eine dreistellige
Anzahl von Textblocken ist
so zu erreichen. Gleichgiil-
tig, ob Fehlersuche oder
Programmerweiterung, die
Auflistung der verwendeten
Variablen und ihre Funktio-
nen ist sicher eine Hilfe.

Hier noch einige Informa-
tionen zum Umgang mit den

Maschinencodeprogram-
men. Die Routinen und ihre
Startadressen finden Sie im
Kasten.

Startadressen der Routinen

Parameteriibergabe:
Der Code des Zeichens,

der als Mammutzeichen er-

scheinen soll, wird vom Ba-
sic vor Aufruf von USR 16719

in die Adresse 18723 ge-
POKEd. Beim Scrollen der
Laufschrift wird das Zei-
chen, welches sich nach
dem Scrollen an rechter
Bildschirmposition befindet,
durch das Zeichen, dessen
Code sich in der Adresse
16697 befindet, iiberschrie-
ben.

Um die PRINT-Position
der GroBzeichen nach Ein-
geben von CLS in die linke
obere Ecke des Bildschirms
zu bringen, sind die PEEKes
und POKEs, welche sich im
Basic-Unterprogramm  ab
der Zeile 3000 befinden, un-
bedingt nétig.

Bedienungsanlei-
tung zum Pro-
gramm »Werbung«

Die Meniiauswahl:

Nach erfolgreichem La-
den des Programms »Wer-
bunge erscheint ein Ment,
welches [hnen acht Mog-
lichkeiten gibt, Steuertext,
Laufschnft, Uberschriften
und Texte einzugeben und
zu editieren sowie die Pro-
grammausfiihrung zu star-
ten oder das Programm mit
Thren Eingaben aufzuzeich-
nen. Durch Betatigung einer
der Tasten 1 bis 8 wahlen
Sie die Funktion, die der
Computer als nachstes aus-
fihren soll. Gleichgiiltig,
welche Funktion Sie wahlen,
wenn diese beendet ist, ge-
langen Sie wieder zuriick
zum Menii.

Sollte im Programmablauf
keine Anderung vorzuneh-
men sein, so starten Sie die
Programmausfithrung durch
Betdtigung der Taste 6. Das
Programm kann unterbro-
chen werden, indem Sie el
ne beliebige Taste (nicht
SHIFT oder BREAK!) solan-
ge driicken, bis das Meni
erscheint. Unter Umstanden
kann das einige Sekunden
dauern.

Méchten Sie

Ihr Pro-

gramm auf Band speichemn,
so betatigen Sie die Taste 8.
Sicherheitshalber sollte man

Aufzeichnungen ma-

i, 45

Zwel
chen.
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Die Tasten 1 und 3 werden
benutzt, um Steuer- und
Laufschrifttext neu einzuge-
ben, die Tasten 2 und 4 die-
nen dazu, in bestehenden
Texten Korrekturen, Ande-
rungen und Erweiterungen
vorzunehmen. Nach Driik-
ken der Taste 5 kénnen Sie
Texte eingeben, die im da-
fiir vorgesehenen Textfen-
ster auf dem Bildschirm er-
scheinen werden, falls er-
wiinscht. Die Texte sind da-
bei in Blocken zu je 90 Zei-
chen aufgeteilt. Der Compu-
ter fragt nach der ge-
wiinschten Textblocknum-
mer, die im Bereich von 1
bis 40 liegt. Nach Beantwor-
tung dieser Frage erscheint
der bis dahin unter der
Nummer gespeicherte Text.
Jetzt werden Sie aufgefor-
dert, die Fragen nach der
Neueingabe des Textes
durch Driicken von »]« fiir ja
oder »N« fiir nein zu beant-
worten. Nach »J« kénnen Sie
den neuen Text eingeben.
Beachten Sie dabei, daB die
Eingabe 32 Zeichen pro Zei-
le darstellt, die Texte je-
doch in drei Zeilen mit 30
Zeichen Liange dargestellt
werden. Haben Sie [hre Ein-
gabe durch s+NEW LINE«ab-
geschlossen, so erscheint
Ihr neuer Text korrekt for-
matiert, und die Frage nach
der Neueingabe wird wie-
der gestellt. Geben Sie »N«
ein, so fragt der Computer
nach einer neuen Text-
blocknummer. Méchten Sie
wieder zum Menii zuriickge-
langen, so geben Sie eine 0
ein,

Die Taste 7 fiihrt bel der
Meniiauswahl dazu, da8 Sie
die Uberschriften, die beil
der Programmausfiihrung in
GroBschrift erscheinen, ein-
geben konnen, Es stehen
acht Uberschriften mit 20
Zeichen Lange zur Verfii-
gung. Die Vorgehensweise
beim Eingeben dieser Texte
entspricht der beim Einge-
ben von Textblécken.

Sollten Sie wahrend des
Programmablaufs verse-
hentlich einmal die Taste
+*BREAK« driicken, so kon-
nen Sie die Programmaus-
filhrung durch die Anwel-
sung »CONT« fortsetzen.
Die Befehle:

Der Steuertext enthilt ei-
ne Folge von Anweisungen
an den Computer, also em
Programm, welches Befehl
fiir Befehl abarbeitet. Der

46 ssides

1@
11
12
13
1S5

16
17
1s

REM

REM
REM
REM
REM
REM
REM

REM
==
LET

* REM-ZEILE MIT 61@ .¢
> ZEICHEN ZUR RUF- £
> NAHME UVON MCODE £
* UND ZEICHENSRATZ 4
WEREUNGSPROGRAMM

ALLE RECHTE FUER VER-

UIELFRELTIGUNG UND VER-
REUSERUNG UORBEHRLTEN.
R.LAMERS 4139@ KLEVE
ERAUNSTR. 12

Lg=""
Ss=Ls%

2@

4@
41
42
43
&5
&6
(=3=]
7a
71
Ta
73
74
75
76
7
le@e
la@z
laas
lala
1215
l102@
lasa

LET

LET
LET
LET
LET
DIM
OIM
CIM
LET
LET
LET
LET
LEF
LET
LET
LET
LET
CLS
LET

Je="18
&l!

5 !
a
=@

OF=0@
T$(42,30)
U (8,20
Y (1)

¥ (1) =4780
Y (2) =4600

e
L
G

¥ (3) =620

Y (4) =72@0

Y (5) =658

Y (6 =12002

¥ (7)=1500 Listing zum

Y (5 =1c00 Programm »Werbungu
@=1

L=2

GOSUB S
POKE 16418,2

PRINT AT
PRINT AT

2,18;"M E N U E"
S,@;"1 - STEUERTEX

T NEUEINGRBE"

104@ PRINT

KTUR™"

1245 PRINT

INGREBE"

19S@ PRINT "4 -

EKTUR"

a2

I

STEUERTEXT KORRE
"3 - LAUFSCHRIFT NEUE

LRUFSCHRIFT KORR

1855 PRINT "S - TEXTBLOCKBERRBEI
TUNG"

lec@ PRINT "6 - STARTEN"

1963 PRINT "7 - BERRBEITUNG DER
RUFHRENGER™

1965 PRINT "& - PROGRAMM RUFZEIC
HNEN"

107@ LET C$=INKEYS$

legs@ IF Cg$="1" THEN GOTO Soae
1621 IF C%="2" THEN GOTO S300
1292 IF C%="3" THEN GOTO &600@

groBe Unterschied zu iibli-
chen Programmiersprachen
besteht darin, daB, wenn
der Programmtext vollstin-
dig abgearbeitet ist, der
Computer nicht einfach sei-
ne Arbeit einstellt, sondern
wieder von vorne beginnt.
Dadurch bedingt, daB ledig-
lich acht Befehle verstanden
werden, ist diese Program-
miersprache schnell zu er-
lernen. Diese acht Befehle
geniigen in der Praxis voll-
kommen, da jeder Befehl fiir
sich gesehen recht Ilei-
stungsfahig ist. Er vertntt
schlieBlich eine Folge von
einzelnen Basic-Anweisun-
gen, die teilwelse vom As-
sembler unterstiitzt werden.
Die Befehle im einzelnen:

$A l16scht den Bildschirm
und schaltet auf Angebots-
schirm.

$B léscht den Bildschirm
und schaltet auf Grob-
schirm.

$C kiindigt dem Computer
an, daB der folgende Text in
Mammutbuchstaben zu er-
scheinen hat. Funktioniert
auf beiden Bildschirmen,
sinnvoll wohl nur beim
Grobschirm.

$Dn.nn,..-schreibt den/
die Textblocke n (1 bis 40) auf
den Schirm und ein dafiir
vorgesehenes Feld. Sinnvoll
nur beim Angebotsschirm.
Reservieren Sie einen Text-
block, bestehend aus 90
Leerzeichen. Durch $D11,]
16schen Sie dann die bereits
auf dem Schirm stehenden
Angebote, wenn der sleeres
Textblock die Nummer | hat.

$E kann als Kippschalter
fiir die Laufschrift verstan-
den werden. Bei jedem Auf-
tauchen von $E wird die
Laufschrift an-, oder wenn
diese bereits an ist, abge-
schaltet.

$Fn fiigt eine Pause im Pro-
grammablauf ein. Die Pau-
senldnge ist dabei von n ab-
héngig. n darf Werte von |
bis 9 annehmen. $F9 fuhrt ei-
ne Pause von etwa 15 Sekun-
den aus.

$Gn — Invertiere Bild-
schirm n-mal. n kann dabei
Werte zwischen 1 und 9 an-
nehmen. Dieser Befehl ist
dazu gedacht, durch Inver-
tieren des Bildschirminhalts
oder Blinken des Bild-
schirms Aufmerksamkeit zu
erwecken. Ist n ungerade
(1.3....), so erfolgt die Dar-
stellung auf dem Bildschirm,
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nach Ausfithren des Be-
fehls, invers.

$Hn schreibt den Aufhan-
ger n (1 bis 8) auf den Bild-
schirm, dargestellt in Crof-
buchstaben.

Der Editor:

Der Editor ist aktiv, wenn
der Steuertext oder der
Laufschrifttext korrigiert
werden soll. Nach Aufruf
des Editors erscheinen auf
dem Schirm die ersten 3l
Zeichen des zu editierenden
Textes. Mit den Pfeiltasten 5
und 8 kann jetzt ein beliebi-
ger Ausschnitt des Textes
geloscht werden, Durch
gleichzeitiges Betitigen der
Taste sSHIFT« und der Taste
»8¢ oder »8« kann bei langen
Texten das Auffinden der zu
bearbeitenden Position be-
schleunigt werden. Bezugs-
punkt fiilr eine Anderung
des Textes ist immer das
Zeichen, welches an der lin-
ren Position dargestellt
wird.

Der Editor kennt drei Be-
fehle:

DELETE (lésche) / INSERT
(fiige ein) / MENUE

Befindet sich das Zeichen,
yor dem korrigiert werden
soll, an linker Bildschirmpo-
sition, und Sie wollen hier el-
nen Text einfligen, so
driicken Sie die Taste sl
Der Computer fragt jetzt
nach dem einzufligenden
Text. Die Eingabe schliefen
Sie mit sNEW LINE« ab, und
durch Betdtigen der Tasten
»5« und »8« konnen Sie sich
davon {iberzeugen, dalb der
neue Text eingefiigt wurde.,
Mochten Sie nun Text l6-
schen, so driicken Sie die
Taste »Du fiir ¥DELETE« Der
Computer fragt nach der
Anzahl der zu l8schenden
Zeichen (1 bis 10), und nach
Eingabe des Wertes sind
die gewiinschten Zeichen
aus dem Text entfernt. Sind
alle Anderungen abge-
schlossen, so gelangen Sie
durch Dricken der Taste
*Ma wieder zum Menti.

Die Laufschrift:

Ist durch den Befehl $E
die Laufschrift eingeschal-
tet, so erscheint sie immer
dann, wenn ein beliebiger
Befehl des Steuertextes aus-
gefiihit wurde. Die Lauf-
schrift kann nur auf dem An-
gebotsschirm  erscheinen.
Wird durch $B der Grob-
schirm eingeschaltet, so ist
die: Laufschrift solange
blockiert, bis der Angebots-
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18383
19394
1835
183986
1897
1899
1200
1218
1220
a

125@
1248
1258
1268
1586
1S51@
152@
@

1538
154@
1550
1S6@
157@
l6@@
161@
1620
@

1652
164 @
1658@
1660
1670
l165@
1628
500Q
S0a1
soaz
S01@
@

302
SR32

IF C%$="4" THEN GOTO &30@
IF C%="5" THEN GOTO 7220
IF Cs="6" THEW GOTO 30220
IF CH%="7" THEN GOTO &0Q0@
IF CH="8" THEN GOTO 9200
GOTO 1870

GOEUE G208
LET X=UWAL S5%(TI
IF xX<1 OR X:38 THEN GOTO 25Q

FOR HMN=@ TO Xx3@

HEXT N

GOSUE 3zZ00

RETURN

GOSUE 200

LET X=URL S%I(T)

IF X<1 0OR X33 THEN GOTO S&0

FOR M=1 TO X
RAMND USSR 16629

NEXT N
GOSUBE S20@
RETURN

GOSUE G200
LET X=UAL S%(T)
IF X<1 OR X8 THEN GOTO 980

IF G=@ THEN GO3UE 90220
FOR H=1 TO 20
POKE 16723 ,CODE U% (X, ,HN)
RAND USR 16719

NEXT N
GOSUE 3z28e

Listing zum
RETURMN Programm »nWerbungu
LET T=1 (Fortsetzung)
CLS

GOSUE 92ad
IF S%(Ti<»" %" THEN GOTO S&@

GOSUE S20@
IF S%ITI "R "OR - SH{TYy"H™ T

HEM GOTO SS50@

S04
Z045
05
S

6@
3078
Sz20
321
4608
4605
4510
462@
4653@
4635
4648
45645

GOSUB Y (CODE S%(T) =371

IF OP THEN GOTO 5300

IF L=1 RMD G=0 THEN GOSUB 4
IF IWKEY®%="" THEMN GOTO 301@
GOTO loda

LET T=(T+1) OR
RETURM

LET G=1

GOSUE S0od
PRINT AT @,@, K%,
FOR N=1 TO =21

(LEN S5%=T)

PRINT J&%;

NEXT ™

PRINT K8;Ks; e
GOSUB Z220a Seite 49)

schirm durch $A wieder ein-
geschaltet wird.

Der normale Ablauf der
Laufschrift wird durch fol-
gendes Diagramm veran-
schaulicht:

START
|
Fiihre nachsten
[ Befehl aus
|
Durchlauf der
Laufschrift

Das wiirde aber bedeu-
ten, daB vor Ausfithrung
eing neuen Befehls jedesmal
der Laufschrifttext komplett
durchlaufen wiirde. Um
dem abzuhelfen, kann man
im Laufschrifttext Break-
points setzen. Das Zeichen
wbe dient hier als Pausezei-
chen. Obiges Diagramm
mupB also korrigiert werden:

START
|
Fithre ndachsten
Befehl aus
|
Durchlauf der
Laufschrift
von Textbeginn
bzw. $bis §
bzw. Textende

Ein Beispiel fiir einen Text
mit Breakpoints:

»Text Nummer | § Text Num-
mer 2 § Text Nummer 3«
Die Grobschrift:

Als Grofbuchstaben ste-
hen nicht alle Zeichen des
Sinclair Zeichensatzes zur
Verfugung. Im einzelnen
stehen zur Verfligung: Die
Buchstaben A bis Z, die Zif-
fern 0 bis 9 und einige Son-
derzeichen, Ein Komma im
Steuertext oder im Text ei-
nes Aufhangers erscheint
ebenfalls als Komma. Ein
Punkt ergibt einen Strich-
punkt (;). Das Semikolon er-
gibt einen Bindestrich. Alle
anderen Zeichen werden
als Leerfeld dargestellt, Der
Grobschirm umfaft 7 Zeilen
mit 10 Zeichen Ldnge. Wer-
den mehr Zeichen zum
Grobschirm geschickt, als
dieser fassen kann, so wird
die Zeile 7 hierfiir freige-
macht, indem der gesamte
Bildinhalt um eine Grobzeile
verschoben wird.

Die Fehlermeldungen;

Alle Fehler im Steuertext,
die zu einer Unterbrechung
des Programms filhren wiir-
den, werden vom Computer

,..-'a'}"ii-r» -
LIS WA £ d;
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erkannt und nicht ausge-
fiihrt. Gefunden werden alle
syntaktischen Fehler des
Steuerzeichens, wie zum
Beispiel $$A, $K oder nicht
erlaubte numerische Argu-
mente eines Befehls oder
auch Befehle ohne vorange-
stellten »§«.

Wenn ein Fehler gefun-
den worden ist, so erscheint
eine entsprechende Mel-
dung auf dem Bildschirm.
Sie werden aufgefordert, ei-
ne Taste zu driicken, worauf
sich sofort der Editor ein-
schaltet. Das als fehlerhaft
erkannte Zeichen befindet
gsich dann am linken Bild-
schirmrand. Mit dem Editor
kann jetzt der gefundene
Fehler korrgiert werden.
Die Programmierung:

Durch Meniiauswahl |1
und 2 schreiben Sie das
Steuerprogramm, welches
Texte und Uberschriften
verwaltet sowie den Ablauf
der Informationsdarstellung
steuert. Im folgenden ein
kurzes Beispiel, in dem alle
Befehle vorkommen:

A Hl DI23 E F5 E B
CDIESER////TEXT/ER;
//SCHEINT/IN GROSS-
BUCH;STABEN F5 G9 F5
(»/s= Leerzeichen oder an-
dere Sinclair-Zeichen, die
nicht zu den Grofzeichen
gehoren.)

Erklarung des
Steuertextes

Im Klartext bedeutet die-
ses Programm: Schalte den
Angebotsschirm/Schreibe
Uberschrift Nummer 1/Blen-
de Angebote 1,2 und 3 ein/
Schalte Laufschrift ein/Pau-
se mittlerer Lange/Lauf-
schrit  aus/Schalte auf
Grobschirm/Gebe folgen-
den Text in GroBzeichen aus
(Semikolon bewirkt Binde-
strich)/Pause/Invertiere
Bildschirm 9 mal/Pause. Ge-
ben Sie nach Eingabe die-
ses Steuertextes mittels Me-
nitauswahl den Text der
Uberschriften (Aufhdnger)
sowie die Angebotstexte |
bis 3 ein. Erweitern Sie den
Steuertext mit Hilfe des Edi-
tors und bauen Sie auch ru-
hig einmal Fehler ein, um zu
sehen, was geschieht. Mit
ein wenig Ubung werden
Sie die Bedienungsanleitung

nicht mehr benthgen.
Wenn [hnen der Steuer-
text zu uniibersichtlich er-

ORG 16514

.PRIFOS 16514
PRINUM 1E516
L ITHNNUM 16517
.DISFIL 16396 _
LD HL,1674E&
NOP
MNOP
NOP
LD DE.S
LD B. a
-LDOOP1  ADD HL DE

DJINZ LOGOP 1

EX DE,HL

LD HL., (PRIPOS)
EX DE.HL

LI

LDI

LT

LD EBC,38

EX DE.HL

LDI

LD HL, {PRIFDS)
INC HL

INC HLU

INC HL

LD (PRIFPDS; ,HL
Lg A, (PRINUM]

C

JR Z,LINFED
INC A

LD (PRINUMI . A
RET

9

- LINFED 2]
(PRIMMUME . &
LD gJ(LIHNUH}

Z,5CROLL
HL_. (PRIPOS)
LD BC,E9

ADD HL BC

LD (PRIFQS! ,HL

INC A
LE (LINNUM A

RET
SCROLL LD HL,éEISFIL)

LOOPS LD R
Loz (

DJMNZ LOOPES
LD HL, (DISFIL)

-.DIE FOLGEMDE ROUTIME BESORGT
DAS SCROLLEN DES TEXTFENSTERS

LD HL, (DISFIL?
LD DE,ZES
RDD HL ,DE
LD D.H
L E,;L
LD BC,33
ARRD HL .BC
L BC,429
LCIR
RET
-.FOLGENDE ROUTINE
LAUFSCHRIFT ..

LD HL, (IDISFIL)
LD DE,727

REE HL .DE

LD D H

LD E.L

IHC HL

SCROLLT DIE

LD (HLI . X
.ANM. DAS BASICPROGRAMM POKED
DRSS X -JE NFN:H ERFORDERMNISS

-DIE NHECHSTE ROUT INE IMNVER-
- TIERT DEN EILDSCHIRHM.

LD B.23
Lo HL;(DI“FIL)
- L OOPE FUSH BC

-LOOFS

(HL) . A
LOOFS

PP BC

INC HL

DJUNZ LOOPE

RET
.DIE LETZTE ROUTINE FRUEFT DHS
-IN GROSSSCHRIFT ZU DRUCKENDE
-ZEICHEN, UND WANDELT DIE
.ZEICHENCODES DES ZX IN EINE
.FUER DAS MASCHINENPROGRAMH
.AM BEGINN DIEESES LISTINGS
.CUELTIGE DARSTELLUNG. DER
CODE DES ZEICHENE WIRD DEM
.PROGRAMM AN POS. »N<¢ EINGE-
- POKED.

= D0
e
-~z
HES

mooo
#

CUDOrT
"
e

~ N O
n

n
U
O
5
P
D
Zz
]
m

SUE 39
JR HClDUTHﬁNGE

-EXIT
- QUTRABNGE
LD

JR EXIT
END TEXT

MO ERRORS
SUCCESSFUL ASSEMEELING

Maschinenprogrammroutinen
zum Programm sWerbungu

LD BC,62% 1@ LET R=16514
ADD HL ,BC 20 SCROLL
LD (PRIFOSY ,HL 30 PRINT R,
RET 42 INPUT D
=3 Foik et
i (g 2 "
scheint, so fligen Sie folgen- GOTO 3200 7@ LET A=A+l
de Basiczeile ins Basicpro-  Jetzt sind Leerzeichenzwi- 89 GOTO 2@
gramm ein: schen den Befehlen erlaubl.  Laderoutine fiir Maschinen-
3208 IF S (T) = CHR 0 THEN {Rainier Lamers)  programm
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ZX81

Blickfang

4650
4708
4705
471@
4720
4725
4726
4727
4728
473@
4733
47354
4735
4741
4580
4502
43@as
431@
4520
4538
4540
4928
4905
4910
4320
4925
43938
4935
4940
4960
497
5000 CLS

520 PRINT "BITTE GEBENW SIE DEN
STEUERTEXT EIN...«a"

S5@3@ INPUT 5%

S04@ IF S¢g=""

552 GOTO 100
530@ CLS

530S IF LEN 5%+<5 THENM GOTO 12@@
S35 GOSUB ©31@

SEa7 GOTO leage

531@ IF OP=@ THEN LET T=1

5311 LET OF=02

5312 PRINT aT 9)@;HIIII.'I-.II.-
EREREEEEEERNERERNEREER

53153 PRINT AT 11,@; '‘seswnsssnsns

EEEEEEEENEEEENEENEEER
5320 IF T«LEN S$%-32 THEMN PRINT A

T 10,0; 5% (T TO T+3@); "

5325 IF T>=LEN S$%-3@ THEN FPRINT
AT 10,@;S%(T TO ;" "

5330 LET C$=INKEYS

534@ IF C%="S5" AND T>1 THEN LET
T=T=-14

5345 IF INKEY%=CHR% 114 AND T:1@
THEN LET T=T-1@

535S@ IF C$="8" AND T<=LEN 5% THE
N LET T=T+1

RETURN

LET G=@

GOSUE 5200
GOSUE 9o
FRINT AT @,0.K%;
FOR M=1 TO &
PRINT J%:

NEXT N

PRINT K%,

FOR M=1 TO 13
PRINT J4%;
HEXT N
PRINT
RETURN
FOKE 18627 ,@

IF @=LEN L% THEN GOTO 4960
IF Lg(@)="%" THEN GOTO 4302@
PRIMT AT 22,31;L%(@)

RAND USR 18E538@

LET @=0+1

GOTO 480@

POKE 16697,86

FOR N=1 TO 32

RAND USR 16680

PRINT AT 22,31;"#"

LET C=RHD

MEXT N

LET @=@+1

RETURN

LET @=@

GOTO 4300

K$:hE, K&

THEN GOTO S@0e

Ausgabe T/Juli 1984

5355 IF INKEY$=CHR% 11% AND T<LE
N S$-44 THEN LET T=T+1@

5360 IF C&="I" THEN GOTO S5@@
5370 IF C%="D" THEN GOTO S700
5375 IF INKEY$="HM" THEN RETURN
538@ GOTO S320

S50 REM EINFUEGEN

5510 PRINT RT @,@;"BITTE GEBEN S

IE DEN TEXT ZUM

"
L I ]

5520
S530
TGO 3
5532
o535
S700

HEHW SOLL ICH

¥l
sS71@
S71S
5720
aa
5730

$( TO LEN S4$-M+11

5740

S4( TO T-1) 456 (T+N-1 TO 1

S745
S7TEA
SQRa
EQ1d

LAUFSCHRIFT-TEXT EINM...."

ER28
6@3@
65040
6@sa
B300Q
&310
6320
E336@
6355
634@
&350

E5@@ LET L=L+1

651@ IF L=2 THEN LET L=@

6515 GOSUE Sz0e

E52@ RETURN

7o CLS

7@1@ FPRINT "BITTE GEBEN SIE CIE

GEWUENSCHTE TEXTBLOCK-NUMMER EIN
(1 BIS 4@) HENUE --3» @"

TO2@ INPUT N

7@53@ IF M<1 OR N:4@ THEM GOTC 1@

ae

7TR4@ CL3S

7045 PRINT "TEXTEBLOCHK MNR. "M

7050 PRINT AT 3,.1;T$(N, TO 301

7055 PRINT AT 4,1;T$(N,31 TO &@)

7RE® PRINT AT 5,1, T&(N,61 TO 2@)

EINFUEGEN EIN

INPUT CH%
LET S%=5S¢( TO T-1) +C%+5% (T
cLS

GOTO S&12

FPRINMT AT 2.,0; "WIEVIELE ZIEIC
LOESCHEN 7 MR

INFUT H

LET HM=H+1
IF N2 OR N»11l THEN GOTQ &3
IF T>LEN S%-N THEN LET S5%=5
IF T<=LEN S%-N THEMN LET S%=

CLS

GOTO 531z
CLS
FPRINT "BITTE GEEBEW SIE DEN
LET L#%=""
INPUT L%
IF L%=""
GOTO 1lo0e
CLS

LET D%=5%
LET S5%=L%
GO0sUB 53510@
LET L$=5%
LET S%=C%
GOTO 1209

THEM GOTO BQ@9

Listing zum
Programm s»Werbunge
{Fortsetzung von
Seite 47)

s, 49



Blickfang

ZX81

7070 PRINT AT 1@,0; "NEUEINGREBE 7
(JrmNY "

7075 IF INKEY$="N" THEN GOTO 7@®

@

VAT7E IF INKEY%<:»"J" THEN GOTO 70

75

7@5@ CLsS

7@9@ PRINT "GEBEM SIE DEN TEXT E

IM. .o ™

710@ INPUT T& (M)

711@ GOTO 7040

7222 GOsSUE S200

72la@ GOTO 7e0e

7400 LET X=URL X%

7410 IF X<1 OR ¥>4®@ THEN GOTO 98

aa

7420 FOR N=@ TO 2

745@ PRINT AT 20,1;T$(X,1+N%3@ T
0 (N+1) ¥30@)

7435 RAND USR 16661

7440 NEXT N

7446 PRINT AT 2@,1;"—-———=-ccee--

745@ RAND USR 16661

7455 PRINT AT 20.,0;J%

74680@ IF S%(T)="%" THEN RETURN
7470 GOTO 7200
7900 LET Xxg=""
7908 IF Ss(Ti=","

HEN GOTO 7400

7910 LET X$=X%+5%(T)

79208 GOsSUB 3200

7930 GOTO 7905

8@ CLS

©01@ PRINT "“GEBEN SIE CIE NUMHMER
DES RAUF- HAENGERS EIN (1 BIS

8) MENUE-: @"

8820 INPUT N

S05@ IF N<1l OR M>3& THEN GOTO 10@
2

8042 PRINT AT S,11;U%$(N, TO 1@);

AT 6,11;U%IN,.11 TO )

8@05@ FRINT AT 10,0, "AENDERUNG GE

WUENSCHT 7 (JsRN2 Y

§06Q IF INKEY&="N" THEN GOTO S@@
@

SA70 IF INKEY$H<»"Jd"

(=1")

gase CLS

S02@ PRINT "BITTE GEBEN SIE DEN

TEXT EIN"

5102 IMPUT U% (N

Sll@ CLS

glze GOTO &sa@4@

5200 LET T=(T+1) OR (LEN S%=T)
8212 POKE 16723 ,CODE S%(T)

8220 IF USR 16719 THEN GOTQ Szee
823@ RETURN

OR S%(TI="¢" T

THEN GOTO S@

S@2@0@ LET D=PEEK 16396+2S56+PEEK 1
6397

gal@ LET D=D+3S

98020 POKE 16514 ,D-256%INT (Dr256
J

9@3@ POKE 16515, INT (D~/256)

9848 POKE 36T%16,0

98S@ POKE 16517 ,@

9@55 POKE 16415,@

9@7@ RETURN

928@ CLS

932@ PRINT "DRARS PROGRAMM WIRD MI
T DEM NAMEM >UERBUNG< RUFGEZEICH
NET . ES STARTET NACH DEM
LADEN SELBSTSTRENDIG

S31@ FRINT "DRUECKEN SIE EINE TH

STE, WENN DER RECORDER BEREIT
IST.ua"
9320 IF INKEY$="" THEN GOTO 9320

9321 LET Dg=""

Q338 GOTO 99398

S5S@@ CLS

951@ PRINT AT 4,0;"ICH KENNE DEN
BEFEHL RUF POS3I- TION ";T;" NI
CHT™

952@ GOSUE 93910

255@ GOTO 3eds

5@@ CLS

961@ PRINT AT 5,@;"ICH DRARF VERM

UTEN,DRS AUF POSI- TION “;T;" EI
N g EREHLT

620 GOTO 2520

Q98@@ CLs

9200 PRINT AT 4,@; "NUMMERISCHER

FEHLER IM S3TEUER- TEXT AUF PO3I

TION *";7T

9910 PRINWT "BITTE DRUECKEN SIE E
INE TASTE..."
99z2@ IF INKEY&=""
9925 LET OP=1
9926 POKE 16418,2

Qa3@ RETURN

9998 SAUVE "WERBUNG"
9999 GOTO 1200

THEN GOTO 32920

Listing zum
Programm sWerbung«
{SchiuR)

C,D,N,X — Hilfsvariable ohne feste Funktion

T — Steuertextpointer

Q — Laufschrifttextpointer

L — schaltet Laufschrift (1 =An, 0=Aus)

G — blockiert Laufschrift, wenn < > 0

OP — enthilt eine Eins, wenn ein Fehler aufgetreten ist
Y(n) — enthilt Startadressen der Unterprogramme

Numerische Variable
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ZX81 Blickfang

S8
X
us 16894 = 131 1 130 131 1
C$.D$ : X . 8} ; 16899 = 131 1314 5 O
s i o e ) - - 16904 = 0 130 131 4 131
Stringvariable 7k : T 16909 = 1310 5 0 5
16914 = 130 131 1 131 131
16919 = 4 130 131 0 130
16924 = 131 4 131 131 4
16514 = 21291 0 2 33 16704 = 197 &6 32 35 126 | 16929 = 1301310 S O
16519 = 10665 0 O O 16709 = 238 128 119 16 249 | 16934 = 0 131 131 4 S
16524 = 17 9 ©0 71 25 16714 = 193 35 16 242 201 | 16939 = 135 4 130 131 S
16529 = 16 253 235 42 130 | 16719 = 1 0 O 62 25 16944 = 4 O 4 130 131
16538 = 68 235 237 160 237 | 16724 = 254 13 200 214 25 16949 = S S ©0 S 131
16539 = 160 237 160 1 30 16729 = S6 9 214 39 48 16954 = 1314 ©0 5 0
16544 = © 2359 235237 | 16738 = S5 198 41 195 134 | 14959 = 131 1304 0 O
16549 = 160 237 160 237 160 | 16739 = 64 62 1 24 249 | 16964 = 4 0 O S5 130
16554 = 1 30 O 2359 16744 = &1 &1 0 O O 16969 = 1315 4 1350
16559 = 235 237 160 237 160 | 16749 = 0 ©0 O O © 16974 = 1301 0 S 134
16568 = 237 160 42 130 b4 16754 = © © ©O ©O O 16979 = © 4 O O S
16569 = 35 35 35 34 130 | 16759 = 0 ©0 O O O 16984 = O O 130 131 4
16574 = 64 S8 132 64 254 | 16768 = 0 0 O 135131 | 16989 = 4 0 4 7 &
16579 = 9 40 S5 &0 S0 167869 = 4 [o} Q 0 0 16994 = 5 5 0 5 4
16584 = 132 64 201 175 50 16774 = ©0 © ©O O O 16999 = © 4 7 4 5
16589 = 132 64 S8 133 64 16779 = 0 & © ©0 O 17004 = S 2 S 135 131
16594 = 254 6 40 15 42 16784 = O 135 135 131 & 17009 = © 5 O S 134
16599 = 130 64 1 69 O 16789 = ©0 0 135 131 O 17014 = 131 1 131 131 0
16608 = 9 34 130 64 60 16794 = S5 & S5 132 131 | 17019 = 1301311 S O
16609 = SO0 133 64 201 42 16799 = 1 0 1350 135 | 17024 = 0 1351310 S
16614 = 12 64 1 34 O 16804 = 1320 O 1330 17029 = 0 5 134 129 1
16619 = 9 84 93 9 9 16809 = 135 131 0 1 131 | 17038 = 131 131 130 131
16624 = 9 43 43 43 1 16814 = 1 129 131 4 135 | 17039 = 1 S 1340 135
16629 = B2 2 237 176 235 | 16819 = 1310 1 131 S 17084 = 131 4 134 131 0
16634 = 35 & 3 62 30 16824 = 134 131 1 135 0 17049 = 131 131 1 131 131
16639 = 5S4 0 35 61 32 16829 = 0 133 1350 2 17054 = 4 ©0 S 0O O
16644 = 250 35 35 35 16 16834 = 132 1 135 131 0 17059 = S5 O 4 O 4
16649 = 243 42 12 64 1 16839 = 134 131 0 135 131 | 17064 = S5 0 S 134 131
16656 = 117 2 9 34 130 | 16844 = 1 135131 0 134 | 17069 = 1 4 O 4 134
16659 = &4 201 42 12 &4 16849 = 131 0 134 131 1 17074 = 1351 2 & O
16664 = 17 9 1 25 B84 16854 = 135 1314 ©0 135 | 17079 = 4 0 4 S5 4
16669 = 93 1 33 0 9 16859 = 1 O S o0 135 | 17088 = S 134 1301 4
16674 = 1 140 1 237 176 | 16848 = 131 0 134 131 1 17089 = O 4 2 & O
16679 = 201 42 12 64 17 16869 = 1384 131 1 135131 | 17094 = & 2 4 4 0
16684 = 2152 25 B84 93 16878 = © 134 1311 135 | 17099 = 4 2 & 0 O
16689 = Bt ] 1 31 Q 237 146879 = i1 1 131 131 4 17104 = 5 (a] 131 131 4
16694 = 176 43 S4 B 201 | 14884 = 130131 S S O 17109 = 0 & O 129 131
16699 = & 23 42 12 64 16889 = S 131 131 0 130 | 17114 = a4

A
Maschinenprogramm (dezimal)

OFF GROE-— §
CHARAK TER -

;

SATZ

FQED:FEHI
SLMHOFOR S
Ei."-."ld AT L@z =

""! el sl | ::_a
=5 7=

B

'I' "| L. .
SEETIREEEE ey "M% =

S m‘m‘.‘%ﬁ%ﬁééf

s SRR

A
Der Zeichensatz der GroBschrift

D;E LeuFﬂuHRI_ ;
TR T S . -4 Beispielausdruck
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REM SUBROUTINE ZUR KLEINSCHREIBUNG UND AUSDRUCKEN VON UMLAUTEN
REM ZU FROGRAMM “BRIEF"™ HEFT 2/84
REM R. KUHN
B¥=A%
10050 ZI$="UE"
10060 FE="ue"
10070 OF="Ue"
10080 I$="AUE":J$="Aue"
10090 II$="EUE":JJ$="Eue
10100 KI=LEN(E$)
10110 F=INSTR(1,B%$,Z%)
10120 P=INSTR(1,B¥,F%)
10130 @=INSTR(1,B$,0%)
10140 R=INSTR(1,B%,1%$):S=INSTR(1,B$,J%): T=INSTR(1,B% ,K$)
10150 RR=INSTR(1,B#,11$):55=INSTR(1,BF,JJ% =INSTR(1,B¥,K1%)
10140 R>0 OR S>0 OR T>0 THEN 10240
10170 *0 OR S520 OR K1>0 THEN 10240
10180 F>0 THEN B#=LEFT#(Bf,F-1)+CHR$ (93)+RIGHTS (B$ ,KI-F-1)
10190 F>0 THEN 10100
10200 F>0 THEN B#=LEFT#(E$,P-1)+CHR$(125)+RIGHT$ (E$,KI-FP-1)
10210 THEN 10100
THEN E$=LEFT#(B¥,0-1)+CHR$(93)+RIGHT# (B ,KI-0-1)
THEN 10100

10270 KK=LEN(B#)

10280 F=INSTR(1,B%,Z%)

10290 FP=INSTR(1,B%,F%$)

10300 E=INSTR(1,B¥,02%)

10310 IF F>0 THEN B#=LEFT$(B$,F-1)+CHR$(92)+RIGHTS (B¥,KK-F-1)
10320 IF F>0 THEN 10270

10330 IF 0 THEN B$=LEFT#(B$F,FP-1)+CHR$(124)+RIGHTS (E$,KK-F-1)
10340 IF THEN 10270

10350 IF () THEN B#$=LEFT# (B#,0-1)+CHR$(F2)+RIGHTS (B$,KK-0-1)
103460 IF THEN 10270

10370 Zs="aE"

10380 F$="ae"

10390 RPF="As"

10400 KL=LEN(E#)

10410 F=INSTR(1,BF,Z%$)

10420 P=INSTR(1,B%,F$)

10430 B=INSTR(1,B¥,0%)

10440 F>0 THEN B¥=LEFT#(B$f,F—1)+CHR$(91)+RIGHT$ (8% ,KL-F-1)
10450 THEM 10400

10460 P30 THEN B$=LEFT$(B$,F—1)+CHRE (123)+RIGHTS (B$,KL-F—-1)
10470 THEN 10400

10480 : THEN BF=LEFT# (B#,0-1)+CHR#(71) +RIGHTS (B#,EKL-0—-1)
10490 - THEN 10400

10500 5

16510

10520 F=INSTR(1,E%,Y#)

10530 IF F>0 THEN B#=LEFTH#(B%#,F—-1)+CHR$(126)+RIGHT# (B%,LL-F-1)
10340 IF F>0 THEN 10310

10350 A$=

10560 Unterprogramm zur Kleinschreibung und zum Ausdrucken von Umlauten
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er VC 20 kann an drei

weiteren Stellen im Pro-
grammspeicher Zeichensit-
ze benutzen, wenn in Spei-
cherstelle 36863 entspre-
chendes steht (siche Tabel-
le). Ich benutze bei einer
Speichererweiterung >8
KByte meist den Bereich ab
5120, so daB fiir die Basic-
Zeilen nicht zuviel Speicher-
platz verloren geht (Zeile
60020). AuBerdem iibertra-
ge ich nicht immer den gan-
zen Zeichensatz. Dies ge-
schieht in Zeile 60000 und
60010. Soll weniger iibertra-
gen werden, um mehr Spei-
cherplatz fiir Basic zu erhal-
ten, so reicht in Zeile 60000
auch FOR I=0 TO 1023. Soll
der Zeichensatz an einer an-
deren Stelle stehen, so ist in
Zeile 60010 der POKE-Be-
fehl entsprechend zu &n-
dern.

Der Zeichenentwurf
im 8 x8-Raster

Auf dem Bildschirm ent-
steht nach der Ubertragung
ein B x 8-Raster mit blinken-

Schon oft sind Programme ver-
offentlicht worden, die mit

selbstdefinierten Zeichen laufen.
Die Zeichen sind dabei in Data-
zeilen codiert untergebracht, die

bei der

Programmerstellung miih-

selig und sorgfaltig bestimmt
und eingegeben werden miissen.
Das war mir zu viel, so daR die-

ses kleine Unt

m ent-

stand. Die neu definierten Zei-
chen werden beim anschlieRen-
den Speichern mit iibertragen.

dem ersten Feld. Nach dem
Driicken von »S« (fiir Setzen)
erscheint das Feld schwarz
und der Cursor ist ein Feld
weiter. Durch »V« (fiir Vor-
warts) kann man den Cursor
ein Feld weiter bewegen,
ohne das Feld zu setzen. Mit
»R« wird der Cursor entspre-
chend ein Feld zuriick be-
wegt. Ein bereits gesetztes
Feld kann mit sl« (fiir Lo-
schen) wieder geléscht wer-
den.

Der neue Zeichen-
satz wird erstellt

Hat man das Zeichen sei-
nen Wiinschen entspre-
chend in der VergroBerung
fertiggestellt, so driickt man
»Fe (fiir fertig). Der Compu-
ter fragt dann, welches alte
Zeichen durch dieses neue
ersetzt werden soll. Es kann
jedes beliebige Zeichen er-
setzt werden, auch die, die
man mit der SHIFT: oder
der CommodoreTaste an-
spricht. Man muB nur darauf
achten, daB das Zeichen be-
reits iibertragen worden ist

und im geschiitzten Bereich
liegt. Ansonsten gibt es eine
Fehlermeldung, da das Zei-
chen in den Basic-Bereich
gePOKE! wird.

Der Bereich des neuen
Zeichensatzes wird wie iib-
lich durch Heraufsetzen des
Basic-Anfangszeigers ge-
schiitzt. Dies geschieht vor
Eingabe des Programms
durch:

POKE 44,28:POKE 7188,0:
NEW

oder, wenn nur der halbe
Zeichensatz iibertragen
wurde, durch:

POKE 44,24:POKE 61440
NEW.

Hat man alle Zeichen gean-
dert, so kann man diesen
Programmteill durch NEW
léschen oder aber als Unter-
programm am Ende des ei-
genen Programms stehen
lassen und so spiter viel-
leicht weitere Zeichen &n-
dern. Nur darf man dann
nicht mit RUN 60000 starten,
sondern mit RUN 60010, da
sonst die vorher schon defi-
nierten Zeichen iiberschrie-
ben werden. Um das Pro-

gramm mit den neuen Zei-
chen zu speichern bezie-
hungsweise wieder zu la-
den, sind folgende Opera-
tionen nétig: Zum Speichern:
POKE 44,16:

SAVEsNAME«

Zum Laden:

LOADsNAME:«

POKE 44,28 fiir den vollen
Zeichensatz oder POKE 44,
24 fiir den halben Zeichen-
satz.

Anpassung an die
Grundversion ganz
einfach
Soll das Programm auf ei-
nem VC 20 mit einer Spei-
chererweiterung < 8 KByte
laufen, sind die Anderun-
gen entsprechend Tabelle 2

notwendig.

Zum Speichern muB hier
der END OF BASIC-Zeiger
verandert werden:

Zum Speichermn:

POKE 46,30

SAVE"NAME"

POKE 46,19:POKE56,28
(Detlef Freihube)

Ausgabe 7/Juli 1984




EERZE
Lo e
GG
EHESE
SR
sl el
(s atatn]
SEESE
i L e
ot B
sl 28
& ]
[ B
& 15E
EE ] EE

sE27E

ZEICHEMDEFINITION DURCH wii-2a
E

YOR DEM LADEM PORESd 2B FIKETIEE. &:NEW
EUREE FORI=BTIZE4T FOKESIE0+ 1, PEEK(SE7TE8+1 2 NEKT
EAALE DIM POY. 72 PF=2827F32:POKEEDD. i28

FOKESEBED, 285 (PREINT 'O

FORI=BTOY ‘FORI=8TO7 (Pl . J2=4 147+ 1¥22+T ' FOKERC(L. 32,87
NEST.S, & ¥ i=01 =0

FEPEERKIFL 1 32 +FF)

PRKERPCL 4 I24PF .1 tBETHSE: LFFE{}‘"THEN:@EBG

FORT=BT05E  NEAT :FOKEPC L, Jx+PF.F IGETRS : IF > THENGBASH
FORT=ET0%5  HEXT 1307 0shacs

POKEPLT
IFFg="8"
[FR%="L'
IFAE="""
IFRg="R"

R o

THENPOREF{ I » 33,81 1 J=J+1: IFJ>FTHENI=E+1:5=6: IF1>
THENFORERCL . ), 87 1 T=T+1

THEMI=i+1
ThREMI=I=1: IFo<ABTREMI=I—1"

RERDY.

IFA$="F"THENEA1 74
IFIDPTHEM =8 I=T+1:
GOTORERSE

iFI>TTHENI=Q

POKESERES, 152 PRINT * Safsni-aisiimy LELCHES ZEICHEN SOLL
GETAE: IFA$=" "THENEA152
W=ASCOR%)

IFRF 132 THENK=x-128 G0TCSa240
IFEPEETHEM =r—564 : COTOEEZ48
IF£Z 31 THENEA 248

e
PRINT " 5HE
FORI=@ATOT 12
MEMT.T, T
FORI=8TOY

WARTEM 117
CFORI=AT07  IFPEEKCPLT, 2 2=B1 THEMC (1 3=Cq

TFOKES120+348+1, CO1 ) HEXT - GOTOGa20

o

I3+2TC7—=J)

Ausgabe T/Juli 1984




1

58
1688
118
128
140

158
155
178
189
1586
195
zee
895
oS80
961
g2
983
285
91ie
911
912
2135
318
919
Sz20
21
S22
923
23@
932
234
933
5408
g4z
244
245
558
o952
934
955
Sa@
962
964
265
S7d
972
or4
975
288
gsz
285
e58
g92
3594
993
1606
1818
1eze
1838
1835
1836
1@40
1845
1847
1858
1853
1855
1868
1865
1867
1878
1873
1875

REM 488 beliebige Zeichen

REM Eingabeteil
DIM AEC32.66,1)
FOR O=1 TO 32
FOR K=1 TO &6

PRINT AT 1.,10;"EINGRBE:";AT 18.8;0:"

FPRUSE 4E4

LET A%(0.K>)=INKEYS
NEXT K

NEXT O

STOP

REM Druckroutine
GOTO 1388

REM Definition der
FOKE 16514+0,248
POKE 18514+G+1.248
POKE 16514+G+2,248
FPOKE 1651440+3,248
RETURN

FOR W=8 TO 6

POKE 18514+0+W, 128
NEXKT W

RETURHN

GOSUE 1582

RETURN

FOR W=2 TO &

POKE 16514+Q+44,25
NEXT W

RETURN

FOR W=8 TO 3

POKE 16514+0+W, 143
NERT W

RETURN

FOR W=3 TO &

POKE 16514+Q4M,143
NEXT W

RETURN

FOR W=3 TO &

POKE 16514+0+k,248
MEXT W

RETURN

FOR W=8 TO 3

POKE 16514+04W,255
NEXKT W

RETURN

FOR W=8 TCQ &

POKE 1651440+, 248
HEAT W

RETURHN

GOSUB 53@

GOSUB S48

RETURN

FOR W=3 TO &

FPOKE 16514+0+,2335
HEXT W

RETURH

GOsSUB 208

GOsuUB 9982

RETURHN

GOsSUB S58

GOSUB 968

RETURHN

GOSUB S48

GOsSuUB 268

RETURHN

GOsSUB 93@

GOsSUB s5a

RETURH

GOsSUB 246

GOSUB So8

RETURM

GOsSUB 93@

GOsSUB 958

RETURM

o
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Grafikzelchen

.ZEILE

“,i'.‘l‘:.‘;.' ]

REM AUSDRUCK

GOsSUE 1482

LPRINT CHRS 155;"E",;TAB 16;"Die Erde"

FPOKE 16514+475.8

LPRINT "o oo oekey "
LPRINT CHRS® 1355:"8"

FOR J=1 TQ 32

FOR I=1 TO &6

LET G=7%I+1

IF ASC J.I1>="1" THEN GOSUB
IF A%CJ,I>="2" THEN GOSUB
IF AS(J,I1)>="3" THEN GOSUB
IF A$CJ. 1>="4" THEN GOSUEB S@8

IF AE(J, I )>="3" THEN GOSUB 568

IR AS(J, I)="6" THEN GOSUB 978

IF AS(J, I>="7" THEN GOSUB SE@

IF As(.J, I)="8" THEN GOSUB 998

IF ASC J, I)>="Q" THEN GOSUB 1089

IF A%< J. 12="W" THEN GOSUB 1838

IF ASCJ.I1)="E"™ THEN GOSUE 1248

IF A®(J. I>="R" THEN GOSUB 1858

IF AS( 1, I="T" THEN GDSUB 1850

IF A%CJ. I>="Y" THEN GOSUB 1878

IF ABC.L I>="7" THEN GOSUB 91@

IF AK(J.I12="9" THEN GOSUB 318

HERT 1

LFRIHNT CHRE &

GOsSUE 1488

NEXT J

LFRINT CHR% 155;"E"

LPRINT "siibdicicicciibrariorboroonsodiosiosssegy ™
STOP

REM Leerzeichen =inlesen

FOR R=B TO 473

POKE 16514+R,128

HEXT A

RETURHN

REM MWahl dlicher Zeichen fuer die Erdteile
IF I£L27 THEN GOSUB 16068

IF I<£27 AND K16 THEM GOSUB 1618
IF I<43 ANC 1>27 AND J>15 THEHM GOSUB 1628
IF I<=4Z AHD I>=27 AND J=1F THEN GOSUE 1638
IF 1I>=43 AND J<21 THEH GOSUE 165@
3 AND J>=21 THEN GOSUEB 15668

FOR W=B TO & STEF 2
FOKE 16514+W+@,255
NEXT W

RETURH

FOR W=8 TO &

2 POKE 16514+Q+W.213

NEXT W

RETURH

GOsSUB 1618

GCOSUE 1cee

RETURN

GOSUB 22

RETURN

FOR HW=8 TO & STEF 2
FOKE 16514+G+4.213
NEXT H

RETURH

GOSUE 1608

GOSUB 1658

RETURN
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m Zeichensatz des ZX-

Druckers sind die Grafik-
zeichen des ZX81 nicht ent-
halten. Um die Grafikzei-
chen auf dem Drucker dar-
stellen zu kbnnen, ist im mit-
gelieferten Druckerinterfa-
ce eine Funktion enthalten,
die das Ansteuern einzelner
Punkte ermdglicht. Man ver-
fahrt wie folgt: An den Anfang
des Programms wird eine
REM-Zeile eingefiigt, die
nach dem Befehl sREM« noch
480 Zeilen enthalten muf. Ab
Adresse 15514 werden nun die
neuen Zeichen definiert. Die
letzte Adresse des neuen
Crafikzeichensatzes besteht
aus einer Leerstelle. Neh-
men wir uns ein Beispiel zur
Hand, um die Funktionswei-
se zu veranschaulichen. Um
zum Beispiel das Grafikzel-
chen, das man auf dem
ZX8l1 durch »SHIFT-GRA-
PHICS-1« erhdlt, auf dem
Drucker darstellen zu kén
nen, muf in die Adressen
16514 bis 16516 der Wert
143 und in die Adressen
16517 und 16518 der Wert
128 gepokt werden. Wie
kommen nun diese Zeiche
zustande? Ein Zeichen be-
steht aus einer 5 x 7 Felder
grofen Punktematrix. Der
Wert 143 in Adresse 16514
gibt an, wieviele Punkte in
der ersten Spalte gesetzt
worden sind. Einer Leer-
spalte entspricht der Wert
128, Dies entspricht
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Tischlein deck

Tischdecken -~
hei’t das Pro-
gramm, das
vierfach sym-
metrische Gra-
fiken auf dem
Bildschirm des
Spectrum
erzeugt.

-

Gr‘aﬁkpmgramme miissen
nicht immer eine Linge
von mehreren Seiten in Zeit-
schriften einnehmen. Das

nachioclgende Programm 1 FEM Tischde
»Tischdeckens, das zu eige- SO e Deanr
nen Verbesserungen anre- Se bk A =RUBE
gen soll, veranschaulicht S6 LET Fox-40
das. Das Programm erzeugt 28 = =Xi=kd.b
ene sich stindig wandeln- S 130
de Punkt-und Farborgieauf ,328 Er.
dem Bildschirm. Die produ- 11@ FLC
zierten Crafiken konnen 35 EBig
durch Eingeben des Befehls < =
»GOTO 190« auf Band abge- 199 =L
speichert werden, =fa oas

(Reinhard Atzbach) =2e o

Listing zu nTischdeckchen«

i e ETL R

Hardcopy einer erzeugten Bildschirmgrafik

druckerspezifisch dem Spalte dieses Zeichens ge-
Wert 143. Dieser setzt sich setzt. Bei den nachfolgen-
folgendermaBen zusam- den Spalten ist gleicherma-

men: 128 + 20 + 21 + 22 + 28
= 143, Somit sind die ober-
sten vier Punkte der ersten

Ben zu verfahren. Um die
definierten Zeichen auf dem
Drucker ausgeben zu kon-

nen, muB mit dem Befehl
sLPRINT CHRS$ 155; "8"« zu-
erst auf Einzelpunktansteue-
rung umgeschaltet werden.
Durch nachfolgende Einga-
be von sLPRINT CHRS 6«

&, 57




wird das Grafikzeichen auf
dem Seikosha-Drucker aus-
gegeben. Nach diesem Ver-
fahren kann man beliebige
Zeichen fiir den Drucker
konstruieren. Im folgenden
Programm wurden einige
der Grafikzeichen fiir den
Drucker neu definiert. Die-
se Zeichen koénnen beson-
ders niitzlich fiir Histo-
grammdarstellungen sein.

Programmaufbau

Die erste Zeile beinhaltet
in einem REM-Befehl die zu
druckende Zelle und
schhieBt mit einer Leerstelle
ab. In den Zeilen 100 bis 190
wird ein Feld angelegt, in
dem alle Zeichen voriiber-
gehend abgespeichert wer-
dern.

Als Beispiel ist nach dem
Rasterverfahren eine Weli-
karte in 32 Zeilen und 66
Spalten kopiert worden. Al-
lerdings ist die Zeichendefi-
nition nicht abgedruckt, die-
se kann sich jeder selbst
leicht erstellen. Zu dem Bei-
spielprogramm bleibt noch
folgendes zu sagen: In den
Zeilen ab 1300 wird zeilen-
weise in einer Doppelschlel-
fe der Ausdruck vorbereitet,
in denen die in A% (32,66.,1)
gespeicherten Zeichen de-
codiert und die ab Zeile 900
definierten Crafikzeichen
ausgedruckt werden.

Und jetzt viel SpaB bei der
Erstellung dieser Super-
Weltkarte!

(Dirk Weidmann)

AUF DER TI-99/4A

20 | von Gerald Spiegel
Schubertstr.d :
ThiD Kehl au Rhein
30 SUB FETH(V,¥)
40 W=INT(M):z V=

INT(V):2 He="1
23456?39!\5@' it W?RT:.;;
/8his YG=INT(W/B):: VR=4-
i@+ 3 gR=d-uGEE! 32 C?LL

GCHAR (VG+1, WG+ Qg3 I=VRE
ZfIHTIHRH.'U—i

50 Il1=I!ITHHR.”|.1-IHTlRJ‘£.1)=]‘

14145038 IF &322 THER K

# 11 BRI 0 Ce=RPTS(70
,116151.5{ CALL CHARPAT (@,C4)
40 C4=SEGHI(CH, 1,!-1]!&55(&5.\?
DSIH!I,SEEﬂB,Lﬂ,ﬂOR 2"
Hm.1IiSiEHC'I.Iﬁ.‘L§l::

R (UG, WG+1, )3 SUBERD

s T

M it diesem Unterpro-
gramm ist es moglich,
Punkte des Rasters 192 x256
iber die Anweisung CALL
FEIN (X.,Y) direkt anzusteu-
ern. Das Programm gliedert
sich in drei Teile. In der Zei-
le 40 wird die genaue Posi-
tion des Grafkpunktes 1mm

CALL CHAR(G,CH)3: CALL HOHA

oy vt oty = wy vt .
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Grobraster (24 x 32 Punkte)
und 1m zugehorigen 8 x B
Feld festgesteillt. Zeile 50 er-
rechnet das zu dei de
ASCIl-Zeichen ]
wird in Zeile 60 der Hex-Co-
de zusammengestellt,
Zeichen definiert und 1 das
Grobraster eingesstzt

Wichtig:
Unterprogramm
verschieben

ads

Es emphehlt sich, nach
dem Eintippen des Unter
programms dieses mit sRES
1000« In einen hoheren Zei-
lennummernbereich zu ver-
schieben und so Platz fir
das ]

Hauptprogran Zu
schaffen, da die V
dung von hoheren
nummern fir Zeillen des

Hauptprogramms als fiir je-
ne des Unterprogramms
nicht zuldssig ist

Die Anweisung CALL
FEIN (X, Y) kann beliebig oft
im Hauptprogramm verwen-
det werden, wobel X die

So sieht ein kleines
Stiick der Weltkarte
auf Seite 57 in der
Eingabe aus.

Reihen und Y die Spalten
des Rasters darste Der
Ursprung befindet sich in
der linken, cberen Ecke. Es
ist darauf zu achten, daB die
Koordinaten im Bereich des
Rasters bleiben, well anson-
sten das Programm unter-
brochen wird. Wenn die
Femauflosung zo groBfl
chig verwendet wird, reicht
der Zeichenvorrat des Com
puters eventuell micht aus
(110 Zeichen), und das Pro
gramm wird ebenfalls mit
Fehlermeldung

Hilfe fiir
Funktions-
darstellungen

len
LRl

gestoppt

Ber der
Funkticnenistdie h
sende Grafik eine
Hilie; sie kann aber auc

an-

erwelllg viellach verwen-




prisentiert: WILDWASSER
Kanu-Action am Bildschirm!
Jede Menge Moglichkesten, sich zum rasenden
Konu-Fohrer zu entwickedn:

Drei FuBlbresten, zehn hu-indigkeﬂen,
verschiedenste Felsen. Sie haben neun Versuche
frei - zohmen Sie die wilden Wassar!
Empfohlen ob & Johre,

Progromm ouf Kossette: Best.-Nr. MK 122 A

'
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] Wer kennt Atari?

Beim Eingeben von Basic-Pro-
grammen ist es mir schon ofters
passiert, daB der Computer
rausgestiegen«  ist, obwohi

lnoch kein Programm gestartet
wurde. Dies geschah nicht nur
bei mir, sondern auch bei mei-
nem Freund. Es kann nicht dar-
an liegen, daB irgendein POKE
den Computer veranlaBt hitte,
eine Pause einzulegen, da nur
I Programmzeilen eingegeben
wurden, das Programm jedoch
nicht gestartet wurde. Dann
hilft nur noch Abschalten. Wer
l weil3 Rat? Thomas Blank

| Atari-ROM-Listing?

I Ich suche schon seit langem
ein dokumentiertes ROM-Li-
| sting des Atari 400/800-Be-
triebssystems. Wer kann mir ei-
I ne Kopie beschaffen oder weiB3,
wo man ein ROM-Listing erhal-
ten kann? Meine Adresse: Frank
Mathy, Heinrich-Heine-Str. 24,
6200 Wiesbaden Frank Mathy

!
| Software fiir 2600?

Ich besitze den Atari 2600 mit
l Zusalzgerdt und finde fiir dieses
Computersystem keine ange-

l messenen Programme. Wo gibt
es Software?

I Hans-Jérg Spangenberg

| Wer kennt den
| Laser 210?

1. Gibl es ein verniinftiges
Handbuch fiir VZ-200 oder Laser
110/210?

2. Kann man irgendwo eine
Weiche oder einen Adapter be-
ziehen, durch den man nicht nur
entweder einen Drucker oder
Joysticks, sondern beide Zu-
l salzgerdte gleichzeitig an-
schlieBen kann?
3. Im Friihjahr dieses Jahres soll
eine Floppy fiir VZ-200/Laser
210 herauskommen. Wissen Sie,
wo sie eingesteckt wird, wie sie
angesprochen wird, wieviele
I KByte auf eine Diskette passen
werden, oder was diese Disket-
tenstation kosten wird?
4. Gibt es schon soft- oder hard-
waremdBig Erweiterungen zur
Verbesserung des Zusammen-
l spiels eines normalen Kasset-
tenrecorders und des VZ-200,
wie sie bereits fiir den ZX81 exi-
l stiert? Wenn ja, wo gibt es sie
und was kosten Sie?
| 5. Wissen Sie, wo im ROM dieser
Computer die Kasseltenspei-
' cher oder -laderoutine liegt,
oder wenigstens, iiber welche
LPOKEMressen der Recorder

Interessenten,

und der Computer ihre Daten
austauschen?
6. Gibt es Software, die den
VZ-200 zum Beispie] ZX8l-kom-
patibel macht, was ja aufgrund
des reichlichen Programman-
gebots fiir diesen kleinen Mikro
erstrebenswert ware?

Bernd Mayer

PB100 erweitern?

Ich besitze einen Casio PBEI00
(Taschencomputer) mit Erwei-
terungsmodul. Kann ich durch
den Anschiuf3 von mehreren Er-
weiterungsmoduln die Spei-
cherkapazitédt erhéhen?

Manfred Kiinzie

Mikro-Colour-Basic?
Welche Computer arbeifen

mit Mikro-Colour-Basic?
Mathias Rosendahl

Hardcopy mit
FX-80 B?

Ich betreibe den Commodore
64 und den Epson FX-80 B mit ei-
ner Doppelfloppy 3040 und
dem IEEC-Bus von Data Becker.
Ich suche fiir diese Gerédtekom-
bination eine Softwareldsung,
mit der eine Hardcopy erstelll
werden kann. AuBerdem wiir-
de mich interessieren, wie man
dem FX-80 B fiir Textverarbei-
tung Grof3- und Kleinschrift bei-
bringen kann.

{Lothar Zutt)

Drucker mieten?

Wer hat Erfahrung im Mieten
von Druckern zum Erstellen von
Listings?

H. Klehr

Casio-Software?

Ich besitze einen Casio-
Computer und finde keine Soft-
ware mehr. Wer kann mir wei-
terhelfen?

Marc Liebisch

Wer kennt

den Dragon?

Wer kennt die Belegung des
Bus-Steckers beim Dragon 32?7
Anton Ludwin

Weo gibt es einen Dragon-
Benuizerclub?
Michael Arnemann

Ein paar Clubs haben wir in
Ausgabe 6/84, Seite 3 wverdi-
fentlicht. Aber es gibt sicher
noch mehr. Wer kennt welche?

Gibt es eine Moglichkeit,
mehrals zwei Farben inder HLG
beim Dragon 32 darzustellen?

Udo BoBkugel

Wer kennt den
Alphatronic-PC?
Wo gibt es Software fiir den

Alphatronic?
Matthias Hiihne

Wie passe ich Programme,
die fiir andere Computer ge-

Selbst

bei sorg-
faltiger Lek-
tiire von Hand-
biichern und Pro-

grammbeschreibungen

bleiben beim Anwender
immer wieder Fragen of-
fen. Viel mehr Fragen er-
geben sich bei Computer-
die noch

keine festen Kontakte zu
Handlern, Herstellern
oder Computerclubs ha-
ben. Sie kinnen der Re-
daktion Thre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der vorn beigehefteten
Karte »Lesermeinungs),
Wir veranlassen, daB sie
von emmem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten wer-
den verdffentlicht, die
iibrigen brieflich beant-
wartet.

—

Literatur uber
6809?

Ich besitze einen TR5-80 Co-
lour Computer und mdchte
mich mit Maschinensprache be-
fassen. Wer kennt empfehlens-
werte Literaturiiber den Prozes-
sor 68097

Michael Kaus

schrieben wurden, an meinen
Alphatronic-PC an?
Heinz Heere

Wie hei3t beim Alphatronic-
PC der POKE, mit dem man Po-
sitionen in der normalen Spal-
ten/Zeilen-Aufteilung angeben

kann?
Armin Merten

. lesen

Wie kann man Daten, die in
DIM-Feldern gespeichert sind,
auf Kassette abspeichern?

Matthias Brecht

Gibt es einen Sprachsynthesi-
zer fiir den Alphatronic-PC oder
ist zumindest ein Schaltplan da-
fiir erhéltlich?

Antonio [imenez

Wer kennt den

Laser 110?

Wie funktioniert beim Laser
110 die Cursorsteuerung in ei-
nem Programm?

Thomas Buchner

Welche Programme anderer
Computersind fiirden Laser 110
verwendbar? Wo gibt es Softwa-
re und Programm-Sammlungen
fiir diesen Computer?

Holger Thiem

Wer kennt den
Spectravideo?

Wer kann mir Angaben iiber
die Hardware des SV 328 ma-
chen? ROM-Listing, RAM-
Adressen, Programmieren in
Maschinensprache, sinnvolle
Benutzung des OUT-Befehls?

Wilfried Jehle

Wer kann mir ein Buch iiber
Mikrosoft Superextended Basic
(MSX) empfehlen?

Georgios Mouratidis

Wo gibt es Software fiir den
SV 2387
Inge Brandi

Wer besitzt auch den SV 318
und will mit mir zwecks
Informations- und Programm-
austausch in Verbindung tre-
ten? Meine Adresse: Posifach
141023, 4800 Bielefeld 14

Siegmar Weck

Cursor beruhigen?

Gibt es eine Méglichkeit, den
Cursor des VC 20 ruhigzustel-
len, also den Blinkcursor abzu-
schalten?

Matthias Grund

EPROM-
Programmer fiir

Video Genie?

Ich suche einen Schaltplan fiir
ein EEPROM-Programmierge-
rat fiir das Video Genie. In wel-
chem Buch oderin welcher Zeit-
schrift kann ich so etwas finden?

Michael Steinlen

60 el
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Spielprogramm fiir
Tl 99/4A

Mir ist aufgefallen, daB fiirden
Homecomputer TI 89/4A sehr
wenig Programme fiir die
Grundversion (das heiBt ohne
Extended Basic) angeboten
werden oder in Zeitschriften er-
scheinen. Um diesem Mangel
abzuhelfen, habe ich ein Spiel-
programim fiir den TI geschrie-
ben, das die Méglichkeiten des
TI-Basic voll ausnutzt, Das Pro-
gramm ist etwa 13 KByte lang
und simuliert einen Glicksspiel-
automaten, der durch viele Zu-
satzfunktionen und reichlich
Grafik und Sound sehr naturge-
treu dargestellt wird.

Interessenten konnen das Pro-
gramm auf Kassette gegen §
Mark Kostenbeitrag (Schein
oder Miinze) von mir beziehen.
Beigefiigt ist eine ausfiihrliche
Bedienungsanleitung.

AuPerdem bin ich jederzeit an
Kontakten 2zu anderen TI-
Anwendern interessiert,

Meine Anschnft: Harald Eck-
hoff, Fischeratr. 16, 5600 Wup-
pertal 2.

Harald Eckhoff

Sprachsynthesizer
fir Commodore 64

In Ausgabe 4/84 fragte Klaus
Kappert nach einem Sprach-
synthesizer fiir den Commodore
64. Es gibt ihn: Er spricht, was
man ihm eingibt mit amerikani-
schem Akzentaus. Wenn man et-
was herumprobiert ist es durch-
aus mdglich, den Synthesizer
deutsch sprechen zu lassen. Das
Programm besteht aus reinem
Maschinencode (zirka 12 KByte),
das heifdt, daB man Sprache in
ein Basic-Programm einbauen
kann. Ich bin bereit, es im
Tausch abzugeben. Ebenso
kann ich ein komfortables Mal-
programm, dasiiber Joystick ge-
steuert wird, abgeben, Es han-
delt sich um eine Joystick-
Version des Koalapainters, was
ja sonst nur filr ein Grafiktablett
geeignet ist (wurde in Happy
Computer 2/84 vorgestellt; be-
nétigt eine ganze Diskette), Mei-
ne Adresse: A. Osterhoff, Feld-
garten 10, 4700 Hamm 1.

A. Osterhoff

Roboter-Club

Ich wiirde gern einen Roboter
fiirden C 64 bauen. Der Roboter
selbst soll aus Fischertechnik-
Teilen bestehen, Zur Verwirkli-
chung der Idee fehlt mir jedoch
ein billiges 1/0-Port sowie die
dazugehorige Software.
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Orume. . .

1. Wer besitzt ein fiir solche
Zwecke geeignetes Port?
2. Wer besitzt funktionstiichtige
Software? Wer wére bereit, die-
se mir billig zu erstellen?

Das Prinzip der Programmie-
rung sollte folgendes sein: Der
Roboter soll einzelne, manuell
durchgefiihrte Schritte merken,
und sie dann spédter zusammen-
hédngend durchfiihren kénnen.
Funktionen des Roboters:

rechis-/linksdrehen; Greifarm
oben/unten; Greifer auf/zu, Der
Greifer soll durch einen Magne-
ten ersetzt werden kénnen. Mei-
ne Adresse: Detlev Beutner;
Fuchshohlenweg 9; 3388 Bad
Harzburg 5.

Detlev Beutner

Monopol fiir VC 20

Ich habe das Programm sMo-
nopole aus Happy Computer
3/84 fiir den VC 20 umgeschrie-
ben. Ich gebe es auf Kassette fiir
zehn Mark, auf Diskette fiir 15
Mark ab. Erforderlich ist eine
16-KByte-RAM-Erweiterung.
Meine Adresse; Ostergarten 6,
7420 Miinsingen 5.

Gebhard Walter

Wer kennt »nHobbit«

Ich besitze die Commodore
64-Version des Grafikadventu-
res»The Hobbit«. Aneiner Stelle
komme ich nicht weiter,— ich
weill nicht, wie ich iiber den
»Black River« kommen soll. Das
ist an sich ja nicht ungewdhn-
lich, aber ich habe einen Be-
kannten, der den Spectrum und
die dazugehdrige »Hobbitu-
Version besitzt. Dieser kommt
iiber den FluB3 mit dem Befehl
#Throw Rope across Rivers.
Wenn ich diese Eingabe bei
meinem »Hobbit« versuche, ant-
wortet er mir, daf er die Priapo-
sition »across« nicht kennt. Ist
meine Kopie des »Hobbits« feh-
lerhaft? Ralf Wagner

leseri

rum.

Lexikon erstellen

In Ausgabe 4/84 war nach ei-
ner Maglichkelt gefragt worden,
den Computer beim Erstellen
von Lexika zu benuizen. Die
Worter knnen in emn zweidi-
mensionales String-Feld abge-
legt werden (erste Dimension
fiir die Anzahl der Warter, die
zweite Dimension gibt an, ob
Wortpaare, -tripel oder n-tupel
abgespeichert werden sollen).
Die Wirter konnen sofort oder
spater geandert werden,

Das Sortieren erfolat iiber die
logischen Vergleichoperatoren:
<,=,>. Bel Gleichheit 148t sich
das n-tupel aussortieren.

Wird das Programm hinter
dem BASIC-ROM abgelegt, so
stehen etwas iber 38 K RAM-
Speicherplatz zur Verfiigung,
was fiir zirka 1000 Wortpaare rei-
chen sollte.

Die sortierten Worte-n-tupel
kénnen dann als sequentielle
Dateien auf Diskette gespei-
chert werden.

Daesbeim VC-1541 méglich ist
drei sequentielle  Dateien
gleichzeitig zu 6ifnen, kénnen
dann jeweils zwei Dateien zu ei-
ner neuen verknupfl werden.
Dabei muf naturlich noch geni-
gend Speicherplatz vorhanden
sein. Stehen zwei VC-1541 zur
Verfigunag, so kénnen auch meh-
rere Dateien auf einmal ver-
knipft werden (drei pro Lauf-
werk — eine zum Schreiben) und
die Dateildnge kann eine ganze
Diskettenseite in Anspruch neh-
men,

Das Ausdrucken ist dann auf
jedem Drucker moéglich.

Georg Scheibler

1541-Disketten
doppelseitig genutzt

Fiir die doppelseitige Nutzung
der Disketten bei meinem Com-

. SCI
=0

modore C 64 und Floppy 1541 ist I
das Herausnehmen der Disket-
te und Anbringen eines zweilen I
Indexloches unnétig.

Notwendig ist lediglich die Si- l
cherungskerbe, die ich mit ei-
ner Schere in die Diskettenhiille
geschmitten habe.

Die Diskette 18Rt sich jetzt mit
mirnimalem Arbeitsaufwand und
ohne teures Spezialwerkzeug
doppelseitig nutzen.

Detlev Beaa

Modems: Mit PC- !
1500 ganz einfach

Mit grofiem Interesse las ich
Thre beiden Artikel {iber Daten-
ferniibertragung per Modem
und Jhren Test Tandy-Modem.
Ich selbst beschiftige mich
schon langer mit der Problema-
tik. Der erwahnte Mangel an
Terminal-Unterstiitzung durch
Software ist sicher ein Hauptpro-
blem beim Homecomputeran-l
wender. DaB es auch anders
sein kann, beweist das System
PC-1500 von Sharp.

Der  Erweiterungsbaustein
CE-158 enthilt ein Centronics-
Parallel-Interface, eine RS232C-
Seriell-Schnitistelle, einen Ak-
kusatz zum netzunabhdngigen
Betrieb und als wichtigstes ein
16-KB-Betriebssystem im ROM!
Dadurch wird die Bedienung
der Schnittstellenfunktionen
zum Kinderspiel. Mehr als
20-Basicbefehle sprechen alle
Funktionen an, wie: Wahl der
Schnittstelle und des Datenfor- l
mates und Zuweisung der An-
sprechbefehle, wie LPRINT,
LLIST, PRINT, CSAVE, CLOAD,
MERGCE,... AuBerdem gibt es
zwel eingebaute Terminalpro-
gramme, eines speziell fir Mo- '
demanwender.

Im Terminalmodus koénnen
per Menu alle nur denkbarenl
Parameter und Betriebsweisen
eingestellt werden, wie Baudra-
te, Wortlange, Paritit, Stopbits,
Pufferlénge, Vorzeichencode

Normal-/Autopage-/Autoline-
Betrieb, Protokoll (XON/OFF,
Echo, Druckerprotokoll ﬂberl
Anzeige (mit Pufferspeiche-
rung), interner oder externer
(Centronics) Drucker, Trace ....

Dies soll als Schilderung der
verborgenen und den meisten
PC-1500-Usern unbekannten Fa- '
higkeiten geniigen.

Vor allem die Moglichkeit der
Umwandlung der Programme
von BasicToken-Programmen in
ASCII-Files und umgekehrt
durch CSAVEa, CLOAD und
MERGEa, die den Austausch
von Programmen auch mit ande-
ren Rechnern moglich macht, ist I
bemerkenswert.

Uwe Klemm

s, 6]
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lTips fur Laser 210

l 1. Das manchmal sehr lastige
Lautsprechergerausch beim 210
14t sich durch POKE 30779,0 ab-
schalten. POKE 30778,32 bringt
das Gepiepse wieder zurtick.
Aber das ist Geschmackssache.

l 2. Eine Trace-Funktion, die sehr
niitzlich beim Kontrollieren von
fehlerhaften Programmenist, er-
reicht man durch POKE 31003,
und eine Zahl gréBer als 0. Auch
hier stellt POKE 31003, 0 den al-
ten Zustand wieder her.

I 3. Hier noch einige CHR§s, dieja
im sehr schlechten Handbuch
keine Erwahnung finden.

CHR$ Wirkung
8 Cursor links
I 9 Cursor rechts
10 Cursor runter
13 Newline
21 Cursor rauf
28 Cursor in die linke
obere Ecke
29 Cursor an den Anfang
derselben Zeile
3l CLS
2l Insert
127 Rubout

4. Viele Besitzer dieses Compu-
ters werden oft verzweifelt vor
ihrem Computer sitzen und ver-
suchen, das Programm soweit zu
kiirzen, daB nicht nur es selbst,
sondern auch noch die in dem
Programm anfallenden Daten in
die 4K der Grundversion pas-
sen. Hierzu lohnt es sich unter
anderem, wenn man Felder von
Variablen benutzt (aber immer
unter 10 mit der verlangien Feld-
breite bleibt), die DIM-
Anweisung doch noch einzufii-
gen, denn sonst geht der Rech-
ner von einem anderen durch 10
geDIMten Feld aus, was viel
Platz kostet. AuBerdem emp-
fiehlt sich, statt A (was eine Gleit-
kommavanable ist) A% zu
schreiben (dies ist eine ganzzah-
lige Varnable, auch das fehlt im
Handbuch). Natiirlich kann man
in solchen Variablen nur ganz-
zahlige Werte zwischen —32768
und 32767 speichern. Auch lohnt
es sich manchmal, anstatt zum
Beispiel zehnmal 28672 zu
schreiben, eine Variable mit die-
sem Wert einzufiihren.
5. Durch die vier KByte sollte
man sich nicht irritieren lassen;
der Programm- und Datenspei-
cher fanat erst bei 31465 an. Von
den 4 KByte gehen namlich
schon mal zwei filr den Bild-
schirmspeicher drauf, der Rest
besteht aus Systemadressen.

6. Der Bildschirmspeicher geht

in der hochauflosenden Grafik

bel weitem nicht so weit wie im

Anleitungsbuch beschrieben.

7. Ein Umschalten der Memory-

Banks des 64 K Moduls in Basic

l mub nicht automatisch schiimme

Folgen haben, nur sollte man je-
de Bank, die man benutzt, vor
dem Laden des Programms ini-
tialisieren, indem man ein ent-
sprechendes OUT 127x gibt
Will man also Bank 1 und Bank 2
nutzen, so muB man vor dem La-
denerst OUT 127,2 machen, und
hat nun beide Banks zur Verfii-
gung. Dies eignet sich zum Bei-
spiel, wenn man mit einem Buch-
haltungsprogramm arbeitet, das
seine Informationen in diesen
Bereich POKEd, um standig zwi-
schen zwei Dateien umschalten
zu konnen, wobei natiirlich das
Programm nicht in diesen Be-
reich ragen scllte. Auch sollte
man nur auBerhalb eines Pro-
gramms umschalten, also im Ein-
gabemodus, denn sonst kann es
sein, daB sich das Systern nun
doch noch verabschiedet, Bernd

Meyer
Spectrum-Literatur

Von den vielen Fachbiichern,
die sich mit Basic und dem Spec-
trum beschiftigen, ist folgendes
Buch empfehlenswert, da es
ausfiihrlich und sehr verstand-
lich s&mtliche Befehle mit guten
Beispielen abhandelt: ZX Spec-
trum Basic-Handbuch, erschie-
nen im Sybex-Verlag.

Rolf Schwarze

Von Jochen Steinhauser in
Ausgabe 3/84 empfohlene Zeit-
schrift »Sinclair Programs: be-
steht fast ganz aus Programm-
Listings. Im selben Verlag gibt
es auch »Sinclair Projectss
(Selbstbauelektronik fiir ZX80,
ZXBl und Spectrum) sowie
»Sinclair User« (Nachrichten,
Neuheiten, Berichte, Bespre-
chungen). Clifford Dudley

Verstarker-
AnschluB fir 64

In Ausgabe 4/84 wurde ge-
fragt, wie man das Tonsignal des
Commodore 64 iiber eine Ste-
repanlage ausgeben kann. Zum
AnschluR an andere Verstarker
miissen die Ausgange GND und
Audic OUT (siehe Handbuch)
mit dem Tonbandeingang des
Verstarkers (nur ein Kanal) ver-
bunden werden. Bei der Ver-
wendung fertiger Kabel sollte
darauf geachtet werden, daB
nicht das Videosignal auf den
Verstarker gelegt wird.

Georg Scheibler

VC 20-Tip

Mit der Programmzeile: 10
POKE 37150,2:POKET88,194
kann man die RunsiopRe-

storetasten blockieren.
Matthias Grund

So ladt man Pro-

gramme nach

In Ausgabe 4/84 wurde ge-
fragt, wie man beim Commodo-
re 64 Programme nachladen
kann.

LBasicprogramme: Soll nach el-
nem Basic-Programm mit einem
anderen weitergearbeitet wer-
den, so muB vorher der Basic-
Anfang (Speicher 43 und 44) so
gedndert werden, das sich die
beiden Programme nicht uiber-
schneiden. In der letzten Pro-
grammzeile steht dann der nor-
male LOAD-Befehl Das neue
Programm startet dann automa-
tisch. Hinweis: Werden die 4 K-
RAM hinter dem Basic-ROM an-
gesprochen, so muf auch das
Basic-Ende (Speicher 56) geén-
dert werden.

Eine andere Methode um
Basic-Programme zu laden ist
die zuhilfenahme des Bild-
schirms und des Eingabepuf-
fers. Damit kann das neue Pro-
gramm an die Stelle des alten
geladen werden. Analog dazu
kbnnen auch Basic-Zeilen in ein
Programm aufgenommen wer-
den (zum Beispiel eine mathe-
matische Funktion), Die dazuge-
hérigen Programmteile sind:
100 PRINT "CLR/HOME": REM
Bildschirm léschen
110 PRINT "1 ILOAD"CHR${34)
"PRG-Name"CHR$(34)"8"

120 PRINT "1111 RUN HOME":
REM |= CSCR in die ndchste
Zelle

130 POKE 198.2: POKE 631,13 :
POKE 632,13 : END
Programmzeilen — zum
spiel:

100 INPUT “y=";A%

110 PRINT "CLR/HOME"
120 PRINT "4} 1000y = "A$
130 PRINT “GOT 200"

140 POKE 1982 : POKE 631,13 :
POKE 632,13 : END

200 ...

Bel-

Wird dazu vorher die Cursor-
Farbe auf die Hintergrundfarbe
gedndent, so bemerkt der Be-
nutzer nichts von dem Vorgana.
Beim 1. Beispiel startet das Pro-
gramm genauso, als ob die bei-
den Befehle direkt eingegeben
worden waren.

Beim 2. Beispiel fahrt das Pro-
gramm mit der Programmzeile
200 fort.

2. Nachladen von Maschinen-
programmen: Wird ein Pro-
gramm nachgeladen, so beginnt
das Programm wieder in der 1.
Programmezeile, Die Vanablen
behalten aber ithre Werte, Damit
das Programm beim 2. Durch-

gang nicht wieder 1adt und zum
Anfang zuriickgeht, kombiniert
man die LOAD-Anweisung mit
einer [F-Anweisung, so daf die
LOAD-Anweisung beim zweiten-
mal iibersprungen wird:
zum Beispiel: 10 IF A=0 THEN
A=]:LOAD "PRG-Name"8,1
Georg Scheibler

Hier sind Clubs I

Ein»C 64 User Club Germanys« l
hat sich in Hannover konstituiert
(Kontaktadresse: Hildesheimer
Str. 388, 3000 Hannover 81). Zehn-
mal jéhrlich soll ein Clubmaga-
zin herausgegeben werden.
Man will auch eine Programmbi-
bliothek einrichten und den Pro-
grammiausch organisieren. Au-
Berdem ist geplant, durch Sam-
melbestellungen glinstiger ein-
zukaufen. l

Schreibmaschine |
am Commodore 64

In Heft 3/84 fragte Joachim |}
Stenger nach Erfahrungen mit
der Kombination Commodore
64/Brother-ep-22. Ich bin zwar
nicht Besitzer einer Brother- '
ep-22-Maschine, habe jedoch
eine Privileg-Typenradschreib-
maschine electronic 3000 vom
Kaufhaus Quelle mit eingebau-
tem Interface. Ich habe GTEXT
auBerdem umgeschrieben fiir
Kassette und diese Schreibma- l
schine. Ich kann alle Sonderze:-
chen ausdrucken lassen, wobel
i nicht eingetippt, sondem
durch die ShiftTaste ausgelost
wird. Es kann sein, daB die Son-
derzeichen auch bei der Bro-
ther-ep-22 so eingetippt werden
miissen. Auch das Vokabel-
Lemprogramm habe ich ein we-
nig verbessert und umgeschrie-
ben fiir Kassette (Heft 2/84).

Falls jemand Interesse an die-
sen Programmen hat, gebe ich
beide zusammen auf Kasserte'
fiir 10 Mark ab. Meine Adresse:
Frnitz-Erler-Str. 12, 6360 Fried- l
berg 5.

Und hier noch einige Tips: Da l
man bei GTEXT und dem Voka-
belprogramm sehr leicht auf die
Run-Stop-Taste kommt und da- l
durch das ganze Texi-File ge-
16scht wird, habe ich in Zeile 25 |
noch den Befehl POKE 808,225
drangehédngt. Dadurch werden l
die Run-Stop- und Restore-
Tasten blockiert. Um aus dem
Programm wieder herauszu-
kommen, 148t man einfach einen
Text ausdrucken, chne daB der
Drucker eingeschaltet ist. Um
die beiden Tasten wieder freizu- |
geben, tippt man einfach POKE

808,235 ein. l
Thomas Bopp

h—--—---—-----—---—------J
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Jetzt jeden Montag neu:

Das PC-Magazin

onas
Anwender und Interessierte sehen sich heute einer nie
dagewesenen, verwirrenden Vielfalt an PC's und
Pregrammen konfrontiert.

Auch der Profi am GroBrechner wird von PC-Sorgen
geplagt: "How to link micros to mainframes2®
heifit die Frage der Stunde.

Viele Wege fiihren zum Verbund - ober welcher
ist der richtige?

Frei von theoretischem Ballast bringt das
PC-Magazin jede Woche PC-Programm-
und Testberichte. Vergleichstests, Anwendungs-
beschreibungen ous der Praxis,
Schritt-fir-Schritt-Anleitungen und

Produktneuheiten.

Das PC-Magazin konzentriert sich auf PC's
{und Kompatible)

einschlieBBlich des Verbundes mit

Grofirechnern.

Diese Spezialisierung ermdglicht
gezielte Berichterstattung und bietet
genigend Raum, um auf
Anwenderprobleme noch
spezifischer eingehen zu kénnen.

1.9 “o‘\dd EE;IS.WE WIE wBLAUS SIND

SCHALLGRENTE
FUR KOMPATI SIE WIRNLICH?

Der Trend zur Grofik wurde nich! zuletzt durch die
stetig wachsenden Anspruche der Benutzer
beschleunigt. Das derzell wichtigste Anwen
dunc_;',gl;hu‘r L‘ILIT Persanal (‘.fsr‘.:puh:m it r}u_-
sogenannte Businesi-Grafi zur [}:;nlq_ll'umr_; VO
Torten-, Balken- und Limendiogrommen. Viele neve
Softworepokete erméglichen die sinfache Umwand
’.u'u__q VN Toballen in versc |‘|-r}tﬂt'-—-t» gru!raqh!.-
Darstellungsformen. Das PC-Mogazin berichtet (iber
das oktuelle Angebot an Grafik fir den PC

Mehr als

30 Herstaller in den

Vereinigten Staaten haben in den

letzten Monaten IBM-kompatible PC's angekindigt.
Kaum einer der Hersteller sagt allerdings, in welcher
Hinsicht und wie weit die Neuen® kempatibel sein
werden. Das PC-Magazin untersuchie aul der
Hannever Masse die verschiedensten Kompatibilitts-
grade, und stief} bisweilen auch auf abenteuerliche
Ei!huumungen dm \I'L-'Iluufr_vl'.

Das PC-Magazin ist eine Publikation der

Marig ‘lechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/46130



Tips & Tricks VC 20

Der Zweck des Pro-
gramms ist die schnelle Er-
zeugung von Data-Zeilen,

Sonderzeichen : i
schnell erzeugt

Das Programm (siehe Li-
sting) errechnet die Data-
werte. Auf Wunsch wird eine
Hardcopy der Werte plus .
des definierten Zeichens er-
stellt. Ebenfalls moglich sind
Speichern des neuen Zei-

Die Erstellung von selbstdefinierten Zeichen Qo ks D

mit dem VC 20 ist nicht gerade als einfach zu | cterien Zeichen. Das Pro.
- - amim C C a
bezeichnen. Mit dem Programm _ B Wansch bis aut die neven
nSonderzeichen« lassen sich diese Zeichen DS e Zeten 740 bis 720
nicht nur schnell und einfach definieren, sondern| &0 bis 810, 830, 940 bis 970

auch mit dem Drucker VC 1515 ausgeben. ' o sachfiierits

 stoppt und nach Simulierung
Wy einer Tastatureingabe auto-
" matisch neu gestartet, Die
veranderlichen Variablen
werden in den Systemspei-
cherzellen 1000 bis 1002 zwi-
schengespeichert, um sie
nach dem Neustart des Pro-
gramms nicht zu verlieren.
Bedienung:
1. Das Programm fragt, ob
eine Druckerausgabe er-
wiinscht ist — wenn ja, wird
iberpriift, ob der Drucker
betriebsbereit ist, ist er es
nicht, erfolgt Neustart plus
Fehlermeldung.
2. Das Programm fragt, ab

ey - welcher Programmzeile die
RN e Do ) o3 _ Daten gespeichert werden.
432 el a € v BET AN 188 3T L par? 3. Nun sind folgende Befeh-
W ety AvE i .30 =2 s"
o Lo T EAL IS et e e et = 1
) PN G REa O e Siea T le méglich:
1 e 'ﬂ'::‘l.'& .:," \
e 1
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R

+ Punkt setzen
— Punkt léschen
CRSR Steuerung
(oder die oben aufgefiihrten
Funktionen mit Joystick)
= Rechnen/Drucken
— Rechnen chne Ausdruck/
Speichern

' E Programmende (Pro-

gramm fragt nochmal nach)
# Druckt alle gespeicherten
Zeichen
CLR Clear Screen,
Speicherleistung: Ohne
Programmstopp 255 neue
Zeichen (Anzahl der gespei-
cherten Zeichen wird per-
manent rechts unten ange-
zeigt;, VC 20-Grundversion,
unter Weglassung der REM-
zeilen, maximal 17 Zeichen).
(Bernd Stiehl)
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Tips & Tricks

VC 20

Das Listing

»VC 20-Routine

zur Joystick-Abfrage«

in Happy-Computer,
Ausgabe 1/84 hat mich
dazu bewogen, auch meine
Version einer Joystick-
Abfrage in Maschinen-
sprache einmal vorzustellen.

P SR

o 55%%%%_5?

) ﬁﬁ' ‘,ﬁ-

at o L8R B
=7 ﬂ w ‘F .
ot ﬁ.ﬁs T

as Programm benghgt

50 Bytes und ist mn Spei-
cher voll verschiebbar. Au-
Berdem weist diese Routine
gegeniiber der in der
Januar-Ausgabe einige ent-
scheidende Vorteile auf
1. Der Aufruf erfolgt iber
die Basic-Funktion USR(X)
und der »sWerts des Joy-
sticks kann direkt emer Va-
niablen zugewlesen werden
(»A=USR(0)).
2. Die Werte, die vom Ma-
schinenprogramm geliefert
werden, lassen sich wesent-
lich leichter merken. Die
Werlte sind: Nord = 1, Sid

Assembler-
Listing
nloystick-
Abfrage«

Mancher
Programmtitel
ist mit

einer netten
Melodie
verziert, die auf
das nach-
folgende Pro-
gramm
einstimmen
soll. Besonders
bei Spielen
sind solche
Musiktitel
beliebt. Zum
Starten des
Programms
muld nur
noch

eine beliebige
Taste
gedriickt
werden.

=2 West = 4, Ost = 8, Feu-
er = 128 Die Werte der
Zwischenrichtungen  sind
die Summe der Einzelrich-
tungen. Eme Bewegung
nach Nord und Ost gleich-
zeitig ergibtden Wert 1 + 8
= 9. Auch der Feuerknopf
wird auf diese Weise ad-
diert. Aufgrund dieser Er-
gebnisse lassen sich die
Werte besser auswerien.
Zum Beispiel ist hier auch
eine bitweise Weiterverar-
beitung leicht mdglich.

3. Diese Routine 138t sich di-
rekt in Programme integrie-
ren, welche fir die

Joystickabfrage des Grafik-
moduls von Commodore ge-
schnieben sind. Lediglich
der Aufruf (A = Rjoy(0)) ist

D er Tl 93/4A besitzt qute
musikal Mbaglich-
keiten. Man sollte sie auch
igenen Programmen fiir
kleine Vorspann-

en nutzen. Bel vielen

en fallt aber auf, daB die-
se musikalischen Moglich-
eiten nicht optimal mit der

g verbun
nrd die Me-
ammbeginn

die Auffor-

m

halt den
selten zum

nz nach Anwelsung —

Taste, rithrt sich iiber-
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solange ein einmal begon-
nener Ton andauert. Im Li-
sting ist ein kleines Beispiel
mit der Melodie aus »Krieg
der Sterne« abgebildet. (Die
Melodie ist natiirlich rein
willkiirlich gewahit,)

Der eigentliche Trick liegt
darin, daB ein Sound-Befehl
aufgerufen wird und gleich-
zeitig (noch wéahrend die
Tonausgabe lduft) eine Ta-
staturabfrage mit CALL-
KEY stattfindet. Das eigentli-
che Programm hierfiir ist als
Unterprogramm (in Exten-
ded Basic) in den Zeilen 110
bis 190 formuliert worden.
Die Tondaten in Zeile 170
und 180 koénnen je nach
Geschmack an andere Me-
lodien angepaft werden.
Diese Routine ist auch in
normalem TI-Basic méglich,
wenn an Stelle der Doppel-
punkte jeweils eine neue
Zeile geschrieben wird. Zei-
le 190 kann dann iibrigens

entfallen. Die Zeile 1580 aber
wird zu ».THEN RETURNs,
Zeile 50 2u»GOSUB 130« und
Zeile 110 zu sEND«. Wichtig
an diesem Programm ist
nur, daB die Dauer der To-
ne nicht kiirzer gewahlt
wird, als die Tastatur-
Abfrage dauert, da sonst
Liicken in der Melodie auf-
treten. 100 Millisekunden
fiir die Tonlénge reichen
normalerweise aus,
Selbstverstdndlich kann
die kleine Routine auch an
den Programmanfang ge-
stellt werden (ohne Sub-
Programm-Definition). Dann
muB allerdings in Zeile 150
als Sprungadresse die Pro-
grammzeile stehen, in der
das Hauptprogramm begin-
nen soll. (la)

o A PPy
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rogramme dieser Art,

meistens ...ZAF genannt,
gibt es schon einige, nur sind
diese recht umsténdlich zu
handhaben. Im vorliegen-
den Programm wird die
Standard-Routine »Sektor le-
sen/schreiben« mit einem
komfortablen  Bildschirm-
Editor und einer Automatik
verbunden , die Sektoren ei-
nes Files in ihrer logischen
Folge von der Diskette holt.

Mit Ausnahme der RWTS-
Routine (Read Write Track
Sector) ist das Programm in
Basic geschrieben. Die 8l
Bytes  Maschinensprache
stehen in Data-Zeilen und
werden von Basic-Programm
in den RAM »gePOKEd«.
Wie das funktioniert, ist im
Apple-DOS-Handbuch ab
Seite 85 ausfiithrlich be-
schrieben. Die letzten 8 By-
tes gehoren eigentlich nicht
dazu. Sie dienen in Verbin-
dung mit einem RAM-Call
der Dezi-Hex-Wandlung.

Apple-DOS liest einen
Sektor immer in einen der
drei vorhandenen Puffer, so-
fern Sie mit MAXFILES
nichts anderes vorgeben. In
Zeile 110 wird die Adresse
des ersten Puffers ermittelt.
Wenn Sie den PLE (Pro-
gramm Line Editor) einset-
zen, der die Puffer nach un-
ten schiebt, um einen ge-
schiitzten Bereich zu schaf-
fen, miissen Sie Zeile 120 ein-
geben,

12 Bytes iiber dem Sektor-
Puffer beginnt ein weiterer
Puffer, in dem die Track-
Sektor-Liste' des Files ge-

speichent wird. Diese Liste
enthalt die Spur- und-Sektor-
Nummern des Files in seiner
logischen Folge (siehe DOS-
Handbuch Seite 117). Sie
wird in TS (Zeile 130) gespei-
chert.

Der AssemblerTeil wird in
Zeile 210/9070 geladen. Der
EWTS-Routine muB man die
Adresse des Puffers, mit
dem sie arbeiten soll, mittel-
len. Der Disk-Editor (wir wol-
len ihn kiirzer DED nennen),
benutzt den Standard-DOS-
Puffer, daher die Zeilen 220
und 230. Zeile 240 stellt den
USR-Vektor auf die Dezi-Hex-
Routine. Der Teil sMaschi-
nensprache« ist damit erle-
digt.

DED an sich startet mit Zei-
le 410. Wenn Sie sich flir sSec-
tor directs entscheiden, geht
es bei 510 weiter. Die drei
Fragen zusammen mit den
Antworten stehen in der er-
sten Bildschirm-Zeile. Wenn
Sie spater mit »+/—« Sekto-
ren oder Spuren wechseln,
wird diese Status-Zeile 1m-
mer korrigiert.

Das Lesen eines Sektors
erfolgt in den Zeilen 610 und
620. Danach steht in der Va-
riablen ER der DOS-Error-
Code oder »00« wenn kein
Error auftrat. Auch das wird
in der Status-Zeile mit
»ER = xx« angezeigt.

Die Zeilen 710 bis 760
drucken die Titel-Zeilen. Die
Zeile 760, mit der Anzeige
sbitte wartens, wurde einge-
baut, weil die Ausgabe eines
Sektors vier Sekunden dau-
ert. Wenn Sie jedoch den
gleichen Sektor ein zweites
Mal lesen (oder einen ande-
ren mit gleichem Inhalt), tut

sich scheinbar gar nichts, da
derselbe Bildschirm noch-
mals aufgebaut wird. Dieser
Vorgang benétigt aber wie-
derum vier Sekunden. Ab
Zeile 800 wird der Sektor-
Inhalt gedruckt. Um 256 By-
tes im Hex-Format abbilden
zu kénnen, wurde in Vierer-
gruppen gepackt (siehe Bild
1). Beachten Sie, dai USR (x)
den Wert von x als 2-Digit-
Hexzahl druckt. Die Auswahl
ob Hex- oder ASCII erfolgt
gemaB FlagH (H = list Hex,
H = O ist ASCII). Das Blank
nach einer Vierergruppe er-
zeugt Zeile 910. Ab 1000 wer-
den die Kommado-Zeilen ge-
druckt. Im File-Mode er-
scheint noch /T'S«. Geben Sie
da I ein, wird die
Track/Sektor-Liste anstelle
der Kommando-Zeilen ange-
zeigt. Nach Betdtigung einer
beliebigen Taste erscheinen
wieder die Kommando-
Zeilen.

Ab Zeile 1110 wird ein blin-
kender Cursor eingeschal-
tet. Der etwas komplexe Aus-
druck in Zeile 1130 beruht
darauf, daB man vom Zei-
chen entweder 64 oder 128
subtrahieren muB, um auf
»Flash«zu kommen (siehe Ta-
belle m Apple-DOS-
Handbuch).

Der Cursor kann jetzt mit [
J K M (ohne Esc) in alle vier
Richtungen bewegt werden.
Seine relative  Position
(00-FF) wird in der Status-
Zeile als sRB = xxs angezeigt.

Ab Zeile 2000 wird auf ein
Kommando gewartet und
entsprechend verzweigt.
Das kleine Unterprogramm
ab Zeile 2200 fragt die Tasta-
tur direkt ab. Es ist schneller
als INPUT oder GET und er-
zeugt keinen blinkenden
Cursor.

Um den Sektor-Inhalt edi-
tieren zu konnen, fahrt man
mit dem Cursor auf das erste
zu andernde Byte (bezie-
hungsweise Zeichen im
ASCII-Mode) und gibt dann
»C« wie Change ein. Jetzt
kénnen Sie einfach die neu-
en Bytes (Zeichen) eintip-
pen, der Cursor wandert mit.
Nur mit der EscTaste kin-
nen Sie den Change-Mode
verlassen und sehen dann
eine neue Kommando
Auswahl (siche Zeile 4230).
Die Frage nach der Spur
(Write to track) wird noch
einmal gestellt (Zeile 4330
bis 4350).

Ab Zeile 3000 folgen die
Routinen zur Cursor-
Steuerung. Sie miissen wis-
sen: C ist die Cursor-
Definition, die in Zeile 1110
ermittelt wurde. In den Bytes
40 und 41 (BASL, BASH) steht
nach einem VTAB die Adres-
se¢ des Zeilen-Beginns (im
Video-RAM).

OS (Old Symbol) ist das
Zeichen, bevor es auf sflashs
geschaltet wurde. Die 256
Bytes haben auf dem Schirm
die Grenzen VTAB 5 bis
VTAB 20 und HTAB 3 bis
HTAB 36. Der Cursor springt
immer von MSB (Most Signifi-
cant Bit) zu MSB eines Byies
in Hex beziehungsweise di-
rekt von Zeichen zu Zeichen
in ASCII. Die Liicken durch
die Trennung in Vierergrup-
pen werden in den Zeilen
3120 beziehungsweise 3220
beriicksichtigt.

Ab Zeile 4000 stehen die
Routinen zum Change-
Mode. Dieser stellt sich ent-
sprechend dem letzien Dis-
play (Flag H) automatisch auf
hex oder ASCIIL Im Falle des
ASCII-Codes ist die Sache
recht einfach (4070 bis 4090).
Das neue Zeichen wird auf
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aber doch alle ¢ } h rauS

oder | nur 3‘ k-Editor-

Sie EB

den Bildschirm und in den
Puffer geschrieben (—128 =
Bit 7 aus) und dann zur Routi-
ne »Cursor ein Byte nach
rechtss gesprungen. Das
Flag A9, das jetzt gesetzt ist,
sorgt dafiir, daB die Kom-
mando-Abfrage iibersprun-
gen wird (Zeile 2010).

Im Hex-Mode ab 4110 wer-
den zwei Zeichen abgefragt,
die in eine Zahl gewandelt
werden miissen. Die jetzt iib-
liche Hex-Dezi-Konversion
ist etwas trickreich, aber
sehr schnell; Die Zeilen 4120
(MSB) und 4150 (LSB = Least
Significant Bit) subtrahieren
178 fiir Bit 7 (—128) und 48 (0
hat den ASCII-Code 48). Bei
Buchstaben waren nochmals
sieben zu subtrahieren, was
Zeile 4170, die die beiden
Nibbles zusammensetzt, mit
beriicksichtigt:

Ab Zeile 5000 sind die Rou-
tinen zur Berechnung der
nachsten Sektoren durch
das +-Kommando aufgeli-
stet (+ ist auch ohne Shift er-
laubt). Bei physikalischen
Sektoren ist die Sache ein-
fach.

Die physikalische Folge
kann sich von der logischen
stark unterscheiden. Dieses
Problem bewiltigt die Routi-
ne ab Zeile 5110. Hier ist die
Routine ab der Zeile 7000
schon durchlaufen, deshalb
steht in TS der Beginn und in
TE das Ende der Track/
Sector-Liste. TP (T/5-Pointer)
zeigt auf das aktuelle Paar
und wird durch » + « verstellt.

Die 7000er Routine nutzt
die Tatsache aus, daB der
Verify-Befehl die T/S-Liste
des Sektors in den DOS-
Puffer schreibt. TS zeigt auf
das erste Paar. Das Ende der
Liste ist durch zwei Null-
Bytes bezeichnet, wonachab
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Zeille 6110 gesucht wird.
Es ist dann kein Problem

mehr, die T/S-Liste auf
Wunsch zu drucken (ab Zeile
7210).

Die Hardcopy-Routine ab
Zeile 6000 nutzt ebenfalls
aus, daP nach einem VTAB
die Basis-Adresse einer
Video-Zeile in 40/41 steht.

Die Data-Zeilen ab 9010
sind natiirlich fehlerfrei ein-
zugeben. Als Hilfe: Die Sum-
me aller Data-Items 1st 9078.

Bild 1 und 2 zeigen das
Display in Hex beziehungs-
weise ASCIL. Der Cursor
steht in diesem Falle rechts
unten (RB=FF), wodurch ein
seltsames Zeichen erzeugt
wird. Wenn Sie das stor,
bringt ein »POKE COS« vor
dem Drucken Abhilfe.

Bild 3 zeigt den File-Mode.
In der Statuszeile wird der
File-Name (hier MAUSS) aus-
gegeben und die T/S des er-
sten Sektors. Im folgenden
erscheint der Inhalt des er-
sten Sektors. Wenn Sie mit
«+ « wechseln, wird der neue
Track und der neue Sektor in
der Statuszeile gedruckt.
Die T/5-Liste am Ende er-
scheint nur auf Wunsch
(Kommando T) und wird
nach Druck einer Taste wie-
der durch die Kommando-
zeile ersetzt.

Die Bilder 4 und 5 schlieB-
lich zeigen den ersten Booi-
Sektor einer Visicalc-
Diskette 1m Vergleich zu ei-
ner snormalens. Wer will,
mag an dieser Stelle in den
Monitor gehen und sich ab
Adresse BB mit sle (Dis-
assembler) ansehen, was da
gedreht wurde, um das Ko-
pieren zu erschweren (ver-
hindert ist es bekanntlich
nicht).

(Peter Wollschlaeger)

Tips & Tricks

Listing des Disk-Editors fir den Apple Il

10 REM

100

110
120
130
200

210
220
230
240
J00

310
220
330
400

410
420
430
440
450
440
470
480

SO0

510

20
a30
540
S50
560
570
SO0

&10
&20
700

710
720
730
740
720
7460

iy
s

BOO

810
820
830
840
830

DISK-EDITOR APFPLE 2/D0OS 3.3

(C) PETER WOLLSCHLAEGER, HILDESHEIM,
10.67.83
REM

ADRESS OF BUFFER % TS-LIST

BB={FPEEK (9781 —(PEEK {978) >127) x25&) $25&6+465535
BB=BB-3328:REM ¥3%% NUR MIT PLE %%%x
TS=BB+25&6+12

REM

FOKE ML-FBEM & BUFFER-ADR
GOSUE 070
H=INT (BB/25&6) : L=BB-25&6%H
FPOKE 804,L:FPOKE B09.H

POKE 10,76:POKE 11,83:POKE 12,3
REM
INIT VARIABLES
AF=0:HY=0: REM NO CHANGE-MODE
H=1:REM 1=HEX, O=ASCII
CO=49152: C1=C0+16: REM KE/STROBE
REM
MaITN—MENU
HOME :VTAE 10
PRINT SPC(10)"1 = SECTOR DIRECT":PRINT
PRINT SPC{10)"2 = SECTOR VIA FILE NAME":PRINT
PRINT SFC(10)"0 = END":PRINT
PRINT SPC(9):INPUT M
iF M>2 THEN 810
ON MEOTO S10,7010
END
REM
GET DRIVE/TRACK % SECTOR
HOME
PRINT "DRIVE= TRACK= SECTOR="
VTAR 1:HTAB 7: INPUT “*;D

VTAR 1:HTAB 8:PRINT " TRACK= SECTOR="3;
HTAR 1&:2 INPUT “";3T
HTAE 19:VTAEB 1:INPUT “SECTOR="35
FRINT
REM
READ A SECTOR
POKE 25,D:POKE 24,T:POKE 27,5
POKE 28, 1:CALL 7468: ER=PEEK (2%)
REM
FRINT HEADER
HTAER 30:VTAE 1:PRINT "ER=";ER:FPRINT

PRINT " 01 23 45 &7 89ARB €EDEF"
N e e e e e e e e 5
VT=5: HT=3: BC=0

VTABR 2Z2:HTAB 1

PRINT "BITTE WARTEMN.: cscveccnnnssasnncssnanns
REM

PRINT SECTOR

VTAR S:HTAB 1

FOR I=0 TO 255 STEF 16
C=0

A=USR{I}):PRINT "!"3
LE=BE+I:LE=LE+15

A
o
e

Py
PUTE

69

Q
=

el
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abo FOR d=LE 7O LE ;
a70 A=PEEK (D) AEple ]
aga IF H THEN A=USR (4):60TO 910

O 1F A<32 OR (212 o Aciboy THEN BRGe
O PRINT CHRE M1

L capsin il oed YHEL c=0sPRINT * "3

2L NEXT $PRINT :NEXT

{000 REM

1010 YTAB 22:HTAB 1
1020 PRINT M EW-T/8 +/-6R H_EX ﬁFSEII L"PRINT";
10Z0 VTAR 24: HTAE i
1040 PRINT “EdHﬁNGE-HGDE oM F-ETURN—?HENU E _ND"3
1050 IF mM=2 THEMN pPRINMT " TS %
1100 REM
TURM ON CURSOR ¥ RE
1110 VTAB UT:C=FEEKi40}+2561FEEK(411+HT
1420 US=FEEK(D)
1130 POKE E,ﬂS—b4—b4ilDS}192)
1140 UTAR 1:HTAB =4 PRINT “RB=“;=B=USREBﬁ)
2000 REM

2010 IF a9 THEM s0TO 4070

zo20 1F He THEN GOTO 4110

2030 felal=l]= 2200

2040 IF A=203 THEN 3110:REN w=RIGHT

2050 IF p=202 THEN 3210:REH J=LEFT

2060 1IF a=201 THEN =310: REM 1=UF

2070 IF p=205 THEN 3410=REN M=DOWM

2080 1F a=206 THEM G070 540: REM NEW T/S
2090 1F M=2 AND (A=171 oR a=187 Or a=173) THEN 5110
2100 1IF a=171 OR A=187 THEN 50103 REM + BECTOR
2110 IF A=173 THEM EUQG:REM - SECTOR

2120 1F a=193 THEN H=0:60TO0 750: REM ascll
2130 IF A=200 THEN H=1:60T0 7503 REM HEX
2140 1F A=199 THEM a4010: REM C=CHRNGE

2150 IF p=204 THEN bOIO:REN L-PRINT

2160 IF p=212 THEN ?QiO:REM T=T!S*L15T
=170 1F Aa=Z10 THEN a10:REM RETURN

2180 IF a=197 THEN HOME END

2190 GoTo Z030

2200 ﬁ=PEEKEDO?:IF as128 THEN 2200

2210 ﬁ1=PEEK<Cl):RETURN

=100 REM

I110 POKE c,08
2120 IF yT=9 OR HT=18 oRr HT=2Z7 THEM HT=HT+3:BE£BC+1=GDTG 1110
z130 IF HT=3& THEN 3150
2140 HT=HT+2:BE=BE*1=GGTG 1110
3150 1F yT=20 THEM 1110
2160 UT=UT+1:HT=3=BC=BC+1:EUTD 1110
2200 REM
MOVE CURSOR LEFT

_._._.___._._.._..._._._.._

3210 FOKE c,05
1220 1F HT=12 OR yT=21 OR HT=30 THEN HT=HT~3:BC=BC*1:GUTD 1110
2230 1F HT=2 THEN 3250
240 HT=HT~2=BC#BC—1=GUTD 1iio0
Z250 1F YT=3 THEM 1110
3260 UT=VT—1:HT=3&:BC=BBH1:GDTD 1110
AZ00 REM
MOVE CURSDR UPNQRD
3310 e yT=5 THEN 2030
==20 POKE c,08
2330 UTFUT'ltBC=BU~lb
340 OTO 1110
2400 REM
Uﬂhgdosnhk
MOVE CURSOR DOWNWARD Editors fir den Apple I
b3 e S (Fortsetzung)
=410 1F yT=20 THEM 2030
=420 FOKE c,08
I430 UT:VT+1=BC=BC+15
=440 GOTO 1110
4000 REM

70 s,
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-
S s —

I
SUB 220083
. ggn176
E‘?'ER N THEN A )
40 ;! A 155 THEN #:
s

“ oH o=
—0)% =0
qglﬁ ﬁqHG.H @ 1 Ej CH“NBE
4220 vTﬁBTbﬁw-E: 1o DISK F_ORG
az30 PRUNL 2200 F_OREET  ETURN
4240 ﬁﬁF g TH biﬂ;?%?tﬁa—ﬁufﬁ yo10:REM B
POK bedcil

R =

=25 EECTDRﬁlO ER=0 RrE=FF

.._..._._...-.,-....,..._._._... )
e

.-._-,,.,_..._._._d.___.-..—

00!9317&208 OADOEBZ20 SOROZO20 20702020 5
10120202020 20202020 aDp202020 20202020 10! e S
201 ZO204AAT =3ARZDAS 4449544F 52204150 20! Tt e e
20150404520 %2 2FA44F 5320332E 230D2020 S0P L E I 8k - . g
A0 20202020 20202020 202D2D2D 2D2D2D2D 40! 2/ E D17
50! 2D2D2D2D 2p2DZDZD 2p2D2D2D 2pZD2D2D S50!- ~ _ 0 s 3 9 R ap
50! 2D2DO0AY 08140082 20200020 2O202020 60!~ < s s M e A e
~01 20202020 28452920 50455445 =p20574F ;”? n B e ==
g0 ! ACACS3A3 48404145 47455220 2048494C 9?’L Tl - - - =
50 ! 44455348 asa94D2C 20313028 0372638 oD E S H Rl dp GETE
AQ ! IIODZ0Z0 Q0020964 QORZ2020 20202020 BG’E . ETa. TR R wo
RO ! 20202020 20202020 n(O200D20 2QR02020 co; % o a TR
1 20202020 845245 DIDIZ0AT A620A2SS =i . 2 07 .8
DO ALALAESZ pO262054 532DACAT 53540D2 St rer ADRE .
1 20202020 2202020 2p2D2D2D 2Dp2D2D2 Foi & T g 8 0 g
Fo 1 2D2D2D2D 2p2DZD2D 2p2D2D2D 2p2D2DrD Loy bt =7 BELUY ay E U
H_gx A_8CI L-PRINT N_EW-T/8 4+, e ok e L R T
“8% Hey a e
8CII
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«Disketts b
'””ﬁ?ﬂ?ﬁmh“m er=0 RE=C RIVEsz
=20
gT T/8 EF 0 4
FIR e EoET S
B T e 23R D01 tan . o
e R M N 5333 P1A2gagn o Tm~—r
e onz20 202000 47542028 201 pRIBESSC go9890g g2 nene
s & 5 530 e/
e ST MU henll e
0504 495 pA? 4 401¢
g A 543A4 2205 U3[os
g222040 455849 sS4 S0 =
484C oB229 00004
0QORZ2Z0 s5741 A9 o8 5018000, 00
ATA4D 40083 ~»p2D "8CCo
1544520 g2041 2 2D 02 701F OFR
192 0 p2D2D=Y L op2n2D - F3EaRp
| 4558542 Ap2D2D opzD 2P DO 801Fq ac
‘ pzD 2PV op 202D ASIAE 901 prAFDoDg
o120202 =D pzD <30D032 52053 O!mp e A
01
1202020 088200 S0 542 00D2 A0 Bpane -2
: pzhod =7 4C z Bo 968
1§2§53 B2 ;ﬂg;kﬁb A 21 ﬁBEEGEE cngggg 08p
a0}56414¢54 3303 35 a4 4“ﬂgxb Doféoqéfﬁc
. a4 2 32382 Eorz 200
088C 9534FS cas 28 '3CR
b AAZ 24
\ 2044 qin 50054 210 0620 S 323220 FO1045 Dagﬂ
018553070 20205847 U i N_Ew-1,g
\ TAR220 Q
B G012 099C op/10 23715 ¢ Han
s0r10 23/1% © ~NOESMODE gy
DRIVE=1 TRACK=0 SECTOR=0 ER=0 RE=00
0123 4567 B9AB CDEF

Bild 5.
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00! p1AS27CY
10! IFA95CES
20! FFO83015
30! 27CEFEOS
40! 89FE2093
50! 09070503
60! A7BOOBAT
70! ALADSDBG
80!8DSDB&AC
90! 7DAZA013
AO! 4299A4RS
BO ! B&DOF 600
CO ! 00000000
DO ! 2058FCAT
EQ!'EDFDAF00
FO ! 00000000
N_EW-T/S

+/=8R

OD0O18AS
JE1BADFE
BD4D0EBS
ALZRLCIE
FE202FFR
O1OEOCOA
0oAB8DSD
FOOBEERD
46ASBDEC
B142D014
CBCO1DDO
elalalelalalsle
Q0000000
C220EDFD
20DAFD&O
(alala(elalelale]

H_EX

Z2B4A4A4A
O86DFFO8
ZDCEFFOB
QOEEFEO8
ALZBL&CFD
08060402
B&F140AD
BSDOO3EE
BSZ0ABAL
Caco17Do
F&A4CRCASL
elalelelelelsle
00000000
AFOL120DA
00000000
QOQGOQOC

A_SCII
C_HANGE-MODE ON R_ETURN->MENU E_ND

4A09C0OBS
BDFEOBAE
ADFEOB8S
EEFEQBZ0
08000D0OR
OF 002064
CSBS4CD2
BREBSAR00
20EAAZ4C
F7A019B1
AZFFBESD
QOOOOO0O0
00000000
FDAPAD20
QOO0N0000
QDOOR&LOT
L=PRINT

Boot-Sektor einer
DOS 3.3-Diskette
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ZX81/Spectrum

Safety First

Maglichkeiten der
Sicherung gegen un-
gewolite Programm-

Abbriiche hei

Sinclair-Computem

Oft passiert es einem, und nicht

nur bei selbstgestrickt

Programmen, daR® aufgrund

einer Falscheinga

be der

Computer den Programmablauf
mit einem Fehlercode abbricht.

sgibtjedochvieleelegan-

te Moaglichkeiten, dieses
menschliche Versagen des
Bedieners bei der Datenein-
gabe zu verhindern. Diese
Moglichkeiten soliten wvoll
genutzt werden, damit ein
Programm nicht nur den Be-
diener fithrt, sondern ihn
auch korrigiert. Dies setzt je-
doch beil dem Programmie-
rer die Fahigkeit voraus, zu
erahnen, was der Pro
grammbenutzer alles falsch
machen kann. Ich habe da-
fiir als sTestpilotens meme
Ehefrau und meine Tochier,
die sich redlich bemiihen, al-
le Fehler zu machen, die ir-
gend moglich sind (und hof-
fentlich diese Zeilen nicht le-
sen).

Fiir den ZX81 und
den Spectrum

Das Programmlisting, das
sowohl fiir den ZX81, auidem
eserstellt wurde, alsauch fur
den Spectrum geschrieben
ist, zeigt vier LOsungsmog-
hichkeiten auf:

T4 SR

Fall A Zeilen lbis 9§

Fall B Zeilen 1lbis 18

Fall C, Zeilen 101 bis 109

Fall D, Zeilen 1001 bis 1009

Die Zeilen 7717 bis 7779
sind eine Pause-Routine.
Vier Losungs-
gruppen bieten

sich an

Die Losung A bietet sich
fiir den Fall an, in dem das
ngrarmn eine Frage stellt,
die mit Ja oder Nein zu beant-
worten ist. Durch den DIM-
Befehlin Zeile 1 wird nurdas
ersle eingegebene Zeichen
inden Zeilen 3 bis 6 beachtet
beziehungsweise ausgewer-
tet. Damit ist es egal, ob der
Bediener mit Ja, ja, JA, jA,
NEIN, nein, Nein etc. antwor-
tet. Emen _
bruch bringt er nicht einmal
mit ENTER beziehungsweise
NEW LINE zustande.

Ahnlich funktioniert der
Losungsvorschlag D nur daf
hier das Tasten des Buchsta-
bens ausreicht. Hingegen
mub 1m Fall A anschlieBend
ENTER beziehungsweise

2BREM i <l S s R R
EINGRABEROUT INEN MIT
SICHERUNGEN GEGEN
FRLSCHEINGRBEN FUER
ZX 81 UND SPECTRUM

KOTTING
BREMEN

MANFRED-D.
FEBR. 1984

LIM A% (1)
INPUT RS
IF As="J"
IF Ag%="dJ"
IF Ag="N"
IF RAsS="N
GOTO 2
PRINT A%,
GOTO 2

12 REM 333333 FF4F3FFFFFF5%5%
11 INPUT B%

THEN
THEN
THEN
THEN

GOTO
GOTO
GOTO
GO0TO

oo N T (VO - P (VS
(L s e

12 IF Bs$="" THEN GOTO 121
13 IF Bs$(1)="J". THEN GOTO 18
14 IF Bs(1)="J" THEN GOTO 18
1S IF Bs$(1)="N" THEN GOTO 18
16 IF B%(1)="N" THEN GOTO 18
17 G6O0TO 11
18 PRINT BS%,
19 GOTO 11
190 REM 23X 335233553 F333333%%%
101 INPUT Cs%
182 IF Cs="" THEN GOTO 1@1
183 FOR C=1 TO LEN C3%
184 IF Cs(C) <"@" THEN GOTO 121
185 IF Cs(C) »"9" THEN GOTO 11
10€ NEXT C
1087 LET C=VRAL C$%
128 PRINT C,
199 GOTO 1801
1008 REM FF 3333 FFFFFFHEIFRFT5E%25
1201 LET D$=INKEYS
1@@2 IF D%="J" THEN GOTO 12@7
1@@3 IF D%$="J" THEN GOTO 1287
1004 IF D%$="N" THEN GOTO 10@7
190@5 IF DSs="N" THEN GOTO 10027
1226 GOTO 1801
1007 GOSUB 7777,
1988 PRINT Ds§,
1929 GOTO 1821
7777 FOR P=@ TO 9
7778 NEXT P
7779 RETURN
S899 REM 3 ¥ 33 FFFFFFFTXX3123%
Das »Safety«-Listing
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Tl 99/4A

NEW LINE getastet werden.
Vorschlag B wird dann be-
notigt, wenn die eingegebe-
nen Daten aus mehreren Zei-
chen bestehen und weiter-
verarbeitet werden sollen.
Hier wird dann das erste Zei-
chen der Zeichenkette zur
Entscheidungsfindung her-
angezogen. Die Lénge der
Zeichenkette spielt keine
Rolle, Zeile 12 verhindert
ENTER  beziehungsweise
NEW LINE chne vorherige
Zeicheneingabe. Diese Zeile
darfaufkeinen Fall entfallen.
Mit dem Vorschlag B kén-
nen natiirlich nicht nur ein-
zelne Zeichen, sondern be-
liebig lange Zeichenketten
abgefragt werden. So kénn-
ten die Zeilen 13, 14, 15 oder
16 auch lauten:
IF B§ = "YES" THEN ...
oder
IF B$ = "NEIN" THEN ...

100 CALL CLEAR

Dies kann zum Beispiel zur
Eingabe von Schliisselwor-
ten verwendet werden, die
die Nutzung des Programms
nur dem gestatten, der das
richtige Kennwort fehlerfrei
eingibt.

Losungsmoglichkeit (%)
wird notig, wenn eine nume-
rische Eingabe erwartet
wird (nur Zahlen).

INPUT C fiihrt zum Pro-
grammabbruch, wenn zum
Beispiel ein Buchstabe geta-
stet wird. Eine StringVaria-
ble hingegen akzeptiertjede
Eingabe. In der FOR-NEXT
Schleife wird nun gepriift, ob
nur Werte zwischen 0 und 9
eingegeben wurden. Wenn
nicht, geht es zuriick zur Da-
teneingabe.

Starten Sie mein Demon-

110 X, ¥=0 52 CALL JOYST(1,X,Y)s: DISPLAY AT(1, 1)t ORIGIMALMERT: “sX;Y
120 %,¥=0 :: CALL JOYSTICK(,X,Y)s: DISPLAY AT(2,1)s"ERSATIMERT 11 “pizY

130 X, ¥=0 22 CALL JOYSTICK(2,X,Y)rz DISPLAY AT(3,1):"ERSATZMERT 2¢ “;X;Y 2z BOTO

110
140 ¢
150 !
160 SUB JOYSTICK (MR, X,Y)

170 CALL KEY(3,K,R)z2 IF K=-1 THEN SUBEXIT

180 IF NR=2 THEN 280

190 IF K=49 THEN Y=4 t: X=0 ¢ SUBEXIT
200 IF K=B8 THEN Y=-4 :: X<0 :: SUBEXIT

strationsprogramm mit RUN
1, RUN 11, RUN 101 bezie-
hungsweise RUN 1001 und
probieren Sie die jeweiligen
Wirkungen aus.
Die Programmzeilen 4, 6,
14, 16, 103 und 105 entfallen
beim ZX8l. Bei dem Spec-
trum ist in die Anfithrungs-
zeichen der jeweilige Klein-
buchstabe zu setzen.
Natiizlich ist es in einem
richtigen Programm besser,
die Eingaberoutinen in echte
Unterprogramme zu verwan-
deln. Dazu sind die Zeilen 9,
19, 109 und 1009 in »RETURN«
umzuandern und die Routi-
nen vom Hauptprogramm
mit GOSUB aufzurufen. Die-

ses Verfahren spart sogar
wesentlich Speicherplatz,
wenn Sie ein eingabeintensi-
ves Programm haben. Statt
INPUT wird GOSUB X pro-
grammiert. -k
Die aufgefiihrten Moglich-
keiten sind sicherlich nicht
vollstandig, jedoch bestimmt
hilfreich und niitzlich,
Ichdenke, daf auch Benut-
zer anderer Computer die
Losungsvorschlage, wenn
auch in abzuwandelnder
Form, nutzen kénnen und

sollten..
(Manfred Kotting)

210 IF K=B3 THEM X=-4 33 Y=D ;¢ SUBEXIT
200 IF K=68 THEM X=4 23 Y=0 z: SUBEKIT
230 IF K=67 THEN X=—4 :1 Y= 2: SUBEXIT
240 OF K=B2 THEN X,¥=4 :: SUBEXIT

250 IF K=47 THEN ¥=4 =2 Y=-4 11 SUBEXIT
260 TF X=90 THEN ¥, ¥=<4 :: SUBEXIT

270 %, ¥=0 z: SUBEXIT

280 IF =79 THEM Y=4 =1 ¥=0 :: SUBEXIT
290 IF N=44 THEN Y=-4 13 ¥=D 22 SUBEXIT
300 IF K=75 THEN X=-4 23 Y=D z: SUBEXIT
310 IF K=74 THEN X4 =2 Y=0 53 SUBEXTT
320 IF K=73 THEN X==4 13 Y=4 1 SUBEXIT
330 IF ¥=80 THENW X,Y=4 :: SUBEXIT

340 TF k=46 THEN X=4 11 Y=-4 1z SUBEXIT
350 IF K=77 THEN X,Y=-4 t: SUBEXIT

380 X,Y=0 11 SUBEND

Listing fir die Ersatzroutine »JOYSTICK«
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Wollen Sie einen gebrauchten

Computer
Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder

verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehir?

Verbindungen? Die FUND-

GRUBE von sHappy-Computers bietet allen Computerfans die Gelegenheit, f0r nur DM 5,—

sine private Kieinanzeige mit bis zu 5 Zeilen Text in der Rubrik threr Wah! auf-
zugeben. Und so kommt Ihre private Kieinanzeige in die FUNDGRUBE der

August-Ausgabe (erscheint am 16. Juli 84F Schicken Sie Ihren
Anzeigentext bis zum 22 Juni B4 (Datum des Post-
Anzeigenschiu

stempals und
Spéter eingehende
Ausgabs

Y FUNDGRUBE
Bitte verwenden Sie fiir Inren Kleinanzeigen-Auftrag die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

APPLE

SUCHE-TAUSCHE Softw. . Apple Il
2086. E. Gabrecht, Ratzeburger Str. 71,

2060 Bad Qidesloe, Tel.
04531/82856

Apple: Biete meine gesamte Softw. inkl.
Disks & Origi sibungen fir 800

Originalbeschr
DM an. Spiele > 100, sonstiges >30z.
B., (Wordstar, dBase). P. Funk, Wik
mersdorier Str. 97, 1000 Berfin 12

Apple: Ich schitze Ihnen alle Ihre unge-
schitzten Disks fir 2,— DM pro Disket-

Anleitung
140,—. D. Disterhsft, An den Steinen
21a, 5300 Bonn 1, Tel. (0228/
255004

Verkaufe superpreiswerte Software fOr
Appie Wiie. Liste fir DM 100,- erhaltbar.
Es lohnt sich! LOGOSOFT, Postfach
1963, 4750 Unna 1

werden
{erscheint am 13. August 84) verdifentiicht.

Wer schenkt (oder verkauft) Schiller
funkt. Monitor (Druck., Apple 2-Hardw.
evil, def.) Boch., Softw. {. Appie lie. An-
gebot m. Tel. an J. Huber, Wildbachstr.
19a 8300 Landshut

Tausche und verkaufe Supersoftware
(Action, Adventure, CP/M etc., z. B .
Minitman, Time Zone, Ulima). Liste
von/an: Georg Maller, Hofrebenweg
16a, 7573 Sinzheim

Softswitch fir Apple Il und Komp. Kein
Umstecken der Videokabel bei 80 Zei-
chenkarten mehr! Nur 25 DM! Info gra-
fis. K. Notzel, Freiherm-v-Stein-Str. 1,
6108 Weiterstadt 1

# % Schiler sucht APPLE Iie), bzw.
APPLE |l{e}-kompatibel bis ca. B50 DM.
Ewvil. auch Floppy/Software u. 4. Roman
Schneider, Ortsstr. 31, 5509 Dhro-
necken, Tel. 06504/1886 « %

Appie: Ich schitze lhnen alle hre unge-
schiitzten Disks, fir 2 DM pro Diskette,
gegen Locksmith, Back it up ... Tel
030/8813211 ab 17 Uhr

* Biete Apple lle-Software an!l Z. B.:

% Biete Apple lle-Software an! Z. B.
Chess 7.0, Crisis Mountain, Mummys
Curse, MiniiMm Miner, Wng
Sammy Li Al Apple-Jack, Kaul

bachweg 8, ?GOOS!UI‘IQM‘I

kA Ak kA kA rhkthkkk
Apple Ill+/e: Vokabelprogramm. 29
DM/Diskverwaltung: 49 DM!!/Star DP
B8480: 450 DM. G. Schrors, Comeli-
ussir. 29, 4154 Tonisvorst 1

Suche: Schalt- und/oder Bestiickungs-

plan for Apple -Motherboard, suche
ﬁpnlellFlOMs.fEPm Angebote an:
R. Daubenspeck, Laaken 111, 5600
Wuppertal 2

Suche Apple lie-Software (auch Tausch)

stenweg 1, 4427 Legdenz

6

Tausche Apple 2+/2e-Softw. [CHOP-
LIFTER, ZAXXON, ULTIMA u.s.w.) ge-
gen Hard- und Software. Schicke mir
34, 3550 Marburg 7

lllApplell—-Soﬂwm-awangyswn—

aufgabe biligst abzugeben.
06231/1842 Mo. 18-18 Uhr, Fr
20-22 Uhr

Suche Apple lle mit 2 Laufwerken, Mo-
nitor etc. Angebote an: Christian Jo-
hannsen, Akkermannersir. 17, 2816
Luttum, Tel. 04231/64223

05271/33464 nach 19 Uhr

ATARI

Verkaufe meine Atari-Spiele auf CC zum
Superpreis von 100 DM (15111 Spiele
wie 2.B. Rainbow-Walk, Quest for Tires
uvm.) 2zu erfragen unter Tei
0234/435763 nach 20 Uhr

Atari-Telespiel + 4 Cassetten (Pac
Man, Vanguard, Pole Posilion, Space
Shuttie) DM 350,— alles neuw. auch
einzein! Anrufen bei Martin Christa Tel.
08862/8468

Atari 600 XL 4+ 1010 + Joystick +
Schachmod. + Literatur (Mein Atari-
comp.) 4 Mon. alt fir VB 700 DM zu
verkaufen. Tel. 089/6095412 Thio
Graber, Beethovenstr. 14a, 8012 Ot-
tobrunn

Verkaufe Atari 2600 Telespiel mit 7
Kassetten z.B. Donkey Dong, Schach,

., Atiantis u.a., Angebote an
Frank Mohr, Heidwinkeistr. 15a, 3332
Grasleben

Am besten verwenden Sis dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heltes. Bitte

beachien Sie: Ihr Anzeigeniext dari maximal 5 Zeilen mil je 32 Buchstaben betragen.

(ber-

weisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199803 beim

von DM 10,— je Zeile Text verGifentlicht.

FUNDGRUBE YW

EEEEENENNONENREEEER
Atari-Software-Tausch!

Tausch nur auf Disk, ca. 150 St. schickt

Liste an: Markus Boll, Gewerbestr. 1,

7801 Feldkirch

EEEEEEENEEENEEEEEE

Verkaufe Atari 800 XL + Diskettensia-
hn105010033}+v1ﬁmw+

maska,
burg 60, Tel 040/27 2555

Erweitere 400 auf 48 K fir 160 DM, 64
K-Board fir 600 XL — DM 250. Je 6
Monate Garantie, Tel. 0431/542543

Programmaufidsung wegen Umstieg auf
Harddisk. Bespielte Disketten zu Mini-
preisen. Suche Epson + interface. Liste
bei Ch. Schmitt, Hebeistr. 1, 6802
Sandhausen

Verkaufe Atari: VCS 2600 mit 11 Cas-
setten (z. B. River Raid, Starmaster,
Cen!beda]uderngeqmnem

VC 1541, VB 600 DM, Tel
040/7T 224991
Atari 600 XL

Verkaufe Mathe-, Zahienrat- und Worlel-
spielprogramm (alle 3 auf 1 Kass. +
Spielbeschreibung) 25 DM!! Peter
Heinz, Klosterstr. 25a, 6780 Pirmasens

Atari 400/600 XL/BOO (XL) Tausch,
Ober B00 Programme Kass/Disk! Auch
div. Manuais. Schickt Eure Listen bitte
an: Robert-Jan van Es, Dintel 41, 5032
CN Tilburg, Holiand

Tausch oder Verkauf auf Disk + Cass.
Atari 400/800/600 XL Liste mit Rock-
porto 1,30 DM an Andreas Dahike, Ge-
niner Dorfstr. 3, 2400 Libeck, Tel
0451/805832

khkkd bk hkhthk
SATURN SOFTWARE
Fir Atari und Colour Genie
Liste anfordemn bei
Satumn Software
A.D. Sonnenberg 4,
2807 Achim-Baden

Tonnisweg 3, 4600 Dortmund 15

Atari 800/48 K + Disk 810 + Interface
850 + Word Processor + Spiele nur
2400 DM, Tel 04163/3702 ab 18
Uhr (vom 30.5. - 20.6. im Urlaub)

Tausche + Verkaufe Programme for
Atari 400, BOO, 600 XL. Uber 150 Pro-
gramme vorzugsweise auf Disk, mdgiich
aber auch Kassette Tel. 02161/
34712 Sonntags 12 - 21 Uhr

EESNEEERENNENEENEEN
Verkaufe bilig Atari VCS Cassetten
(z.B. River R, Def.. Misade C_, Yarscal-
le, zusammen DMZDijdmeraec::-
lecovisioncassetten (mit Garantie) Tel.
07741/55656

ENNENEENEEREESREREER

deode ke sk de v ok e ke o e ek e ke ok
ZUGREIFEN

VCS 2600 PreisgOnstig abzugeben! +
Golf + River Raid + 2 Joysticks!!!! Alles
Neuwert.! info bei: J. Bracht, Brinksit-
zerweg B, 4800 Dortmund 78, Tel
650453

IS S S S S S SSSEES S8 &

Suche ROM-Module f0r Atari-Computer
(JBWMIMMS Paclulm

35, 4980 Binde g

seesenoRsERERIBEN
Hallo Atari 500 XL Freak 50000 Verk.
Donkey Kong (69 DM), Pole Position
(80 DM). Suche Software auf K. (-16
K). Daniel Buscher, Jakob-Kneip-Str.
86, 4000 Disseldorf 13

Atari 800: Suche/Tausche Software
(Disk. — 200 PROGS) + Manuals; Liste
an M. Schroot, Rochusstr. 317, 5300
Bonn 1; lch melde mich SOFORT; Nur
am Wochenende: Tel 02601/2676

Verkaufe Atari 2600 + Fitfall + Q-Bert
+ Mrs. Pacman + 5 weitere gute Spiele
filr nur 850 DM BB Verkaufe Tomsto-
ne. C. for den 99/4A fir 50 DM. An: M-
chael Ritterspach Tel. 06357/T475

Verk_ Atari VCS 2600 + Donkey Kong
+ 1 Joystick for 198 DM (NP DM 400)
1 & Zustand (Neuw.) Schreibt an: Peter
Rosenkranz, Sandstr. 187, 4390
Giadbeck

Suche Floppy for Alari
Verkaufe Atari 400 48 KB, Atari 410 +
Joyslicks + 200 Programme DM 960,
Programmtausch, Tel 07562/1036
nach 18 Uhr, R. Regner, Ratzenhofen
82, 7972 lsnylAlig.

ENEENIEEESENEENENEEE
ATARISOFTWARE-TAUSCH

Nur auf Disk. Suche auch Kontakte im

Raum MNeuwied/Koblenz. Liste an K.

Wolf, Schulstr. 3, 5450 Neuwied 22,

Tel 02622/80465

EEEEEENEENEEEEEEEEER

Ak k Ak kh kA Rk hkhkkkh R
Du suchst ein spezielles Programm fOr
Deinen Atari? Dann schreib an: RALPH
BENJAMIN, Liorerstr. 38, 3 Hannover 1
(Bitte Liste mitschicken !11)

Ak hkhkhkkhk kA hkhkkdhhhk

Atari 600/800 XL
Softwaretausch auf Disk
tiber 150 Prg. in Maschine

Liste oder Programme an R. Ross,
8070 Ingolstadt, Draisstr. 14
sesessnssssssnane
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Verkaufe 1 Atari Diskettenlaufwerk mit
150 Prog. (inklusive Disketten) = 1300
DM und 1 Druckerinterface + Software
= 180 DM, Tel. 02104/53668 ab 19
Uhr

Tausche Programme fir 600 XL. Su-
che das Spiel U-Boot Commander. Alle
Spiele sind 16 K und auf Kasselte. Su-
che Tauschpartner in Raum Ludwigs-
burg, Tel. 07145/5261 ab 18 Uhr

Suche Jemand, der seinen ZX SPEC-
TRUM gegen einen Atari 400 mit 16 K
(fref) + Basic-Kurs, Top-Zustand
tauscht. Wenden Sie sich an Tel
0611/722667 Taglich ab 18 Uhr

ATARIProgrammaufiésung (Disk)
beidseitig , evil. im Tausch ge-
gen CBM 64 0. Floppyo Drucker. Liste
bei Ch. Schmitt, J.-Hebel-Str. 1, 6902
Sandhausen

A R EE R R R R NN N ]
Atari 600/800 XL

An- und Verkaul nur Kass, z.B. Stadte-

verteidigung, Snakeattack. u.a. Spiele,

Tel. 02431/70354 ab 18 Uhr

essesROIERROIBBORS

Osterrsich; Spiele, Programme for
400/B00 XL bel H. Jankowyi, 1030
Wien, Baumgasse 32/8 oder sinfach
anrufen:  Tel.  0222/7228225
(zbends)

deode gt gkt ot e ek ko ok k&
Suche Atari-Diskettenstation
(810, 1050)

5270 Gummersbach
Tel. 02261/27400
dhkhkhkhkkkkkdkdr o w

dodk ko k ok ok ok ok ok ok ok ke k kK
Atari 800 — 850 Interface
Billigst gesucht! Auch defekt! Zuschrif-
ten mit Preisangaben an R. Bohnke, Hit-
dorfer Str. 279, 5090 Leverkusen 1
IR R R R RS RS ERE S

I E S S SRR S S R R R SR
Notverkauf!

Verkaufe Atari 600 XL + Kass. + Pole

Position + Cenlipede + ZAXXON, 4

Mon, alt, Preis nach Vereinbarung. Eric

Pfennig Tel. 06181/492379

Atari 400/600/800 Softwaretausch o.
gegen Unkostenbeitrag bei Ulli Menz,
Handelstr. 15, 4010 Hiden, Tel
02103/43795 Ober 200 Masch.Pro-
gramme auf Cass. und Diskelle

ENNEEENEENEEEEEEEEE
Verk. neuw. ATARI 600 XL mit Modul
(Donky Kong) + Datasette + Literatur
+ Software + Joystick + Garantie fir
850 DM (NP 1200 DM) Reichel Tel.
08131/93462

ENEEEENENENEEENEEEE

Verkaufe Thorn Emi Steckmod. 1r Atari-
Compi.Jumbo-Jet-Pilot, U-Boot-Comm.
u. Ritter Eric NP 387 DM nur 280 DM
oder aeinz. (alle 2 Mon. alt) Tel
09351/2337 ab 19 Uhr

Suche! Atari 810 Diskettenstation, gut
erh, u. ginstig, evtl. auch mit Copy Chip
od. &hnl., Tel. 05371/55123

ZAKXXON for 600 XL mit 16 K 40 DM.
Da geht die Post ab! Tel
07321/24315

Verkaufe Atari 2600 incl. 5 Kass. (PAC
MAN, Phonix, Frogger, Pitfall, Super
Breakout) Preis nach VB, Tel. 0711/
344428 ab 18 Uhr.

Verk. Atari 600 XL (5 Monale al) +
+ Datenrecorder 1010 + 2
Bocher (Wert 100 DM} 750 DM, Chri-
stoph Kemper, Vorm Kieselstein 12,
5900 Siegen
Atari 16 und 48 K — Tausche Program-
me nur Cass., Liste bei L. Kallweit, F.-
Geselschapstr. 6, 4230 Wesel

khkkhkkkhkk ko dkkk ok
Lesestop! Lesestop! Lesestop!
Atari VCS — Zubehtr — Cassetten, zu
emnmﬁganﬁupawe&sm'bstabdﬂdf
Markenstr. 35, 2950 Leer,
T@i 04911’31943'

EEEENEEEENEEEEEEEER
Erweitere 400 auf 48 k fir 160 DM
64 K-Board fur 800 XL, 250 DM
6 Monate Garantie
Tel. 0431/542543
SINEENNENENEEEEEEES

Suche Aklionsspiel- und Anwendungs-
programme fir den Atari 600 XL (16 K).
Listings oder Cassetten! Angebote an:
Thomas Gebhardt, AltSttinger Sir. 11,
8261 Kastl

Suporhllllg! Atari CX 2600 mit: Pole

Missille Command, Space
Shl.rtlla MITwmmlm
300 W Melden bei: Martin Nachtsheim,
Tel. 02644/3556

e R RS RS R R R
Atari Stackmodule

Super Cobra, Defender (je DM 80) Star

Raiders (DM 60) Submarine Comman-

der (DM 40), aber nun los, Tel

06152/39374 ab 15 Uhr

T2 S SRS SRR 8 84

Atari 600 XL/800 XL Pac Man und Mis-
sile Command, beide Programme in Ba-
sic, ohne Listschutz (1) auf Cass. fir 30
DM, Tel. 07251/18760 ab 19 Uhr

sssssRSREBIOIRRBROEROS
Verkaufe Atari B00 4BKBRAM, 250
Programme + Joystick, Atari 810 Disk
+ Tonkabel, Staubschutzhillen + ... +
.. Tel. D7031/S1637 — VB 2450 DM
eeresecesRRORRERRRS

Software fir Atari 400/600/800 XL Su-
che RAM-Disk od. Bauplane dafir. Ver-
kaufe Atari-Basic, Mein Atari-Computer,
Biicher, R. Metzenthin, Piochingerstr.
51, 7316 Kbngen

SEESEEESENENEEEEEEEE
Lehr- und Ubungsprogramm die SpaB
machen, auch Entwicklung, 16 K, Cass.

Eréfine in Karze Software-Vertrieb
Bitte Kontaktaufnahme Breit, 8272 Nie-
demh.3, Seelb.Gr. 22

Tausche Pn for alle Atarn-
Computer ab 16 K (nur auf Cassette).
Liste an Harry Adam, Lenneweg 6,
3300 Braunschweig. oder Tel
0531/840931 &b ca. 18 Uhr

Atari 400/600/800
Tausche und verkaufe Software auf Dis-
kette. A. Borchert, Lonerweg 15, 2120
Lineburg, Tel. 04131/55491

Atari SW, Tausch auf Disk + Cassette!
MNeveste Software fir alle Atars. Ob
800/400 oder 800 XL/600XL. Liste an:
Sascha Tezak, Heiligenstr. 21, 4010
Hilden, Tel. 02103/62781

EEEENEEENEEEENEEDEE
Atar-Software
Tausche Programme auf Disk.
Liste an: Maziar Soltani
Larchenweg 14
6056 Heusenstamm 2

6056 Heusenstamm 2
EEEEEENENENEEEEEEEE
Verkaufe fir Atari 400/800/600 XL fol-

Guido Frenzel bei Quiotek, 2160 Stade,
Tel. 04141/62536

ok dr e sk b o ok e e e o kb
Atari-VCS + 14 Kass. + 1 Joyst, Pit-
tall, Demon Attack, Asteroids Sky Jinks,
Missile Comm., Yars Rev., VB 850 DM,
Reiner Godert, Hillstr. 29, 5561 Spang-
dahlem

Systemwechsel, verkaufe 100 Pro-
gramme 170 DM; 200 P — 250 DM!!
Sie stellen die Disketten (100 P - 15
Stiick, 200 P - 30 Stick) Sendet mir Eu-
re Angebote!! Tel. 0421/700583

Verkaufe Atari 2600 um 380 DM mit 4
Prog.: River Raid Pac-Man, Spider Figh-
ter The Empire Strikes Back, Marc Bey-
erlgin, Geranignstr. 12, 7252 Weil der
Stadt, Tel. 07033/31715

HARDWARE GESUCHT
Suche Atari B10/1050 Floppy. Disk,
Datenrecorder oder  Atar-Interface
far Recorder! M. Dieckhoff Tel. 0511/
660623
I R R R N N N

HELP! Suche 64 K-Speichererweil. for
den 600 XL bis DM 250. Biete Bauan-
leitungen (Dauerfeuer, u.a) Volker
Schuh, Windeckstr. 7, 6800 Mannheim
1, Tel. 0621/825133

Verkaule Atari 2600 + 10 Kassetten,
z.B. Frogger, Decathion., Defender, ET,
800, Stephan Haack, Lickerstr. 127,
2000 Hamburg, Tel. 040/2504002

I EE R R RN NN E N EEE R EE

Holger Hasenthr, Tel. 06121/295, ab
19 Uhr, alles aul Casselte
sesseseRORRBIRRBEN

Atari-Programmtausch
Tausche und suche P:ogfm mﬂg
ichst nur Disk, Liste an: Reiner Schra

mowski, Deusener Str. 263, 4600
DDI"II‘ILIHU Tel. 0231/391658

256 Farben auf dem Bildschirm! Aber
wig? Listing gegen DM 5 in Bar + fran-
kierter bei Alexander Ha-
se, Kastanienaliee 15, 2399 Tarp

sscssssseescsBeR
ACHTUNG! Verkaule oder tausche Atari
Spitzensoftware W Billig B Auf Diskette

R E S R R E SRS RS
Bundesliga-Tabelle

Das Superprogramm for Sporifans!

Disk. oder Cass. fir 28 DM incl., bitte V-

Scheck an: Lars Wentorp, Heldelust 22,

2110 Buchholz 1

Verkaufe Atarii 600 XL + Recorder
1010 + Joystick + Software fir DM
800, Interessenten anrufen bel
0211/7900180 Superginstig! Abga-
be wegen Systemwechsel! Neu!

Sie haben ein Maschinensprachspiel for

113, 4400 Manster, Tel
02501/8131

Verkaufe Atari VCS mit Kassetien (River
Raid, Decathlon, Phanix, ect) fir DM
450, Oliver Weinsheimer, Am Lieben-
berg 3, B781 Gossenheim, Tel
09358/775

Fiar Atari 600 XL
Sprachbox DM 200, 64 K Erw. 1064
DM 220 VB, Vereinsvw. DM 100, Mi-
crosoftbasic DM 100, Tel. 0711/
234322

kAR kR AR A AT A A R AR
Atari-Software-Tausch oder Abgabe ge-
gen Erst. d. Unkosten, nur Cass. — Vie-
le Topspiele — Auch 16 K Grafisiiste,
Anfr. unter Tel. 05232/63644 od
05202/5920 ab 15 Uhr

kkhk kA k Rk khkk ok ok ok k &

Atari 800 XL — Superspieiepakel: Po-
peye + Donkey Kong + Zaxxon + Fast
Eddie (Module bis auf Zaxxon = Cas))
nur kompl. {. DM 198, W. Furmanski,
Schillerstr. 74, 4938 Schieder

Verkaufe AT

088/87 3608

TAUSCHE und KAUFE Atari Software,
Jﬁr;-m Steinbach, Krebsweg 3, 5060

Gladhach 1. Tel.
02204/63285

Verkaule Atari 600 XL + Recorder
1010 + Literatur + Spiele z.B.[»Don-
key Konge, »Asterroids«) Alles neuwer-
tig fior 750 DM. Einzelverkauf moglich.
Moege, D208/491405 ab 18.30 Uhr

Atari 499, 16 K, mil Rekorder, 2 ROM-
Moduien (Bas., Pole P.) 5 Bichem und
Spielen {alles 6 Monate alt) tor 610 DM
(Neuwert 850 DM. D. Schrager, Eufi-
nerstr. 37, 2400 Libeck 1

Verk. Atari VCS + 5 Cassetten, z.8.
QBert, Pitfall, Demon Aftack, fr nur
340 DM, Tel 05250/7541. Bemd
Briggenthies, nur nachmiltags!

Rainer
K&in 50, Tel. 0221/3597376
[EEE R R R R R NN NN N NN

Verkaufe Atari VCS 2600
mit 6 Cass.: Frogger, Popeye, Pacman,
Z-Tack, Golf, Reactor Preis 500 DM VB,
Gradilone Sandro, Tbingersir. B, 7146
Tamm

ATARI - SOFTWARE
Tausche nur aul Diskette, schickt Eure
Liste an Detlet Schabel, Wormser Weg
Ta, 4000 Disseidor! 1

khkk kR A AR A A AR A AR
Suche Software 600/800 XL
Listen an: Peter Mstthies
Engelenweg 3
2800 Bremen 33
Antwort gegen Freiumschiag
Ak kR T T AR

Verkaufe Atari 600 XL (kaum gebr.) +
Recorder 1010 + 64 K [m. Garantie) +
visle Spiele + Literatur: VB 950 DM.
Tel D2306/24940

Verkaule VCS + Compumate + 2 Steu-
erknippel + 4 Spielkassetten (Pac-
Man, Laser Base, Atiantis, Cosmic Ark)
VB 300 DM, Jens Kruse 04943/778

Atari, biste Software flr Hardware!!
ROM-Module — 10 ; 410 -
180 P; 1010 - 200 P; 810 - 300 P;
1050 - 350 P; Drucker - 350 P; Sonsti-
ges n. Ver. Tel. 0421/700583

B SUCHE SOFTWARE B
Adler Art auf Kassette fior Atari 400 (16
K} Liste an Kusch Reinhold, Waldstr.
152, 6200 Wiesbaden, Tel. 06121/
8427 14! Auch Tausch!

ACHTUNG!! For Atard 400/600/800
Habe ca. 150 Programme auf Disk, Tau-
sche und Verkaufe (Superbifig) Schreibt
an: Mike Menke, Edwin-Scharfi-Ring 1,
2000 Hamburg 60

Verk. 10 Spiele auf Cassette 25 DM
(Autorennen, Star-Ship, City Bomb)
Gunnar Jurdzik, Storchensir. 10, 6085
Mauheim (bitte 80 PF badegen) Tel
06152/61842

HOBBY-AUFGABE!
Verkaufe gesamte Atari-Software {ca
600 Prg.) Zum Schieuderpreis evil
auch einzein. Nur vom Feinsten! Tel.

Ausgabe 7/Juli 1984
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JOYSOFT

30 Topseller
aus 300 Lieferbaren

1 Fighter Pilot

(SPE) Digital 39,00
2 Chaquered Flag

(SPE) Psion 34,00
3 Paytron

{SPE) Beyond 49,00
4 Dinky Doo

(CEB4) Softw.Pra, 38,00
5 Whealia

[SPE) Microshpere 33,00
& Zodiac

(CB4) Anirog 38,00
7 Footbalimanager

{SPE) Addic 34,00
B Trashman

(SPE) New General. 33,00
8 Psyclapse

(CB4) Imagine ?

10 Bandersnatch

{SPE) Imagine ?

11 Jat Set Willy

(SPE) Soltw.P, 29,00

12 Nightgunner

(SPE) Digital 33,00

13 Android Ii

(SPE) Vortex 29,00

14 Omega Run

(C64) 35,00

15 Forbidden Forrest

) Cos, 39,00

16 Valhalla

(SPE) Legend Pro 49,00

17 Blue ﬁundar

(SPE) R.Wilc. 29,00

18 Rebell Star Raiders

{SPE) Red 5. 3900

18 30 Luna Attack

(SPE) Hew, Cons, 35,00

20 Lords of Midnight

{SPE) Beyond 39,00

21 Flight Path 737

(C84) Ani> Aog 39,00

22 Killerwatt

(Ce4) Alligata 35,00

23 Gyropod

{CH} Task Set 35,00

24 Fred

(SPE) Quicksilva 20,00

25 Millionaira

(SPE) Incentive 33,00

26 Codename Mat

|SPE) Micromega 33,00

27 Blade Alley

(SPE) PSS 29,00

28 Luna Jetman

(SPE) Ultimate 25,00

20HURG.

(SPE) Melbourne House 46,00

30 Jack and the Beanstalk
(SPE) 29,00
Wir fahren Software for Sinclair
Spectrum, Commodore 64, Atari und
BBC. Jedean Monal dle nouesten
ramme aus England.
Neu jetzt auch amerikanische
Programme fir C84.

Fordern Sie unsere kostenlose
Gesamtibersichl an, Auardem
fahran wir Tastaturen, Microdrives,
interface |, Interface Il, Joysticks,
Centroniecs Interface-Stutech,

Banutzen Sie bel Bestellungen
unsere Hotline — 02116801403 —
taglich zwischen 10.00 und 18.00
Uhr, denn hiar halBt es:
Heute bestellen — morgen spielen,
Schriftiiche Bestellungen an:

Joysoft
Humboldtstr, 84
4000 Dosseldorf-Zoo

(Bestallungan werden am
Posteingangstag bearbeitet)

Weiters Verkaufsstellan:
Buchhandlung Gonskl
Gertrudenstr. 24
5000 Kéin 1
Tel. 0221/210528

Radio Rotthiuser
Dosseldorferstr. 45
4330 Molheim-Ruhe

Tal. D208/4804 42

Electrocenter Linden
Wupperstr. 25
5080 Leverkusen
Tel, 021422053

x FUNDGRUBE FUNDGRUBE *

Tausche Programme fir Atari + Disk,
Suche Kontakte mit anderen Atari-
Benutzern im Raum Bonn, Tel. 0228/
B66272. 5300 Bonn 1, Hein Decker,
Siebenblirgenstr. 28

Atari 400/6/8 Disk/Cass.
Tausche Software und Literatur, suche
User-Club im Raum Hamburg, Jens
Schuppener, Hopenstr. 95, 2105 See-
vetal 2. Tel. 040/76BT666

* % Supersoftware = Superbillig 4 *
Die neuesten Spiele, wie Encounter,
Startrek oder Drelbs, Juice fir nur 6
DM, Liste (nur Disk): U. Girth, Spatzen-
winkel 14, 2000 HH 53

Verk. XL 800/64 K mit Floppy + 120
Disk. mit 500 Pr. + Grafiklab. + ROM
Donkey Kong + Joyst. NP ca 5000
DM, Festpreis 3800 DM (& Monale alt)
Tel. 0931/27 3191 Rainer veriangen

Atari 800 XL — Tausche, verkaufe
Prgme auf Disk. Haben Sie Softwarepro-
bleme? Ubemehme Programmierung
Tel. 040/8320896

20000000 RBRRBRERRSS

% * ACHTUNG #
Verk. Atari 800 XL + Rec. 1010 (Bei
des neuwert., Orig.verp., 4 bew. 5
Mon. Garantie) <+ sMein Atari-
Computere fir nur VB 777 DM (Neupr.
B540M) Heinemann Tel. 0BB28/7328

SUPERANGEBOT! Atari 600 XL + Pro-
grammrecorder 1010 + Software for
643 DM (mit Garantiz) An: Robert
Frank, Tel. 0841/77440 Kennwort:
Ataril!

For alle Atari-Computer ab 48 KB, biete
Action-Adverture mit Ober 150 {!) ver-
schiedenen Screens auf Cas. o. Dis. an,
Tel. 061 44/17 38 Ein Spiel fir Monate
Spielfreude

ACHTUNG! Verkaufe fir Atari C
400/800/600 X/B00D XL Missele-
Command fir 60 DM / 20 Superspiele
aul Kassetten fir nur 25 DM. 2 Super
SpielbOcher fir 50 DM, Tel
089/8413928

EEENENEENEEEEEEREER
Atari Telespiel VCS 2600

5 Menate jung mit 3 Kasseften (Pac

Man, Demon Attack, Berzerk) VB 250

DM Tel. 087 42/3135

EEEEEERENEENEEEEEEEE

sesessssesesRonee
ATARI VCS 2600

zu verkaufen! Mit Supercharger, Touch

Dad und 10 Top-Cassetten! Fir nur

750 DM (MNeupreis 14001 Tel

05121/38B432 con 18 - 19 Uhr!

Verkaufe Atari VCS 2600, 5 Monate alt,
mit Pac-Man, River-Raid, Pole-Position,
Cameval tor DM 420, Zuschr. an R.
Steiner, 7900 Uim-Mahringen, Sonnen-
weg 33

600 XL u. 1010 aber kein Prog. 777
Einst.Paket (25 16K MS-Prog. wie
ZAXKON) nur 60 DM! Auch einz. Verk.
u. Tausch {16-64K)! Info: G.Bittorf, Ha-
sperbruch 13, 5800 Hagen 7

Verkaufe for Atari 600 XL Joust DM
69,— Starraiders DM 60, Diamonds DM
15, Originalspiele per Nachnahme,
Frank Groeger, Bruchhausenstr. 47,
4000 Disseldord, Tel. 0211/228001

Verkaufe Atari 2600 mit 4 Kass (Pac
Man, Demon Attack, Berzerk, Surround)
6 Mon. alt, zu 310 DM, NP 450 » Man-
fred Lukas, Goethestr. 21, 7132 Min-
gen, Tel. 07042/21985

eeeceseORDORROERRS
Videckassetten fr Atar VCS

zu verkaufen sind Video Chess, Atlantis

u. Space Shuttle, Bitte wenden an Kri-

kowski, 0541/14381

NS OOROOOEOOOBREREN

Verk. ATARI CX 2600. Mit 3 Spielen:
Chopper Command, Defender, Plane!
Patrol. VB 300 DM, Tel 02451/
46658

Verkaufe Atari 600 XL + Rec. 1010 +
Lit. nur 549 DM, Donkey Kong + Joy-
sticks nur 99 DM, Martin Stauss, 7401
Nehren, Krummenalker 7, Tel
07473/3202

Atari 400/600/800 XL
Verkaufe neuwertige Module
Pole Position, Buck Rogers, D. Kong u.
Galaxian, je 70 DM. Meiden bei: Dirk

Gruber, Tel. 02661/63422

Telefon Modem an jeden Atari ohne zu-
sétzliche Hardware mit super guter Trei-
bersoftware fiar nur 250 DM, Info gegen
Porto bei R, Herda im Rapsfeld 1, 5000
Koin 41

Verk, Atari 600 XL + 1010 Reg. +
Donkey-Kong, Centipede + Lemkos.
for 1010 Req. + 2 Joysticks. Komplett

900 DM. Roger Munz, Wiesensteiger
Str. 2, 7311 Neidiingen

Verk. Atari 400 + Programmrec. 410
+ Basic-Modul + Literatur + Softwa-
re (NP: ca. 1000 DM) 4 Wochen ait!!
Preis VS, Tel. 0271/351673 Nur nach
19 Uhr anrufen!

Spieimodule fir Homecomputer, z.B.
Donkey Kong, Pole Position, preisgin-
stig abzugeben, Ralf Bremen, Alter
Markt, 10, 5350 Euskirchen. Tel
02251/62185

Verkaufe/Tausche Software for Alari
400/800/, 48 K. nur auf Diskette!!! Zu-
schriften oder eigene Liste an: Kal Stan-
ge. Sickendamm 16, 2240 Heide

Verkaule BUCK ROGERS (Steckmodul)
for 600/800 XL! Original verpackt, un-
benutzt (wegen Systemwechsel) fir
100 DM (anstatt 150 DM!) Birger Happ,
Max-Planck-5tr. 11, 2308 Preetz!

Suche PM-ANIMATOR u. FORTH
Beide Programme mit Anleitung. Mi-
chael . Ninive 28, 4060 Vier-
sen 1, Tel. 02162/21818

sessseNSREBROERRRES
Atari Telespiel VC5 2600
mit 2 Kassetten (Pac-Man,
und Star Wars 21)!! mit 2
Joysticks!! VB 250 DM!!!?
(NP = 400 DM) Tel. 0651/13362
sesssBEsERBRBRRRE

Verkaute Atari 600 XC + 1010 P. Re-
corder + 2 Joyst. + Donkey Kong +
Mein Atari-Computerbuch) + Software
(Leerc. usw.) fir 869 DM. Bitte anrufen
bei A. Elsen Tel D6172/41534 P.5S.
NP 1200 DM

Atari Software! GRATIS!
Ca. 400 Programme
Info gegen Freiumschlag bei M. Kana-
rowski, Herrgottschrofen 712, B100
Garmisch-Partenkirchen

EENENEENEEEEEEENDES
Suche absolut defekten Atari 800!
{Auch nur Teile!) infos bei RALPH BEN-
JAMIN, Tel ab 17 Uhr

Verkaufe Atari Drucker 1027 — 5 Mo-
nate ALT 700 DM, Michael Schiller, Gel-
senkirchen, Tel. 0208/143888

Verkaife unbenutzies Atari-Video-Spiel
2600 mit 2 neven Joysticks + Netz-
adapler + 3 Cassetten (D.A., P.M,,
V.P.) 400 - 450 DM. Alles in bestem
Zustand!!! Orig.verpackt. Alles mit An-
leitung. A. Toberer, Weiherwiess 1 a,
6660 Zweibriicken

Atari 2000 mit viel Zubehdr, wie 10
Kassetten und Femnseher {SW) und ei-
nem PC. Verkaufe wegen: kaum Benit-
zung. Genauere Angaben gegen 80 Pf.
in Briefmarken. Fir 1200 DM zu haben
Oliver Kiligu8, Jakobstr. 4 7014 Kom-
westheim

1 Atari 800 XL mit eingebauter B4 K

Karte 750 DM

1 Atari 800 mit Basic und 48 K 800 DM

1 FLoppy Atari Neu 900 DM

2 Floppy mit eingebautem Allescopier
tem

Sys

je 1050 DM 100 Disketten doppeiseitig
bespielt

mit Pr gegen Gebol. Tel

07021/43312

LE A RN N NN ENENNENHNNHN.]
Atari

Far 600/800 XL Centipede, Pac Man,

Jungie Hunt, Donkey Kong, Module je

50 DM, ab 19.30 Uhr Tel. 0711/

234322

e e e e R S SR
Tausche und Verkaule (gegen Unko-
stenbeitrag) Programme fOr alle Ataris.
(Nur Disk) Thomas Wanke, Lessingstr.
40, 8077 Baar. Tel. 08453/347

ok k ok k ok ok ok koo

deok koA ok ok ok ke ko ok ko ko ok
Atari VCS 26800, Joyslicks,

9 Kassetten; VB 550 DM
Frank Voizke, 5300 Bonn 2
Gneisenaustr. 3
Rk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

CASIO

FX-602P Hard- u. Software, Erweite-
rungen (ber 250 Prog., 602 P nur 155
DM), Katalog gegen 1 DM bei Caslowa-
re, G. Wagner, Gartensir. 4, 8201 Neu-
beuern.

Endlich gute Software fir PB-100 und
FX-T00 P! 25 Listings zum Superpreis:
Nur 10 DM! (Schein). Josef Simon, An-
dover Sir. 85, 4180 Goch 5, Gratisinfo
anfordem!

Software fir den Casio PB 100 maximal
544 Programm-Schritten, sucht drin-
gend Swen Hirschield, Am Stadipfad
53, 6236 Eschbormn.

FX-602 P Softwaretausch, viele Spigie:
Biorhythmus, 4 gewinnt, Kalenderbe-
rechnung, Senso. Angebote oder Liste
bei Arno Schweissinger, Betheistr. 4,
4690 Heme 2.

Suche Casio PB 700 wu. FA 10 im
Tausch geg. TI99/4A m. v. Zubehdr,
Wert 850, — DM u. Brisfmarkens. BRD
DNK-Wert 1500, — DM.

Dieter Seidel, Tel. 05177/437.

A R R E N N N N ]
Suche Briefpartner fir FX-602 P zum
Software-Tausch. Liste an Olaf Prien, A,
d. Vogelscher 4, 4870 Linen (bitte 80
P1. Rilckporto

I................

COMMODORE

Gratis ® VC 20 * VC 20 + Gratis
Natzliche Tips und Info Ober ca. 400
Programme. Anfordem bei Slegiried Ot-
ter, Villenkol. 224, A-2752 Wollersdorf
* & & Gralis & & &

Verkaufe: Matrixdrucker VC-4023 (wie
neu) + IEC-Bus-Kabel +

gitter + Farbbandkassette + Netzkabel
+ 2 Handbicher fir 800 OM N
06257/83277
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Tausche u. verkaufe Progr. fir VG 20.
suche Prog. fir C 64,

5, Zetzsche, Bustedter Str. 24, 4980
Binde 1

lch suche preisglnstig fir Kassette in
3D: Blue MAX, ZAXXON, DIMENSIONX.
Angebote an: Thomas Schwarz, Morio-
weg 11, B501 Lorzweller, Tel, 06138/
6366

Suche gebrauchten C 64 + Datas. zu
kaufen. Moglst. Norddeutschiand. Biete
bis zu 600 DM. Angebote an: S. Prick-
ner, Mihlenstr. 22, 2248 Hemming-
stedt Tel. 0481/62352 (n. 14 Uhr)

cCe4&VC20
Musikmanagement ist mehr als nur ein
Plattenarchiv (30 DM) Katalog kostenlos
von T. Hofstede, A.d. Windmihie 8,
5010 Begheim 5

64er Fans wollen Club grinden in
Braunschweig & Umgebung zwecks
Programm- und Tips-Austausches &
Neueste Nachr., Denis Wilhelm, Neu-
dammsir. 26, 3300 Braunschweig

Suche Suche Suche
C 64 und VC 20. Jurgen Heinz,
Hoeslestr. 8, 8961 Lauben
Suche Suche Suche

EEN SUPER C 64-SOFTWARE HEE
Verkaute und tausche alles vom Adven-
ture bis zu Extended Basic. Liste flr
1,50 DM bel T. Krems, Am Waldchen 5,
5309 Meckenheim

® » Aeset-Taster for VC 20/C 64 e @
N. noch Knopldruck {. Programmwech-
sel. WVorteil f Floppy. 15 DM
bar/Scheck. D. Granderke, Amselweg
1, 20895 Marschacht 1

Schutzhilien aus  textilverstdrktem
Kunststoff. C 64/VC 20/Floppy je 13
DM, Datasette 8 DM + 2 DM Porte
(Schein/Scheck; NN 3 DM}, F. Hor-
nung, Seewiesen 1, 7410 Reutlingen
28

VC 20 e Verkaule Software for
Grundversion ® 10 Spiele auf Kassette
for 15 DM (in Scheinen), z. B. Frogger,
Tron usw. ® Willr, Esser, Bonnerstr.
69, 5047 Wesseling

EEEEEENENENENEREEEEE
Tausche C 64-Software ! Uber 100 hei-
Be Programme. Tausch lohnt sich, Liste
an Markus Braun, Schalblestr. 11,
7600 Offenburg. C-64-User |

[ E RN NN NN NN R NN RN

Telefon-Modem fir C 64/20 u. &
Commadore-Direkt-Anschiuf!! Info ge-
gen fr. Rickumschlag bel Wepo Com-
puter electronic, Hildesheimer Hellweg
B4, 4780 Paderborn

+ % SPAREN SIE Rep.-Zeit und -Ko-
sten mit 3 Diagnoseprog. f. C 64/1541
inkl. Anl. DM 20 — (Selbstk.-Preis). V-
Scheck an Tietjen, Rigaweg 1, 3300
Braunschweig, Info g. R-Umschl.! # %

VERSCHENKE Textv. f. 64, 4/8032
gegen DM 15,- Unkosten . Datenirég.
& Porto (inkl. Handb.: 25— DM) V.
Scheck an Tietjen, Rigaweg 1, 3300
Braunschweig. Info g. R-Umschi.!

* Reset-Taster fir VC 20 = C 64 * |

Vorkasse 5 DM, Nachnahme 10 DM
bei Harald Krist, Henri-Dunant-Str. 4A,
5205 St Augustin 3, 02241/312147
Kk K Suche Drucker fir C 64 % % »

Achtung — Superpreis | Fasttape +
Simons-Basic + Demo + Handbuchko-
ple + Grandmaster. Alles auf CC. nur
50 DM. Tel, 0621/7T08185 ab 17 Uhr
oder Wochenende. 80 Zeichen als
Zugabe,

VERKAUFEN CB4 + VG 20-50FT-
WARE * TAUSCHEN Software gegen
Peripherie. HACKERSOFT, Postfach
131, 7144 Asperg * Schnell-bilig *
Ein Name fir Qualitdl *

Suche: C 64, auch mit Lightpen + Joy-
slicks, gebraucht + preiswert |1 Verk..
VC 20 billig! Schreibt an: Heiko Zysk,
Waldschénke 9, 3250 Hameln 1, Tel.
05158/21786

® Varkaulen ZauberschloB fur VC 20
(+32 K) fir 20 DM (inkl.), Original 64-er
Grafik, 40 Zeichen/Zeile mil Sound. Su-
che Commodore-(C 64, VG 20,
4032)Software zwecks Tausch. Geben
elgene Software gegen Unkostenbei-
trag ab. Liste fur 1 DM in Briefmarken.
Andr. Bien, Lettelerstr, 4, 5120 Herzo-
genrath

Suche gebrauchten Commodore VC 20
bis 150 DM, VC 64 bis 550 DM, Data-
sette bis 80 DM. 02154/6880

EEEEVC 20, C 64-Hardware HEEE
48-Medulbox m. Resetsch. u. Siche-
rung nur 79 DM. 2 K-Hilfsmodul m.
Fastsave$A, Basicretter, Relo. 39 DM.
Info bei R. Welsang, Tel. 08858/556

FEEEEEEERENEENEEEEE
Resettaster ! Falls Interesse, schickt 10
DM an Uwe Poenisch, Homburger Str,
17, 6367 Karben 1 (tdr C 64 u. VG 20)

Suche bilig: Floppy VC 1541 u
Drucker. Zuschriften mit Preis + Zu-
stand an: Gerhard Héanni, Ausser-
schwand, CH-3715 Adelboden

VC 20 % % % % VC 20 % # * % VC 20

Verkaute VG 20 mit schaltbarem 32-KB-
Modul, Grafik + 3-KB-Modul, Datasette,
2 Handbicher und Software. VB 580 —
DM. P. Preuss, Haardtstr. 13, 6800
Mannheim, Tel. 0621/814712

Schiiler sucht 1520 und 1541 (defekt)
gegen Unkosten. Andre Friedrich, Will-
beckestr. 77, 40086 Erkrath 2

Verkaufe C 64, neuwertig, noch Garan-
tiel! + Datasette + Joyslick + Kasselte
mit vielen Spitzespielen! Nur 800 DM.
Tel. 07156/5465

Suche Software fur VG 64 und Pel
2001 {auch Tausch). Interessanten bit-
te melden unter Tel. 07143/5222

VG 64-Software: Tausche VG 64-Pro-
gramme. Biete Spiele, Grafik u. Mathe-
matikprg. (Maschinensprache). Hans
Hoermann, Doggenriedstr. 34, 7987
Weingarten

Suche Bedienungsanleitung fir die
Spiele: The Hobbit sowle Gruds in Spa-
ce gegen Angebot. E. Ihioff, Falkenseer
Ch. 242, 1000 Berlin 20. Verk. Pitfall
F. CO

CBM 3032 + Drucker 2022 + Datasal-
te & Moon-Proz. 85C02-Dissass. im
Epr. Verk. od. tausche geg. C 64 und
Flopgy. Angeb. Tel. 0B466/631 ab 15
Uhr

Tausch 500 Foto-, Hobby- +
Heimw.Zeitschr, + Bicher gegen
Drucker fir G 64/evil. einzeln gegen
Progr. auf Disk/ + Blitzger, + Bréu-
ner/Liste 1 DM. W. Holatschek, B8589
Berglangenbach

WG 20- oder C 64-Software 150 DM.
10 Diskettenseiten. Scheck an: Ulrich
Forster, Wilhelm-Busch-Str. 15, 3062
Blickeberg

VC20/64-Hardware: Gepufferte Buspla-
tine, PIO, ADC/DAC, Uhr, Relais,
EPROMMER, Drucker-IF, Sprach-
Synthesizer u. a Module. Tel
09382/76 38, auch abends

CBM 64 — CBM 64 — CBM B4
Tausche Software fir den Commodore
B64. Nur auf Diskette. Nur Tausch. Tel.
0201/261444 (ab 19 Uhr)

* % CBM 30XX!! CBM 30XX!! # *
Supersoftware  (Sprachen, Spiele,
Prof,)/Verkauf oder Tausch! Info: 1,10
DM bei A. Mayer, Eintden 53, B399
Griesbach/Rott

CBM 30 !! CBM 30 !
Supersoftware  (Sprachen, Spiele,
Prof.) Verkau! oder Tausch!l Info 1,10
DM bei: A. Mayer, Eindden 53, B399
Griesbach/Rott

khkhkhkkkhkkkhkkdkhkhk
90 C-64-Spitzenprogramme

DM 49,— inkl. Diskette), nur topgames.

Sofort Grafiskatalog anfordern bei R.

Gruber, Postiach 68A, 4780 Schar-

ding/a.Inn, Osterreich

EEENEEEEEEENEEREEEEE
Verschenke Fibu for C 64, 4/8032 ge-
gen 15,— DM, Unkost. {. Datentréger &
Porto (inkl. Handb.: 25— DM) V-
Scheck an Tietjen, Rigaweg 1, 3300
Br. Sch. Info g. R.-Umschi.!

EENENENEEEEEEEENEEE

Neue Dimensionen &ffnen sich:
VC 20/C 64 Prg. von Turtlesoft
Katalog mit vielen Tips sofort anfordern
gegen —,80 DM bei Turtlesoft, A.d. Ok

milhle 27, 4270 Dorsten

Reset-Schalter fir VC 20/ C 64 nur 10
DM mit Porto u. Verp.; Scheck o.
Schein an Ralf Zupan, Pestalozzistr. 38,
4820 Castrop-Rauxel, Tel.
02305725856

ssscesencRRRRRROS

VC 20, C 64 Reset-Taster, einfach ein-
stecken, Bausatz 7,50 DM, Fertiggerat
10,—; U. Wislert, Triftstr. 7, 3410 Nort-
heim 13, Info 1,—.

Erweitern auch Sie lhren Basic-
Befehlssatz mit Simons Basic — leichte
Handhabung (Disko. Kass.}, 50,— DM
per v. Sch.— G. Grabowski, Kdmerstr.
4, 3300 Braunschweig

kkhkkr kT A A AT b hkkk
Commodore 64

Anfanger sucht sémti. Programme! Bitte

Listel Wer schreibt mir Basic-

Programme? U. Moder, Pf. 2068, 576

Amsberg 1

Suche billiges Schachprogm. fir C 64
(nur Problemschach) mit Anleitung so-
wie Est-Pgm. Mb&glichst Tausch! Mi-
chael Deppe, Haupistr. 88, 3531
Rosebeck, Tel. Tel. 05643/12089

C B4, VC 20! Tausch nur Ober Disket-
ten, gebe auch C 64-Programme VC
20-Programme! Listen an: E. Gartner,
Vitchowstr. 32, 4044 Kaarsir.1

hok ko hok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR
CBM 3001 Suche Spiele

Wer tauscht o. verkauft Software fir den

CBM 30017 Liste an: Ch. Mittermiiler,

8 Miinchen 83, Schneewittchenstr

14b CBM 3001

SONDERANGEBOT: Verkaufe Sprach-
par. f. VC 20 (16 K) + Scramble; 10,—
Schein/Scheck an: Decker, Hub.-
Geuerstr. 11, 504 Brihl; inkl. Kass. und
Beschreibung!

otk ok ok ok ok ok ko ok ok kR kR
C 64 Softw. f. Privat und Kieinbetriebe:
Finanzplanung, Kostenkontrolle, Buch-
haltung, Lehrpgms., (Viokab., Geogr.),
u.a. info 1,— Bfm., Rausch, Kirchheim
8261 Tittmoning

COMMODORE 64

Wer hat zwischen 200 und 400 Pro-
gramme und michte seine Sammiung
durch Tausch ausbauen? Liste an: Pink-
Soft (c), 8882 Lauingen/Do., Sude-
tenstr. 78

C 64, suche Kassettenrecorder fir C
64 sowie Computer C 64 bis 700 DM.
Angebote an: Uwe Samer, P

6, 8044 Lohhof, Tel. DB2/3106443

Ahkkk ok ko k kb ok ko
PGM.-Tausch!!!
Ruft doch ant!
02433/84881
kkkhkkkhkkhkwhkkkk*

C-64 Programmtausch
aul Tape; ca. 150 Progr. vorhanden.
Mur Tausch, Tauschliste an: Mario Piet-
zek, Feldhuhnweg 16, 5010 Bergheim
3, Tel. 02271/81117

‘Wien — Suche Tauschpartner fir Spie-
leprogramme des VC 64. Habe sefbst
ca. 250 Programme, Tel. 228357

C 64: Uber 200 Superspisle brandneu,
zum absoluten Tiefstpreis; sowie Ut
ties, Sprachen, etc., info 1,10 bei Bay-
emsoft, Ganzenmilierstr. 7, 8050
Freising

Kaufe: C 64 + VC 1541 + Dalasette +
Joyst. (alles nicht alter als ein Jahr),
auch einzeln, zahie fairen Preis! Bilte
visle Zuschriflen an: Bernd Lukats
A-T532 Litzelsdor! 223

C 64, biete 25 aktuelle Topspiele und
Adventures (Blue Max, Dig Dug, Soc-
cer. ) fiir 20 DM an. Auch Tausch, Info
(80 P1.) bei M. Qif, Bahnhotstr. 5, 6845
GroB-Rghrheim

ssssensRsRRRRORRS
C 64 Programmsammiung C 64
Verkaufe wegen Systemwechsel 100
Maschinengames fdr 300 DM
Karte an Andreas Nitzl, Stadlerstr. 22,
B260 Mahidorf

deodk ot e de ok ok ok ok ok ok R ok R
VC 64 Freaks

Geile Spiele zu verkaufen und zu tau-

schen!!! Einfach anrufen bei Dr. Mabuse

Soft! Tel. 02151/304589

I EEEESSE S EE E R B R S 83
Das ist Spitze! Eine ganze Disk in 4
Min. kopieren! Kopiert alles! PR 6 kennt
keinen Kopierschutz!! Super-Copy, M.
Deuts., Anl. 20 DM, an MDOSoft, 6140
Bensheim 3, Pstf. 3136

Topspiele fir C 64 (aul Kassette) Soller
2 4+ D. Kong + Miner 2049er + POLe
Position + F. Apocalypse — nur 30 DM;
Razum, Robert Sensfelderhof 4, 6108
Weiterstadt 2

VC 64-Tausch. Die besten und neue-
sten Spiele. Das Verhalinis ist egal. ich
antworte jeder und tausche alles. Tho-
mas Bonig, 7000 Stuttgart 40, Lothrin-
ger 21

XA E R R R R NN NN ]
G 64 SUPER SOFTWARE C 64
Vom Flugsimulator-Zaxxon-F-Copy-
Synthesizer bis Constructions, Sets-
200-Games + evil., Anwenderpr., Tel

0451/86924307 ab 19 bis 22 Uhr

C 64 Fans verk. org. Sibasmod. m.
HDBECH sowie orig. SPRITMAN, KONG,
PANIC, BILLARDMOD. H. ca. 100,
Spiel- u. Befehlsprog. Disk 0. Kass., A.
Palmes, 8333 Aunfels, Burgsoimser-
weg 8, Tel. 06442/6237

Suche C64 ® PGM's (Astronomie u.
Utilities), Wer kennt Footballmanager v.
X, Spectrum. Sowas brauche ich I
CBM. M. Sander, Neustadistr. 48A,
3015 Wenningen 1

EENEEENEEEEENEEEEEE
Achtung Commodore 84
Verkaufe C 64 Superprogramme
iber 60 Programme auf Band
Liste bei M. Boddenberg, Luetzenkir-

chenerstr. 427, 5090 Leverkusen 3
EEEEERENENNENEEEEEE
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE » FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Tausche C 64-Software
Nur Datasette. Liste an/von: Jorg Lenn-
hof, Weg zur Platte 102, 4300 Es-
sen/Bredeney, Tel 0201/411703,
kein Finanz. Interesse!

Ihr findet nicht alles bei mir!! Aber was
Ihr findet sind echt Spitze Sachen. Ohne
Error!! Kostenl. Info bei Rolf Schneller,
Jolystr. 55, 7500 KA. 1. Tel. 0721/
8139

Verkaufe tir 30 DM in Scheinen auf D.
7 tolle Pr. u. a. Superhirn, Sprite, Editor
Cube 64, 3 Ebenen, Frank Streichhahn,
1 Berfin 42, Wittekindstr. 42

Kaufe Floppy, Drucker, Monitor, Tele-
fonmodem, Lemnprg., Textverarbeitung,
Compiler u. v. m, (fir VC 64). Angebote
unter Telefon (074 33) 3314, (ab 18 h)

ACHTUNG!!!
C 64 Superprg.! Ca_ 200 Stek.!! Nur auf
Kassette! Saubillig!!! Liste geg. 80 Pf. in
Briefmarken an: M. Lange, Nordstr. 37,
3300 Braunschweig

VC 64
Suche Software ir VC 64
(Nur Disk)
Angebote an: Stefan Kavelius, Burgspit-
ze 9, 66836 Uberherm

Suche: Beitrags- u. AdreB-Verw. +
Mahnung fir Verein, Text 64, Adreva
64, ISM 64, Textomat, Kit 64 (Kopie +
Handb.-Kop.), Angebote an: Rolf Gund-
lich, Genlissir. 3, 6555 Sprendlingen

Verkaute Simons-Basic + Demo +
Handbuchkopie und B80-Zeichenkarte
auf Kassette; Superpreis DM 50,—. Tel.
0621/708195 ab 17 Uhr oder Wo-
chenende

khkuwhkhkk CEMBA *#hhhkki
Die neueste Software aus den USA z. B.
Zaxxon, one on one, Flightsim. lu. v. a.
bei (0221) 604621

khkkhnw CEMBI wxrwrx

HALLO, COMMODORE-FAN!
Systemwechsel! Verkaufe C 64 + Da-
tas. + SWGCBilue MAX etc.) fir DM
550,—; Holger Hom, Tel 02309/
3848, Anrufe nur zw. 5-7 h morgens

EENENENNEENNEEEEAERE
Tausche, verkaufe, Topprogramme-
Spiele und Nutzprog., Christopher Pa-
len, Eichenweg 3, 6074 Roedermark,
Tel. 06074/90185

EENENEESEENEEREEEER

PR A EEE R TR EEEEEE S
VC 64-Programme

GroBe Auswahi an Software!l U, a. Fort,

Apocalypse, Soller Il .., Liste bei V. Co-

melli, Hohestr. 28, Monchengladbach 5

IS SRS RS RS R RS S S

ENEEEEEEEEENENEEEEE
C B4, tausche und verkaufe Spislpro-
gramme (tausche 3 Spiele gegen Zax-
won oder Mr. DO) auf Diskette
Tel. 05751/74991
EEEENEENEEEEEEEEEEER

COMMODORE 64-SOFTWARE
Topgames (Frogger, Defender, Ski ), 1
Diskette mit 15 Prg. nur 20 DM, 2 Dis-
ketten mit 25 Prg. nur 30 DM, D. Nold,
Rosenstr. 84, 5800 Hagen

VC 64-Softwaretausch — nur Cass., In-
fo gegen Rickp. Progr.-VK & 2.— (inkL
Cass. + Porto) mbglich, Mindestbest.
20,— \Vorausk., J. Kaemper, Pf.
170138, 5600 Wuppertal 17

IEESEEENEEEEEENEEEEE
Tausche oder verkaufe gesammte CBM
64 Softw., z. B. Blue Max, Pole Pos., In-
fo 1 DM, Ralf Halner, Banaterstr. 9,
7907 Langenau, Tel. 07345/6575

ANERNNEENEENERREEEE

Ak kkhkhk ko k ok k
C 64, 10 Superspiele nur 15 DM; Liste
80 Pi., Blue Max, Port, Apo., Buggy,
DON. K., Frogger, Grand M.,
nur Kass., Peter iglinski, Dlrerstr. 12,
4850 Gelsenkirchen

Ak ok Ak kR Ak h ok k ok Aok

C 64 Flugsimulator 1l
Tausche 3-D Comp.-Flug-Disk, Fim-
Grafik, 8 Bid./sec. Ober B0 Pidlze
(USA). Alle Jahres + Tagesz., Anleitung
engl., 90 Seiten, Tel. 02135/65278

EEEEEENEENEESEEEEEE
Beach-Head Jumpman
Loderunner Pitstop
Repton Hobbit usw.
ab Hiismannstr. 10, 465 GE
EEEEENEEEEEERNEEEEEN

C 64, Sensafion: Reine Softw. — wu.
dennoch f. 50 DM, simuit ! Betr. v. bis
zu 7! Text + Gr. modi!l Bild bleibt haar-
scharfl Info geg. RP. b. E. Gillen, Post-
weg 2, 4192 Kalkar 1

C 84, verkaufe meine gesamte Softwa-
re, Wert groBer als 10000 DM, far 150
DM (15 Disk oder auf Tape), Tel
0208/840811 ab 20 Uhr

VC 64! Achtung! VC 64!
Super-Spiele + alle Spiele 5 DM *
* Anwenderprogramme %
Gratisiste von Marko Berger, am Kir-
chendriesch 22, 5160 Doren

R S RS R
CBM 64 — Ti

Demoprogramm, (19 K) + kompl. Be-

fehishste, 50,—! Schein an S. Paas, Zie-

geleistr. 7a, 3131 Woltersdort

* Tausch COMMODORE 64 Tausch*
Suche Tauschpartner. Suche (egal wel
che) Anleitungen besonders f. Hobbit.
Zurovac Dejan., Wurzerstr. 192, 5300
Bonn 2. Tel 0228/351391

COMMODORE Super-Pakel-Software:
Z. B.: 90 C 84 PC fir nur 45,—! Auch
VC 20! Bei P. Hadom, Steinerstr. 18,
CH-3006 Bem, Tel. 0041/31431162.
Alles Spitzen-Programme!!

C B4-Freaks treffen sich im Club »File-
crackers — haben Zaxxon-Pengo-
Olympics, etc. Info/Liste: 1,60 in Bim.
an C. Kuntz, Spreiberg 11, 576 Ams-
berg 1, Tel. 02932/32047

EEE RN ER RN NN N NN NN ]
Verkaufe C 64 Software auf Cass., 100
Superspiele, (z. B.: Frogger, Apokalyp..
Shamus, Kong,). 100 DM!
* wHarald Wertz, Mittelstr. 28 % &
* % + 3530 Warburg/Daseburg & # &

10 Prog. + Turbo-Tape auf Cass., 60
DM. z.B. Blue-Max. Fort-Apocalypse,
Mutant-Cameils. usw. 60 DM {Scheine)
an R. Gerhard, 7972 Isny, Senngutweg
24 CEM 64

Software Total!!! Immer die nevesten
Programme. Spotibillig!!! Unbedingt so-
fort Grafisinfo anfordern bei Bit-Soft,
Stuttgarter Str. 7, 7430 Melzingen, es
lohnt sich!

esesenReRRRNIRRROS
Verk. Grandmasteranisitung: 5 DM; su-
che Anleitungen, verkaufe, tausche
Prg's. z. B. Speedietype {ca. 10x
Schneller: 10 DM + Vers.kosten
Franz GaBner, Tel. 08252/T180

sesemsBSRGEIRBIROOIRRES
COMMODORE 64
aller Art! Tausch

Liste gegen 0,80 DM, Twiataa'lB

Mehihorn, Wemer-Walzstr. 4, 792 Hei-

denheim

SUPERSOFTWARE! Z. B. Quest f. Ti-

EEENENENEENENNEENER
Tausche VC 64 Software

Infos gegen Fi , Friedhelm

Rehkop, Tiedexer Str. 6, 3352 Einbeck

SENENENEEENEREEEEEE

Ak khk kb hhk ke hhkk ok h &

iele for den G 64
Verkaufe ca. 100 Arcadespiele fir den
C 64 das Stick for 2,50 DM, Liste an-
forden bei K. |. Lange, Ahomsir. 21,
8401 Pentiing

A X R R NN ]
COMMODORE 64
Tausche und kaufe Spitzensoftware!!l
(nur auf Cassette!l) Liste bitte an: Claus
Wollf, Auf der Burg 8, 8500 Mainz 43

N R R R ]
Tausche C 84 Software lauf Cass_, ha-
be u. a: Fort Ap., Kong., Shamus
Suche: Hobbit, Zaxxon, C. Wolfenst.,
# *Harald Wertz, Mittelstr. 2B+ %
+ % 3530 Warburg/Daseburg & & %

Suche C 64, bis 300 DM, Tel
040/5228924 ab 17 h, bei Horeis

scosONERBOOOROBON
Suche Tauschpartner flr lang. Zeitraum,
nur die neveste Software, also hin zum
Tel. u. 06261/4511 gewahit l Holger
Schifferdecker Bl Schiesienstr. 7, 6950
Mosbach B

Anfanger kauft die besten Spiele f. C 64
auf Diskette (auch kompi. Sammiungen)
Liste an H. Theobald, Gartenstr. 14,
6749 Wieslautern 1, od. anrufen, Tel
068394/1440 ab 18 h.

VC 64 + 1541 + 1530 + Garanti +
Joystick + Bicher: Fir Provis, Simon's
Basic 64, Intern, 64 Tips + Tricks +
Ober 130 Prg. + 4 Cass. + 20 Disk. +
Farblernsehen zu wverk., Mike, VB
2500,—, Tel. 040/2192186

Suche Leute, die sfair« alle Arten von C
64 Prg. auf Disk tauschen. Meidet Euch
sofort bei: A. Appold, Gartensir. 21,
6382 Friedrichsdorf, Tel 06172/
72147, Suche Reset-Tastel!

Suche Doppeifioppy 4040 (auch neu).
MNur emsthafte Angebote an Cristian
Borcher, Bundesstr. 37, 2050 Esche-
burg oder anrufen von 18-20 Uhr, Tel
(04152) 77647 — danke!

Suche Tauschpartner und VC 64
Software aller Art!!
Schickt Eure Liste an VC 64-Fan, Marc
Podwomy, Hisweg 58, 3400 Géttin-
gen., Tel. 0551/92120

C 64-Programme tauscht Block gegen
Block (FAIR). R. Bock, Wolfstr. 19,
6129 Liutzebach. Suche gebrauchten
Drucker VC-1526. Schicken Sie An-

gebote.

B A RN R ER R NE R

Ak Ak A AR AR AT A A A TR TR
C B4
'83, Disk 25 DM; Haus-
haltprg. m. Grf., Disk 22 DM; Dalei +
Textverarb. ab 15 DM; Tel 05225/
3022 ab 18.30 Uhr
Ak kkhkkkk ok ok ok ko ok ok ok k

sesssesssRsERRRRSN
64
Verk. Programme fir den CBM 64. Ru-
fen Sie an! Info gratis!! Tel
02166/22278 (abends)
COMMODORE 64

VC 64-Superspieie zum Unkostenb.
von je 1,50 DM auf Kass./Disk.. z. B.
Snokie, B. Max, M. Robot, Drol..Liste g.
1,50 Brim. % H. Drews, Glickaufstr.
37, 4133 Neuk/Viuyn, Tel.
02845/58858

SIS EEEREEEEEEEEN
VC 84

Arcon, Mr. Robot and his Factory, Bu-
gaboo Drol usw., je Prg. 2,50, Liste ge-
gen 1 DM. Meine Adresse: G. Hofer,
Rabistr. 36, 8000 Manchen 80

SssssBBIBBRIBRRRES

VC 64: Aus Gber 2000 Programmen nur
das Beste. 60seitiges Info gegen 1,40
DM bei: D. Gobel, Bockmihlenweg 42
Tel. 0201/624242

C 64, verkaufe Superspieie und Hilfs-
etc. Billig ! Gratis Info bei
Martin Seiwald, Hormiistr. 15, CH-8600
Ddbendorf

Ak Ak kA kb dk kb kk ok k
BIGSCRIPT

Programmpaket zur Erzeugung beliebi-
ger Schriftbiider, FOr Werbung, Filme
Tel. 06834/42585

SENNEENENNENNEENEEEE
The Hobbit usw. Angeb. an: Frank Zin-
dorfi, Sebastianstr. 9, 4796 Salzkotten

{auf Kassette)
ENEEEEEEEEDENENEERE

Super! C 64: 30 Top-Prg./Spiele;
(Sprachsynth. & KO-Tests & Fort
Soccer % Grandmaster. ) Leerkass.
(60) + 40 DM o. 45 DM an Wolfram
Reiners, Goldbachw. 5, T988 Wangen

Wer tauscht mit mir Top-Programme?
(C 64) Tausch + Verkaufsiisten an:

Wolfgang Hewig, Postdamm 18, 4460
Nordhorn

VC 20/64 Reeset-Tastatur (Einbau oh-
ne Lotarbeiten) dazu GRATIS
Re-Mew-Listing> > holt mit RESET
oder NEW Prg. zuriick. Preis
10 DM. Tel. 02333/80202

SEEENNENEEEENEEEEEE
CBM 84 Spiele
Nur fairer Tausch
Listen an: Andreas Mangold, Tauber-
mihlenweg 9, 6992 Weikersheim, [lai-
der nur Datasette]

ZAXXON
Solortige Ueferung/info. gr. | Top-
Software vorh. / Horst Evers / 4330
Mihiheim / Uhlandstr. 58, Tel. 0208/
471498

C 64 SOFTWARE
Verkaufe oder tausche M. Barchnitzki,
Max- 43, 4370 Marl, Tel
02365/48531

C 64 Action-Spiele auf Disk oder Cas.,
100% Maschinensprache. Z. B. Bl
Max, Apocalypse, >80
Prg <20 DM o. Tau., 06629/64 54,

. L, Lerchenweg 3, 6431 Ausbach

Ca. 1500 Super-MC-Prg.’s llr Sie ab-
zugeben. Immer das Neueste. Rufen
Sie an: Tel 040/4300039 oder
040/7 338659 von 14-22 Uhr. Zaxxon

ist da. {auBerd. Axis A. usw.)

ACHTUNG!!
Verkaufe Landw. Spitzenprogramme ab
90 DM, info geg. Unk.-Beitr. 4 DM, A.
Wachendorf, Engein 30, 2814 Engein

Resel-Tasteinrichtung for VG 64
(Steckbar!) Verkauft fir 10 DM (Nach-
nahme, Schein o. Scheck) Friedrich
Niedernolte, Ziegeleistr. 55, 4955 Hille

80 sulds,
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Datenbank/Sorterprog. f. VG 64,
0.25—/0.30 Verw. Bel., Dateien, 20
Felder, Datensatz geg. Uberw. auf Post-
scheckkonto, 179534-853, PSCHA
Nbg., Stefan Gundel, Nbg.

Sprachsynthesizer: VC 64 spricht &
singt! Prg. + 4 Demos + Anl. auf Kass.,
15 DM (Scheine)! Suche Hobbit +
Anl./Wolfenst,, F. Wanda auf Kass.!!!!
OP-Soft, Gubenerstr. 35, 465 Gelsenk.

VC 64 — stets die neueste Software
vorrétig, Tausche oder gebe gegen Un-
kostenbeitrag ab. Ca. 500 Programm.
Kostenlose Liste von H. Bargon, Weide-
nerstr. 36, 5087 Karten

10 Superbasicprg. aus allen Bereichen
compiliert! 30 DM, a. Anfrage auch Ma-
schinengames, Vorkasse, inki. Disk,
Osterreich, P. Jerschow, Altenber-
gerstr. 5, 4040 Linz, dringand!

EEEENEENAENEEENEEEES
C 64 Systemwechsel — verkaufe 250
Top-Prg. hauptséchlich Maschi -Games,
Zeitaufwandsentschadigung DM 35-
Scheine/NN, Frank Schager-Nettestr.
2; 4040 NeuB 21

RUBE *

ko ko ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok Kk
Schneitz

Die neusten TOpprogramme zu Spot-

Preisen. NEU! Auch Hardwarezuséitze.

Liste bei: Software-Service-C 64, Post-

fach CH-8134 Adiiswil

A S SRS RS EEEEEEES
Das Angebot
Simon's BASIC u.
Data Becker Handbuch DM 90.—,
M. Zimmermann, T. 07246/66 05
ok khkhkk kK h ok hkkokh ok kK

C 64 Flugtraining A) Hubschraubersi-
mulator 29 DM, B) Space Shuttle Lan-
dung 29 DM, C) Boeing-T727 Simulator
34 DM; Fluging. F. Jahnke, Am Berge,
3344 Fltithe

Commodore 64 Commodore 64
Superbillig: Simon's Basic 40 DM! Load-
runner: 10 DM, beides auf Tape! Tel. ab
18 Uhr: Tel, 07621/10757

Tausche Commodore 64-Software
Liste bei: Thomas Pach, Lammertstr. 2,
4750 Unna, Tel. 02303/40183. Su-
che auch Diskettenlautwerk VC 1541
und Drucker 1520

AENEEEEEEEEEEEEEEEE
Suche G 64 + Floppy 1541 + pass.
Printer/Plotter (z. B. Seikosha GP 100
VC) gebraucht! Stefan Orlob, Hofstr.
45, 6531 Weller, Tel. 067 21/36805
EEEEENEEEENEEEEEEEE

sesssRNEORROEROTROS
Kostenlos erhalten alle C 64-Einstaiger
drel Spielprg. plus Info t0r 80 P1. Rick-
porto von U. Hontzia, Kurhausstr. 84,

4690 Herne 2
ssecoRROORROROEROR

Alle Pr. tir CBM 64 vorh,, Liste gegen
1,60 DM {Porto); Auszug aus Liste mit
den neuesten Pr. 0,80 DM, Tel
D281/64613; A. Detert, Nesselweg 1,
4230 Wesel, Anleitungen vorh,

Suche Programme flr Com. 64
Auch Tausch! Liste an:
* COMMODORE CLUB %
*Postfach 110544 %
* 4100 Duisburg *
drodr e e e o g e A e ko R

Suche: Bicher (alle Bereiche) tir C 64

und Software (Flugsim., Dim. X;
Chopl.;...) Schriftl. Angeb. an: [1 B.
Miller, Comeniusstr. & [ 7180
Crailsheim

ENEEEEEEEEEEEEEEEEE
Tausche absolut neueste Gommodore
84 Software!! Wenn Ihr auch so aklusll
seld wie ich, dann meldet Euch unter
06152/6535!1

EEEENENEEEEEENEEEER

sk e e otk v e o o ek Rk ok ok
Suche defekte VC 1541
Ginstige Angebote an
R. Peatersan, Tel. 04351/42043
ab 17 Uhr
ook dkok ok ok ok ok ok ok ok ok

ot ko ok deok ok ko ok ok ke k ok ok
G 64 Osterreich C 64

Gebe 25 Masch.-Games (Fort. Apok.

Kong. Shamus..) + Turbo 64, gegen

Unk.-Beltrag &S5. 500 ab. Gerhard

Heinzle, Tel. 052 24/28764 ab 20 h.

ded ot ot e ok e ek e ok e ok ke ok ok

C 64, verkaufe Software, 13 Prog. 20
DM 5-10 DM. Auch Disk! Auswahl von
Ilhnen! Z. B. Pole Pos. 80 Pf. Veit Mil-
ler, Lindenthalgrtel 46, 5000 Kdin 41

Suche sehr gute Splelprogramme fiir
Commodore 64. Nicht zu teuer. Listen
an W. Zink, Kronacher Str. 9, 8510
Firth, Nur auf Kassetta!

Suche Software fir VC 64 auf Kassaette
Angebote an: Lothar Thiele, 65089
Gabsheim, Ulmenstr, 15

PevReRORORORRRRRE
Suche Diskettenlaufwerk VC 1541 und
Drucker VC 1520: Thomas W. Pach,
Tel. 02303/40183

IR EE RN AR N NN ]

Alle 3000 Programme fiir den C 64 ha-
be ich nicht, aber daven immer die neu-
esten und besten, z.Zt. 150. Spottbillg!
Info 1 DM—Bfm., A. Ost, Neuweiherstr.
3, B5 Nirnberg 30

RESET-KNOPF fiir lhren VC 64
zum Einstecken. Versand gegen DM
6,— im voraus oder DM 9,50 per Nach-
nahme. W. Dunczewski, Schmidt-
Bornstr. 18, 6230 Frankfurt BO

khkkhkhhhkhkhkhkkdhkh bk
Habe Frogger, Fort Apocalypse u.a.,
suche Dimension X, Zaxxon, C 64 (auch
im Tausch) C 64 Inur! Ralph Staudte!
Kass.| Hasenbergstr. 81, 7 Stuttgart 1

C 684: Neue Superspisle (MC): 10 Ga-
mes (z.B. Coast, Kajak, Mouse etc.) fir
nur 28 DMI!! Udo Glockner, Ulmenweg
5, TO67 Pliderhausen, Suche Zaxxon,
Blue Max, Popeye, Vok. Training

VG 64 + VC 1541 (auch einzeln) zu
kaufen gesucht. Angebote mit Alter und
Zustand der Geréite an Norbert Uffink,
Auf dem Loverick 73, 4290 Bocholt,
Tel, 02871/43526

Kaufe 1541/1540, VC 20 mind, 16 K
+ Datasette, evil, gebraucht oder leicht
defekt. Kaufe Programme C 64 + VG
20; Reiner Krekeler, 1 Berlin 26, Quick-
bornerstr. 91

EEEEEENEEEEEEEEEEEE
C 64: 35 Spitzengames (Donkey K.,
Bad Att., Pacman) fiir nur 50 DM inklusi-
ve Porto: Sp. auf Kass., llse Papsdor,
3500 Kassel, Wurmbergstr. 27

F R R TR RN RN NN NN NN
Top-Software: z.B. Zawxxon, Archon,
u.v.a.: auch Tausch: Liste gegen 80 P1.
bei: A, Hahn, Falkenstr. 18, 6232 Bad
Soden/Ts.

fecsessssssenRORES

dodeod otk etk ok o e ke ke ok
CBM 64-Userclub sucht noch Mitglie-
der in Stidbaden. Info bei: Sidbadische
64er, Sulzburgerstr. 46, TBOO Frei-
burg, + B0 Pi. Briefmarke firs
Rickporto

deotk ok sk g ok ek sk ok ok ok ok ok
C 64 Tausch & Verkauf Superbillig

Beach Head Blue Max, Pharao Cour.,
Fast Copy. Pinbal Const, Load-
Runner, Wizzar, Jumpman u.v.a., Reit-
berger R. Hasnerstr. 37, A-4020 Linz,

Wir fihren
fur Tandy = Vi

N
=)

Handlerkonditi

CE-DATA Shmeline Loufwerk 525"

OMPUTER ELECTRONIC GM

40 Track S5/0D, 250 KB DM 575~
CE-balh Doppelfeppy im Gehéuse, komple el i
CE-DATA im ause,
s Doppaliore) DM 1.398-
Slimeline Fl?py fur Apple - halbschrittfhig DM  625-
Floppy Disk Controller for Apple (CE-DATA DM 115-
Disk Controller fur Ap;‘u universal DM 189-
1 Density Controller for Tandy und Video Genie DM 198
Verbatim Disketten cb DM 49-
BASF Disketten ob DM 48-
Siemens PTB8 Tintenstrohldrucker ~ DM 1.750.-
Star Drucker Gemini 10X DM 975.-

Andere Star Drucker - Preis ouf Anfrage

y Disk Laufwerke, Interfaces
Genie Apple s Tm.mph Adler

L s W N N

Reichsholsir. 55
5840 Schwerte-Westhoten
Tel. 0 2304/6 B0 64-65

Kompletter Katalog mﬂ&h‘l‘ﬂ5~ in Briefmarken

ich erfragen!

3 OCE-DATA Service lést lhre Reparaturprobleme()

compatibel mit
COMMODORE 84 & VC 20
ATARI 400, 800 & 600 XL
mit INTERFACE (Preis aul Anfrags)

SINCLAIR ZX 81 & SPECTRUM
DRAGOMN
TIO9/4A

©.139,-

incl. Mwst. + NN und Port

A

COMBUTING

il entscheidenden Vortelen
fir inks- und rechishander gesgnet
4 oder B Weage Steuerung
2 Schnelfeuerknopie
Micro-Schalter
standlest {36 x 20 cm)
zeﬂeqhar

{andieranfragen enwunscht

% 9 %% % %3

X

Eckard Begerow

Electronic und Computer Zubehér-Vertrieb

EichenstraBe 11
B428 Rohr/Ndb.
Tel. 087 83/552

-
s
=J
=d
(]
]
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esssoResRO0BOROREN
Koalapad neuwertig mit Originaldiskette
fir 180,— (auch Softwaretausch).

‘® 20931/708035
sssosscssessssRLe

Alle Spielhallenhits zu Hause auf Ihrem
64'er! z.B. Zaxxon, Archon, Zeppelin,
Hyper Olympics, Quasar; Info BO Pf.; F.
Langer, Hopfengarten 7, 8232 Bad So-
den 2

Verkaufe Arcade-Games!! In Basic auf
Kassette z.B. Q-Bert, Forth AP, Choplif-
ter, Centipede; alles auch auf Turbo!
Und schon ab 3 OM!

CBM 64 0B21/605483 CBM 64

—Software — C 64 — Software —
Liste kostenlos. Schreibt an:
Roland Strohschneider
Nik.-Geiger-Strabe 7
8882 Lauingen/Donau

C 64-Software Superkniiller

40 Pgr. nach freler Wahl 50 DM, nur
Kass,, Tausche auch Listen gegen 1,30
DM Bbei; J. Smit, Im Arenkump 5, 4300
Essen 12, 0201/381892

C 64-Software zu Niedrigstpreisen
Spiele, Koplerprg., Anwenderprg., 2.B.
Zaxxon, Hobbit, Si. Bas, (Il), SAM + vie-
les mehrl Liste: 1 DM, A. Strass,
Holzstr. 7, 8011 Héhenkirchen

Kaufte Software! Tauschea Software!
Verkaufe Softwara! Nur im OB/DU/MH-
Raum; Heinz-Hermann Schulz, 4200
OB 11, Tel. 0208/661524, ca, 900
Prgs.

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Soeben erschienen Spitzenprogr. far C
64 auch In der SCHWEIZ gegen Unko-
sten oder Tausch. Liste gegen frankiert,
Couvert. B. Clerc, Wollgalgen 628,
CH-5727 Oberkulm

Centronics-Drucker-Interface 1. C 64,
anschluBfertig, neuwertig, VB 150,—
DM, Glnther Stute, Helimstéttenweg 2.
3388 Bad  Harzburg 4, Tel
05322/81603 ab 18 Uhr

RESET-Steckfaster (Diskettenport) DM
10,— inkl. Versand innerh. BRD,
Scheck oder Schein an K, Frunzke, dstl,
Stadtmauer 7, B520 Erlangen, Tau-
sche/Kaufe Prg'e aul Kassette

Suche kaufm. Programme (Finanzierun-
gen, Bausp., Buchhaltg., Dateien usw.}
fiir C 64 auf Kassette m. di. Erlauterung
(Bedienung). J. Mdller, Kleinbergstr.
123, 6419 Eiterfeld

Suche C 64 mit Floppy 1541 und
Drucker sowie Manitor/gerne auch ein-
zeln/Fibu- m, Fr. Hess, Bauerb.
Pfad 16, 7134 Knittlingen

Tausch + Verkauf von C 64 Pgr., MAD-
Soft, Faldgarten 10, 47 Hamm 1, Tel
02381/57426 ab 20 Uhr. Disk +
Kass., Spitzenprogramme (ca. 600),
suche neue Software (Dimensian X)

st drode ok e ek e ke ke ko
Tausche & Verk. (=2 5 DM) Software,
Bitte Liste an bzw. gegen 80 Pf. von Ul-
rich Roth, Otto Balzerstr. 29, 5427 Bad
Ems

Ahkhhkhdkhhhkhhkhhhhkkk

Commodore 641 Wir haben fast jedes
gute Programm! Sonderaktion: Disket-
tenversteigerung! Jede Seite zwischen
15 und 25 DM! Nahere Infos: Postl,
024704 B, 41 Du-14

dodr sk de g d ko e e ke e ke ke
Verkaufe fa. neue Disketten, 7 DM plus
1 Spiel, nur solange Vorrat reicht. Tel,
02359/3281

dhk ko k ok ok ok ok ko

Supersoftware zu Discountpreisen, z.B.
Zaxxon 5 DM, stindig brandneue Soft-
ware: Bristles, Ultima Il ... Call: Snoopy-
Software 04972-6376; PS.. bel Abbo
noch billiger!!!

Vokabeln lernen? Nur mit Voka 64, uni-
verselles Prog. fir C 64 mit Zelchansatz
dtsch, Umlaute, Franz. Kass.: 20 DM in-
ki. Vers., Scheck/NN, M. Kaibel, Neu-
berg 2, 8973 Boxberg

dodod e e e ok ok e o ke
VC 84 Die aktuelisten Spiele und Progr.!
Fast taglich Neuzuginge, groBe Aus-
wahl, Info 1,40 in Briefm., Udo Gébel,
Frohnhauser 471, 43 Essen 1

C 64 Softwaretausch und Verkaul! Die
neuesten Spiele Superbiliig! Schickt Eu-
re Liste oder Info anfordern (80 Pf.):
Thomas Tai, Lutterdamm 13A, 4550
Bramsche 1

Steuererkl. (Ekst./LST) DM 59,50
Textverarbeitung DM 69,50
Datenbank m. Suchbegr. DM 698,50
Bank-Manager DM 589,50

Ltcker, HP, Eisenbach, B27 Idstein

G 64: Haushaltsprogramm

12 x 99 KST, Men(, Grafik, Anleitung,
PK 50,— DM, Liste 25— DM + NN,
Tel. 040-233071 oder 6313479,
Plochatz, Prechtsweg 12, 2 HH 60

B. Rogers, P, Position, Bowver, Juice,
3D-Bongo, Pit Stop, Shamus + 13 an-
dere, verkaufe ich aul Kassette fir 50
DM, geg. Vorausbez. bel F. Gindi, H&-
derlinstr. 5, 4005 Meerbusch 1

R N R R N N
Superpaket! Verkaufe 15 Splele: Blue
Max, Fortapoc,, Chamels, Ruest, etc, +
Turbotape!!l Fir 35 DM + Kassette an
A. Greff, Obertsméuserstr. 47, 8056
Heusenstamm

[ E NN NN ENENEENNNENLNDN]

ENENEEEEEEREENE .
CBM 84 CBM &4 CBM
10 Maschinenspiele auf Disk 25 DM,
auf Tape nur 22 DM. Etwa 600 Prg.;
Zaxxon =10 DM Liste an F. Bordihn,
Weserstr, 85, 4300 Essen 1, Tel
2632086

C 64 Verkaule wegen Systemwechsel
meine 20 Disketten (250 Programme,
90% MC) fir 500 DM!! Info: Rickum-
schag an A, Soldan, Rheingoldstr.
14/8580 Bayreuth

Word-Machine — ein intelligentes Vo-
kabeliernprogr., miheloses Vokabeller-
nen mit Fun! Disk m. dt. Anl. geg. 20
DM; U. Schildt, Lortzingstr. 1, 3300
Braunschweig

1Osterreich! Tausch oder Abgabe von
C 64-Programmen (Zaxxon) schickt Eu-
re Liste an; Ginther Jansa, Langenzers-
dorferstr, 25, A-1210 Wien (ca. 300P.)

C B4 Topspiele (Masch.) alle = 5 DM
2z.B. Fort, Frogger, Falcon, Pit-Stop,
Scramble, Soccer, usw. auf Kass. oder
Disk., Info gegen Porto bei J. Thier-
mann, E.-Reuter-Str. 7, 7030 Bbd-
blingen

A R R R NN
Suche Top-Arcade-Games (z.B. Dim.,
X, Q-Bert, Pole Position) u. Utilities {, C
64, Rist, Steufzgerstr. 51, 8960 Ke.
eeececnoeecRReRRRRe
EEENEEREEDEEEEREEER
Super 60 Supergames Super
F. Apocalypse, Pole Position, Moon-
buggy, Frogger;, auch Tausch. Nur 5
DM pro Spiel, anrufen taglich ab 19 Uhr:
09371/4710

Tausche + verkaufe C 64-Programme
(Hobbit, Zaxxon, Apokalypse, ...) Liste
gegen Freiumschlag bel Peter Kaiser,
Tuschenbroicherstr. B, 5144 Wegberg,
Tel. 02434/7143

EENENENEEENEEEEEEEE
Commodore 64 Software

z.B. Hobbit, Shamus, Sam, Koalapd., al-

le Games < 7,50 DM An/Verk./Tausch,

gratis Info anfordern bei: Thulich, Gre-

gorstr. 22, 3070 Nienburg

Tt oA e vk ke ke ke ke ok ok
Suche dringend Vizawrite 64 neueste
Version. Ferner Paint-Pic + Superbase
64, Angebote an EBmann, Hafenstr.
19, 3301 Walle

ook e ok o ok e e b o ok e o b o
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Super-Spitzen-Software

z.B. Hobbit, Zaxxon, Blade of Blackp,
Castle Wolfenst. u.a. aus USA und Eng-
land, auch Systemsoft, 2 DM Info,
EmCom-Soft, 41 Dbg. 13, Daeichstr. 9

EENEEEEEEEEENENREEN
Suche C B4-Fans
fdr Programmiausch
Liste an:
Konrad Mandach
CH-30865 Bollingen

Tausche Software fir den CBM 64, su-
cha Donkey Kong (org.) Hobbit, Moon
Buggy oder Kauf. Udo Czerwon, Bill-
lalstr. 4, 6232 Bad Soden 3, Tel
06174/5278 ab 17 Uhr

Zaxxon, Pharaos Curse, One on One,
Position, Loco! Quest F Tires, Space Pi-
lot, Zeppelin, Hobbit, Aztek, Sam, Killer-
watt, PCS, MCS, Factory, Motocross, 3
-5 DM 0263011717

SoesonveeseenRRee

Verkaufe und Tausche Superprg. (z.B.
Jumpman jr., Dig-Dug, Shamus) for C
64 unter 5 DM. Liste an/bei: Markus v,
Berkum, Jagerfeld 20, 8055 Hallberg-
moos (Frelumschiag)

VC 64: Tausch oder Verkaul! Z.8.: Lo-
go, Simon's Basic + Demo; Soccer 2,
Sam-Sprachgen., usw. Angebote an;
Claus-Peter Clirten, Diepeschrather Str,
18, 5 Kdin 80

Suche VC 64 mit even. Software und
Zubehor (wie Datasette und Joy), biete
bis zu 500,— DM, tausche auch gegen
VG 20 mit viel Zubehdr. Angebote an
Tel. O7925/7738 von Di-Fr/ 14-18
Uhr

Alle Prg, nur Disk, bei 0B667I/7T195

Achtung! Verkaufe + tausche Spiele! 1
Diskette mit Spielen sigenar Wahl 30,—
bis 70,— DM. Liste gegen 1 DM v, 5.
Schréder, Danzinger Str. 28, 2822
Schwanenwede |

e RS S S S SRR EEE S S
Anféinger

sucht fir C 64 Spiele und Anwendun-

gen — Kaul oder Tausch, Angebote

und/oder Listen an A. Kruse, Kainer Str.

8, 28 Bremen 41

[ R R N R R RN NN
Tauschwilige fir CBM 64-Software
warden gasucht (nur Disk)! Schickt Eu-

Suche Tauschpartner fir C 64 Prg.
({nur Disk), habe Zaxxon, Zeppelin, Hob-
bit ... Suche Astrochase, Archon, Droll,
Colossus. Listen an Stefan GroB, Har-
nackring 53, 2050 HH BO

drode sk o v e e ok e % ok e o ok o ok
Jetzt 500 Spitzenprogramme . C 64,
Verkauf oder Tausch auf Diskette oder
Kassette. Alle Programme zwischen
1,—und 2,— DM; Tel. 0214/49835

khkhkhkkhkhkrhkhkhhhkhhhk

C B4-Superspiele auf Kassette, 50 Spit-
zenspiele um nur 50 DM (Frogger, Soc-
cer, Ft, Apocalypse); Hartl Thomas, Auf
der Rast 5, 8493 Kotzingstr., Tel.
09941/B488

AEEEEEEEEEEEEEEEEEE

VC 64-Software, Tausch + Verkauf
z.B. Zaxxon + Flight 5.2/Sam/Blackpo-
le; 120 Topgames (u.a. Blockbreaker
Forth Backup Music Constr. Sat Strip
P). Tel. 08031/70132 (18-189 Uhr)

C 64 + 1541 + umfangreiche Software
(alle aktuellen Programme), Gesamtwert
ca. 4500,— fur 1 480,— wegen Apple,
02341472172

Biete an; Jede Menge Software fir
ICBM 64! z.B. Pac Man, Buck Rogers,
Donkey Kong, usw. und VG 20, 6 Mon.
alt nur 250 DM! Liste gegen 80 P1. Por-
to! Widermann, Helmstedterstr, 8,
3334 Frellstadt

C 64 Autostart Generator
startet alle Programme automat. ab Disk
(mit eingeb. Programmschutz), Disk DM
35— (Info 2,—}, W. Knoch, Pt. 818,
CH-8021 Zrich
fecReReReRREROERR D

Achtung!
Programme bester Art (z2.B. Zaxxon,
Zeppelin usw.). Gratis-Info bei Ch. An-
tretter, Nordgraben 30, 8160 Miesbach
Wrode vk vk vk ok ko ke ok ok ke ke ok ok

Supersoftware
Das Beste und das Neueste
Klaus Boujong, Tannenstr. 32
7507 Pfinztal 1, Tel. 07 21/4604 28
Suche Drucker

re Listen an: C. Kbhler, Erlenring 31,
2070 GroBhansdor!

Ich, 14, suche méglichst glinstig VC 64
+ Floppy + Hard- und Software auch
einzeln! Angebote bitte an: Thomas
Herold, Albrecht-Direr-Str. 2, B037 Ol
ching, Tel. 0814217276

LA R NN NN NN N NN NN N

C 64, Floppy u. Software
z.B. Colossus, Multiplan, One-on-One,
Zaxxon etc., 0511/432879

30 Spitzenprogramme auf Kassette z2.B.
Apokal, Hard Hat Mack, SAM, Buck Ro-
gers, Pooyan, Grandmaster ..., nur 20
DM, Schein/Scheck an Thomas Wolf,
Kieternweg 18, 6240 Weinheaim

TAUSCHE VERKAUFE (VC 84)
Topprogramme nur auf Kass,
Liste 4+ Frelumschiag an/von

S. Blattner/Schanblickweg 16/8962
Pfronten, bel Fragen D8363/8365
EENENEENEEEEEEEENER

TAUSCHE UND VERKAUFE (C 64)
Tonprogramme nur auf Kass.
Liste + Frelumschiag an/von

S. Blattner/Schénblickweg 16/8962
Pfronten, bei Fragen 0B8363/8365
AEEEEENENNEEEENEEERR

Info: 1 DM, C 64-Prg., Info Nr. 1
Spiele-Anwendungen-Matheprogr. ,
Lernprogr., (Mathe/Englisch ...); aus-
fahriches info mit Beispiel. Spiess, Ket-
telerstr, 18, 44 Mdnster

Suche C 64 mit Floppy + Basic-Kurs
auf 12 Monate Mietkauf, zahle per Mo-
nat 130,— DM, Angebote an M. Marx,
Tel. 0B372/1687

C B4-Software: Disk voller Prgs. DM
45,—, HKassette Turbo geladen DM
40,—, Resettaster C 64 kein Einbau,
kein Loten nur einstecken DM 10— mit
Verldngerungskabel DM 25 —; Tal
04321/65374

Verkaufe Commodore 64 m. Floppy u.
for 35000 DM Software kpl. fir 16000
DM zu verk, Tel. 02323/45732 ab 16
Uhr

Reset-Schalter for C 64, kein Eingriff ins
Gerdtl Nur anstecken, daher kein Ga-
rantieverlust am Gerat. 10 DM an F. En-
pelmann, Klosterstr, Ga, 41 Duisburg
46

Neu vom Softwareautoren fir C 64 DAS
Bundesligaprogramm:  Torschitzenkd-
nig; beste Heimmannschaft w.wv.a.,
Meschter, Kasemenstr, 7, 33 Braun-
schwelg, Tel 0531/342626
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VC 64 Software
Software muB nicht teuer sein!!l Wir
kaufen gemeinsam: Tel. 02532/343
von 2-4 und B-8 Uhr. Nicht Freitag und
Samstag, nicht vor 5 h

Edk AR A AR kR ok ko ok ok kR
Reset-Bauanleitung fir den C 64 10r nur
5 DM Vorkasse bei S.W. Steffen, Lau-
renzstraBe 49, 4432 Gronau-Epe

(2 S RS RS S S SRR S8

EENENENEEEEEEEEEEER
CBM 64 Spielhdllensoftware < 10 DM
Werbeangeb.: 50 Prgm., 20 nach Wahl,
60 DM Kass.; 75 DM Disk + 5 DM Por-
to; U. Stieber, Dr. Linstr. 4, 313 Lo
chow, Tel. 05841/2585 nach 19 Uhr

EEEEESEEEEEEENEEREEE
VC 64 Gelegenheil VC 64
1 Disk — randvoll — 2 Seiten
40 Spiele NUR 50,— DM auch Kass.,
kein Schund! S. Pracki, Datteln, ab 16

Uhr 02363/1401

EEEEEENEENEENEEEENE
Software billigst!
Disk. 0. Kass. z.B.
Zaxxon, Zeppelin 5 DM
Held, Gerwin, Plettstr. 43, 8 Mlnchen,
0BI6TOBS1T

VC 64 Tausch, Ver-, Ankauf; Liste geg.
80 Pf.: J. Heinert, Hans-Seibold-Str. 7,
895 Kaufbeuren, Spiele bis 5 DM! Apo-
kalypse, Jumpman, Dig Dug, Frogger,
Shamus, Kong, Soccer eic.

Suche Kontaktpersonen Zwecks
Programm- und Ideenaustausch im
Raum Bretten (Walzbachtal-W), Tel
07203/5543 ab 17 Uhr

sesscsesencoeRRON
Suche gute Software, Wertpapier, Gra-
fik, Spiele, Musik, Text etc.; Liste an A.
Marguardt, Rabistr. 37, 8 Minchen 80
seeRseeDeROORRROR

C 64 Hardware, Software, Zubehdr
Liste anfordern, Tel. 02235/7 3088

C 64 Tauschpartner gesucht!
Wer mehr bekommt, ist mir egal. Uber
600 Pgme. vorritig! Schickt Eure Listen
an: Heiko Lerch, Gustav-Adolf-Str. 8,
3016 Seeize 1

Wer hat Interesse am Tausch von C
64-Soltware? Liste und Rickporio an
Joachim Schreiber, Rosenstr. 128,
4460 Nordhom. Meine Liste kommt um:
gehend (mbglichst Disk)

VC 64 auf Silver Reed EX 42/44 Interfa-
ce statt 479,— nur 200,— Original
Adressenselektion + Textv. + 5. Basic
+ ZBO0-Prozessor je 680,—, ab 20 Uhr
Tel. 07 11/234322

EENEEEEEEEEEEEEENEREE
Wer suchet .., SCHNIEDEL-SOFT

... der findet SCHNIEDEL-SOFT.
350 Prg., Software zu Schleuderprei-
sen, Tausch + Verkad, Tausch 2:1;
Mengenrabatt; info geg. 80 Pf Rickp..
72 St Service, Schmidt, Neue Str. 20,
6277 Worges, Tel. 06434/8895 von
16-20 Uhr

CBM B4 ca. 600 Programme aus allen
Bereichen suchen Tauschpartner ohne
finenz. Interessen; Martin Hannig, Gold-
ammerweg 16, 4250 Bootrop

Stop Stop Stop Stop
Lauflicht 220 V mit dem VC 64. Hard-
wareinfo gegen 1 DM in Briefm.; Frank
Brunken, Gladbecker Str. 123, 4650
Gelsenkirchen 2

Suche Software aller Arl
Besonders i. kaufm. Bereich . C 64; Li-
ste mit Preisen an Hans-Wemer Luge,
5788 Winterberg 3, 02981/2937, ab
18 Uhr, tausche und verkaute Pgm.

Adressenverwaltung fiir VC 64
Textverwaltung fir VC 64
inkl. Anleitung fir nur DM 50,—, beide
P. info g. 0,80 DM/02881/2837 o.
02984/8219, H-W. Luge, 5788 Win-
terbg. 3

LU-Soft — Software aller Art, Prg. auf
Disk. 0. Kasselle,

bilig billig bilig
Info gratis: Tel. 02881/2937 o.
02984/8219 H.W. Luge, 5788 Win-

terbg. 3

IS EE RS SR E SN BT &
Aktueliste C 64-Software, jede Woche
neu: Spitzen-Spiele u. Anwenderprg. —
viele Adventures; Liste von F. Bordihn,
Weserstr. 65, 4300 Essen 1, Tel
0202/263206

Ak hk ok ok d ok ok koo ok k ok ok
C 64 Spilzensoftware, 300 Superpro-
gramme ZzZu Spuﬂtp!eﬂen ﬁ:.zugeban
Superschnedl absolut sicher,

Liste anfordemn, Tel 07621.189444
oder 89159

mmmmm
mzugeben\f(:&d 400 Spitzen-
pmgPr1200 . Supersp. Pol-
Postion, Zaooon, Buck Roqeﬁlﬁw

2049, auch einzein. VB DM 4.—
06897/53960

Commdore 64

Suche Tauschpariner, Liste an: W. All-
mann, Rob.-Bunsen-Sir. 33, 6090 Ris-
selsheim

Databecker Supergrafik 64 for
VC 64 mit Handbuch fir 50 DM zu ver-
kauien
Helmut Bendel, Bachgasse 13, 8940
Memmingen
Spider-Soft prasenfiert: BLUE MAX,
ZAXO(ON, u.a, Liste 1 DM bei
Frank Bell, Eschenstr. 2, 7460 Balin-
gen 1, Tel. 07433/34498 nach 20
Uhr; Tausch ist moglich

YRR R RN NN R ]
Suche — Tausche — Kaufe — Verkauie
C 64-Programme auf Diskette; Angebo-
te/Anfragen bitte an Rolf Dittrich,
Schlungweg 1B; 5010 Bargheim 5, Tel.
02271/51304

Achtung! C 64!
Wir schreiben Ihr Programm fir alle Be-
reiche! Markus Fataiim, Amoidgstr. 41,
5000 K&in 21, 0221-812657

Suche gebr. C 64 bis 600 DM + Hand-
buch, H. Golzger, Guisstr. 2, 8131
Pentenried, Tel. 089/8501104

EENEENENENENEEEEREE
Suche Prg.-Anleitungen aller Art! (spez.
Hobbit, Wordpro + Startrek, Dala-
becker) Angebote an: K. Huyeng, Tem-
. 5484 Bad  Breisig,
02633/9319
EENEENNEENENNEEEEER

MPS-801 Drucker Unser User-Set er-
mébghcht den Druck von einigen hundert
DiN A4-Seiten mit einem Farbband. Set
t0r 10 DM im Brief. Honltzia, Kurhausstr.
84, 4690 Hermne

sMathe 64=
Uber 50 Mathe-/Physikprogramme z.B
Integralrechn., Algebra u.v.a. menige-
steuert (28 KByte), Disk 50 DM, Martin
Kunde, Postfach 24 32, Lensahn

ENEEENEEEEEENENEEEE
C 64 Prg. 80O, Tausch, Verkauf! Info
gegen Freiumschiag! H. Richardt, Bahn-
holsweg 13, 6435 Oberaula 1

IEEEENENEEEENENEEES

SEEENEENEEEENEENEEEN
C B4 Prg. BOO
Erst. Prg. mach Wunsch — Grafisinio —
H. Richardt, Bahnholsweg 13, 6435
Oberaula 1

sMathes
Uber 50 Mathe/Physikprogramme aus
alien Bereichen voll menligestevert (28
KByte) Disk./Kass. 50 DM, Martin Kun-
de Postl. 2432 Lensahn

C 64-Topsoftware & Verkauf # Tausch
u. a. Dig Dug, Hobbit, Blue Max, Kong,
Einzeln/Paket # Liste, Winsche von D.
Brodbeck, Rihestr. 3, 7430 Metzingen
3 + Spoltpreise! Info 1 DM,

C 64 Software

Steis neuste Programme SuBerst preis-
gunstig. Liste anfordern bei H. Pallarz,
2, 5778 Meschede, Tel.:

Klausenweg
0291/6463.

Nur 2,50 Fr. kostet ein Topprogramm
(Biue Max, Soccer 2. Fort Apocaiypse)!
Alles Maschinensprache! Auch Tausch!
Info: A. Withrich, Amviswilerstr. 72,
CH-8570 Weinfeiden.

ENEENEEEEEREENEEEEE
C 64 Aeset-Taster VC 20
Steckbar. kein Progr.-Verl. mehr bei
System-Absturz, inkl. INFO 14 Dm p.NN

111 ACHTUNG 11!
Alle meine C 64 Programmiisten verkie-
ren lhre Gaitigkeit! Dietmar Dorhoff %
Kastaniengliee 2 & 4722 Ennigerioh.

C 64 Software usw. 750 Programme,
35  Kassel, PF 420222, T
0561/41980.

oder Vork . W. Fetscher, Ravens-
burger Str. 9, 7981 Berg

C B4-Spitzenangebot C 64
20 Super-Programme (Masch.spr.), in-
Kl Disk. /Kass mer DM 50—
{Scheck/Schein) bei F. Scheifgen,
Estermannstr. 168, 5300 Bonn 1
eReesRROIOERIRBRRRES

25 Graphik-Tablett

Speichervollz
fiir VC-20

80-Zeichenkarte fiir C 64 248,
Gestochen scharfes
40/80-Zeichenkarte (20)
Monitor 12", 15 Mhz

Eprommer VIl (20/64) 179, —

scharfes Profibid!
229, —
295, —

& Zeichnen u. Schreiben Sie in
i den Rechner! Keing

32/27 KByte-Modul %
Ersatzt 348+ 16 KBy‘laodaf8+B+16KB
kompakt in einem Modull Voll schaltbarl

dia EPROMS 2508, 2518,
2?15 2532, 2732 \h‘l'dbetrubshm‘u‘!fﬂu—

2
49,—
Recorderinterface

Schiiedt Ihren Recorder an
VC-20 oder C-54.
inclusive Motorsteusrung!

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Im Birkenfeld 3d
6233 Keikheim

= (06198) 7523

Al Ergise b huive Mehtee titeuer
B Manste Garantie Verssnd erioigy pey
Nb csier Mok
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LITTLE-ARROWS
Das Super-Puzzle fir den VC-64. Kas-
sette oder Disk, nur 25,—, F. J. Honne-
kes, Hainbuchenstr. 2, 5100 Aachen.

Tausche 3 mon. alten SV 328 + Data-
sette + Centronics gegen gut erh. C 64
+ Floppy 1541, 8V in Bestzust., Wolif-
gang Windl, Kalkofenring 18, B403 Bad
Abbach, Tel. 09405/1571.

CBM B4 nicht nur fir ?Antdnger?
Die ideale Softw. (Videosp., Comp.
Textver, ect) 10 volle Disks: 100 DM
(inkl. Disk + Versand) Gber 40 Disk zur
Auswahl! Liste —040/65507 89,

Suche neus Splele, sowie gebr. CP/M-
Modul und gebr. V24-Schnittstelle. Li-
ste und Preise an: Sven Ehrenstein,
Quickbornstr. 5, 2000 Hamburg 20.

Habe: Geld # suche: Alle Data Becker
Programme! (nur mit Gebrauchsanwei-
sungl) biete bis + 50 DM!! Marcus
Scheck; Tel. (040) 6030433 % 19 —
20 Uhr,

Tau./Mer, z.B. Gruds in Spaxe/Critical
Mass/Bugaboo/Strippoker/Zeppelin/Q.
for Tires/P. Position/Mr. Robot/INFO
(Porto): M. Bader, Urdenbacher Dorfstr,
38, 4 Dusseldort 13,

1000 und 1 Spiel???
Nein, danke!
Kaufen, tauschen oder verkaufen Sie
Top-Prog? Antrége an Thomas Podle-
sak, Riesstr. 68, B Minchen 50

Tausche oder verkaute gesamte Soft-
ware f0r den CBM B4, z.B. Pole Posi-
tion, Blue Max; Ralf Hafner, Banaterstr,
9, 7907 Langenau, Tel. 07345/6575;
Info 1 DM nicht

AEERENNEAEEEEEEEREE
C 64-Software! Programme aus allen
Bareichen billigst (Zaxxon, Zeppelin), In-
fo bei M.St. Johanser, Buchloerstr. 5,
B950 Kaufbeuren, Tel. 08341/14861

Suche fairen Tauschpartner fiir C
64-Programme (Kassette). Liste an: Tel.
0203/497311, Jorg Goldsirass, Ham-
borner Str. 10, 41 Duisburg 18

Verkaufe C 64-Spitzenspiela for j@ 1 DM
(Kassette) z.B. Blue Max, K. Kong, Pole
Position, Scramble, Mr. Robotuva. Mi-
chael Sommer, Atzelhofstr. 20, B8
Mannheim 31, 0621/741215

otk ok ko ok ke ok ok ke ok ok ok ko
Staubschutzhauben

fir C 64, Floppy, Datasette, je 15 —;

Scheck oder Nachnahme (zzgl. 5,—

Versandspesen), Thomas Wolf, Kietern-

weg 16, 6040 Weinheim

eeeecseeeRRRIRROREE
C 64 Wichtig C 64 Wichtig
Datamat; Bendtige Begleitheft oder Ko-
pie: Unkosten werden erstattet; C-64
Club im Schwalmederkreis???, W. Diebl,
Tel. 0BB831/2243

A R R RN N R R R Y]

Tausche Superspiele fir VC 64. Habe
stiiches, z.B. Zaxxon, Jumpman, Miner
2049%er; suche noch mehr; Liste gg. Li-
ste von: Armin Welff, Schénbergstr. 4,
7800 Frefburg

C 64 + Floppy 1541 (4 Monate alt) +
ca. 250 Programme auf 50 Disketten-
seiten + 500 5. Anleit. + 1500 S. Lite-
ratur: VHB 2550 DM: Tel
04181/2142 ab 18.30 Uhr

Verkaule Datasette {2 Woch. alt] + &
Mon. Garantie) + >300 Super-
Programme fir 300 !!! DM. Auch ein-
zeln. Tel. 04721/48673.

Suche Tauschpartnerin for VC 64. Habe
ungefdhr 120 Programme!! Herbert
Krzywanek, Flottestr. 51, 4250 Bot-
trop. Bitte Liste anbei lagen!

Achtung! Suche gute Anwender- und
Spielsoftware. Wer hat gebrauchte
Hardware abzugeben? Schickt eure Li-
sten an: Goncz-Electronics, Kanzleistr,
13, 3340 Woltenbittel,

C-64 Software C-84
Tausch + Verkauf
Sofort Liste anfordern
und Liste schicken.

AR., Linkstr. 2, 32 Hildesheim.

* 4k G4'er GRATIS INFO % &
Biete sehr gute Software (SPIEL- LERN-
u. ANWENDERP.

Torsten . Kopenicker Str.
171a, 1000 Bedin 47

Armer Schiler sucht VC-84, zahle bis
400.—, suche auch Farbdrucker + Bi-
roprogramme. Melden bei = Axel Schu-
macher, Strunder Feld 1, 5000 Kbin
80.

Tausche u. Verk. Super-C64-Prg! 200
Prg. zuviel ® Abzug. f. n. 150 DM, Hal-
bedl Klaus, Steinberger Str. 8, 8000
Minchen 50 « Liste geg. 80 Pf.

khkd kA hkhkhkhkhhkhkkk

Super-CB4-Software 250 Prg.
Biete einmalige Auswahl ab DM 3,—.
Sofort Liste gegen 80 PI. anfordern
von: J. Kriese, Oldendorferstr. 23,
4802 Halle.

Tausche und verkaufe beste und neuste
Software (kein Schwund!!) Liste an und
von (Freiumschlag) B. Kontenak, Sarra-
zinstr. 22/24, 1000 Berlin 41, Tel
030/8526608.

64er Programme: (Pharac's Curse, Dig
Dug, Hobbit, AMC, Shamus, miner Cen-
tipede usw,) Tausch + Kauf (Di + Ka),
6237 Liederbach, Brunnenstr. 27 (bel
Hoechst), Tel.: 06196/24602,

Suche Commaodore 64 1541 Floppy *
1526 Drucker, A. Schumacher, Reute-
weg 14, 7273 Ebhausen 1, Tel
D7054/7228.

Verkaufe Top Programme fir C-84,
oder Listings. Mur die besten die auf
dem Markt sind. Bel: R. Raithel, Bis-
marckstr. 72, 2053 Schwarzenbek.

LIGAMATIC-Sportdatenverwaltung —
Das Programm fir Vereine, Presse, Ver-
bénde, Fans u.a. Tabellen, Termine. In-
fo: H. Reinke, Angermunder Str, 113,
41 Duisburg 29.

C 64/VC 20 Resetschaiter 13,50 DM.
Bettenhausen, Postfach 420222,
3500 Kassel, Tel. 0541/41980

Suche gute Spiele fir C 64 auf MC. Bie-
te an: TANK ATAK, MM-Hefte, Blcher,
HC+Chip-Hefte, Poster usw. Bitte
schreib an Jorg Kerchern, Reuten-
hofstr. 14, 7155 Oppenweiler

C 64 Spiele * Spiele = Spiele 1!
10 Spiele nach Wahl (Gber 300 ver.
Spiele zur Auswahl): 32 DM beid. auf
Scotch =M. Liste von ROMA, Hermann-
stal 54, 2000 Hbg. 74

Einsteiger sucht preisg. Spielprog. auf
Kass. z. B. Blue Max, Zaxxon, Decation,
Moon Patrol, Hobbit usw. + stark
Schach, Angeb. an R. Miemczyk. Im
Krugkamp 8, 3387 Vienenburg

Armlicher Schiler sucht funktionstichti-
gen C 64 fir bis zu 255 DM. Viele An-
gebote an: Oliver Wilmes, Tel
0221/314645. Mehrmals anrufen
lohnt sich!!!

Achtung C-84 Users! lch suche Lem-
progr. + SIMON's B. Modul! Tausche
gegen Softw. + Lit.! Angebote an: H.
Erdmann, Ahlhornerstr. 5, 2878 Wil-
deshausen, Tel.: 04431/2478.

Tausche & Verkaute VC-84 Spitzen-
Software, nur aul Diskette. Sendet mir
eure Listen und euer Geld massenhatt.
Michael Baum, Postfach 802465, 2
Hamburg 60.

Vokabeln Gben mit dem C 64 Programm
auf Kassette gegen 10,— DM (Schein).
Lesikowski, Fiirsterstr. 44, 4200 Ober-
hausen 11.

Achtung — VC 64 — Topsoftware
(z.B. Blue Max, Pool, D. Kong usw.), Al-
le mit Turbotape und <10 DM. Auch
Tausch-Liste = Rickumschiag bei O.
Spath, Mohlenw. 3, 6349 Greifenst.

|Einmalig! Wegen Systemwechsel ver-
kaufe ich })100 CE4-Programme, Nur
Top-Games + Hilfsprg. auf Kass. ein-
fach 50 DM senden an Pimiskern, Hof-
acker 21, 658 ldar-Oberstain,

hkhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhohh ok ok

Commadore 84 * % Supergames
Tausch, Verkauf, Listen an Harald Kohi-
mann, Theresienstr. 86, S000 Koin 41,
Tel. 0221/403918

Programmiatalog fir C 64 kostenlos, z.
B. fir Ihre Musikaufnahmen
MUSIKMANAGEMENT NUR DM 28,50
T. Hofstedt, A. d. Windmiihle 8, 5010
Bergheim 5

Topspiele auf Kass. o. Disk v. 1-5 DM,
Z. B. Blue Max, Pole Position, Soccer,
Pitstop u. v. a. Liste gegen Rickporto
bei T. Herzog, Isidor-Caro-Str. 56,
5000 Kain 80, auch Tausch maghich.

* *WIEN* *#C 64: Tausch/Verkauf,
Top-Progr.: Hobbit, Apokal., Shamus,
Kong, Soccer 3-D; Simon's B, Sprach-
synth.... GRATIS-Liste bei Norbert Plei-
fer, Prinzg. 1/29/19, A-1220 Wien

1! Habe Top-Games (CBM 64) '
Zu Lowest-Preisen. Liste gegen Rick-
porto. Suche Dim.X. Zeppelin
(Tausch?). Ginther Mellinger, Ferd.-
Weiss-Str, 74, 7800 Freiburg

Suche gebrauchten Commodaore C 64
bis 400 DM. Michael Hansan, Erksir.
14, 5138 Heinsberg-Karken, Tel
02452/88550

Videointerf. m. Kabel {. FS m. VCR-Bu.
DIN 45322 DM 138,—. Stereointerf. m.
Kabel DM 248,—, V-Scheck o. NN. B,
u. J. Gonther, 4 Dosseldorf 1, Binte-
rimstr. 41, Tel. 0211/341304.

® G 64 — Commodore 64 — C B4 @
SIMON'S BASIC mit Anlaitung und DE-
MO 20,— DM. DISK 0. KASSETTE und
Schein an: Raoul Becker, Im Markwald-
chen, 6115 Minster 2

Hallo B84er-Freunde
Tausche ca. 150 Sup. Prg. (n. ght. M.
Fort, D. Kong) gegen Floppy 1541, Zu-
schriften an Thorsten Schroeter, Bau-
knechtweg 2, 5000 Kain 71.

stud. arch. sucht: Bauwesen-
Programme fir G864, $ta:1k Organisa-
tion, Mieten, B. Physik, Bau Aligeméin,
H.-J. Kiewitt, Kilapperstr. 100, 43 Es-
sen 14.

& C 64 & & 500 Programme + &
Tausch und Verkauf gegen Unkosten-
beitrag. Info von Dieter Esslingen, Ler-
chenweg 14, 8884 Niederstetten

Verk. Simon's-Ba + Demo + Befehisi-
ste F 15,— DM, Hobbit, Fortapok, Biue-
max, Schach 6,— DM, Pascal + Demo,
Copy F. je 5,— DM. Zuschl. p. Kass.
3,— DM + NN-Ge. M. Rupprecht, Schil-
lerstr. 8, 5451 Anhausen

INFO: 1 DM, Tolles Angebot, INFO: 2,
G-64 Prg. > Anwendungen/Spiele 160
Matheprg. (z.B.: Kurvendisk. ) Ablei-
tung/Statistik/Stochastik, Spiess, Kette-
lerstr, 18, 44 Manster.

An glle Anfanger und Profis: Habe (fast)
alle guten Spiele, die zur Zeit zu haben
sind! Jorg Baumhofener, Stellmacher-
weg 4, 4800 Bielefeild 12, Tel
0521/48 1567 von 5-6 Uhr

INFO: 1 DM, Riesenauswahl INFO: 3,
C-64 Prg./Tolle Prg.-Anwendungen und
150 Matheprg. (Kurvendisk.), Zinsbe-
reich, Hypothek, Statistik, Spiess, Ket-
telerstr. 18, 44 Manster.

*C 64 « Sprachsynthesizer w C 64 %
SAM/RECITER 4 versch. DEMOs
10,— DM + Disk cder Kassette an:
Raoul Becker, Im Markwaldchen, 6115
Minster 2

INFO: 1 DM, C-64 Progr., INFO: 4, ca.
150 Matheprg. )Mit Erlduter. und Re-
chenbeispielen zu Prg. (Kurven-
disk./Statist. Zinsber.), Spiess,
Kettelerstr, 18, 44 Manster,

Tausche C 64-Software. Ca. 200 Pro-
gramme, alle mit Turbo-Tape gesaved.
Programme alle auf Kassette. F. His-
ken, Badenstr. 31, 4200 Oberhausen
11, Tel. 0208/62325

C 64-HARDW.! Kass -Interf. 28,50 DM
80-Zeichenk. 275 DM; Buspiat m.
3/5-Platze 139.90 DM bzw. 168 DM,
Vers. p. NN. info gg. Rockumsch. E.

Winkeler, Horsterstr. 269, 4390
Gladbeck

NEU! Quest for treasure2 15 DM
Neu! (Geographie) 10 DM

Neu! Invasion der Buchstaben 10 DM
Scheck o. NN (+4,50) an: A-Sort, T. A-
brecht, Riickertstr. 32, 8440 Straubing

CBM 64 Supersoftware
Tausch/Verkaul Games ab 2,- DM
Schreibt mir einfach (Liste)

Guido Rasch, Lowenstr. 5, 7964
Kisslegg-Waltersh,

BLUE MAX, PITSTOP, Snokie, Hunch-
back, Buck Rogers, E:booiﬂar Forth

05731/52554

340K SW-Paket, nur MS-Games wie z.
B. Zaxxon, Blue Max, F. Apo., Neptu-
nes Doughter, Congo Bongo uv.a
{Disk}) 20 DM. Schein an: R. Becker, Im
Markwaldchen, 6115 Manster 2

* % Hallo C 64-Freaks &
Anfanger sucht Soft- & Hardware aller
Art (Floppy, Drucker usw.). Bevorz. Ad-
ventures. ang. an Frank Mohr, 3332
Grasleben, Heidwinkelstr,

VC 64-Software, z. B. ZAXXON, HARD-
HAT MACK, BLUE MAX, SPRACH-
SYNTX, alies 7 DM. Info bei J. Scheper,
Riege 6, 2908 Friesoythe gegen 80 P1.
Briefmarke + 1 DM

Suche 2-Personen-Spiele (gleichzeitig),
femer Erfahrungstausch im Raum MY-
KO. Angebote an K.H. Merten, Fonta-
nestr. 5, 5440 Mayen, Tel
02651/1366

C 64-Hardware! Kass-Interf. 28,50 DM,
80-Zeichenk. 275 DM; Buspl. m
3/5-Platze, 139,90 DM bzw. 168 DM;
Vers. p. NN. Info gg. Rickumschl. E.

Winkeler, Horsterstr. 269, 4390
Galdbeck
Wegen Hobbyaufgabe verkaufe ich 400

Top-Programme, z. B. ZAXXON usw.
Mur Kass. 100 =50 DM! C
64 + DATAs = 500 DM. Info {Rickp.)
Petra Konder, Engelstr. 11, 5500 Trier

Ak kA Ak kR Ak k ok k
CBM 64 TAUSCHPARTNER gesucht!
Tausche nur auf Kassette. Schickt Liste
an Harald HeuB, Am Rathaus 6, 6200
Wiesbaden oder Tel. 06122/2493

ok kA ok ok ok ok ok ko ok k ok Ak
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SPEEDY 64: schneller C 64-BASIC-
Compiler, Kass/Disk nur DM 75—
Kompaktor, Disk-Copy, Listenschutz.
Info BO Pi. Klaus Raczek, Wickrahtber-
ger Str. 12, 5140 Erkelenz

Verk. C 64-Programme! z.B. Shamus
10 DM, Soccer Il 7 DM, Fort Apocalyp-
se 10 DM, 130 Prg. Liste gralis! Tho-
mas Westhoft, Tel. 02106/3155 von
14-20 Uhr!

Commodore B4, habe: Hobbit, Blue
Max, Soccer ll, Miner, Fort Apo, Pole
Pos u. a., alles aul Kassette, 3-8 DM
Markus Hossfeld, Nibelungenweg 43,
5000 Kéin 50, Tel. 395443

C 64-Programme fir je 10 DM, Bilue-
Max, PacMan, Simons Basic u. a. Liste
geg. frank. Umschiag. Alex Nacke,
Robert-Bosch-Str. 6, 8976 Blaichach

d e e ook ke ok ke ok ok ke ok ke kK
CBM B4-Softwhere Softhere — Wer
suchl und tauscht Programme? Uber
1800 Prg. Liste an: Tel. 06804/
705

EEEENEEEENEEEEEEEEE
Suche Simons Basic-Modul. Verkaufe
auBerdem Spielmodule 1r Atari 600 XL
Tel. 02238/51670

Suche Spiel- und Programmbeschrei-
bungen. Biele Hochstpreise. Nehme
auch Kopien von Beschreib. Zahle bis
zu 20 DM (20 P1./DIN-A4-Seite}. Andre-
as Beck, Tel. 06221/85625

C 64 . Programmiausch . habe: Blue
Max, Forth Apocal, Soccer, Pole Posi-
tion, Simons Basic u.v.a  Stefan
Schenk, Wiesgasse 3, 8875 Offingen,
Tel. 0B224/670 ab 14 Uhr

C 64 — 225 Progr. = 1,5 Megabyte aul
Disk = 250 DM, Tape = 200 DM
Schein/Scheck an A. Bierther, Mar-
tinstr. 6, 5000 Koin 1, Tel
0221/244899

Uber 200 Programme fir VC 64
Spiele & Ulilities. Liste koslenios bei:
Bayemnsoft, Ganzenmdillerstr. 7, 8050
Freising

HARDWARE HARDWARE HARDWARE
Externe Schaltkontakie «INFO »EX<%
gegen 1 DM in Briefmarken. Frank Brun-
ken, Gladbecker Str. 123, 4650 Gel-
senkirchen 2

SOFTWARE SOFTWARE SOFTWARE
*FORT.APO. — Shamus (auch) Sha-
musCasell — SAVE NEW YORK — AZ-
TEC TOMB — MINER 2049'ER —
STAR TREK — POGO JOE —
GRANDM, ab 5,— bis 12,—, Tel. 030/
2625914

Verkaufe CP/M-Modul + Softw. far 140
DM; Resettaster (nur einstecken) gegen
15 DM. Stefan Schramm, Rembrandistr.
5, 6074 Rodermark, Tel
06074/90325

Teusche 300 Programme gegen
Drucker C 64. Suche Schallplattenar-
chiv. H. Brockmann, Vegesackersir.
162, 2800 Bremen s 1 Tel
0421/382955

R E R R RN N N RN NN ]
C 64 — Verkaufe und tausche Software.
Diskette 40 DM, Kassette 35 DM. Lisle
gegen 50 Pi. Peler Barkholfen, Bellen-
bergsteig 83, 4300 Essen 16

Fhk*kEkrhkhkkkk kb kh ko *
Verkaute C 64-Software ZAXXON, Tau-
sche C 64-Software BLUE MAX. R. Ko-
bischke, Tel. 0551/22310 ab 18 Uhr

Verk. meine Kas.-Sammiung 10 Prg., 3
Anw.Prg. z. B. Simons-B. + Test +
Adr.Prg. + 7 Super-Spiele fir 50 DM.
Verr -Sch. od. bar. W. Marx, Bolistr. 45,

4800 Bielefeld 18, Tel.
05202/82820

C 64. DIE ALTERNATIVE ZUR
FLOPPY!

Quicktape macht Datasette 10mal
schneller! Auf Kas. DM 20—

Schein/Scheck an: H. Bielenstein,
Sterkraderstr. 43, 4220 Dinslaken

Verkaufe C 64-Progr.
Listen gegen 50 PL. in Briefmarken von
W. Mechler, Am Eichbaum 7B, 5400
Koblenz

EEEENEEEEENEREEEEER
Hey C 64-Freaks! suche gute Tausch-
partner! 800 Prg. von Archon-Zaxxon
da!! Sende! Eure Listen an T. Hauschka,
Professorenweg 1, 6300 GieBen

VC 64 — ca. 700 Prg. Liste gegen 1,30
DM Rickporto an HERMANN HER-
BERT, Posttach 1147, 7293 Plalzgra-
fenweiler. Bei Abnahme aller Prg, 700
DM pius Disketten u. Vers.-Kosten

Hodk e ok e ok ok ok ok Kk ok ok ok &
Tausche u. verkaufe die neueste Top-
software. Listen an Volker Hammer, Im
Hirtengarten 17, 6239 Eppstein 2, Tel.
06198/1862

% dr ok ok vk ok ko o ok b
C 64-Tausch!! Superprogramme auf
Disk, Liste belan Claus Udo Stein,
Goschiweg 1E, 8397 Bad Fissing

Suche Fioppy for Commodore VC 64.
Habe auch jede Menge Supergames.
Angebote bitte an Tel. 02589/434

C 84-Fans. Tausche auf Disk + Kass.
(teilw.) z. B. Zaxxon, Loderunner (150
Screens), Sprache, Flugsim: realistisch.
Infos + Listen an + von Frank Depping,
Kiosterweg 68, 4180 Goch 6,
02827/378

VERKAUFE U. TAUSCHE SOFTWARE
FUR VC 64 SPITZENPREISE &
RUCKPORTO + * FLOPPY GESUCHT!
S. Wintz, Blumenstr. 1, 5014 Kerpen 8,
Tel. 02275/7471

C 64-Software
Tausche und suche C 64-Progr. Ange-
bote an Oiliver Boese, Waldweg 6,
7758 Daisendorl, Tel. 07532/9985
X R R I R R R R AN NN NN

sese CEMG4 o000
Verkaute Programme (bis 5 DM) Ober
800 Programme vorhanden. Tel
02174/62272 (Raum K&in)

C 64 — Jelzt ist SchiuB mit der Spielerai
— Verkaule Gber 600 !!! Maschinenprg.
Jorg Grenz, Stamberger Str. 43, 2300
Kiel 14. Superbilig!!! 1-3 DM. Bitte kei-
na Anrufe!

* % * CBM G64-Software & & & #
50 Superspiele aul Kass. for 80 DM,
kein Schund. lch tausche auch, habe
Ober BOD Prg. Frank Stahl, Paralleistr.
21, 6676 Bebelsheim

CBM 64. Brandneue Software wie:
ZAYXON, BUCK ROGERS, WOLFEN-
STEIN, Liste gegen 1,30 DM in Bim.
von Adreas Ludwig, Am Meilwald 28,
B520 Erlangen, Tel. 09131/22342

Wir tauschen Programme 10r den Com-
modere 64

Morbert und Volker Schmitz, Am Weiher
54, 5020 Frechen 4

' TEESEEEERE R RS SR

Tausche und verkaule: z. B. Castie W.,
Miner "49, Pharao’s Curse, Habbit, Si-
mon's B. u.v.a. Anfragen gegen Rick-
porto an Birger Happ, Max-Planck-Str
11, 2308 Preetz

Verkaufe Super-Software, z. B. Congo-
Bongo, Buck-Rogers, Flipper u.s.w. Li-
ste gegen Rickporto! Pro Spiel 5 DM
bai: Michael Zellmer, 5883 Kierspe, Er-
lenweg 13

NEUES VON COMPUTER PLUS SOFT

OXFORD PASCAL

OXFORD PASCAL ist eine komplette Implementierung der bekanntan Program-
miersprache PASCAL, die auf dem COMMODORE 64 ablauffahig ist und einen

Standard P-Code generiert

Was bietet OXFORD PASCAL?
Bai der Kassettenversion

— ainen starken TEXTEDITOR um PASCAL-Programme zu schreiben,
— eine starke Farbgrafik und besseren SOUND durch die erweilerte Version

gegenober STANDARD PASCAL,

— einen residenten COMPILER mit 14-K-Benulzer RAM.

Bei der Disketienversion

— alie oban aufgeidhrten Vorteile der Kassetlenversion plus
— einen Disk-zu-Disk-Compiler, um den ganzen Speicherbereich fiir PASCAL.

Programme zu benutzen.

Wieviel kostet OXFORD PASCAL?
* Kassettenversion (residenter Compiler)

Disk-Compiler (1541, 4040, 8050, 8250 drives)

Alle Preise inkl. 14 % Mw3t
Rosten for Versand
* Kassettenversion erst Ende Juni

BASIC AID 84

DM 77
DM 199, —

DM 33—

Ausgesuchte Basic-Befehie zur Erweiterung des Standardbasic 10r den Comme-
dore 64. Die wohl beste Basic-Erweiterung auf dem Markt Lieferzeit 2 - 3 Wo-
chen. Handbuch noch in Englisch. Deutsches Handbuch in Vorbereitung

BASIC AID B4 enthalt folgende Funktionen:

SIZE, TRACE, CATALOG, DISK, GET, DRUN, FLIST, READ SEQ und USR files;
KILL, OLD, RESET, AUTO, DEL, MERGE, MOVE, RENUMBER, PLIST, CAT,
KPRINT, DUMP, FIND, CHANGE, HELP, HEX-DEC, BIN-HEX, COLOUR, SCROLL,
QUOTE ESCAPE, BASIC 4 Syntax mit Disk-Kommando =Exprassionss

Erhaitiich aut:

RAM TURBO

Diskette DM 179, —
Cartridge DM 179,—

RAM Turbo fr den Spectrum, dis Turboaufladung for den Spectrum. DM 98—
AnschiuBmaglichkeil fGr 2 Joysticks, Cartridge-Soltware, plus Expansions-Port

zum AnschiuB weiterer Peripherie.

DISKETTEN 10 Stack in Plastikhartbox DM 58—
BESTELLCOUPON
lch bestalie Preis:

COMPUTER = = ===
PLUS SOFT =
Bahnstr. 20-26. zzgl. 3- DM Versand Gesamt: ___

i ! N L heck
D-4220 Dinslaken can T vion  Spactium
®: 02134/7905 Datum, Unterschrilt

Achtung! VC

Wir haben alles fiir lhren Computer!! Uber 1000 Programme
aus allen Bereichen! Schon ab 0,50/1,—/1,80......1!
Internationale Software...Textverarbeitung...
Dateiverwaltung Utilitys..! Komplette Programmpskete
schon ab 3,—..5,—..8,—..und..und...und!!

Dieser Katalog mit liber
60 Seiten wartet auch auf Sie!

@ e sl Profidsts |

 PROPFLAN des vompheiny B e
s B et Geanfech Seeenig

B Spite et Gragher mathd progras
T ateg

& Emiveg in = Magstesanspeaiie

8  Supecigiate

.

.

.

ACHTUNG! Ab sofort! Ein umfangraicher Katalog mit vielen Informationsn,
wartet auch auf Sie. T 98/4A Super-
spiele, Datelverwaltung, Programmpakete Action und Adventurs Games sind

Tips, Tricks und Progra

nur @in kleiner Auszug aus unseram umia

Lassen Sie sich Oberraschen! Eine Gratiskassetts wartet such aul Sle! Und na-
tarlich auch hier.. SUPERPREISE! (Programme ab 1,—...1,50..2,—, Pakets ab

8,—...) und, und, und!

J. Schiliter
Schittelkamp 23a
4620 Castrop-Rauxel @

20/VC 64

Nicht nur Katalog, sondern
auch ain Informationswerk for
den Antlnger und Fi
schrittenen. Hier finden
Taballen..Tips und Tricks...
Dstaillisrts Programmbs-
achilly Lessprob
gl - L

Utmun_Prun'rlum': rum Ein-

tippen...Dle Frageecke.Das
Profiinfo..und..und..und...

Sichern Sie sich

heute noch lhr per-
s8nliches Exemplar!

Tl 99I/4A

Graifen Sie zu!

Ausgabe T/Juli 1984
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Verkaute C 84-Prg. (nur Kass.) Super-
Spiele: 1 St. 5 DM, 10 Sick. 30 DM:
Auch Tausch! Jérg Rodenbach, Rosen-
weg 18, 5010 Bergheim 4

Super-Software fir Commodore 64!
Action-Spiele, Business, Grafik, Musik,
Sprachen, M.-Sprache, Sonstiges
u.v.m. Tausche u. verkaufe. Liste gratis!
H.-W. Luge, 5788 Wintersberg 3, Tel.
02981/2937

C 64: Die Alternative zur Floppy! Fastta-
pe macht Datasette 10mal schneller (30
KByte/Min.}. Mur 20 DM. Kein Error! In-
fo 80 Pi. R. Heinrich, Bertastr. 20,
4650 Gelsenk.

Suche Flugsim. 2, Dimens. X, SAM,
Hobbit, Pharaos C, Save Mew York Wol-
fenstein, Blackpoole ... 10 DM. Nehme
das glnstigste Angebot. H. Mann, Neu-
estr. 3, 7833 Schelkl. 1

SeoesBOsBRRBRIRRBS
Tausche od. verkaufe Software, nur auf
Disk., Liste gegen Freiumschiag an Su-
persoft Postlagerkarte 0002508, 8000
Minchen 80

[ E R N E R R R RN AR NN
Disk oder Kassette voll Superspicle
oder Utilities, 25 DM, Liste zur Auswahl
gratis, Ch. Ballmann, 52 Rue d'Oetran-
ge Canach, L 5411 Luxemburg

Spitzenprogramme fir VC 64 wis B.
Rogers, Blue Max, Benji usw. Progr. ge-
gen Unkostenbeitrag. Liste gegen Frei-
umschiag. Erich Jakel, Georgstr. 15,
2832 Twistringen

C 64: Bundesliga-Tabellenberechnung
+ 20 Jahre Bundesliga. Das Qualitats-
programm zum glnstigen Preis. Ausf.
Info: 80 Pf. Uwe Nottelmann, Mih-
lenstr. 29, 2833 Jade 2

Verkaufe Superprogramme fir VC 64
Defender, Kong, Pilot, Pac, Frog, Camii-
ste umsonst: Frank Strohmeyer,
Schichtermannstr. 210, 4690 Heme
1, Tel. 02323/83343, asuch Tausch!!

* & WANTED &
Suche G 84 Prog - Flugsimulatoren, Ak-
liongames,  Adventures,  Ulilities,
Sprachsynthese. Angebote an:. A. Ru-
dolph Lineburger Str. 34, 2093 Stelle

Software muB nicht teuer sein! Tun wir
uns zusammen und kauten gemeinsam.
A. Osterhoff, Feldgarten 10, 47 Hamm
1. Nur Disk. Tel.: 02381/57426 ab 20
Uhr

Alle in BRD verfigbare Software (Spie-
le, Utilities etc.) vorh., Liste mit den
neuesten Hits fir 1,10 DM; R. Detert,
Nessetweg 1, 4230 Wesel, Tel. 0281/
64613, Gesamfii, 2

AEEENENEANENEEREREN
SUCHE

gebrauchte Floppy 1541, Drucker MPS

801 im Raum Bayern. Postkarte geniagt,

rufe zurlck: Heim. WILDE, Gassarpas-

se 3-T/3/26, A-1050 Wien

fesnvcesensRROEYS
Systemwechsel

Verk. ges. Soltware (20 Discs) for 100

DM. 150 Prg. 100% MC kein Schrott

und nagelneu, R. Kraska, Ottostr. 3,

4650 Gels.

I
Scorpius Chess — das neue Schach-
spiel aus England hat alle bisherigen
Heimcomputer-Schachprogramme ge-
schiagen, unglaubliche Grafik. Auch an
Diskette — nur 40 DM, Tel.: Jason
040/48031 11

EEENEEENENEEEEENEERE
VC 64
Ober 200 Programme
SUPER
026 33/962089

EIEEEEENENENENEEEEE
€4.1 doppeiseitige Diskette voll mit gu-
ten Programmen, 30 —. Auch Tausch
u. Einzelverkaul, T, 02323/63091
MW Listen an: WH Mont-Cenisstr. 573,
4689 Heme 1

fecsesRsO BRI RBERERRS
20 Topgames im Toppake!, 40 DM,
Disk + 5 Biuemax, Frogger, Branom,
Buckrogers, Chopl.. Pole Position,
Kong, Soccer 2, Scheko, NN, A. Chu-
dowski, Brahmsallea 30, 209 Winsen/L

sSesessBIORRNOIOROES
Zaxxon, Blue Max, Lode Runner, Pole
Position, Mr. Robit, Pharaos Curse, Mid-
night Magie, Jumpman und viele andere
Topgames, tausche u. verschenke ich
ab 19 h. 04171/4773

R e R T R R R
Suche VC 64-Splele. Zahle bis zu 5 DM.
Elisabeth Chan, Gehlengraben 11A,
2000 Hamburg 62

deod ok ok ok ok ok ok ok ok ok ke ko R

R R N RN Y
Verk. oder lausche (Shamus, Mr. Ro-
bot, Pharaocurse, Pogo Joe, Soccer 2)
gegen 16 DM oder 6 Spiele. Geld und
Disk odar Lisle an: D. Martin SGdensir
14, 1000 Berlin 41

ENENENEEEEREENEEEEE
Software aus allen Gebleten, 2.B. Anw.
LOGO + Anl., Fortran sowie Steuer,
Text, Kalkulation auch Games ULTIMA
I, Zaxxon, Schulz, Zolistock 1, 6300 GI
ENEANENENEEEEEENEEN

I E 2 R R R R R
C 64

Tausch von Pr , Liste bitte an:

Peter Flick, Am SpieB 13, Tel. 06841/

3238, 6650 Homburg 4

e e e e e EE E LR LT

Suche Programm zur Emechnung der
Bundesligatabeile auf Disk. Zahle bis 12
OM. Ruft an bei 02331/60217

Ak kkkk kA khkhk kb ok ok ok h
BESTE C-64 SOFTWARE
Tausche oder verkaufe Gber 1000 Pro-
gramme auf Disk od. Kas., Liste von
Bert Hesmer, Uterstr. 10, 5980 Wer-

dohl, Tel, 02392/7T411 ab 18 Uhr

sssssseRBIRBORBEN

Here we are!!
Topsoftware ab 1 (eine) DMI! und: ab
15 Prg. Resettaste gratis! Liste von: A_
F. Springer, Rembrandstr. 5, 5750
Menden 1

esscoseReRROeRRRRR
C B4 Tausch/Verkauf

Mini. Unk beitrag Zaxxon 3 DM, 40seit.

Liste g. 1,40 DM in Brim. bei F. Schwei-

kart, Hohenstr. 4, 6256 Villmar 2

secsoseRsEROERROeS

Lichttechnik 64 & % Bel. Planung mit C
64, Info gegen Rickporto (2,—), F. Lay-
mann, Neue Maastrichter. 11, 5 Koin 1,
Tel. 0221/515815

sosNRRRORRRERRERES

Tausche u. verkaufe Software fir C 64.
Habe Simons, viele Adventure Prg., Ac-
tion, Music, Brettspiele. Schreibt an: S.
Kapfer V. Coiter-Str. 10, 85, Nbg. 30,
Tel. 0211/541588

IIIIIIIIICIIIIIlIIII
B4

Verk. Bundesligaprg. (lauft mit Simon's)
1. nur 17 DM, (mit Siman’s 30 DM). Disk
o. Kas. an: S. Kupfer, V_-Coiter-Str. 10,
85 Nbg. 30, 0911/541588

EENEEENENERENEEEEEE

sessBsBBBBORBEBES
Suche glnstigen Gebr.: Zahle %VC 64
+ Floppy 1540/41 % bar, nehme gin-
stigstes Angebot, Thomas Dorer, Hann-
bergerstr. 8, 8551 Rottenbach, T.
08195/T452

ENNEEENEEENEEEEEEEE
CBM 64 Software

200 Programme vorhanden, Liste an

Wemi Indlekofer, Steinentorstr. 14,

4051 Basel, Tel. D(004161) Ch (061)

232824

eseReNBTOBRBROERORERRD
C 64 Hey Freaks C 64

ich habe die absoluten Spitrenspiele.

100% M.5./5.B./Sprachsynt./Su-

pergr./Liste b. A. Ebert, Merianstr. 6,

7844 Neuenburg

SsessBROOBOOOOOROL

st kg kot ke ko ok ko e ok ok
Reset-Taster fir VC 20/C 64

mit Anleitung und Beschreibung for 10

DM (mit Porto). Schein an Dliver Eich-

hom, R 10-12, 2800 Bremen

1, Tel. 0421/6166486

gk ok e ok ok ke ke ko ke ke ok R

Suche und tausche Programme auf Dis-
kette. Uwe Kranz, Tel. 040/653 3087,
Bekkamp 26, 2000 Hamburg 70, ar-
reichbar zwischen 15-20 Uhr

SENEEEEENEEENEEEEEE
C 64, habe 250 Prg., tausche Zaxxon,
Blue Max, Pharaos C,. Sam, C. Wol-
fenst., Hobbit, Music C. Sel, Zeppelin,
Liste + 0,80, an Markus Malecki, Kart-
winkel 12, 44 Minster

Sprite-Editor, G4er, Der Beste 20 DM,
Specialbasic 64-23, Befehle 30 DM.
Preise inkl. Disk und Versandkost., Wa-
bestr. 32, 3300 Braunschweig

Achtung! Software-Tausch!
Tausche Software Iir C 64, Disk od.
Cass. Liste an: Uwe Kreitiow, Dorfstr.
15, 2401 Badendor!

SEEEENEEENEEEEEEEEE
Tausche alle guten Pr
schicken Sie Ihre Liste + 80 Pi, dann
bekommen Sie unsere!!! Also Liste an
Floria Reichl, Fliederstr. 21, 8035 Gau-
ting 1

Ak Ak k Ak hkoh ok k ok ok ok ok ok ok ok Rk
Kaufe Lernprogramme + Spiele
fir Kinder ab 8 Jahre fir C 64,
Disk/Kass., Angebot mit Preis an K.
Lauterbach, Frauenfederstr. 37, CH

9548 Malzingen
Ak k ok Ak k k Ak hk Rk ok ok ok ok ok

Pole Position, Miner 2049, Quest for Ti-
res! Liste geg. B0 Pf. bei H. Hesener
Dechant-Schulte-Str. 27, 2890 Papen-
burg 1, Tel. 04961/7 1441

Suche Adventuren, z. B.. Pharaos C.,
Telengard, Ulyssis. Shamus, China Mi-
ner, Odatic Atac, Twin Kingdom Vallery,
u. a, [ Mit Anleitung. Nehme das preis-
gln. Angebot * 0441/B4766

C 64, Spitzenprg. in Mspr., z. B. Blue
Max, Fort, Apocalypse, Grandmaster
U.5.W. UueHODPrg jeca 20 DM. Ko-
stenlose Liste gegen Anruf: Telefon
06629/6351

Verkaufe: CBM 84, 1541, 1530,
RX-80, EPROM Pogrammierer, Losch-
gerdl, EPROM-Karte, Erweiterungen,
Literatur und Software. (06421)
44185 (ab 17 Uhn)

Suche Prog. Iir VC 64 auf Disk % bin
Anfanger, wer hilft mir?+ C. Montalba-
no, Mariabergerstr. 48, 8960 Kempten
(Beteiligung an Unkosten maglich)

EESEENESNESEEENENER
C 64 Software extrem preiswert!
Jedes Programm 2 DM, Sonderpreis,
z.B. 30 Programme nur 35 DM, Liste
gegen Porto: 1 DM bei: Michael WeiB,

Hans-Bege-Str. 53, 4300 Essen 1
CBM 64, Softwaretausch, haba 100

Diskseiten mit Prg. Bitte keine Anfin-
ger! 0B667/7195

marschen: Tel. 04838/1308

EESSEESENEENEENENEEEE
2 x 300 Programme far C 64/VC 20,
Musik, Text, Kalkulation, Gratisinfo an-
fordemn bei Sieber Anton, A-1030 Wien,
Fruhetstr. 9/19

'WOW!! 4 Disk-Seiten voll mit den
nevesten Spielen, elc, 50 DM
{Schein/Scheck) Wl Liste gratis! G. Tau-
ster, Dachlel, 7406 Mossingen, Ange-
bot auch fir Cassette gitig

seeseceReReRROERY S
Softwaretausch C 64

Die neuesten Programme, Tauschiiste

sofort abschicken an Gerd Tauster,

Dachitelstr., 7406 i

seesessRRBIOOBROIREN

Ak Rk kA hkk ko k ok kR ok
COMMODORE 64
endlich ZAYXON

Superliste bei Nils Sharma, Kranichweg

36, 5047 Wessaling

d ok ok o ok ok ok ok ek ok ok kW

kohk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kR
CBM &4

Super Software aus den USA, z.B. Zax-

xon, One on One, Olympic und weitere

Spitzenprogramme, Tauschliste unter

02236/43938M

25 TOP-Splele (zus. 340 K) auf Cas. fir
nur 50 DM, inkl Porto + Cass., wer
nicht zugreift ist selb. schuld, Schein
oder Scheck an: Hans Weny, Am Erlen-
bruch 22, 6000 Frankf. 60

ENENEEEEREEREENEEEE
Softwaretausch #C 64 % Disk, Lode-
Runner # Miner 2049 » Blagger *
De[amhf + Quasar Adventures... &

7

EENENEEEEEENEEEEEEE
Tausche — Verkaule (VC 64)
Topnroqrwme nur auf Kass., Liste +

an'von S Biattner,
Smonbldmeq 16, 8962 Pfronten. Bei
Fragen 08363/8365

Suche zuverl. Tauschpartner fir Progr.
aller Art. Suche auch div. Spiel
beschrbg. Gebe evil. auch VHS-Filme.
Franz Korfmacher, Jagenbergsir. 28,
4000 Disseldorf 13

C 64 Programmtausch C 64
Schicke mir Deine dann
sc!icke-chbwm'l&:h ‘an Mi-
chael Irmer, Bomiitzer Str. . 3030
Walsmdei.Cns.od.Disk

nenspiele.
me. Tel 06142;61?2?

VC 64
VC 64 ru verkaufen, originalverpackt,
Garantie 700,— DM. 02541.@174“!2
19-20 Uhr.

Tausche Prg. von meinen 600 gegen
Deine; nur Spitzenprod., z.B. Simons
B.. Exbasic, Datamat, Pharaos Curse,
Liste an u. von: K. Martin, Pf. 1521,
895 Kaufbeuren, Beantw. garantiert

ENSNEEEEEENEENEREER
Tausche u. verk. dia aktuel-
len Topprg.. (ca. 350) Listen an Volker
Hammer, Im Hirtengarten 17, 6239
Eppstein, Tel. 06198/1862

Rammer 2 ist da. ML und Hexdumpein-
gabe ohne Monitor. Vom Autor verbes-
serte Version aus CP. Fir alle CBM, VC
20 mit Anpassung. Nur 40 DM, Teichert
030/6035421

86 s,
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C 84 — verkaufe + tausche Spiele wie
2.B.: Blue Max, Socc. 2, Miner longer,
Bitstop. Suche Hyper Olympics: Meine

Adresse: M. Fink, Poppenbttelerstr.
268a, 2 Norderstedt (Tel. 040/
5291663

Je vk v ook o e ke o dr e ok ok ok o
C 64

Es gibt kein Progrm., das wir nicht ha-

ben; Info Fr/DM 2.—, Posif. 315,

CH-8042 Zirich

IS S S S S S S SRR SRR RS S

Superprogramme  aus der Schwsiz,
Splele, Anwenderprogramme, Simons
Basic, Compiler, usw. Gratisliste bei
Softburg, Ellenweg 12, CH-3400
Burgdorf

EEEEEEEEEENEEEEEEEE
Kaufe — Tausche — Verkaufe
cbm 64-Programme auf Diskette. Ange-
bote/Anfragen (Rickporto), G. Riha, In
den Unterwiesen 20, 6238 Kriftel, Im

Vordertaunus

DRAGON

Verkaufe Software fir Dragon 32, 2 Mo-
dule: 80 DM; 10 Superkassetten (Frog-
ger, Defender: 140 DM; Lt. mit 100
Listings: 70 DM; alles im Superpaket
250 DM; Tel. 02236/62228

Kaute und lausche Programme f0r Dra-
gon 32 (und B4). Liste an J. Relsch-
mann, Jordanstr. 8, 7954 Bad
Wurzach, Tel. 07564/2483

DRAGON 32
+ 2 Joysticks + viel Software billig ab-
zugeben, Tel. 09191/53558

o o ® DRAGON 32/64 e »
Suche Erfahrungsaustausch mit ande-
ren Dragonbesitzern, Besitze Dragon
64, Floppy, Drucker. Tel. 02103/
47123

Verkaufe Dragon 32 kompl. 4 Monate
jung! + Spleimodul (INVADERS)! fGr
480 DM. Heute noch melden bei: A.
Mittler, 5500 Trier/Nord, Am Sender
13, Tel. DB51/13362 I

Color-Genle
32 K: n. ROMs; v. Lit,; 250 Prg.; Rec.
600 DM; a. einzein; Tausche 250 Prg.,
Rudolf Willsch jun., Kitzeberger Weg
2, 2312 Monkeberg, 0431/23308.

Basic-Programme bis zu 40 x schneller
mit dem Colour-Compiler! Orig. TCS-
Kassette fir DM 35—, Tel:
02622/7999.

Suche fur Colour-Genle, Floppy mit
Controlier und AnschiuBkabel, Angebo-
te an; Jorg Dohring, 2190 Cuxhaven,
Kurparkaliee 1, Tel. 04721/47280.

I E eSS eSS S SRR SRS
Colour Genie

Verkaute zwangsidufig wegen Hobby-

aufgabe ca. 200 Programme. Info ge-

gen B0 Pi bel: M. Hermes, In der

Emscherau 25, 4200 Oberhausen.

EER MAB-Software Club HEN
Kein Clubbeitrag! DRAGON 32/64,
Softwaretausch (auch 08S-8)] MAB-
Software. M. Behnke, Hortensienweg
16, 6236 Eschborn

Moonpatrol, Skramble, Donkey Kong,
Frogger u.v.a. DM 15,—; Fig-Forth, As-
sembler, Compiler, Hex-Monitor u.v.a.

DM 30,- LUste anfordern bei Tel
07T042/T7322 oder 07042/77899
Dragon 32

Suche Dragon 32-User, die Software
tauschen. lch bin auBer Dienstag und
Donnerstag ab 18 Uhr zu erreichen. Tel,
08074/26729

VERKAUFE Ml TAUSCHE BB KAUFE
Programme fr Dragon 32. Liste an Mi-
chael Amemann, Lustjes Feld 47, 3410
Northeim 24 oder Liste anfor-
dern/Rickporiol!

EEEEENNEENEEENEEEER
Suche fir Dragon 32
Software und Literatur, auch Tausch.

02103/47123 ab 18 Uhr
EEEENENENEEEEEEEEEE

Dragon 32 + 2 Joystk + Cyrus-
Schachmodul 4+ 3 Bicher + 1 Kassette

for DM 700, — (nur zusammen!). H.
Frings, 5100 Aachen, Tel.
02408/4738

*kkkk DRAGON 32 # % k&%
Verkaute meine sehr grofie Auswahl an
Software, Liste gegen frankierten Brief-
umschlag. W. Seidel, Multscherstr. 11,
7800 Uim

khkhkhkh ok ok ok ok ko ok ok ok ok okok

® DRAGON-Software aus Engl. ®
747 Flight Simulator 50 DM # Quest Ad-
vanture 18 DM % Duplicas, kopiert alle
Programme 35 DM & BASIC-Compiler
65 DM % Tel. 06074/24256

Tausche/Verkaule Programme flr Video
G.I/N, suche int. Progr. auf Disk, sowie
Anleit. fir Level 3/CMD, Zetbug/CMD,
Tini-Pascal/lCMD und Mon 3/CMD,

Franz Krawinkel, Pf. 1224, 3482
Brakel,
Video Genie |, 16 KB LevelV-ROM

GroB-/Klein, 4 Cursor, 2 Shift-Tasten,
Umlaute, MeBinstrument, evll, Softwa-
re, VHB 850,— DM, Anfragen an: M.
Sturm, 05601/4828.

Colour-Genie Original TCS-PGM. Death-
Trap, Chopper, C-Kong, Dig-Dug, Cen-
terp., Labyr. — NW 305 DM —, for 165
DM; Dirk Steffens, Dahlerstr. 52, 5083
Overath 2,

Verkaufe meinen Colour-Genie, 32 K
{7 Monate alt), + Recorder + 3 Blcher
+ Joystick + 200 Superprogramme
fir nur 750 DM, VB. M. Weibler, Mdh-
lenweg 12, 3341 GroB-Denkte,
05331/68718.

Verkaufe Video Genie 1, 64 K-RAM mit
diversen Programmen sehr preis-

gonstig.
Tel. 07432/2823

Roulette-| aul Band oder
Druck gegen 20— DM Schein oder
Scheck.

Aachener RND Club Helmut Haller, Mo-
rilenhang 17, 5100 Bad Aachen.

Colour-Genie
Tausch und Verkauf von Colour-Genie
Software. Info gegen 1 DM bei: Th. M-
lenberg, Germaniastr. 148, 4300 Es-
sen 11.

Colour-Genie MM Basic-Programme

sehr komf. Disk-Assembler 60 DM,
Mehrere kigine Spiele je 25 DM. Info ge-
gen Rickporto bei: Lang, Grambker See
11 e, 2B20 Bremen 77.

Verkaufe Colour-Genie/Neua Ver-
sionforiginalverpackt + wviel Soft-
ware/Kassettenrecorder/Colour G.
Buch 1/Handbuch, 480,— DM, 3 Mona-
te jung, Info 07309/56356.

LASER

Software fir Laser 210/VZ 200! Ab 5
DM. Z. B. UFO Rennen, Grand Prix,
Mon . Liste von Kai Kadau, An
der Landwehr 93, 4223 Voerde 2.

VZ 200/Laser 210! Verkaule 5 top Ac-
tionsspiele fir nur 30 DM. Bei Bestel-
lung Geld in Scheinen an U. Knappe,
Schiesienstr. 60, 8608 Memmeisdorf,

VZ 200 zu verkaufen, 5 Mon. alt fir nur
100,— DM, 02324/24559.

VZ 200 PRG + Spiele W. Fischer,
Friedrichstr. 14, 6463 Freig. 5. Info ge-
gen Freiumschiag. Bin auch an Pro-
grammtausch interessiert.

Software von der Sie nur zu trdumen
gewagt haben gibl es jetzt for Ihren VZ
200/LASER 2101

Liste bei Jan Diegelmann — Software,
Birkenweg 4. 2411 Neu-Lankau.

VZ 200/LASER 210: Biete Software.
Tausch od. gegen Vergltung. ZB.-
Kontoverwaltung, Kurvenaddition usw.
Info: Dietmar Hafele, Moranenweg 18,
7962 Wollegg 2.

Verkaufe VZ 200/ Grundversion +
Handbuch + Demonstrationskassette,
Bitte um Pretsvorschidge (um 220 DM).
Alfred Purrer, Hanuschsir. 19, 4470
Enns, Austria, 3 Monate alt,

Colour Genie Software
Utilities, Spiele in Basic + MC. Liste ko-
stenlos von O. Titz, Hans-Huber-Str. 9,
7713 Hafingen 6, Tel. OT707/1482.

TRS 80 M1/L2 Joystick + Buch + Sar-
gon Il + 5 Cass. Basic-Games nur 120
DM, Hoolmans, 02842/6T18.

ok ok k koo ok ok ko ok ok ok
Saturn Software

far Colour-Genie, Liste DM 1, Liste an-

fordern bei Saturn Software, Parkweg

48, 2807 Achim.

ok ko w ok k koo ok kN

EEEEEEEEEEENEEEEEER
Colour-Genie Software
Tausche und verkaufe Software fir das
Colour-Genie. Liste an: Helmut Galecki,

Winkelpfad 89, 5350 Euskirchen,
ENERNEEEREEENEEEERE

Dragon Software aus England, z. B.:
Hungry Morace 29 DM; Pedro 18 DM;
Chesse (Schach) 39 DM; Leggit 19
DM; Info gratis bei HLS-Soft, Schieck-
heimerstr. 51, 5100 Aachen-Kor.

* Colour-Genie & * Colour-Genie *
Software- und Infotausch

Listen an: P. Brinkhoff; 53 Bonn 3, Sie-

bengebirgsstr. 39; 0228/484256

Anwendungen — Spiele — Utilities

Verkaute: VZ-200 (Baugl. LASER 110).
4 K, 8 Farben, Ton, Demo-Band, Rec.
Kabel und Handb... 140 DM...

Joerg Doering, Nordbruch 76, 4600
Dortmund 14.

Laser 210 Listschutz
DM 15,—

par Vorkasse oder NN.

Bernd Berger, 6652 Bexbach 2, Hoch-

wiesmihle 35.

Hard- u. Software
far Memotech MTX 500/512, Oric 1 La-
ser 110/210/2001, ZX Spectrum, Oric
Atmos * Info gegen 1.— Rickp. Part-
heymiillier, Rosenau 4, B627 M. Graitz.

Ich suche for meinen Laser 210: 64 K-
Erweiterung + Lichtgriffel + Schach-
programm.

Andreas Wassatsch, Tel. 08078/4483
nur nach 15 Uhrl!

Wer hat Programm sFlugsimulatore
(&hnl. Happy-Computer Heft 4/84) for
Laser 210. W. Schwarz, Hblziweg 5,
8100 Garmisch-Partenk.

VZ 200/LASER 210; Drug Man — Die
neue Drag-Man-Version — ist da! Viele
weitere Angebote auf Anfrage bel E
Jurschitza, Ellensindstr. 7 A, 89 Augs-
burg 21.

e e e e e e e S e R R
LASER 210/VZ 200

Biete Software aus verschiedenen Be-

reichen. Info geg. Rockumschiag, R

Richter, Breslaustr. 53, 8670 Hof.

Ak khkhk kb ok hkkhh ok k k&

VZ 200! Wer hat guterhaltens Joysticks
for VZ 200/Laser 2107 Suche auBer-
dem Progr. fur die 4,4 KB Version! An-
geb. an Eisenreich Th., Nibelungensir.
11, 8391 Gaisholen

Suche Programme, Listings, Zubehdr v.
Kontakte f. d. LASER 2001. Richard
Nawrocki, 7 B, 8868
Durach-Weidach, Tel. 0831/66718.

Suche fiir VZ 200 oder LASER 210 gu-
te Spiele und Anwenderprogramm. Wer
kann mir heffen? (Nicht zu teuer!) Holger
Bartel, Mianchener Str. 17, 8890
Aichach, Tel. 0B251/5627.

Laser 210: Verkaufe Software und
Hardware, z. B. 17 + 4, Labyrinth, Pac-
man, 16-Kanal-Lauflicht u. a. Gratisinfo

Verkaufe VZ-200 Color Computer Origi-
nal verpackt fir 180 DM. Lothar Gen-
dasch, tr. 42, 6086
Raunheim, Tel. 06142/43580

VZ-200 neuwertig + 16-K-Erw. for
280, — DM zu verkaufen. Femer 30
Prog. fir 30,— DM per Vorkasse! Tau-
sche + verkaufe C B4-Programme.
Bauermann, Brickenstr. 17, 5500 Trier

Verkaufe VZ-200, 64-K-Erweiterung,
Druckerinterface, 6 Mo. alt, NP 680,—
DM fir 450,—DM. Tel. 061 84/53520

*VZ-Z00/LASER 210 * Tiefst-Preise
for Software und Zubehdr! Scharfe Ga-
mes: SCHLUCHT, ROBOTER, PAC-
MAN! Biligst! Info: J. Heise, COMPI-
Ciub, Lachtstr. 19, 5270 Gummers-
bach *

Hallo VZ-200-Fans!

VZ-200 ewenig gebraucht ® original-
verpackt 180,— DM. Ulrich Daubler,
Fohrenweg 11, 8801 Dentigin

VZ-200 & " Bassera hat kei-
ner! Tiefstpreise! z. B. CRAZY CHASE
nur 10,— DM! J. Heise, COMPI-Club,
Lachtstr. 19, 5270 Gummersbach &
eigene Clubzeitschrift & #

ORIC

Suche leistungsfahige Programme fr
Textverarbeitung, Grafik und Datenver-
waltung fir Oric-1, R. Schramm, Ze-
demweg 8, 2000 Hamburg 52.

Oric-1 Oric-1 Oric-1
Suche Erfahrungs- und Programm-
tausch {auch Oric-Atmos)!!! Christoph
Hesselmann, An der Kulprie 4, 5100
Aachen, T: 0241/62302.

Oric-1 Softwaretausch/ -verkauf

07763/6468.

Suche — Tausche Softw. fur Oric 64, E.
Gabrecht, 2060 Bad Oldesioe, Ratze-
burgerstr. 71, Tel. 04531/82856.
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LODERUNNER

150 Screens mit 150 versch,
Levels + Spielgenerator. Ein
immerwahrendes  Spielver-
?ni}gen. (Broderbund) Modul
ur VC 20 DM 99,—, fir Cé4

o

=

o
[

Der Spielhallen-Klassiker. Er-
leben Sie im 3-D-Raum die
Grenzen des derzeit techn.

64 Disk, Cass. DM 99,—
Apple, Atari Mod. DM 126,

HART HAT MACK

Ein Spiel der Donkey Kong
Art. Helfen Sie dem geplas:aen
Mack beim Bretterschmeiflen.
Sie werden nicht mehr auftha-
ren wollen. (Electronic Arts)
Disk fir Apple, Cé4, Atari
DM 109,-

PAINT BRUSH

Zeichnen Sie farbige HiRes-
Grafik mit lhrem Cé4 und
JStick. (HES) Modul DM 99,—

JET SET WILLY

Die Legende lebt weiter...Von
Sperrmull zu Reichtum, Folgt
Miner Willy in seinem neue-
sten hoarstraubenden Aben-
teuer. (Softwareprojects)
Cass, fir Spectrum DM 29,—

BASIC-COMPILER

2%
o
gs
o
]
S
o5
2.5
a'ﬂ
€8
23
£.3
g3
e

in die schnelle Assembler-
sprache um. Atari Disk +
Handbuch DM 244,—

AXIS ASSASSIN

"

o
=
9
w

x

0
o
w
@
of
ZX
=
U,

=
a
9
w
a

0

ZEPPELIN
Atari Cass., Disk DM 124,—

QUEST FOR TIRES

Atari Mod. DM 126,—,
Cé4 Disk DM 126,—,

=

)

a.

o

=

5
|

(ONGO BONGO
VC 20, C64 Mod. DM 126,-

Sofortversand.  Preise  +
3,— DM Versandkosten je Be-
stellung. Mur Vorkasse. Wei-
tere Angebote an Qualitats-
software fiir Apple, VC 20,
C é4, Atari, Spectrum erhalten
Sie unter Angabe hrer Com-
putermarke. Gleich Postkarte

an:

TELEDIENST
Mainzer-Tor-Anlage 45
6340 Friedberg
2 06031/91450 od, 06032/81890

* FUNDGRUBE * FUNDGRUBE x

Oric-1 48 K + 2 Handbicher + 2 Pro-
grammierbicher + 120 Progr. + 20
Originalkass. zu verkaufen. NP: 1300
DM. Preis: 599 DM + 50 DM Porto.
Tel: 0641/43110.
Oric 1
Verkaufe Oric 1, 18 KByte, original ver-
packt, Garantle 378,—, 02541/6174
von 19 — 20 Uhr,

PC 1500 % Speichern von Bel. Zeilen-
bereich und Programm auf Kassette,
auch nach Merge. Listing + Ausf. Anlei-
tung 10,— DM.

R. Brugger, Karsauverstr. 71,
Rheinfeiden.

Schiler sucht giinstig gebr. Sharp PC
1245. Angebote an R. Oser. Indu-
siriestr. 10, 7640 Kehi 16.

7888

Dringend M Oric B Dringend

Suche alles Gber Oric Atmos {Prospek-
te, Handleradressen, Preise, Software,
usw.). An Rall Wienere, Pirclweg 15,
5010 Bergheim.

B PC 1251 B Bérsenspiel — Das Top-
Spiel fiir lhren PC von Sharp Listing mit
Anleitung gegen nur 8 DM an: P.
Schmitz, Alte tr. 7, 8740 Bad
Neustadt 1, T: 089771/2817

Oric-1
Tausche Top-Programme fir Oric.
Schreibt an: Philipp Neutfer, Herdweg
74/1, 7000  Stuttgat 1, T:
0711/285602.

PC 1245/51 Software. Kalenderber. +
Superhim + Zahlensuche + MC-60.
Gegen 20,— DM von H. Hunger, Grine-
burgweg 9, 6000 Frankfurt 1. Bilte
Computertyp angeben.

Oric-1 (B4 KB) inklusive Zubehdr,
deutschienglischem Handbuch und
Spielen (u, a. XENON, SP. INVADERS)
zu verkaufen, PREIS: VB 500,— DM,
Hansjorg Farber, Tel. 089/583897.

MZ-700 Softwaretausch/Kassetten.
Wer will mitmachen??7? Schickt mir eue-
re Listen. Michael Roschu, BO70 Ingol-
stadt, R.-StrauB-Str. 29, Tel
0B41/87568

Alles far Oric-1 und Oric-Almos. Jede
Menge Soft- u. Hardware. Immer auf
dem neusten Stand. INFO bei: [hrem
Oric-Partner K. D. Benkert, Komstr. 28,
5800 Hagen 7.

Gelegenheit: Sharp PC-1401

3 Monate Garantie, NP 268,—
fr 198,—, bitte Telefon-Nr. angeben
for Rockrul, Reinald Schafer, Wegsfeld
1 b, 3 Hannover 91.

Oric-Club GieBen # Oric-Club GieBen
30 Mitglieder, Clubzeitschrift, Clubbi-
biiothek, Clubrabatt bei Geschaften
usw. INFO: I. Peters, GieBener Sir. 11,
6301 Fernwald 2.

Suche Option CE-125 far PC-1245 bi-
lig zu kaufen. Suche auch PC-1245/51
Software! P. Heimbuch, Am Mergen-
baum 3, 4320 Hattingen,
02324/24114.

PC 1401/PC 1251/PC 1245 Kasset-
teninterface anschiuBfertig im Gehause
59,—, Platine und alle Kabel 39—,
Stolireiter, Beethovenring 8 A, 6104
Seeheim 1.

Sharp MZ-700 Software
ZauberschioB a. H-Computer 2°84 neue
erw. Logik, Farbgrafik, K&P Disk/Crkass
DM 29,90; B. Bodden, R.-Schneidaer
39, 7500 Karisruhe 51.

Verkaule MZ 731 mit Plotter, Kass.-
Laufwerk, Schreibtisch, Spiele, Pro-
gramme, Handbuch u. Lehrbuch, Leer-
kassetten, Papierrollen fir VB 1500
DM, Tel. 0209/21531

Computer Software Centrum Post
— Sharp MZ 80 A/K/T00 Software —
Interessante Programme zu ganst. Prei-
sen. Spiele, Text, System, Th. Post, Am
Lohsiepen 147, 56 Wuppertal 21

PC-1500: Fehlermeldungen in deut-
schem Klartext. Maschinenpro. in Tasta-
turumleitung! 9 S. + 1 Kassette, M.
Golder, Schonhaldens. 29, CH-8708
Mannedor.

PC-1500 Autostart!!!
& totaler Kopierschutz f0r alle Program-
me (Basic + M-Code)!! 10 DM-Schein
an M. Berthold, H.-Ulrich-Str. 16, 7410
Reutlingen 28.

Kassettenbeschriftung 731 bringt Ord-
nung, spart Zeit, 2 SchriftgroBen, 4 Far-
ben auf Kassatte par NN nur 25 DM, J
Becker, Ahomstr. 77, 6050 OF.

An alle Oric-Besitzer
Tauscht mit mir Tricks, Ideen und Soft-
ware, Wollg. Salge, Ziethenstr, 2, 495
Minden, Tel. 0571/49856.
Ab 20 Uhr

Verkaufe Oric-1 u. Atmos Software
Spiel-, Adventure-, Lemn- und Anwen-
derprogramme. Infoliste gegen Rick-
porto bei A. Widhani, Birckholtzweg 15,
2000 Hamburg T72.

Wer schenkt oder verkauft billig SHARP-
oder CASIO-Taschen- {Pocket-}Compu-
ter an Schiler??? Tel.: 0211/245780
oder 245182 (beide ab 14 Uhr).

PC-1500 Super-Editor & Autorepeat
Spezialfunktionen und komfortable Cur-
sorsteverung erfauben schnelie Editie-
rung. Info won M. Schultheis,
Weikertsbloch 40, 6050 Offenbach.

Verkaule Programm »Spielautomate |ein-
armiger Bandit). Mbchte gina
Interessen-Gemeinschaft  (Club)  for
MZ-T00 grinden. J. Sperlich, Kurzrg-
derstr. 5, 6 FFM 50, T.0611/541841,

Verkaufe: PC 1500 + PE 155 + PE
150 komplett fir 50% unter Neupreis.
Volker Kiann, Auf der Heide 20, 5840
Schwerte, Tel.: 02304/70465.

PC-1500 4+ CE-150 + 40 Roflen Pa-
pier + 2 Systemhandbicher (RVS +
SHARF) + RVS-Assembler, Hexmonitor
+ Disass. + 2. Zeichensatz u. a. Preis:
598, —, 04821/52889.

EEEENEEEEEEEEEEEEEN
Neue PC-1500 Software

Kat. 2 DM (13 88, 1,50 SFr), Info 0,80

DM (5 &S, 0,80 SFr} in Briefm. Andreas

Stocker, Muhrhoferweg  1-5/8/25,

A-1110 Wien.

SENEENNEEEEEEEEEEER

Sharp PC 1500-A
8 K RAM ROM Modul CE 159 neu
150,—, 8 K Modul CE 155 100,— neu,
16 K Modul RAM ROM CE 161 VB
200,— neu.
Ab 20.00, Tel. 07 11/234322

R e e E R LR ]
Super PC-1500 Programme

u. a Kurvend., Schach, Mine u.s.w., In-

fo gegen Freiumschiag bai Sven Nims-

gam, Finkenied 4 d, 2000

Norderstedt.

LA S S S 2SS XSRS RS S S

Tausche Software! Wilheim Frank, Hop-
fenstr. 1, 8309 AuHallertau, in MT und
in Basic, Sharp MZ 700

Verkaute MZ-B0 A, 16 Monate alt. Mit
Centronics:interface und viel Software
VHB 1300,—, Lutz Wrage, Dorfsir. 5 A,
2359 Schmalfeld. Tel: 04191/2142

Verk. PC-1500, Drucker, Speicher (18
KByte), verschiedene Programmkasset-
ten und noch vieles mehr fir nur 1100
DM. Infos: {Schweiz) Tel. 061/432278
nach 18 Ubr.

Meu fir PC 1500 z.B. groBe Tastatur,
Centronics und und und.

MZ 700 — Kommunikation — PC
1500, MZ 700 Graph. Tablett Joystick
User Systems GmbH, 07151/18484.

PC 1245 Speichererweiterung auf
3534 Byte, kompl. inkl. Einbau + Ga-
rantie nur 59,— DM, Rainer Kratzer, Un-
terkessach 11, 6962 Leibenstadt, Tel.
06291/7731

PC 1245125111401
Kasseftenrecorder-Anschiu8 CE-120,
betriebsfertig 25,— DM, Rainer Kratzer,
Unterkessach 11, 6962 Leibenstadt,
Tel. 06291/7731.

MZ-700 Suche Software (Pascal, Datei-
verw., Textverarb. u. a.) und Kontakt zu
anderen MZ-700-Besitzern od. User-
Clubs. G. Pflaum, Mergelskaul 41,
4030 Ratingen 8.

PC-1500 A Tabellenkalkulation
alle mathematischen Funktionen, For-
mein in jedem Element, J. Jlrgens,
Rohrteichstr. 66, D-4800 Biclefeld 1.

PC-1401: Einzelpunktanst. = Grafik + 2
Spiele ) 2 KB + neue Befehle + PGM-
Liste 4+ Kurzinfo + Kleinbuchstaben nur
10 DM im Briel. Kreuzpointner, Gr. Zep-
pelinpl. 17, A-5020 Salzhurg.

PC-1500 Umbau zum PC-1500 A, Ta-
staturanschiuB, Erhohung der R-
Geschwindigh., 34 K, 26 K, 16 K, 10
K-Speicher (In + Ex) Bauanl 25 DM in
Schein, F. Beutel, Haupistr. 64, 5014
Kerpan 1.

Kassetteninterface for den PC
1245/1251/1401 aufgebaut mit
Stecker, fir 30 DM vorab bei: 5. W.
Steffan, Laurenzstr. 49, 4432
Gronau-Epe.

Verkaufe fir MZ 731 Kassetten mit 10
Programmen (z. B. Weltuhr, Luftkrieg,
usw.) for DM 30. Betrag anbei oder per
NN, Hans-Wemer Granitzka, 2 HH 28,
Zoliverginstr. 6.

MZ-700, MZ-80 New progr. in ML, z. B.
Klavier: 3 Okt., Musikfle speichem auf
Cas. Laden v. Cas. autom. Abspielen;
Gratisinf, Jonas, Rotkehichensir. 120,
2807 Achim.

Verkaufe: MZ-731, T. 04351/42550
von Weihnachten/kaum benutzt + 15
Spigle + Manual +.. usw./Orig.-
Verpack./VB 1001 DM, Stelan Heine,
Wiesenredder 1, 2330 Eckemnfdrde.

Suche fiir den MZ 731 ein EPROM-
Schiegerat, mogl. als Bausatz und ein
EPROM-Loschgerat. Angebote unter:
Hans-Werner Granitzika, 2 HH 28, Zol-
vereinsstr. 6.

PC-1500
Tausche oder gegen Unkostenbetrg.
viele Spitzenprogramme! Liste an: Kurt
Eichhorn, Eferdingersir. 47, A-4614
Marchirenk.

Recorderinterface
PC 1251, PC 1245, PC 1401, fertig
1A DM. Wenzel, Ritaweg 5, 5650 Solin-
gen, Tel, 02122/548865.

MZ-700 Programmiausch!!!
Suche ML-Spiele, biete Basic + ML-
Spiele; Liste an: Markus Ricker, Frank-
furter Str. 46 a, 6074 Rodermark.

MZ-731 4 Mon. ait mit 2 BGchem, 10
Spielen und Software von BBG DM
1048 VB, Neupreis 1498 DM, Tel
0201/534394 nach 20 Uhr.
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Waer tauscht mit mir Software? lch suche
Programme auf Kassetten vom Sharp
MZ80K und MZ-700 sowie Diskatten
vom MZ80A und MZBOB und MZ-700!
Jens Krumbeck, Friedrich-Lamp-Str.
14, 2320 Pidn.

PC-1500 Spiele ab 90 Pfennig, Info 80
Pfg. Tausche Spectrum Pgm.

W. Blaschek, Inzersdorferstr. 111/8/9,
A-1100 Wien.

FUNDGRUBE

X

MZ-700 MZ-700 MZ-700 MZ-700

3 Spiele-Spitzenprogramme nur 10 DM.
Schein im Brief an F. Woitas, Georgstr.
13, 4708 Kamen.

ssdBOBOOOOEOOROERES
Software fiir PC-1500

Biete Software aus allen Bereichen

zum min. Preis. Super Games. Liste ge-

gen Rickporto, Auch Tausch.

PC Data, OF 629, A-1100 Wien.

Verkaute Sharp MZ-T731 wie neu, 20
Std. benutzt + Basicbuch 710 Saiten +
20 Programme, alies nur for 1100,—
VHB. Tecles Andy, Gersweilerw. 33,
6750 Klautern. Ab 19 Ubhr,
0631/602286.

PC-1500 Programmtausch Senden
Sie Ihre Tauschliste an B. Seibel, Mit-
talstr. 27, 5439 Willingen, Suche u. a.;
Compiler, Tool 1, Tool 3, Schach, Da-
tenbank, Forth.

MZ-700 richtige sPokerrundes (25 K) +
Superhirn + Zahlensp. + Softw. Tip A#-
Oslon direkt v. d, Tastatur nur DM
20,— geg. NN v. F. Rtckart, 6050 Of-
fenbach, Friedrichstr, 12.

Lassen Sie sich nicht langer die Halfte
vorenthalten. Sensationell 255 neue
Zeichen auf IMZ 700!, 10 DM im Brief
an Stefan Wannenmacher, 7456 Ran-
gendingen, Im Tal 2.

PC 125/45: Viel Standard-, aktuelle
Software (Basic, Maschine). Prog.-Liste
(Tools, Mathe, Spiele, sonst.) + Gratis-
prog. fir 2 DM an: Sascha Wistemann,
MNr. 49, D-4459 Halle.

Routette-Software
Sharp PC 1211/12/1245/1251/1500
6 Roulettsystemprogr. sNumber 1« AD
Astra »A, Dauer Gew. Plein Preu, a. f.
DM 550,—, B. Nowotny, Minchen 40,
Gigelastr. 3.

Suche SHARP PC 1500 A im Tausch
geq. TI99/4A m. v. Zubehtr, Wert
850,— DM u. Briefrnarkens. BRD DNK-
Wert 1500 — DM,

Dieter Seidal, Tel. 051 77/437.

M2Z-80 K/A: Filer V 1.0. Bringen Sie
Ordnung in Ihre Kassetten. Listet Ihre

Kassetten aus. In ML. 40 DM, G.
Schneider, 8551 Unterleinleiter,
09194/8345.

MZ-700-Soltware
Ausflihrichen Katalog anfordern, Jérg
Lorenz, Pf. 440107, 1000 Beriin 44,

EENENEEEENEEEREEEEE
Fior MZ-80 K

MZ BO KIFV 24 — Interface, 8-Bit pa-

ralie]l — RS232 seriell. Far Drucker, Mo-

dem, DFU usw. VP 350 DM,

0911/5068343.

ENEENEENENEENEEEEEE

Verkaufe Sharp MZ 731 kaum gebr, mit
Literatur. VHB DM 1200,—, Telefon
0621/567574. Wochentags ab 18
Uhr.

MZ T731: Integralrechnung nach wvier
versch. Verfahren u. maBstablich. Funk-
tion zeichnen 30 DM In Brief. Mathe
Programme, A. Steller, Dorotheenstr
29, 4000 Disseldorf

Canaster fUr Sharp MZ B0 K, A, 731
Katalog mit 100 PG fur 1 DM in Marken
von H. Weisel, Kdnigsberger Str. 20,
5412 Ransbach,

MZ-700 Line by Line Ass /Disass. mit
Plotterausg. FIND-Funkt. DEZ/BIN/HEX-
Umr. 4, § K auf Kassette. A. Kromke,
Steinbruchstr. 17, 3 Hannover 61, Tel.
0511/581477.

SINCLAIR

SPECTRUM

Sseessrecssenense
QUICKSAVEILOAD
MNeu! Flr jeden SPECTRUM, fir jeden

MZ-80 K/48 K + 2 Basic-Gompiler, 2
Fortran, 2 ML, Re.-Assembler, Pascal
und diverse Spiele fr DM 700 VB zu
verkaufen: V. Kiting, Am Birgerhaus 1;
5308 Rheinbach

PC-1401: Suche Programme [far
PGC-1401 (Tausche, Kaufe und Verkau-
fe eigene Programme). INFO an Gruber
Franz, Seyrkam 21, 4655 Vorchdorf —
Austria,

K 1 .-ucorderl Saved Allu mit bis
zu 4-fach digkeit (z.B. 16K
in 22 s8), Zum Laden der unckgesav&
den Programme wird QUICKSAVE nicht
bendtigt, Inkl. dt. Anl., Kass., Porto:
30,— DM (Scheine) V. Marohn, Am Beil-
stick 30, 4600 Dortmund 50

LE B B N B BN NEEERERREHSSERSHN]
Tausche SPECTRUM-Software

Liste bitte an: H. Toman, Konrad-von-
Diarn-Str. 12, 6968 Walldlirn

5433
SIERSHRAHN

BERGSTE. 18

ATARI — VC 64 — EPSON — STAR

ﬂberr&schungs-Pv&islista anfordern!

‘WW
HM'

Tl
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Gd-ﬂ' achoeil genis
mit vormasschecs + 8. OM

her it Gepen Nachnansse (&

Der schnelle Massenspel-
cher und das seriaife inferfa-
ce, mit gem Sie Drucker (z.
B. Brather EP 44) und bis zu
8 Microdrives ansteusrm kin-
nen

mer noch je 249, DM!

Sinclair ZX Spec-
frum
48 K RAM, nur 538,=

IX LPRINT
Dﬂ::eiuhhlf-u

Verbindef Ihren Spectrum
mit allen Faraltelprintern,
LLIST, LPRINT, GOPY ohne
zusdtzliche Software aus:
fihrbar. Jetzt mit zusdtzli
cher serieiler Schnitisielle
zum Anschiu8 serfeller Prin-
ter. Tasword kompalibe!

tihrlicher deutscher Bedie-

Kaomplett mit Kabel und aus- | K

nungsanieifung. Nur 198,-

IMICROCOMPUTER

n sl look Nacknahmegmbdbet
Wersand ins Auziand nur. pe
fer Porfo Derahion. Scrsi be-  gen

Vorkagse

i AL
2

! Zusotxiastatur fir

Die Tastatur, die ihren Spec-
frum zum professionelien
Eingabegerst macht. Spec-
trumplatine und Nefzteil fin-
den im Gehduse Platz. Zu-
sdizlicher 10er Block zur Zil-
ferngingabe.

nur noch DM 169,-

Quickshot 1 Joy-
stick mit Inferfuce

Kempston kompatibel mit
rusdtzlichem Anschiug fir

Cursarbelegun .IQTM-
prois u:g—i.n 79,

Shinwa CP 80 Ma-
trixdrucker

Unser melstverkaulter
Drucker. Kompatibel zu Ep-
son MX B2. B0 Zeichen/Sek
viele verschiedene Schriftar-
ten. Sub- & Superscript, Frik-
tlonswalre fdr Efnzeibilatt,
Rauchglasabdeckung mit
AbriBkante. Sehr gules
Handling. Zum abseluten Po-
werpreis von ner 798,-

mit Interfoce

ﬁdﬁnﬂﬁﬁ.

Alphacom 32

Der verbesserte. Sinclav
Dvyckes Breiteras Papier, we
sentlich besseres Schrfibild,
Tnermopagiar.  verslarkles
Natereil Mwr 349,-

Farbmonitore:
Sanyo DM 875
Novex DM 995’
Taxan DM 948,-

80 Diskeiten
Mit Rauchglasabdeckung,
abschliefibar. Ner 69,

APPLE 1 ZUBEHOR urd kompat

ASTRA N, 43 KB, alte iG-gescckall
AETRA W mit 106 Tastalus

P 5500, 64 KB, 20CPU, abgesetzie Tastatur 1496 —

Floppylautwark Siemens anschiullfertig
Floppytasfwask Slimiine anschiuBtert

Monitar Sanpe, 16 MHz, 127, crangaigran
Vidao + RiZE-Monitor Elnrn CD 3185

16-KRAM-K srte [Languagekarte)
Farbkarte PALVideo oder RGE
B4-KB-RAM-Karte m. Pssudadisk
256-KB-AAM-Karte m, Pasudodisk (superach
RAM-Floppy) 64-256 KB
80-Zaithan Karte m. Sallschalter
80-Zalchan-Karte mit 64 KB FAM Hr lla
ZB0-¥arte: ohne Software

RXA0FIT m. Einzalblaltelingug u. Traktor
FXB0m, Einzaliniaiioinzug u, Traktor

Mannesmann-Drocker MTB m. Einzaitiattaing m—

Setkosha GP1G0A mit Inter], . Spoctium
Sasosha GP100A m, Intart, SHARP
MZIT0O0 + MIBOA

Salkosha GP100VE-Druckes for V0 20/CEL 67—

Commadarte C54
Commadore Fioppy YC 1541
Sinclair-Spectium 4816 K

Sinclair 16-KRAM-Erwaitarung hlr ZX81

5.257 einsaltig, 38 Spur 50N 0 Sick,
525" einaeitiy, 40 Spur 5010 Sick
§2%" ning.. 40 Sp., Verst Ring 50¢ 10 Stk

MCP$

Computersystema fis Boro und Hobby, Soltware

tmit 10 Spleian
SHARP IlZ?il leumulu't mi1 10 Splelen Bl —
Floppy-Diak fir MZ 721/731, 806360 KB 13—
B0-Zeichankaria mil CPIM fir MZT21721 45—
SHARP MIBOA, 48 KB 1589, =
Grafikdrcknr PS ir SHARP MIEOARTD BUS. —
PG 1251 Pockaleomputer I~
FC 1500 + DruckenMotedkassattonintard,  BOA —
PC 14l Pockeicompuler A
CE 128 Kassalteninterface i Dricher Lri

844 — bis 1358, -

Bal —
IS —
SR —

138.—
-
a0 —

184, —
1685, — 49 - DM).

658, — kosten.

531 590
B2 B0
BT TaB [

SPHGE SHUTTLE

Warum nur im Fernsehen zu-
schauen! Holen Sie selbst in einer
Simulation von 5 Flugphasen
einan fehlerhaften Satelliten auf
die Erde zurlick. So erfolgreich,
daB SPACE SHUTTLE inzwischen
aut 8 Homecomputern l&uft.

Mit deutscher Anleltung. -

® ATARI 16K @ BBG/B

® CBM 64 @ DRAGON 32K

® ELECTRON @ 48K ORIC 1
@ TANDY COLOUR 32K

@ SPECTRUM 48K. Je 39.- DM.

ey Filr den DRAGON und TANDY

ist @in Joystick erforderlich.
Fiir CBM 64 und ATARI bieten wir
auch eine DISK-Version an. (Preis

Bei Bestellungen bitte Scheck
mitschicken + 3,- DM Versand-

ANFRAGEN VON HANDLER-
KOLLEGEN WERDEN PROMPT
BEANTWORTET.

Wenn Sie an Informationen Gber
unser weiteres Angebot fir
CBM B4, DRAGON 32,
SPECTRUM 16/48K interessiert
sind, geben Sie Ihren Computer-
typ an und senden bitte 2.40 DM
in Briefmarken ein.

MST

Micro Software Trading GmbH
KRAIENKAMP 7
2000 TANGSTEDT
TELEFON 041 08/96 17

“E'E’I‘




FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Haben Sie das beste dt. 48K-Dateisy-
stem (ULTIFILE 3) noch nicht 77 (Micro-
drive-Version in Kdrze) 20 DM/ OS 150
an A, Zerfall, Schiehenweg 10, D-8802
Lehrberg.

fesseseRsRRRBRRER
Spectrum-User Ciub, Mtl. Clubinfo, Su-

FUNDGRUBE

mw]l‘.’l'mlrﬂl—-[ﬂllﬁcheckodﬂ
Schein)! Bei Ketll, 8387 Rofbach 8

Informationen und Programme
Spectrum-USER CLUB
Rolf Knorre

Postfach 200102
5600 Wuppertal 2

5300 Bonn, Tel. 0228/64 4354

Verkaule/Tausche/Kaufe
Topprogramme f. k-Spectrum
Verkaufe zu Tiefstpreisen!

Liste von/an: R. Hoenig,
Beuggenerstr. 36, 7888 Rheinfelden 1

Z¥-Anleitungen flr 9999 Spieler! Fir
Manic Miner, Cookie, Tutanchamun um
je DM 5,—. Atic Atac, Jetset Willy, je
DM 8—. an Schalber,
Psch-Kto. Kirh. 1204 -?52

EENEENENANDEENENEER
Super Spectrum Splele 16K!1 Z.B. Gala-
xlan, Missile-Comment usw. Info gegen
Riuckporto bel Markus Bissel Plittersdor-
fer Str. 145, 5300 Bonn 2

Microdrive + Interface 1 + 16K-Spec-
trum kompl,, alles gar. nageineu (empf.
Preis 1200,—) fir nur DM 988, — sofort
von Kremer, Postiach 903021, 5000
Kdin 80

Gebe 100 Progr. 1. guten ZX-Printer.
T. Hachfeld, Neustadtstr. 46A, 3015
Wennigsen

Spectrum

Microdrive 200,— + Interface 200,—
alles neu umstindehalber abz

Ab 20.00 Uhr Tel. 07 11/234322

EENEENENENENENENEER
ZX Spectrum User-Club
Info von Rolf Knorre,
Posti. 200102, 5600 Wuppertal 2

Mitglederverwaltung und Bestandser-
hebung, Spectrum 48K, VereinsgroBe
400 Mitglieder, 38,— DM. Rolf Wend-
landt, Beckerskamp 28, 4300 Esen 14

IR e e S R e R
Verkaute ZX-Spectrum 4BK + IX-
Drucker (super} + 300 M-Code-Pr. + 3
Handbicher + 2 Papierrollen. Preis:
VS/P. Helmbuch, Am Mergenbaum 3,
4320 Hattingen, 02324/24114

ANEEEEEEREEEREEEEEE
me FORTH 48K
Programmiersprache der Zukunft
Extrem schnell!

Mit Anleitung!

For nur 18,- DM bei: K. Schifer,
Mualhauser Str. 2, 7813 Staufen

Sinclair Spectrum 48K mit Druck-Recor-
der und Programmen zu verk. Preis VB.
Tel, 02102/36425

Verkaule Seikosha GP-100 A Mark Il u
Centronics Interface, Software, Papier.
Naheres bel M. Ohla, Meindistr. 18a,
8000 Mdanchen 70, Tel. 0898/
72568613

An alle, die SPECTRUM und ZX81 Soft-
ware haben. lch méchte mit jadem tau-
schen, der mir seine Liste zuschick!.
H, Jasper, Griner Weg 9, 3507 Bauna-
1al 4.

khkhkk kA kb ok kk Kk
Spectrum: ca. 100 MC-Progr. Neue Tit.
aus Engl,, Tausch & Vierkauf (St. 6 DM,
10 St. 45,— DM auf Cass.). Liste geg.
frank. Umschi. bei Claus Pias, Fasanen-
weg 8, 5000 Kain 91.

Suche Hobbit, Flugsim. (Psion, Penetra-
tor, Mad Martha (i/li), Ant Attack, Chess
Player, Manic Miner, Alic Atac!

Ingo Beyritz, Tel. 04142/21 2861

Torpedo * 3D-Tunnel * Rotami *
Helicopter + Reaction * alle (1BK)
zus. (inkl. Kass. + Porlo): #10,— DM
* Best. (Schein) an: Baumsoft, Lau-
benweg 24, 2860 Osterholz-Sch. + In-
fo: 80 P1.

Tausche jede gute Software. Liste bitte
schicken an: Dirk Hagedom, Esmecke
9, 5768 Sundern 8. Jede Anfrage wird
beantwortet.

[ Zugreifen: Systemwechsel [
Freak verkauft SPECTRUM 48K, ZX-
Drucker, Bacher + Software zu absolu-
ten Dumping-Preisen. Auch einzein! Li-
ste gegen BO Pf. von M. Ecker,
Frankd -Ldstr. 89, 6100 DA 12. Schnel-
ler; Tel; 06151/375793

Machen Sie aus Ihrem ZX einen richti-

05673/5956 0. 1956

B R R R R EERE RN NS R]
Hallo Spectrum-Freaks
Tauschiiste an Uwe Beintsch
Kaiser-Friedrich-Str. 301
4100 Duisburg 11

Tauschpartner fir Spectrum-Software
gesucht! Liste an Markus Crede,
Unt.-Sommerbachstr. 16, 3507 Bauna-
tal 4

NEU * NEU * NEU# NEU % NEU#*
Hacker's Dream
Dm&ww“nwwmm
Exkluslv in Deutschiand!!!
0211/278386

SESENSENNEENEEEESEE
3 Spiele suf CB0 for 10— DM. Cass.
durchsichtig m. Alu-Spulen, Liste gegen
80 Pf. Riuckporto von H. Sonnenhol,
Junkernweg 2, 5990 Altena 1.

Dipont, Mittelstr. 60c, 4?08me

Spectrum-Software-Tausch
(z.B. Jet set Willy) Liste an: Peilk Witte;

[_Spielend BASIC lernen * Kass.
mit 10 Pr. + Listing + Erkidrung for
10— DM. info gegen Rickumschi.
oder direkt bei Alfred Meuser, 5205 St
Augustin, Goethestr. 18 [ ZX Spec-
trum O] NEW

khkdkhkkhkk ko ko ok Rk R E
20 Spectrum-Programme (2.B. Jetset
Willy, Atic-Atac usw.) Nur 50,— DM. In-
fo bei Bernd Cordis, Post. 605403,
2000 Hamburg 60.

Spectrum-Software
48K: Reversi + Spinne + Space, 16K:
Reversi + Galaxis + Puckie. Pro List-
pack (180 x 48K) 5.— DM! H. lppisch,
8370 Regen (bar)

Microspeech DM 130.—; Joystick + In-
terface DM 80,—; Keyboard DM
177,—; Lightpen DM 80,—; Digital-Tra-
cer DM 188,—. Info bei U. Kunz, Junge
Hélden 3, 7500 Karisruhe 41,

Tausche viele aktuslie Top-Programme
z.B. Manicminer 1/2; Aftic Atac, Beta
Basic; Tasword 2, Scuba Dive; Valihalla
und 175 andere: Stefan Kemeny: Am
Dyck 14; 4100 Duisburg 18.

Spectrum 16K — Einsteiger sucht Hilfe!
Basicprogramme

Buchtips for Anfanger. Keine Spiele!
0202/503077

Spectrum
100 Org. Prg. z.B. The hobbit 8,— DM!
Atic Atac 8,—~ DM, ZZ00OM 8,— DM,
Pool 8,— DM, M.Miner 8,— DM, Pene-
trator, H. Novak, Egeridnderpl. 18,
6053 Obertshausen 2

[ Tausche und verkaufe billigst [

z.B. Manic M, Alic Atac,
Timegate, Hobbit, Penetrator uw.v.m.
Kaufe auch Liste von/an R. Hoenig,
Beuggenerstr. 36, 7888 Rheinfeiden

Verkaufe RS232C Interface fir ZX

Am Rain B, 3550 Marburg, Tel.:
06421/61381

Ak Ak kA AR E AR RN
Vokabein lernen leicht gemacht
fir Schule u. Frelzeit
Vokabeitrainer {alle Sprachen) + Skat-

Brunsroder Str. 16, 3180 Wollsburg programm auf MC, zusammen nur 20,—
13, Bitte nur MC! DM. Tel, 06195/T4834
Astrologleprogramme fir Spektrum 48K Spactrum Software-Tausch

gesucht. Maglichst preiswert. Space Shuttie, Wheelie, Pssst... Liste
AuBerdem Programmtausch an oder gegen 80 Pf. von: Eric Schmitt,
Vogl, Wi . 5/RGB, 8000  Amselweg 3, 6369 Schoneck 3

Minchen 80, Tel. 0B9/4481534

Varkaufe ges. Software flir Spectrum
{> 60 Progr.) wie Hobbit, 3-D Tanx,
ZZOOM, Afic Atac, Manic Miner, Jet
VB 200 DM, Tel. 0552311797

Hallo Computerfans!
Verk, ZX Spec. (48K) inkl. Demo-Kass.
+ 150 (MC) +
. Joystickinterface VB 520,— DM,
Tel. 02104/60588

NEU AUS ENGLAND! 3D LUNATTAC
for 48K fantastische 3D-Grafik, 10—
DM + Nachnahme o. Tausch gegen
KONG ZAXXON, M. Miner usw. H.
Stuckenberg, Waldstr. 4, 3063 Obem-
kirchen

Suche Sinclair Spectrum 16K mogl. mit
Kass.-Kabel. Nehme den billigsten. Tel.:
(07163) 3228, (nur nachmittags von
14-18 Uhr)

Es geht auch ohne teure interface, Joy-
stickanschl. Quick-Shot/Atari an Spec-
trum fir Ihre MC-Spiele belieb.
10,—.

* FUNDGRUBE

Bremerhaven 1

rauer Str. 7' 6101 Modautal 2, uﬁﬂze
48K

Tausche Superprogramme  (Vaihalla,
Scuba Dive, Fighter Pilot, ZZOOM, Deat-
chase, Shuttie Simulation_..) Liste an:
Andreas von Hagen, Lange Kamp 9,
4100 Duisburg 12

Gute neue Spectrum Software und
Hardware gesucht! Angebote an: We-
ber, 4630 Bochum, Ehrenfeidstr. 25

Kempston-Centronics-Drucker-inter-
face zu verk. mil Garantie inkl. Kabel u.
Stecker VB 150.— DM. W. Geiselhart
Chr.-Laupp-Str. 2, 7400 Tibingen, Tel.
07071-73478

EEENEENENESEEEREEEES
VERKAUFE SUPERPROGRAMME
zw. 10 P1. u. 6,— DM, Liste gegen Frei-
umschiag Klaus Wessing, Riegelstr. 21,
4440 Rheine, Telefon 05971/53471

& SPECTRUM-Spigihilten. Je 10 DM ®
Manic Miner: Start in |. Bild, unsterbi.,
Atic-Atac, Pimania: Wege + Labyrinth-
plan. Schein an: M. Wasian, Babenhau-
ser Str. 200, 48 Bislefeid.

Informationen und Programme
200102, 5600 Wuppertal 2

200102, 5600 Wuppertal 2.

Verk. 0. tausche (Fighter-Pilot, Cookle,
Zaxxon, Trans AM, Football, Penetrator,

corder + Software + Literatur VB.
475,— DMI! Tel.: 0202/586549

SENEEEENENEEEEEEOEEE
Spectrum 48K: Leiterplattenentflecht-
programm (MC}: 36,— DM. Mngegsnr
iro-

Sehr flexible Kartei (48K) 10,— DM

ENENEEEESEENENEEEEE
Verkaufe Software: z.B. Manic Miner,
The Pyramid, Time-Gate usw. fir nur
8 DM!!! Info 1,50 DM bei M. Meul, Eli-
sabethstr. 47, 5020 Frechen

11 ACHTUNG MANIC-MINER FANS I!
Teil 2 ist da! Fiir 10,— DM-Schein be-
kommt ihr: JET SET WILLY + CC + Co-
detabelle. Tobias Geisthardt, 6200
Wiesbaden, Liienweg 258

sSeseseRRRBERBRBENN
Wegen Systemwechs. zu verk.: 160,—,
MC-Spiele + 40 Usar-Progr. +t0ld-
vent. + 4-Programmiersprachen. Also
nhHZOOProg far DM 250,—. Schreib
an Jaspers, Pf. 1245, Herzngmmﬂl

I-Iarll:u'garSh' 10, 2800 Bremen 1

o g W o o ok e ok ok e ok

sa: Bernhard Auke jun., Wmnkampl
2845 Damme, Tel. 05491/2082

*Spectrum Programme  (Originale)
Tasword Il 30,— (di. Anl), Flug Simula-
tor, Terror Daktl, ZZOOM, Jet Pac je
20,—. Zusammen nur DM 90,—. Tele-

fon 0BO/144186.

90 s,
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ZX-Spectrum 48K

Wer tauscht mit mir?
Alexander Fohmann, Bahnhofstr. 12,
8940 Memmingen, Telefon 08331-
86691

Verkaufe Orig.-Progr. wegen Umstel-
lung:  Listen/Kontol./Termin/Taswide/
Inka-T./Knot in 3D je 20— DM. Mana-
gement 30,— DM. G. Sperber, 8600
Bamberg, St.-Gelren-Str. 9a

Sinclair Spectrum mit DIN-A-4-Drucker,
Manitoranschl -Datasette, Lightpen,
Forth, Pascal, kistenweise Software
etc. auch einzeln, M. Geis, Maasweg
10, 87 WZB 6, Tel. 0931-87558

ok ot ok ok ke e e ok e ke ok ok ke ok W
Original-Software zu Biligpr., Manic Mi-
ner, Voice Chess, MCoder, Info geg.
Freiumschl. T. Korber, Max-Planck-Str.
1, 3057 Neustadt 1

dok e ke ok ok ko ok k ok ok ok ok ok kK
Suche ZX-Spectrum 48K. M. Oster-
mann, Milanstr. 21, 3107 Hambdhren
Il, Tel. 05084/3541

Suche Tauschpartner

fir ZX-Spectrum 160 x 4BK. Eure Liste
an: Dirk Ranik, Johann-Sump-Str. 88,
2300 Kiel 17.

Spectrum-Software (z.B. Pimania in
deutsch). Preiswert bei Dipl.-ing. W.
Schulz, Baslerstr. 62, 7889 Grenzach,
Tel. 07624/6379 Infor (ROckporto)

Sinclair Spectrum 48K Neul!
und 2 Blcher VB 420,— DM. Bitte mel-
den bei: Markus Jdrgens, Tel
02151/594506 ab 20 Uhr.

Suche Software zu biligen Preisen.
Tausch méglich (52 Progr.). Liste an:
Michael Herting, Tel. 05871/50609
(ab 19 Uhr), 4440 Rheine 1,
Wietschstr, 41,

Verkaufe
Sinclair-Drucker,
3 Mon. alt for DM 140 —
Kiaus Rotter, 4100 Duisburg 14, Tel.
02135/2940 ab 19 Uhr,

DATAFILE, 48K, orig. Dateienprogr. su-
chen, listen, sort., dt. Zeichns., ausf.
Handbuch, NUR DM 50,— Scheck od.
NN. M. Kniese, Danziger Platz 2, 6000
Frankfurt/Main 1

® @ @ Suche Sinclair Spectrum @ @ @
Glnstige Angebote bitte an:
Michael Denno, Erlenstr. 38,
4390 Gladbeck

Top-Spiele aus England, z.B. PSST, Jet
Pac, Trans-am, Jumping Jack -16/48K,
ab DM 24 ,—, Info gegen Freiumschiag.
MCS, Pidder-Ling-Weg 5, 2000 Ham-
burg 73

lch wechsle das System u. verk. meine
SW-Sammiung: 100 Progr. (') nur
120,— (11!) DM. V-Scheck/Sch. an: R
Heubaum, Frahmsallee 1-7, 2427 Ma-
lente. Beeil' Dich!!!!

Centronics Interface 1. Spekirum, kom-
plett mit Kabel u. Software fir Seikosha,
Epson OKI etc. VB 150,— DM. Karl F.
Teipel, PSllerstrafe 32, 4600 Dortmund
13, Tel. 0231/285417.

MonitoranschiuB, steckbar far
ZX-Spectrum, Profiausfohrung fir ge-
stochen scharfes Bild, mit Monitorkabel
nur 39,— p. NN. K. Noack, 4220 Dins-
laken 3, Pf. 32, Tel 86687

sescssesssesseRR RS
Spectrum 16/48

Mehr als 170 Spitzenprogramme. Liste

gegen Rickporto bei: BOB, Zikaden-

weg 51, 1000 Berlin 19

Suche Astrologie-, Horoskop-, Part-
ner-Programm mit Text und/oder Grafik.
Schriftl. Angeb. an: Heinz Schnitker,
Geiststr. 14, 4724 Wadersloh

Spectrum: Ton aus dem Lautspracher
des TV-Gerates — Bauanleitung — Info
gegen adr. Frelumschlag, Postlach
2532, 3300 Braunschweig.

Brandneu eingetroffen! Vokabel-Tutor
DGVOCAB mit dt. Beschr. f. 4B8K-
Spectrum; 20,— bar od. Machn., R-
Soft, Steinenbronnerstr. 34, 7032 Sin-
delfingen, Tel. 07031/875671.

. Spectrum-Billig-Software L
Bundesiiga div Tab., Textverarb. m.
Topmentstever. u.a. als Listing: DM
5,—; Cass. DM 15,— + Porto. Info: K.
Fref, Wichemweg 4, 5908 Neunkirchen

Hallo Spectrumfans — Problema mit
Tastaturfolie??? — einfach neue Origi-
nal-Sinclairfolie  unter  Tastaturgummi
einsetzen. DM 30,—/NN, G. Hess,
Kirchhof 4, 55661 Altrich

Sinclalr Spectrum
Verkaufe Sinclair Spectrum, 16 oder
4B8KByte, original verpackl, Garantie.
418, — bzw, 528 — DM. 02541/
8174 von 18—20 Uhr,

Datelpgm. I. 48K-Spectrum: universell
einsetzb,, superschnelle MC-Suchrouti-
nen, di. Zeichensatz, Druckerausg.
20,— DM, Info g. Rickporto, M. Scholz,
Habermannstr. 37, 2050 HH BO.

Suche Astrol, Prg. mit di. Textaustausch
lar Spectrum 48K sowie Beschr. von
Pascal, Hobbit, Forth, ZXASM 48 und
Prg. Supercode. B. Mielchen, Post.
3002, 5828 Ennepetal 13

ANEREEENEENEENERREE
Programmtausch Spectrum 48K
Biete 3 10r 1, Tauschiiste einsenden an
H. Loeffelmacher, Hardipl. 66, 5600

Wuppertal 23

Brandneu eingetroffen! Vokabel-Tutor
ZX-VOCAB mit dt. Beschr. . 48 K-
SPECTRUM; 20,- bar od. Nachn.; R.
SOFT, Steinenbronnerstr, 34, 7032
Sindelfingen; Tel. 07031/B75671

. Soltware-Tausch L]
Biete gute Programme fdr 16-48, Liste
bitte an: Hartmut Wehking, Windmahlen-
berg Ba, 2842 Lohne. Antwort kommt
sofort!!

Bilige Programme [0r Spectrum AU
5—15 DM. Auch gut geeignel 10r An-
tanger!!

Super!! Info gegen B0 P{ in Brielmarken
bei W. Mikelt, Zur Forsiquelle 10, 8800
Heidelberg

Spectrum-Software! Tausch oder Verk.
Viele Programme vorhanden, nicht nur
Spiele! Rickporto!! U. Mutiu, Eichen-
straBe 4, 6780 Landstuhl, Tel
06371117170

Tausche u. verk. Programma!!

Leider nur B vorhanden, aber dallr gu-
te: JelPac, Penetr. ... /2—4 DM). Liste
an u. von Volker Liebel, Fethstr. 18,
6729 Leimmersheim

Achtung!! 10 neue Actior- und Denk-
spiele auf MC fOr nur 20,— DM (Scheck
oder Schein) von Thomas Schrider,
Hahistr. 11, 6791 Steinbach

Ol Tausch auch maglich!! O

O HILFE! 0
Wer verschenkt o. verkault Software su-
perbilig an Schiler? Wollgang Brust,
Kenkhausen 14, 5632 Wermelskir-
chen, 02106/5816

1 Achtung Spectrum-User 11!
Verkaule wegen Systemaulgabe meine
ges. Programmsammiung ca. 100 Spia-
le -+ Utiities f0r 130,— DM, Tel
05491/2233, ab 15 Uhr,

! ACHTUNG SYSTEMWECHSEL !
Uber 130 Prg. (Pimania, Hobbit, VU3D,
PSSST, ManicMiner, Tasword, Mel
bourne, Dr. FORTH, Pascal). Nur einmal
vorhanden, VB 150.— DM. Tel
06421/84135

ZX Spectrum (48K) + Software + Lite-
ratur, Bei Michael Nau, Tel. D40/
7428520 (ab 19 Uhr)

sesssssssesnseneS
SPECTRUM-MaonitoranschiuB:  Einbau-
plan DM 10,— (Schein/Scheck). Florian
Kopitzki, Amelsenbergstr. 57¢, 7 Sigt.1
{Auch Info 0. ZX81-Anschi.)

IEEEEENEENEEEREEEEE
TAUSCH

Schicke DEINE Uste an R. Zeipert,

Ewaldstr. 15, 4630 Bochum, mit RP

wird zuerst beantwortet.

* * SPECTRUM * *
Centronics-interface komplett  nur
145, — DM. Kostenl. Info bei Bernd
Cordts, 2000 Hamburg 60, Posff.
605403

Tausche und verkaufe Spectrum-Soft-
ware, (Assbl., Disassbl., Jetman, Manic
Miner, Hobbit etc.). Liste g. R-Porto: R.
Fuchs, Schwarzburgstr. 49, 8000
Frankfurt: Tel. 0611/553051

Suche Utilities (Monitor/Beta-Basic) und
Spiele. Biete Flight Simulation, Jetpac,
Manic Miner und andere. Martin Brigge-
bors, Sagekuhle 4, 2150 Buxtehude

48K-Originalkassetten: Manopoly,
VU-3D Grafik, Flight Simulation, alle mit
deutscher Beschreibung, nur zusam-
men 50,— DM. Loltostalistik ab 1955
20,— DM. Tel. 0681/63387

LI ZX-Spectrum n
Tausche 16/48K-Programme, z.B. Cra-
zy Kong, Pac-man; Flights usw. Liste
an: T. Schwendrat, Eisenbahnsir. 6,
3410 Northeim

[l Prakt. Mathematikprogramme [
z.T. PASCAL-compiliert. Vielfah. An-
wend. fir Schiler u. Studenten. Liste g.
Frelumschiag: Uwe Schmid, Tannen-
#cker 94, 7900 Uim 10.

sosssscessEasBERS
Spectrum Sinclair

Micro Drive 200,— Interface 200,— m.
Garantie

ab 19,30, 0711/234322

SPECTRUM 48 K + DRUCKER + UM-
FANGR. LITERATUR + SOFTWARE
{ca. 100 TOP-PRG.) FUR SAGENHAF-
TE 799,— DM ABZUGEBEN. W. KUN-
KEL, RITTERWEG a9, 8758
GOLDBACH

Verkaufa: 3D-Labyrinth, Superhirn Spiit,
Tirme von Hanol: je 10 DM| Disassem-
bler: 100% MC, 3KB: 15 DM! + 5 DM
f. CC. Chr, B&hm, B2 Rosenheim, Brel-
tensteinstr. 19, Tel. 08031/4 5280

SUPERPREISWERTE SPECTRUM-
HARDWARE

z.B. progb. Joyst. Interf. 2. Anibt

Baus. 29 DM, fertig 39 DM; steckbar:

45/58 DM; Info g. Rilckp.; J. Goschke,

Neue Str. 45, 6365 Rosbach 3

SPITZE in Design und Technik!
Keyboard (ZX-81/Spectrum + Netztell
einbaubar), Alu-Gehliuse, Prazisionsta-
sten, DM 180,—. Pliug, 8723 Gerolz-
hoten, Pf. 1325

s ok e ke o ok ko ok ok ok o R
SPECTRUM
Cenlronice-Interface,  komplett  nur
145~ DM, kostenl. Info bel Bernd
Cordts, 2000 Hamburg 60, Post

805403

SPECTRUM 48 K, Recorder, Literatur,
grofie Softwaresammiung: 500 DM, Tel.
08871/503350

Hallo, Spectrum Programmierer, wir
kaufen Eure Selfmade-Software. Probe-
kassette (Preisvorst. angeben) + Be-
schreibung bitte an: Michael Rupp,
Lessingstr. 7, 6923 Waibsladt

EEEEEENEENENEEEERER
Verkaufe und Tausche 0. 200 ZX-
Programme (z.B. Hobbit 4,—, Death
Chase 4,—) Liste bei 0625/3800, Pa-
trick Kuntz, Katzenpfad 5, 6148 Hep-
penheim

Spectrum ca, 120 MC-Programme: z.B.
Manic Miner 211!, Cheq. Flag, Death
Chase. Tausch/Verkauf (Stck. 6,—/10
Stck, 45,— auf Kassette) Liste: Claus
Pias, Fasanenweg 8, 5 Koin 91

Information (ber ein MC-Programm mit
dem man (fast} alle MC- und Basicpro-
gramme stoppen kann, bei Hartmut Se-
ba, Haltenholfstr. 30, 3000 Hannover
1, Tel. 0511/714112

Spectrum 48 K, dt. Anleitung + Farb-
fernseher ORION 2000, 36 cm Bild,
beide Geriite neuwertig, 2% Monate alt
mit Garantie 900 DM, Tel.
02405/57 24

sssscssessennnnERe
Currah Sprachsynthesizer fast neu, 130
DM, verkaufe meine Original-Software
<15~ DM, Bemnd Koszack, Tel
05502/1752, nur Sa. und So. 1318
Uhr

Tausche Programme fOr den ZX-
Spectrum. Liste an Jens Veil, Volimers-
weilerstr. 2, 6749 Freckenfeid, Tel
06340/8147 ab 16 Uhr

SPECTRUM SPITZENSOFTWARE
INFO BEI: U. Mutlu, Eichenstr. 4, 6790
Landstuhl Tel. 06371117170 ab 18
Uhr Ass.. Disass., Copy, Betabasic,
Pascal, Forth Games uva.

EENEEEEEEENEEEEEEEN
SPECTRUM 48 K

Lity Dentence (Mcode) 15,—

3 Super Denkspiale 17 —

W. Jungkunz, Frankenwaldstr, 27,

8641 Teuschnitz/Ofr.

ENEEEEENEENEENEEEEN
SPECTRUM-CLUB

Wer macht mit? Wir haben monall. Club-
zaitung u.v.a_; Info (Rickp.) G. Sonnan-
hol, Lonsweg 19, 5800 Hagen
SPECTRUM CLUB
EEEEEEEEEEEEEEEEEER

Brandneues Spectrum-Spiel:  Time-
Runner — die Jagd auf die Weltraum-
monster — gegen 20 DM-Schein. Su-
che gonstigen ZXB1, R Greil,
Sonnensteinstr. 23, 8114 Offing

Speclrum »Spec-Oszi« Machen Sie NF-
Signale/Musik/Sprache in HRG Grafik
sichibar/39,—, An R. Ridder, Pionierstr.
18/ 41 Duisburg 17/Noch Fragen?/Tel,
02136/13768 ab 18 Uhr

EENEENEENEEEEEEEEER
—Spectrum Soltware—
tausch
Liste/Kassette an: Matthias Wiedey, Vir-
chowsltr, 50, 4830 Gatersloh

Spectrum»SPEED-SAVER«Laden + Sa-
ven in 3500 Baud; keine Hardw. erf.,
lor 39, —, Best. an A. Ridder, Pioniersir.
18, 4100 Duisburg 17. Moch Fragen?
Tel. 02136/13768 ab 18 Uhr

khkkhkkkkhkk ok ok ok kh ok ok ok
Suche: ZX Spectrum ADV. Software
16/48 K zu kauten. Melden bei: Michael
Schatfer, Jahnslr, 51, 4872 Léhne 1,
Tel. 05732/4596

ZX-Spectrum 16/48 K Super-Scroll/ 18!
Richtungen (HRG) CC: 15 DM NN od.
Listing: 5 DM nur gegen Schein bei M.
Baumann, Deutschhdlerstr, 83, B720

Ausgabe T/Juli 1984
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SOFTWARE fir den ZX Spectrum:
QUICKTAPE mit 6000 Baud, TOOLKIT
mit nitzlichen Betehlen j@ 20 DM auch
Tausch; Liste an Marco Pries, Walki-
renring 5, 33 BS

7-SUPER-SPECTRUM-PROGRAMME!
(Manic-Miner, Penetrator, Hobbit, Jat
Pac, Zzroom, O-Bert, Ant Altack!) zus.
fir nur 30 DM! Bohnert, Weinstr. 13,
6000 Frankturt'M.50

Tausche oder verkaufe Software: z.B.
Zaxxon, Manic Miner, Cookie, Hobbit,
Jetman {0r nur 5 DM! Info bei K. Woi-
dich, Vellchenweg 20A; 6200 Wiesba-
den. Bis bald!

deodke gk ook e ko ke ok ok ke ok e ok
20 Spectrum-Programme

[z.B. Jetsel-Willy, Afic-Atac usw.), nur

50 DM, Info bei Bernd Cordts, 2000

Hamburg 80, Post. 805403

et ok g ok ok ok ko ke ke ko ok

ENEEEEEEEENEEEEEEEE
MULTIDATA (Datenbank) 20 DM, 16 K:
7000/48 K: 5100 Zeichen! 65 Tips +
Tricks (16 K) 15 DM fir Anf. + Prof.;
fur Basic + MC, DURSCH, Fichtestr. 3,
848 Weiden

Suche deutsche Anleitung filr das Datei-

Masterfile. Peter
Lindenau, Von-Einem-Str. 18, 4300 Es-
sen 1, Tel. 0201/789286

DM. Info gegen Freiumschiag. Volkhard
Erb, Scheppallee 17, 6100 Darmstadt

ZX-PRINTER — 100 DM
Top-Zustand, inkl. 3 Metalipapierrolien
— Scheck an: Thomas Wicklein, Wi-
chaemstr. 18, 8520 Erlangen
ENSEENEEEENEEEEEEER

Suche Extendet-Basic-Modul
Jochen Schiler, Herzogstr. 49, 5650
Solingen 11

Tl 99/4A + Ext. Basic + Soccer +
Tomb. City + Cass. Rec. + alle Adven-
ture + A Modul + viel Software (X + T
Basic) + Literatur! Suche VC 20 Softw.
Verkau! auch @inzein! Tel
08106/31800

Tl 89/4A + Rec.-Kabel + 2 Bicher +
Adepter fir alle Joystiks + Programme
for DM 400,—, Tel. 061 83/3589 oder
06183/4028

a2, 3150 Peine oder Tel.
(05171)81458

VERKAUFE kaufe Spiele fir den Spec-
trum (z.B. Manic Miner, Hobbit, Flight
Simulation ...) Info gegen Frelumschiag
an Christian MNadler, Theresienstr. 7,
8055 Hallbergmoos

Gratisprogramme fiir Spectrum
gegen DM 2 .— Unkostenbeitrag (Jet-
pack, PSST ...), Grafisliste anfordem!
Auch Tauschpartner gesucht! L. an Ro-
bert Schneider, A-3571 Nonndi. 21

SCROLLER-scrofit in 8 Richlungen,
ULTRAPRINT-2. Zeichensatz: 100 (!},
neue Zeichen (Grafik. Umlml‘hetcl Al-
les 100% MCODE, zus. 15— inkl
Kass; Andreas Reimer, Tel 02403/
28024

5 Programme (Scramble + Space Qust
4+ RAIDER + Schach + ANT-ATACK)
for ZX Spectrum 16/48 K 70 DM
(Schein). inkl, Porto + Verpackung (al-
les MC): Kramer, 6072 Dreisich, Zeisig-
weg 40

Spectrum: Wer kann mir die Spielaniei-
tung fir *HOBBIT: wo. sPIMANIA« ver-
kaufen, leihen, schenken, kopleren
0.4.; Ludwig Boscher, Buschriege 70,
479 Hovelhol, Tel. 05257/4410

Orig. Prog-Kass. j@ 15 DM/Music-
Maker-das Musikprogramm 30 DM/ alie
Schaltpline 5 DM/Software-Katalog auf
Kassette/TAU -
0B103/67197 ab 16 h

EENEENENEEEREEEREEEE
Tausche Super-Software! Liste an: Mar-
kus Dabrowski, Sandbrﬁd(S 4100
Duisburg 12
IIIIIIIIIIIIIIIIIII
Hallo ZX-Spectrum-Freunde!

Verkaute Action-Spiele 10r nur 5 DM, bei
M. Thoma, H: 95, 6090 Ris-
selsheim, Tel, 06142/53432
khkhkhkhkhkhhkrhkhkhkhkhkohkkk

Wegen Z Spectrum 48 K u.
ZX-Printer + neueste Spitzensoftware
z.B. (Q-Bert, Jet-Set-Willy, Hurg, Hob-
bit, usw.) auch einzein zu verkaufen,
Tel. 061 95/T 4834

u.v.m., Thilo Bauer, Kupemmm&gﬂ
8630 coburg
EENNENNEENEEENERERER

Verkaufe Splele iir den Spectrum z.B.
(Manic Miner, Flight Simutat., The Hob-
bit), Info gegen Freiumschiag an Chri-
stian Madier, Theresienstr. 7, 8055
Hallbergmoos

Assemblerkurs ASEM-4 (Ing. Biro Wil-
ke; siehe HC Nr. 4, Seite 74) f0r Spec-
trum (2 Bicher, Kass., 5
kaum benOtzt, nur DM 60—, Tel
088/1441986

ZX-SPECTRUM Programmtausch
Uber 100 Spiel- und Anwenderprogram-
me. Rickporto beilegen; R. Littmann,
8500 Nbg. Nopitschstr. 100
SEEEREEREREEEEEEERER

1 PRINT " SPECTRUM SW-TAUSCH ~
2 PRINT " Habe ca. 300 Prg. "

5 PRINT also: Liste an =
7 PRINT © Jorg Fiedler 5
9 PRINT “ 473 Ahlen, Harkortstr. 97 ©

EEEEEENENEEEEEEEEEE
APPLICATION-PAC
MATHEMATIK
For ZX-Spectrum 48 K, Info gegen Frei-
umschlag an A, Wichert, Linzgaustr. 7,

79680 Ravensburg

T T TS S S S S S SR S S 8 B
10 DM oder 70 &S fir 6 neue Spiele
auf Kassette! Info gegen 1 DM R. Bih-

Harzburger Str. 10, 2800 Bremen 1
khkkkk kA Ak Ak

Vergessen Sie and. Anzeigen! Wirkl.
ALLES = gr. Pr-Samml. in MEur. {.
Freaks, Spieler, ser. Anwender!
TIEFSTPR. Gra-info/+ Sup-List= 2
DM. Mayr, Polzerg. 27, A-8010
Graz/0.

Schweizer-SPECTRUM-Fans!!!
sche Softwarea — viele Progr. vorhan-
den: ANT Attack, Fighter P, Hobbit usw.
LISTE an J. Homann, Dorfstr. 47, 8184

Programmsammiung
Gber 50 Stuck, Spiele + Utis (z. T. mit
Anl.), MC, Preis 70 DM.
auch noch H.W. Tel. 02323/450812

Spectrum 48 K (B8 Monate altj + Soft-
ware (Wert 1500 DM: Ant Attack, Tas-
word, Jetset, Willy, Wheele.. )+
Joystick + Interface fir 400 DM zu ver-
kauten. Tel. 040/5513413

* * SPECTRUM-HARDWARE * %
wie Soundbox, Sprachbox, Joyst-
Interf. Info gegen BO Pf. bei Jorg Bade.
Helgolander Str. 89a, 2850 Bremerha-
ven (auch Software)

Verk. Orig.-Kass.. nur 1mal vorhanden:
Beta-Basic 30 DM: Ant Att 20 DM;
Fight-Sim. 20 DM: Alic Atac 15 DM:
Manic Miner 15 DM; Abn. aller Kass :
90 DM. Mannich, 0531/52731

Verkaufe Spectrum-Programme
(Hobbit, Atic Atac, Jetman u.v.a) alle
nur 4-7 DM!! Liste gegen 50 Pf. Rick-
porto bei: H. Toman, K -v_-Dom-5Str. 12,
6968 Walldim

Endlich! Labyrinthpline f0r Afic-Atac,
Jetset Willly, Pimanial Manic-Miner:
Startin jed. Bild + unsterb. Alies je 10
DM. Schein an: M. Wasian, Babenhau-
ser Str. 200, 4800 Bielefeld 1

AR A EARAXRERE R AR TN TR

Harzburger Str. 10, 2800 Bremen 1

Ak khkhk ko k Rk ok ok ok ok ok ok ko
30 DM oder 200 &S fir 14 neue Spiele
aul Kassette! Rolf Blhler, Harzburger
Str

INSTRUMENTS

A S S S SRR S S S
¥

‘erkaute
Extended Basic-Modul und Editori As-
sembler gegen Hochstgebot Tel.: 040/
3193417

Verkaufe Ext-Basic u. Racorder (mit
Kabel); Henze, Breiten-

Stephan
kampstr. 44, 3162 Hanigsen, Tel
05147/638

Texas Steckmodule Othello + Video-
Games 2 + Munchman + Hustle +
Tombstone City DM 250,—, Sprachsin.
DM 220,—, ﬂnsm(;wmkﬂaras_
Ahrbergstr. 16, 3000 Hannover 92

TI 89/4A — Tl 99/4A — T W’BA

VC 20 mit 16 K Dalasette Joyst 35
ODM Laser 210 16 K-Texas Module u.
Rec. Kabel Texasdrucker, ALLES NEU-
WERTIG, von Prival zu verkaufen, Tel
0611/311722

Mini-Memb Software ohne 32 K ge-
sucht (Grafik). ich biete daf(r das Aller-
beste in Ext. + TI + Basic, Ubem.
Portokosten. C. . Am Wiesen-
grund 7a, 4018 Langenfeld

EEENENEEEEENEEEERER
1. Semester verk. neuw. Ti-Anlage ge-
gen faires Angebol. (12 x Hardware: 14
x Module) KplEinz. Liste von Dirk
Nitschike, Rochusstr. 3, 5100 Aachen,

(ROckp. (60) beiegen)
SENNSINNENEEENEEEEEE

IIIIIIIIIIIIIII““
Periph.-Box,  Schnittstellenkarte,
99/4A, Seikosha-Drucker + Kabel, AI-
piner, Tombsione, Literatur, Progr.: nur
komplett DM 1699,—, Rehbann Tel.
0222212901

T 99/4A: Suche gule Maschinenspra-
chept [Spiete). Nur auf Kasset-

te! Programmiiste (N) an: Bjoern Rupp,
SchioBmannstr. 14, 4000 Dusseldorf 1

Tl 89/4A Extended Basic DM 340,—,
SPEICHERERWEITERUNG EXTERN,
Tel: 0941/997301 oder G. Zbich,
Hatnersteig 25, 8400 Regensburg

+* Tausche ZX Spectrum-Progr *
Schickt Liste oder ruft an: Eimar Pape,
Lustenbergweg 7. 4404 Teigts;
02504/1689

+* % Auch bei kleiner Liste !! & &

Spectrum-Freunde ! Tauscha Softwa-
re aus allen Bereichen. Suche
Hardware-Erwelterungen,  Baupléna,
Schaltbilder etc. Jabs. Tel. 073486/
2784 ab 10 h

* % Suchen Sie Tips und Tricks? % %
Dann bestellen Sie POKY L 15 DM-

* VERKAUFE u. TAUSCHE Program-
me, z. B. HOBBIT, ZAXXON, ATIC
ATAC, JETMAN, MANIC MINER etc. je
15 DM. J. SirauB, BShringerstr. 18,
7124 Bonnigheim, Tel. 07143/22630

Spectrum-Super-Software, viele guie
Programme (Games + Utilities) zum
Tausch. Liste an und von: M. Kolarik,
Steinacher Str. 11B, 8500 Nbg.,
0911/303764 ab 18 Uhr

Verkaufe: ZX-Spectrum (48 K), ZX-
Drucker, Joyst.-interface, Software +
Bacher. Preis: VB, Tel. 06 11/579928,
M. Patel

Aok ook ko ok kR

T 99/4A mit Garantie! Bilig! Verkaule
fast neven T 98/4A mit Rekorderkabel
und Spielebuch (Listings) fir DM
180,—! Ch. Kneissl, Fichtenstr. 17b,
8901 Kissing

Verkaule TH-98/4A + Rec. Kabel + SW
+ Sonst. + Rec. + Lemk. + Lit., VB
DM 350,—, Tel. 06108/66230, Ab
19 Uhr

Verkaufe Tl 89/4A + Cass. Kabel +

Verkaufe Munchman-Modul f. DM
20,—, T Origingllemkass. {. DM
10,—, ThAnwenderhandbuch 1. DM

35— VB. Bitte meiden bel H.
19 Uhr

10 NUTZLICHE MATHEPROGRAMME
in Ti-Basic auf Kass_, sehr gut f0r Mittel-
u. Oberstute! Bei Best DM 10.— in
Schein beileg. M. Pinke Heuland 45 A,
5800 Hagen 1

Tausche Tl 99/4A 6 Wo. alt (mit Garan-
tie) original verp., ev. mit Kass Rec.
{Minerva-KR-150) und Rec Kabel Ge-
gen gebrauchten Commodore VC-B4
Tel 06050/26 16 Abrell T.

Neue Spiele + Uliities z.B. Lempro-
for T1 99/4A Basic auf Cassette
nur DM 12,—, Spiele ab DM B,—, Nach-
nahmeliste DM 2 —, M. Liebisch,
60 Rue Th. Eberhardt, L-1452 Lux

Tl 99/4A-Software zu Tlefslpreiam

Sonnentag, Stutigar-
terstr. 10, 6054&0&1@3‘1059@9
nur 10 DM. Tel 08106/73154

I'm searching for T 88/4A User in Ham-
burg to exchange ol idears, may be
estabished a Club. When you interest.
then call me. Phone 040/8 772739

R e R
Verkaufe 20 Topprogramme fir 35 DM
auf Cassetle — Bei A Lehmann im Wie-
sengrund 11, 4507 Hasbergen

A S S S S RS RS E S S S
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DateControl — T1 99/4A Software —
Amat. Funk, FGhrerschein, Anw. Prog.
Games etc. Datecontrolkatalog (und
Gratisprog.) auf Kassette fir 5 DM bei
DC-Jerusalem, Mondweg 9, 5450 Neu-
wied 1

Verkaufe Joysticks, Rec.-Kabel, Litera-
tur, versch. Spiel-Module, Mini-Memory
m. Handbuch, Software, Tel. 089/
4314068,

% de ke k J dook ok ok ok koo ok ok
Suche: Extended-Basic Modul!l Zahle
Héchstpreis!! H. W. Gitzen, Anderna-
cherstr. 28, 5400 Koblenz 1.

ke e A ok de i e g e ek

Ti-99-Software
Verkaute Programme fOr den TI-99 in
Basic und ext. Basic z.B.. Frogger,
Donkey-Kang, Pacman, Poker, OCity-
Race, ... Tel, 0711/755952.

VK. 99/4A + XBasic + Peri-Box +
Lautw. + Contr. + 10 Disk + Disk-
Modul + Joy + Rec. + Kabel, + sonst.
4+ Bicher, komplett 1A-Zustand —
A. Sick, 29 Oldbg., 0441/45961,
Schm.-Rottiuff-S. 18, gg. Angebot.

Ti 98/4A, Rec.-Kabel, Joystick, Modul
sParsece, Basic-Kurs, Software: 370
DM: S. Hepp: 6342 Haiger 11, Tel.
027731241,

P.S. 4 Mon. alt; originalvarpackt.

TI 88/4A + Sprachsyn. + Sprachmod.
Module; Parsec, Blackjack, Video Ga-
mes ... Viel Software ca. 100 V. Pr. ca.
1200 DM for 760 — DM, Tel. 0B8/
7145948 (17 — 19 Uhr).

Verkaute neuw. TI-99/4A, Ext. Basic,
Joyst., Kass-Rec. + Kabel, FuBball,
Market.-Plansplel, Basic-Lehrgang und
HandbOcher. VKP DM B80,—, Tel
0208/802270 + 0203/5228517,

Verkaufe Supersoftware far den
TI-89/4A. Spiele und Anwenderpro-
gramme. Info gg. Rlckporta bei: R. Stol-
e, Bergheimerweg 39, 7016
Gerlingen.

Verkaufe TI-88/4A + Rec.-Kabel + Mo-
dul + Lektire + Spiele/Neupreis =
§50,—, VB 450,—. Mit 8 Monaten Ga-
rantie, Marko Becker, Talaverastr, 16,
3000 Hannover 1, Tel. 671531,

Einmaliges Top-Angebot
TI-99/4a; Neu, kaum benutzt, in Origin.
Verpack. + Rec.-Kabel + Joyst. Adap-
ter + Spiele + Data Becker Bu. nur 149
DM - Tel. 02101/603170.

T-99/4A zu verkaufen mit Recorder und
Kabel (Programme), Tel: 06145/1315,
VE: 400 DM.

Verkaufe Ext, Basic, disch. Ext. Basic-
Handbuch, Disk:Controller und Lauf-
werk int., div. Module, Sprachsynthesi-
zer, Tel, 06033/2374 ab 12.30 h.

Nord-Sterne

Faszinter. Weltal/Sterne, Planet + Gala-
xien — V. DV-Profi erst./Ext-B. Prg. auf
Kass. 15 DM/ C. Lange, Am Wiesen-
grund 7 A, 4018 Langenfeld.

TI-89! Bacher: Tips und Tricks, TI-
Basic/Ex-Basic fir Anfénger und Fortge-
schrittene nur je 35—, Joachim
Preuschil, 6208 Wiesloch, Konigswiese
10, Tel: 0B222/527 84,

TH99/4a
Suche maglichst  bilige,  gute
EXTENDED-BASIC-SOFTWARE, (Ga-

mes bis 13928 B) Flori Staiger, Plata-
nenstr. 47, 8028 Taufkirchen.

Module: Advent. + alle Abenteuer,
Parc. Tumb. C. Attack, Daten- u. Analy-
se, Music, Invaders, Carwars, 4 x Ma-
the, Othells, Video + I, Wumpus,
Indoor Soccer, Tel. 05661/2678 ab
19 h

Verkaufe fGr TI-89/4A Super Softwara in
Ti-Basic, Kassette mit 25 Spielen fir nur
30 DM + Porto. Gleich anrufen. Tel
09602/24 34. Es lohnt sich.

Verkaufe TI-98/4A mit Diagnostic +
Kassettenrecorder + Recorderkabel +
Spiale + Joysticks + Basic-Kurs + Ba-
cher, Tel. 02241/44323 ab 14 Uhr.

Spitzenprogramme —  Biorhythmus,
Mathep,, Airfight, Battiefield, etc. (+
Markenk.); Superpreise + Mengenra-
batt. INFO Gratis b. Selberl, Mohsg, 30,
A-1030 Wien.

Verkaute TI-99/4A 32 KRAM-KAR, ori-
ginalverpackt fir 400,— DM, Herbert
Walker, 6808 Leimen, Telefon 06224/
74080.

Weiter Supersoftware f0r TH99/4A Fir
TI-Basic, XBasic, 32 K, Disk. Arcadega-
mes, aber auch ‘Ernsteres’, Liste gg.
Rickumschlag. S. Koppelmann, Linden-
allee 45 a, 5 Kain 51.

Super!! Verkaufe Arcade-Games in XB
und Basic: Schon-ab 50 Pf; auf Diskette
oder Kassette. Tausche auch; sogar
Spiele mit Uber 16 KB TH2/4A * & &
0821/605483 * % & TI-99/4A.

8 US-Spitzenprogramme f. TH98/4A +
%B + JS: Kong, Q-Bert, Space Junket
Romeo, Bounc, Strike 88, US-Race ...
nur 50,—!! Liste B0 P{. S. Koppelmann,
Lindenallee 45 a, 5 Kdin 51.

Verk. Ti-Maodule, Prg. in Tl-Basic, Rec.
Kabel, ATARI-Joyst-interfaces, Quick-
shot-Joyst. (38 DM); Ausi. Info gegen
2 DM bei Stefan Ortega, Schneppend.
Weg 48, 563 Remscheid 11,

Suche TI98/4A Schachmodul, Ext-
Basic, Angebote an G. Wahrisch, Kom-
markt 16, 8720 Schweinfurt, Tel. bis
17 Uhr 097 21/56906.

Verk. T-88/4A trotz Kleindefekt in Top-
Zustand far 200,— DM, Ti-Module =
Buchungsjournal 150 — DM, Wumpus-
Jagd 40,— DM, Joystick 40— DM,
Rek.-Kabel 10,—, Tel. 02162/56671.

T99/4A zu verkaufen
Zusatzlich: 1 Rec.-Kabel + Anleit. zu-
sammen: 200 DM. Tel.: 07947/2414,
Marco Schadich, Hofstr. 22, 7119
WeiBlbach,

gk ko ok ok ok ok ok ok ok ok kK
Suche dringend!!!! Modul Extended Ba-
sic fir TR99/4A, Clemens Traugott, Tel.
0911/435809.

et ok e ok ok ok ke ke ok ok R ok ok ok ok

EEEEEEENENNEEEEERER
Suche Extended Basic Modultll (Fur
TI-88/4a) Clemens Traugott, 85 NOm-
berg, 0911/435909.

NEEENEEENEEEEN RN RE

Super TiSoftware Programme
in TI-Ex. Basic, z. B. (Strike Force 99) u.
130 ande. superbilig. Alle nur 200 DM,
8. Mannel, Tel. 05139/87499.
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Eine Hilfestellung fr wirl-
schaftiiche  Enfscheidun-
gen sind Progrommsadmim
lungen, die die guten
Grofik- und Forbmoghich-
keiten des Computers nut.
2an. Diogramme, Sprites;
oplische Darstellungenvon
Simulationan werden ein-
peselzi, dia die Ergebnisse
vardeutlichen. Die finani-

Dieses Buch biate! eine
systematische Elnflhrung
i die Progrommigrspra
che: BASIC. Auler wielan
klgineran Progromman Zur 1
Inustrierung der BASIC-An- 11|
weisungen gibt as eins |||
umfangreiche Progromm- ||
somimiung Zu den verschie 1l
densten Themanberai-
chen. Die besonderan Fo-

Der C 64 bietat vielseitige
gruliscna Mbglichkaitan

jgses Buch gibt Intorma-
tionen wie man Grafikionk-
tionen onwandat — Infor-
matianen, die mon im Cam-
modore-Hondbuch  nical
findat. Ausgehendvon Gra-
fikinmit denfastendGrafin.
Zeichen wird systemalisch
zu den anspruchsvoliaren

Mégiichkeitan,  ilustriert mathematischen Grundlo-  higkeiten des C 64 werdan
durch typische HBeispiele, gen sind fu jedem Pro- mil vielen Programmbei-
gatohrt gromm beschrieben spielen eridutert :

1385, Spiraih, DM 38—

224 5. Spiralh. DM 38, - 356 5. Spiralh. DM 56,-

Dia Programme sind in Ti-
BASIC geschrieben, var
wandan die Grundkontigu-
ration des Computers und

‘War na! nicht beraits ver-
Zweifall  versucht, dos
Computerchinesanglisch
zu varstenen? Hier nilfl dos
Wiorterbuch der Compute-
rei mit seinan dber tousena
Begriften. AuBerdem sind
die wichtigsten, Bagrifte
arklart. Ein | handliches
Nachsehiagawark for je-
den, der sich mit Compute-
rei beschattigh

144 Seiten. Karf. DM 32~

LOGO  besitst  wichlige
Eipenschatten  modernar |
Programmigrsprochen. |
Wesanllich bei LOGD ist dia
dgal-Grofik. Mit sinfachen
Belehlen und Progrommen |
k&nnen komplexs Zeich-
nungen erstellt werden.
LOGY [st mine interpretie-
rende Sprache; so kbnnen
alle Funktipnen und Pro- |
gramma chne  Wartezeil
ousgetihrt werden.

186 5. 5piroin. DM42,~ |

ich bin reuglerig-auf Ihr Gesomiprogramm! Senden Sie mif umgahand

machen ausgiebly Ge-
brouch von den Farbgralik-
moghchkeiten sowie dam
Tonganarator. Sie sind so
angeleg!, dog der Elnstel-
ger schnell Erfolge arzielt,
dar Fortgeschrittens aber
dia Splelprogromme nach
Belieben ergnzen, erwei-
tern oder varieren kann.

190 Seiten. Kort: DM 38~

Erbitte Unterlogen abar Ihr
umtangreiches Software-Progromin.

[] lch méchte mit DATABOOKS | |
L+ Zeit und Geld sparen. 0 |
T |

Name Morngme |

Iheen neuesten Computer-und |
Efekivonik-Literaturkatalog.
ich interessiare mich fir ihre
ROBOTIE-Ides.

Firmgyabt

Tal, ! Baruf - |
StroBe/Hausor,. -
PLZ/Ort

IWT-Verlag, Vatersteften
Der Fachverlag fOr information, Wissenschaft, Technologie
Dahtiensirofe 4, BO1) Voterstetten, Post Boldham, Tel. (0 8106) 31017
Ausl Schwaeiz: Thall AG, Buchhondiung u. Verlag, CH-6285 Hitzkirch, Tel. 041/85 28 28




FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Ti-99/4A, Joysticks, Rec.-Kabel, Tips &
Tricks v. DATA Becker, Preis: 200 DM,
R. Trumbach, Mauritiusstr. 4 A, 4630
Bochum, Tel. 0234/312496.

Suche Biorhythmusprg. for TI-99/4A
(auch in Ext.-Basic, max. 16 KB), Ale-
xander Sagerer, (nur Kassette), Dillen-
burger Str. 38, 6000 Frankfurt/M 50.

Protessionelle Bildschirmdarstellung
von Funktionen: 161 x 161 Bildpunkte,
variables Achsenkreuz, stetige Kurven-
ziige, bis zu 2 Funktionen in einem Dia-
gramm, Achsen- und Kurvenbezeich. im
Bild, Ext.Basic erforderlich, Erigut. +
P-Kas. bzw. Listing 38 DM bzw. 28 DM
incl. NN, T. Pfefferkorn, 2000 Hamburg
56, Wedeler Landstr. 128 A,

Spitzen Progr. far T99/4 A, XBasic +
TiBasic; z. B. Robot; Monte Carlo;
Adressdateil/Liste gegen Rickporto;
St. Collorio, Fichtenstr. 23, 8043 Un-
teriShring!!!

Extended-Basic
dringend gesucht
zahle Hochstpreis! Suche Minimemory,

Thermopap. f. Ti-Drucker, Terminal-
Emutator, Tel. 06131/58694 ab
19.00.

Suche Software, Hardware, Computer-
hefte, Listings usw. fir TI-99/4A, kaule
alies. Angebote (Preisvorst.) an: P. En-
gelbert, O.-Brenner-Str. 59 B, 4322
Sprockhdvel 1, T. 02324/71298.

TI-88/4A Letzte Gelegenheit!!!
22 Ex-Basic-Spiele 25 DM per NN u. a.
Frog-Bog, 3D-Tennis, Dalei, Shogun,
Sing-Sing, Biorhythmus... Bestelinum-
mer: Tel, 0221/69289311

Achtung!! Verkaufe TI-99/4A mit
Software plus zahireichen Compterhel-
ten 10r 580 DM!! Tel. 02151/394364
nach 20 Uhr,

For Sale: TI-99/4A m. Netzt. u. Mod. +
Cass. Kabel + Soft- u. Paperware (Data
B. + Listings) fir DM 2751!! Michaal
Anton, Herm, igstr. 106, 7141
Schwieberdingen (bev. VgSTGT).

Verk. TI-99/4A + Exl. Basic + Joy-
sticks + Rec. + Rec.-Kabel + 5 Modu-
le + Spiele auf Kassette auch Einz. Verk
an Meistbietenden. Neup. 1100 DM,
bitte Tel: CH 072/727444 M. Lang,

Spitzensoftware: DM 1 — 2,50. Nur in
TiBasic: Info BO Pi. J. Schradi, Otto-
Hahnstr. 14, 8400 Regensburg. Suche
auch TI-Zubehdr.

Verkaule TI-99/4A + Rec.-Kabel +
Joystick + Software + Handbuch, far
300 DM. Angebote ab 15 Uhr unter
08453/7897.

Neu aus USA! 10 Spiele 25 DM, 10
Spiele (X-Basic) 30 DM, Originalioy-
sticks 100 DM (Paar), A. Lahyr, 52 Rue
d'Oetrange, Canach, L-5411 Lu-
xemburg.

TI-99/4A Software
Bad-Man: 10 DM 4+ 2 DM in Briefm.,
Abenteuer: 7 DM + 2 DM in Brietm.,
Kanal-Jim: 7 DM + 2 DM in Briefm.,
Gearman-Soft, Tel. 02941/60296.

Verk. for TI-99/4A % Modulbbox +
32-K-RAM + V.24/RS232 + Disk. int.
+ Disk. Contr. % Programm zum List-
schutz entfernen # Preis VB 77 Tel
02462/6523.

THS9/4A (3 Mon.) m. Datenverwal-
tungsmodul, Finanzprogramm, usw. 50-
wie Fachbicher u. Programme nur
650,— DM.

Dieter Seidel, Tel. 05177/437.

Ext.-Basic-Modul mit Handbuch +
Kass. Kurs Ext. Basic + Buch 99 Spe-
cial | {or 350 DM zu verkaulen. Johann
Sghnitz, Germaniastr. 4, 5000 Koin
a0.

kok ok k ok ok ok ok ok ok okok kok ok ok ok
TI-99/4A
Original-Recorderkabal
nur: DM 15—
Tel. (ab 18 Uhr): 02581/45196.
h ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Verkaufe Ext-Basic 250,— DM oder mil
Sprach-Synthesizer zus. flir 400,— DM.
Beides neu. Versand per Nachnahme.
Kal Oehls, Gustavsir, 4, 5000 Kéin 41,
Tel, (D221) 418784,

TI-99/4A + Extended-Basic-Module (4
Monate alt] + Rec.-Kabel, VB 475,—
DM. Angebote bitte an: Th. Schilling,
Am Nu 25, 638 Bad-Homburg B,
06172/42940.

Software for T-99/4A. Lehrg.-Ti-Basic
und Ext. B. * Superspiele, Anwender-
Progr, (Mathe, Zins, Tilg., Dateien, Tele-
fonreg. uva), Grafik, Spielmodule * Tel.
06131/58694, 19.00.

Verk.: TI-88/4A + Ext. B. + Tl Recor-
der + 2 Kabel + Joysticks + Parsec
Modul + 3 Bacher + / T1-99 Journale +
120 Prgm. auf Kas.: Preis: 7000 S,
Adr. R. Buhr, Zieglerg. 98, A-1070
Wien.

TI-Top Arcade Games in Tk und Ex.-
Bas. wie: Zorgon, War-Games, Kong
elc. + guten Arbeilsprg. Info + Gra-
isprg. (Rickp. 1 DM]. T. Fischer,
Saarstr. 2, 2805 Stuhr 2.

Verkaule: & & & Software x & + sowie
Rec.-Kabel u. Joystickadapter flr ATA-
Rl je 220 DM, Liste far Software gegen
Rickporto bei V. Brose, 4750 Unna-
Kgb., Hamburgerstr. 1.

Superspiele in Extended-Basic
Space-Battle, Regenspiel, Car-Race,
Frogger, Alienlaending, 5 Spiele 15—
im Umschiag an Torsten Karbach, Rem-
scheider Str. 18, 565 Solingen 1.

T-99/4A. Verkaufe Modulbox mit 32
KB, RS232, Filoppy-Controller und
Laufw., Editor/Assembler. Gesamt DM
2600. MNur gesamt. Abends Tel.:
0D5254/6330.

Extended-Basic-Modul
— gesucht —
Mit od. ohne Handbuch
Ang: M. Silbernagel
6534 Daxweiler.

ThBasic-Software! 1 Spiel = 1 DMt
z.B. Synthesizer, Kong, Black.
Jack! Liste fir 1 DM Dieter Langen, Un-
terbuschweg 19 a, 5 Kaln 50, Tel
02236/66519!1!!

Suche Ext. Basic + TI Literatur, T
Programm-Rec. + Info . T-99/4A, Ka-
rin Arendt, Johannisstr. B2 A, 8500
NGmberg 90.

99/4A * 17 Progr. = T2 KB = DM 50.
Froggy, Bior, Match, Excursion... Ein-
zein je KB = 1 — (info Rickpt) bei
Best. Scheck o. Schein an Finke, Faa-
kerstr. 15, 62 Wiesbaden.

Verkaufe TI-99/4A + Ex-Basic + Tkinv,
+ Recorder + Kabel 500 DM. Am
Hang 5, 3063 Obemkirchen, Tel:
07524/7929

Anfanger sucht Kontakt zu Tl-Besitzemn
aus allen Winkein und Ecken Deutsch-
lands u. gins!, X-Basic, da er sonst var-
rweifeli!!! J. Kohler, Haanbalken 3, 21
Hamb. 20.

TH8/4A

5 Monate ait DM 200, —

M. Pfab, 8069 Aufham 26, Tel
08444/236.

Textver. 68

Professionelle Textverarbeitung mit/oh-

ne Drucker — Ext-Basic + Rec. 32 DM

— C. Lange, Am Wiesengrund 7 a,
4018 Langenfeld.

TI-99/4A Suche Soft- u. Hardware neu
0. gebraucht, auch von Hindlern beson-
ders Ext. Basic.

Schreibt an: Frank Matschull, Am Piat-
tenbusch 79, 5090 Leverkusen 3.

Verkaufe: Rec.-Kabel und Joystick-
adapter far ATARITI *je 22 DM & nur
Vorauskasse — Porto frei, V. Brose,
Hamburgerstr. 1, 4750 Unna-Kgb.

Verkaufe TI-99/4A + Joyst. + Kass.-
Rec. + Ex-Bas. + Parsec + Video-
Chess + Attack + Bilcher + Spiele
auch einzein VB 650.— DM, Tel
02173/21332 nach 16.30 Uhr.

Aktiendepot-Verwaltg. mit TI-99/4a, Bu-
chung, Kauf, Verk., Div., Bezugsr. inkl.
Spesen, emechnet proz. Veranderg.
uvm., Kas. DM 30, inkl, Porto, Otter-
bein, 581 Witten, Heinbergw. 10.

TI-99/4A: Konsole + Kabel + Joyst. +
Ext.-Basic + Th.-Printer + Ed./Ass. +
Lit. + Progr. gegen Hbchstigebot, M.
Christmann, 6501 Budenheim, H. Gért-
nerstr. 5, 06139/6565.

Verkaufe: Neu-Peribox: 500,—
V24-Karte: 400,—  Ext.-Disccont.
600,— V24: 450,— Thermoprinter:
B00,— GP 100 A: 600,— oder Hochst-
gebot. D. Kessenich, Kaiserstr. 91,
5300 Bonn 1, Tel. 213729,

Ti-Basic-Spitzenspiele:

Meteor, Memory Maze, Road Race, zu-
sammen aul Kassette — DM 20—,
Schein oder Scheck an A. Elwert, Wald-
weg 41, 2106 Bendastorl.

Verk. TI-99/4A + Kassrec. + Kabel +
Modul Foothall + Listings + Magazine
+ Pr. Kass. for DM 400,—, A. Bern-
stein, Miihlweg 21, 8911 Thaining, Tel:
08194/1516.

Verkaufe  Superbilige  TH99/4A-
Programme, Liste gg. 80 PF bei A. Leh-
mann, Im Wiesengrund 11, 4507 Has-
bergen.

Suche fir den T1 Ext-Basic u. Schach
u. Parsac. Nehme ginstigstes Angebot.
Verkaule HallenfuBball {60). Schreibt an
Th. Baule, Goftingstr. 30, 32 Hil
desheim._

Suchen Sie gute Joysticks?

lch verk. umgeb. Quickshot!! mit Faust-
gritf + 2 Feuerkn. + Autoshot. info ge-
gen RP oder direkl (55 DM), H.
Swidersky, Parkstr. 24, 62 Wiesb.

Wer tauscht mit mit T1 oder TI-Ex-Basic
Programme -aller Art? Auch Verkauf
moglich! Jorg Bichsenschitz, Auf der
Heide 8, 3548 Arolsen 1.

Riste Ihren 99/4A fir DM 30— auf
deutsche Tastatur um (Tausch ¥ — Z),
W. H. Michel, Bahnhofstr. 48, 6507 In-
gelheim, Tel. 06132/1025.

Uberzeugen Sie sich. Frazer Softw. Ind.
bittet Adventure Games/Pol + Hist Lex
+ Diverse Wissensch. Prog. an Demo-
Prog. (kostenlos) von Frazer Soft. IND.,
Kessenicherstr. 13, Bonn.

Suche X-Basic-Modul und gute Softwa-
re. Angebote an: C. Cordes, Ringstr,
40, 2830 Nordenham 1, Tel:
04731/37637

Verk. neu TH8D/4A + Rec + Kabel +

0261/60668, Heersir. 39.

Recorderkabel verschieden lang, Joy-
st.-interface fir ATARI und Kompatible
* dverse Verlingerungen Bau-
satz/fertig % Info gegen 2 DM: Kurec-
soft * P 312 » 2944 Wittmund 1.

Suche fir T-99/4A: Ext. Basic, Exten-
sion Box, V24/RS232, Floppy + Disk
Controfler. A. WieBner, Stubenlohstr.
20, 852 Erlangen, Tel: 09131/
287 20.

T-99/4A, neu, kompl. mit PAL-Modul +
Kabel . Anltennenst. + Anleitung nur
295 DM per NN. F. Reuling, Tel
DE181/69363.

Verkaute Ex-Basic + deutsches Hand-
buch gegen Gebot mind. 200 DM, Tel.
0221/244899.

T-29/4A + Rec. + Ext. Basic + Daten-
verw. 4+ 2 Spielmodule + Joysticks +
Software auf Kasselte u. Buchmaterial,
4 Mon_all. NP 1680,— DM tir 600,—
DM, Tel: 0611/7381144.

2 Joystick (neu), onginal Texas for
65,— DM zu verkaufen. 02541/6174
von 19 — 20 Uhr.

Kalorienberechnung jed. Mahizeit mit al-
len Grundnahr. mitt. bendtigt

kompl. Speicher 48 KB, XBa 1 Disk_ frei
Hs.lstr}'!DDM W. Bucher, SchioBstr.
30, 7071 Heuchiingen

AEENENENEESERENENEEER
Hilfell! Trotz Handbuch zum Modul ver-
stehe ich nichts v. Assemblerprogr. f.
Minimem. Wer hilft mir im Raum Kdin?
Tel. 0221/481053, ab 19.00 Uhr

EEEEEEENEEREEEEEEEE
Ti 99/4A: Zahle Héchstpreise fOr Mini-
Memory und Adventure-Modul. ® Ver-
kaufe ® Othello/Attack je 60,—, 2 Su-
perspiele in X-Basic fir 15— J.
Freundorter, Tel. 0991/9306

ENNENEEEEEEEEEEEEEE
T1 99/4A, verkaufe diverse Progr. in Tk
und Ex-Basic. Info gegen Riickporto,
2.B. Schiffe versenken, Mastermind, bei
Dieter Heidmann, Hauptsir. 330, 6683
Spiesen-Eiv. EEEEEEEEEEEE

Suche noch schnell ein paar Artikel flr
mein Ti-Buch. Wer Lust zum Schreiben
hat: Info gg. B0 Pf anfordemn bei: J.
Schubert, Londonstr. 9, 3400 Gaot-
tingen.

TI 99/4A-Software: Spiels, Utility, viele
in X-Basic und Assembler,
info noch heute bei HVSS-Horaczek,
3310, A-1030 Wien-

Osterreich. Anfordemn!

04 g5,
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VERKAUFE TI 99/4A + Extended-
Basic + Rec.-Kabel u. Software DM
430,— VB. Suche VC 84 + Dalasette.
o. 1541, P. Kraft, Bichen 04155/
4455 ANEENEREENEEEEEE

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Biete an: Software + Moduie for
TI-99/4A (TI- und Extented Basic) Info 2
DM (suche Ex + Mini + Adventu), Kar-
sten Maller, Uddinger St. 56, 4050
Ménchengladbach 1.

Verkaufe Ex-Basic und Peri-Box zus.
550,—. Selbstabholer ab 18.00 Uhr.
Friedhelm Wix, Eickholf 4, 4755 Holz-
wickede-Opherdicke, Tel. 102301/
5413, Raum Dortmund-Unna

Knacke lhre Disketten; pro Stack 50 Pf
+ RP/Drucke Ihr Programm von Kass.
+ Disk, pro Stick 50 Pf + RP (auch
dber 16 K) « bei TI-99/4a * Daniel
Maier, Friedberg, Tel. 0B21/605483.

Verkaufe Tl 99/4A + Recorder + Kabel
+ Ext.-Basic + Adapter fir Atari-Joyst.
+ Programme (z.B. Frogger, Burger-
Time, Moon-Patrol), 520,— DM. Tel.
0421/27 0564, Bremen

Ti-Writer-Modul/ Wordprocessor  sowie
Programm zum Entfernen des Listschut-
zes gesucht. Alfred Nitzschke, In Aspen
45, 7200 Tuttingen, Tel. 07461/
73118.

Schifler sucht fir Einstieg gebrauchten
Ti 99/4A + TV/Decoder glnstig (—100
DM) oder kt. Frank Proehl,
Thomas-Mann-Str. 11, 8074 Roeder-
mark 2

Verkaufe TI-99/4A + Ext.Basic + Re-
corder + Kabel + Joyst.-Adapter + 30
Progr. + Literatur. Noch 6 Mon. Garant.
Preis; DM 700,— VB, 5. Weichert, Tel.;
04331/89820.

Verkaute Tl 99/4A (+ Netzgerst + Mo-
dulator + Handbuch) + Recorder-Kabel
+ Basic-Lemkurs + Schachmeister!!!
Nur 450,— DM. Uli Reitz

Sonnenstr. 20, 8051 Kranzberg

gk ok ok ok ko ok ko ok ke kR
Lohni

b ., Rech-
nungsschreibung, Lagerverwaltung,
Adressenverwaltung; alle Ext.-Basic,
auch SonderwiOnsche. Otterpohl, Man-
ster, Marentalstr. 20, Tel. 0251/
205439

T199/4A + Floppy + MBox + Gontrol-
ler + RS232 + V.24 + Ex-Basic + 3
Module + Kass.-Kabel + Joyst. + Soft-
ware im Wert von 2000 DM (auf Disk +
Kass,) + Literatur. Tel. 02242/6310

d gk otk g ok ok ok ok ok ko o W o ok
TI 88/4A: 8 Super-Action-Spiele
{0r DM 20,— (Kass.}. Bei A. Schmidt

Teckstr. 25, 7034
o e e e o R o ke ko

30 Spielprogramme in Tl-Basic aul Kas-
sette f0r nur 20 DM (Schach, Delfender,
Attack, Kniffel).

Schein an: Rall Kujat,

Am hohen Ufer 12, 5187 Inden-Frenz

' nsgua / TI99/4A | TI98/4A |/
1) Ext.-Basic-Modul.
mmxutsum(mmmm

gelten). Angebote an
M. Kohlen, Tel. 02403/28578

Suche Ext.-Basic-Modul for

Tl 88/4A. Angebote an

A Elckel, Westereidener Str. 1
4784 Rithen, Hoinkhausen
Tel. 02954/296

Wer hat ZX81 + 16 K + gr. Test. + Sp.
u. tauscht geg. T1 99/4A + Mod. +

Rec.-Kab. + Bas.-Kurs + ca. 20 Sp.
gaq-amu Wertausgleich bei T. Bosler,
Tel. 07024/87 08 (Raum Stgt.)

»Tl 99/4A Superspleles

Blrkem‘eldemlr 15, 66 Saarbrlicken 2

eee T| 99/4A (Garantie) + Rec.-
Kabel + Handbuch + Parsec + ca. 70
Progr. aul Kass.: z.B. Lehrg. Malhe,
Zins, Tilg., 40 Splele, Bior., zusammen
200,— DM. Tel. 08131/58694

* % % Spiele in Ex.- + N.-Basic % & %
5 Ex. + 5 N. 30 DM in Scheinen; 5 EX.
0. 5 N, allein 20 DM; Kass. gratis dazu.
Wiunsch + Geld an: P. Strauss, Egerlian-
der Str. 18, 8107 Reinhaim 1

* % % Suche Programme fOr Ti! & & &
und suche Drucker usw. !l& & !l %

Postf, 324, 8532B. thamsn***

Ti 99/4A + Kassetten-Kabel + Soft
ware + Literatur + Modul + Garantie
280,— VB. Tel. 0621/792426

Verkaufe: TI 99/4A + Rec.-Kabel + Re-
corder + Software (ca. 40 Pgm.) + 3
Bocher fir 300 DM (Drefhundert!). An-
fragen unter Tel. 06806/6037

Tl 98/4A: Alle Hard-/Software noch lie-
ferbar. Tolle Preise. Viel Neues, Katalog
3,— Minzen inkl. Antwortschein (Post)
keine Br.-Marken!ll A. Berti, Zieislr. 9,
CH-8400 Winterthur

TI 99/4A nur zum Spielen zu schade.
Software fir die prakt. Anwendung Ih-
res Tl 99/4A, 2.B. Haushaltstihrung,
Universaldatel. Info 1,50. R. Andres,
Osterfeld 23, 3015 Wennigs

Superjoystick fir Tl 89/4A 59,— mit 2
FeuerknOpfe! S-Joystick m. Auto-Feuer
nur 88,—| Kassettenrecorder flr TI
99/4A nur 85,—. Tel. 02134/96687,
Kass -Kabel 30,—.

* Verk. Tl 99/4A-Software, neuw.! *
* Module: Soccer, Parsec, *
* Schach, Rechenkonstier *
* HKassette: Basic-Lemprogramm #
M. Maetje, U. d. Eichen 2, 3162 Uelze

Tl 99/4A — Biete an:
Orig. Tl-Joysticks: 80 DM (neu) Kasset-
tenkabel f. 2 Rec.: 45—, neu, Jorn We-
stermann, Bomkamp 4, 3079 Uchte,
Tel. 05763/1324 n. 18 Uhr

VEARK. MINI-MEM. 170,—, Spr. synt-
hes. 200,— P.-Box 350,—. Kompl. for
850,— inkl. Mod. »The Auack Anruf
bei P. Dietrich. Tel. 08822/6159, ab
18 Uhr

Verkaufe Ti-Joysticks 70 DM {ruu]

Suche Extended Basic !
{auch gebraucht)

Harley Krohmer, Karlsbader Str. 42

7031 Ehningen, Tel. 07034/5444

TI 99/4A Software T) 99/4A
Verk. Software fir TI 88

in Tk oder Ex-Basic. Info geg.
Rockporto bel S. Dragan, Diisseldorfer
Landstrafle 245, 4100 Duisburg 25

Suche for TI-Ext.-Basic gute Spieie (Po-
peye, Kong, War-Games). Moglichst bil-
lig. Christian Renz, Richard-Dehmel-Str

7, 28 Bremen 1, Tel 0421/217494

Suche Drucker od. Schreibmaschine mit
Interface, Modul TI-Writer, éxt. Schnitt-
stelle u. Drucker-Software, H. Hansen,
Tel. 04321/73450.

Ex. Basicspiele fOr je 2 DM z: B.: Don-
key Kong, Star Strike, Q-Bert (40 Pro-

verfigbar) [Auch 120 TI Basic
Spiele 1 DM), G. Kloos, Georgenstr. 9,
6104 Seeheim 1.

W T 99/4A ZX Spectrum ZX 81
W Supersoftware zu verkaufen!
| | Starke Spiele, tolle Grafik

= Info gratis

| A. Pohl, Flrstenwall 88, 4 D'dorf B

T 99/4A — Verkaufe The Attack (40)
NP (77) evll. Tausch gegen anderes
Modul. Frank Huneke, Schubertstr. 8,
349%2554:1 Driburg, Tel 05253/
as

W Ti 99/4A W Verkaufe 4 Spielmodule,
Alpiner, MunchMan, Othello, Henhouse
und Recorder-Kabel B Super Ext-
Spiele mit auBergewdhnlicher Grafik,
Spietwitz M Tel 02226/7440 B

* TI99/4A-Club + COMPY COMPU-
TER CLUB der z.Z. GroBte in D. 120
Mitgl. NIMMT NOCH MITGL. auf. Wir
bieten VIEL Info gegen Rickporto. Bu-
chenweg 7, 4178 Kevelaer 5

B Listschutz?? B

For 10,— DM (Schein in Brief)
Obersende ich das Programm zum
entfernen: Einsenden an: Insel
Wolfgang, Oppauerstr. 10, 88 MA 31

ENNEENEENRNEEEEREER
T1 99/4A + Ext.-Basic + Joyst. + Rec.-
Kabel + tiber 100 (!) Prg. + TI-Lit. Statt
1300,— nur 800,— fOr Selbstabholer!
T. Mienert, NeusOdenderweg 50, 28
Oldenburg, Tel. 0441/601247 HENR

EENENEEENENNEEEERER
Super Software-Paket fir T 99. 35
Top-Spiele u. Anwendungen auf Kass.
for nur 20 DM! Best. mit Schein im Brief
bei: Kurec-Soft, Pf. 312, 2944 Witt-
mund ANEEEEEERENNEENE

Suche RS232-Karte, P-Code-Karte.
Entlemne Listschutz (Prolected)
kostenlos. Biete Mini-Mem. zu kaufen o.
tauschen. Angebote an: W. Insel,
Oppauerstr, 10, BB00 Mannheim 31

Verk. T1 99/4 A. Garant, 10/84 300,—,
Ex-Basic 200,—, Mini-Mem 200,—,
Rec.-Kabel 150,—, Joyst. + Adapt.
100,— div. TELit., Spiele. Muessig-
brodt, 3000 Han. 61, Schulze-Del. 21,
0511/556620

Tl 99/4A + Rec.-Kabel + Ex-Basic +
div. BOcher + div. Software (alles 5
Mon. alt) % %% VB 450,— * & &
Thomas Gonther, Am Hang 24,

5653 Leichlingen, Tel. 02175/98385

Ti 99/4A: 3 Superspiele, alle in Exten-
ded Basic mit toller Grafik und Sound, al-
le voller Action auf MC for 20,—. Schein
an A. Diehl, Tannenweg 8, 7121 In-
gersheim

Programm fir Hardcopy vom Bildschirm
(Text/Grafik) sowle Biorhythmus m
Ausdruck fdr Tl 99/4A und Seikosha
100 GPA gesucht. Tel. 02368/6237
ab 19 Uhr.

FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

TI 99/4A + PRec.-Kabel + Basic-
Lemkass. fir 250 DM zu verk.

Jirgen Amke, Nordfeld 24, 32564 Em-
merthal 1. lch suche ginen CBM 64 mit
Datas. fir 400—450 DM.

W TI98 Software TIS9 ©W
Verk. Software: TI oder Ex.-Basic.
Info geg. Rilckporto bei:

Sascha Dragan, Disseldorfer
LandstraBe 245, 4100 Duisburg 25

Tausche Spiele in EX- und Tl-Basic
Soliten Sie Interesse haben, dann
senden Sie bitte |hre Liste an:

C. Niemann, Buchenweg 12
5270 Gummersbach (02261) 26604

Ti-88/4A! Neue Gratis-Software-Infa!
Anfordern bel: Torsten Niemietz, Marba-
cher Weg 39, 2800 Bremen 1,
0421/374255! Riesenauswahl +
kleinste Preise!l.

USA-Module im Handel. Forth + Pilot
von Tl auch da. Alle Hardware lieferbar
+ Newues aus USA. Katalog sfr 3,—, Ka-
talog, Newsletter 4 1 Listing. Bitte Min-
zen 0. 3 int. Antwortscheine. Alberti,
Zielstr. 9, CH-8400 Winterthur

Verkaufe TI 99/4A + Ext.-Bas. + Haus-
halts-Module + Joysticks + Buch TI
99/4A. Tips & Tricks. Preis 500 DM, Ja-
vastr. 4, Roermond, Miederlande, Tel.
04750/25168

Verk. nagelneuen Speech-Synthesizer
(m. Garantie); originalverpackt m. Anlei-
tung (TI); Suche (Masch.) Pgme. 1. Mini-
Mem. Preis: 300,— VB. F. Osterroth,
Joh.-Strauss-Str., 8809 Rettigheim

Biete: Tl 98/4A Top-Zust. 6 Mon.
<+ Joyst. + 5 Module + Datenrec. +
Kabel + Netzadapter + Lehrbuch.
VB: 650 DM, Neupreis: 900 DM
Kappe, Tel. 0511/57 4208, ab 20 Uhr

Verkaufe guterh, Tl 99/4A + Rec. mit
Kabel + Ex-Basic + 5 Module + Joy-
sticks + Kass.-Software + Lit. Preis
VHS. Rainer Buchwald, Tel. 07062/
3047

W Tl 99 Achtung! Achtung! TI 88 B
ol@btﬂralrﬂng mit Zansurenberech-
und echten Kleinbuchstaben auf
'r{).— OM. Info (RP) A&M Soft, Hiher-
weg 10, 2000 HH 65 INNEEREE

Tl 88/4A + Ext.-Basic + Datenerw.-
Modul + Kass.-Rec. + Kabel + Joy-
sticks + 4 Bicher (Tips & Tricks afc.) +
viel Software auf Kass. VB 650,— DM.
Tel. 02191/340287

EEEENNEEEENEEEEEEEE
Hallo Ti-Freunde. Verkaufe Module und
viele Spiele 10r wenig Geld bei: Felixber-
ger Michael, Kohlbruck 4b, 8390 Pas-
sau, Tel. 0B51/53473 ENEEEEE

Verk. T1 99/4, Peribox, Floppy und Con-
troller, 32-K-Erwelterung, Thermo-
drucker, Editor/Assembler, XBasic,
Schachmodul, viel Lit. u. Software. VB
2800,—. Tel. 02368/55720

o Tl 89/4A
Verkaute Splele in Tl-Basic.
1 Spiel + Kassette 6 DM, jedes weitere
2 DM B Tel, 06107/2126 (4837
deode ok d ok ek ok ok ok ok ok ok ok k%

* ®

Verkaute TI 99/4A + Rec.-Kabel + Ex.-
Basic, 8 Mon. alt + Tl-Joyst. 4 FuBb.-
Modul + Software DM 440,—. Dirk An-
thony, von-Linde-Str, 15, 4780 Lipp-
stadt, Tel. 02941/16317

Verk. Tl 99A, Rec.-Kabel, Bed.-Anl,
Preis 200,— + Vers,

Dieter Freisler, Ellerkirchstr. 11
4000 Disseldorf 1
0211/225285, nach 19.30 Uhr
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FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

SENNENNEEEEEEEEEEEE
Halt! Verkaufe TI-89-Module wie z.B.
Parsec, MunchMan, Invaders, Exten-
ded Basic und mehr. Sowie 1 TI- und 1
Data-Becker-Buch. Bei Frank Koop-
mann, Tel. 02845/32781 HNEER

Verkaufe 99/4A (200), Schach (75),
Datenverwaltung (75), Centronics-
Schn. ext. (210), Drucker GP 100A
(610) oder alies fir DM 1050,—. Keh-
rer, Solingen, Tel. 02122/52626

Tl 99/4A + orig. TI-Rec. + je 5 Mon.
Gar.) + Ex-Basic (7 Mon. Gar. + Joy-
st.-Aadapter + Softw. + Lit.!! NP=2800
DM. For nur 850,— DM!! St. Kurtz, M.-
Juchaczstr. 60, 511 Alsdord, Tel.
02404/22520

Verk. T1 98/4A + Recorder-Kabel + ei-
nigen Programmen. VB 300 DM.
Tel. 02150/4832, ab 19 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A + Ext.-Bas. + Rec.-
Kabel + + Handblcher + vie-
le Listings + Programme aul Kass. VB:
DM 650,—. Tel. D611/869361

Verkaule fir Tl 99/4A, RS232 extern.
Herbert B. Walker, Bgm.-Waidemaier-
Str. 29, 69068 Leimen, Tel
06224/74080

Verkauie Seikosha GP TO0A
T-Farbdrucker mit Kab. f. TI 99/4A an-
schiuBfertig an RS232 kompl. mit Hand-
buch. Tel. 07022/51238. H. Lasch,
Mésich 18, 7440 Nortingen

Suche fur TI 99/4A, RS 232 intern, P-
Code-Karte, Disketten-CGontrolier,
Sprachsynthesizer. Nehme das

ste Angebol. Herbert Walker, 062 24/
74080, 6906 Leimen

Verschenke 5 Programme mit 15 ande-
ren aul Kass. (Basic/XBasic) DM 15.
AuBerdem verk. ich Sprachs. (150.—)
+ MunchMan (60—) + Ti-Basic-/
¥Basic-Buch (40,—). A-02619/393

15 Spiele u. Demos. Kass. 20— DM.
Suche Software, bes. Mini-Mam + biete
50,— DM fir bestes Prg. + Preisang. u.
Prg. an: Ruben Wittich, Am blauen
Stein 15a, 5 Koln 50 % & % & % & &

Verkaufe Tl 99/4A mit Ext.-Basic +
Sprachs. und Joyst. + Parsec und 4
weitere Spielmodule mit Rec.-Kabel und
Lit. nur zusammen fir DM 800 (VB).
Tel. 02305/13372 0. 13343

Suche Ext. B.-M. (230,—). Verkaufa
viele Spiele in Tl-Basic. Lista gegen Rp.
Tausche auch viele Programme, also
Tel. 07456/578. A. Kolibius, Breslauer
Str. 1, 7274 Haiterbach

Tl 89/4A + Ex-Basic-Modul + RS232
auf Centronics + Selkosha GP 100M 1l
+ Monitor + Menge Software + Kass.-
Kabel. VB 2500 DM, ab 17.00 Uhr,
Tel. 0B193/86149

Verkaule wegen Sysigmwechsel 11
Masch iele fir T 99/4A.
32-K-RAM + Laufwerk erfordedich. Li-
ste gegen Freiumschiag von W. Wan-
dig. Oppelnerstr. 9, 75 Karlsruhe

* Tl 88/4A * Maschinenroutinen fir
MM s wie Daten-Bank usw. fir Ex-
Basic!!! info gegen Rickumschlag bei:
R. Albrecht, Barbarastr. 23, 4270 Dor-
sten 1

Mini-Memory-Modul und Ti-User in und
um Freiburg gesucht.

Interessenten und Anbieter wenden
sich an Volker:

Tel. 0761/509959 /ab 16—20 Uhr!!)

ENENEENENEENEENEEEN
20 Programme (Kass.) in Tl-Basic!
(Spiele, Grafik etc.) fir 20 DM. Info (g.
Freiumschiag) v. Stefan Wimmel, Thie-
lenstr. 4, 2800 Bremen 1 AINNEEE

Ti-Basic: Dimension X (16 K), Pole Posi-
tion (12 K), Pimania (2-16 K) auf Kass.
nur DM 20,— Schein/Scheck an H. Bie-
ee e e e 4220 Dinslaken e e e o @

EER T 99/4A EEE
Verkaufe Tl-Logo {engl.) + Editor
Assembier-Handbuch (engl.)

Krantz Ch. 15, R. da Steinfort

L-8366 Hagen. Tel. 00352/398634

Verk, Tl 89/4A, 3 Mon. alt, inkl. Modul:
Dragon-Mix;  Rec.-Kabel,  Joyst.-
Adapter, div. Listings, Preis VB, Tel,
02982/8118, nach 17 Uhr s s 8 @

TI99/4A + Ex-B. + Rec. + Module +
Joystick + Literatur + jede Menge
Softw. fior 600,— DM. V. Marx

Bolistr. 45, 48 Biclefeld 18,

Tel. 05202/82820, ab 18.00 Uhr

Verkaufe T1 89/4A + Exten. Basic, % J.
alt + Kass -Rec.-Kabel + Adapter fir 2
Joysticks (Atari, Quickshot) + ca. 500
KB Prog. a. Kass. und Listing + 1 Atari-
Joy. VB 530 DM! Tel. 021 22/330672

Verk.: Mini-Memory 210 DM mit Zube-
hér, Text- + Datenverwaltung 150 DM,
Datenverwaltung + Analyse 150 DM.
Beides 250 DM, alles 400 DM. L. Ei
genmann, 4500 Solothurn CH, Hauptg.
67

Tl 99/4A: ca. 90 Ti-Basic und ca. 80
Ex-Basic-Programme zu verkaufen, Info
gegen Rickporto. B. Kuedel, Tulpen-
gasse 18, 3171 Weyhausen, Tel
05362/71187

Verkaufe Tl 99/4A mit Ext.-Basic + An-
leitung + Sprachsynthesizer + Joystick
+ Modul Invaders. Preis 600,— DM.
Tel. 0202/6207 46, ab 16.00 Uhr

TI 99/4A! Ext. Spiele (Frogger, Fight,
Defender, Asteroids, Multi-Play (4 Bil-
der), Adventure!!!) und und ... SUPER!
Info {BO P1.) bei M. Schneller, Karwen-
delweg 6, BA01 Kissing! & & & & %

TI 99: Verk. Spielprgr. (auch Ext.-
Basic). Nur 1-2 DM pro Prgr.!!! Liste 50
Pi. Tel. 02161/64 2426 Stefan Hen-
dricks, Bruchstr. 23, 4052 Korschen-
broich 1

Verk, Tl 89/4A + Rec.-Kab. + Joy +
Ext.-B. + Datenv. 4 Statistik-Module +
7 Spiel-Module + Tl + Ext.-B.-Lehrg. +
Oidies b. Goodies |+l + 12 Sp. auf
Kass. + 3 Bacher. Alles zusammen
850,— DM. Tel. 02841/35963 Moers

Ti99/4A Zahle Héchstpreise

Suche Mini Memory, Parsec-Modul,
Schach-Modul, Michael Scharnowski,
Treptower Str. 10, 1 Berin 44,
030/6885403.

Ti-Soft + Hard
Call Piot (192 x 256) 10 DM, Panic-
Eater (PacMan) 6 DM, Paratrooper 6
DM, Joystick 60 DM, Anschl.-Kabel far
HiFi-Anl. 200 DM, Tel. 0BB1/62164.

Suche for TI 99/4A
RS232 Intern fir Peri.-Box.
Biete Extended Basic und
Disk-Contr.-Cart.

Telefon 04 21/56 3800

Suche prelswertes, gebrauchtes Exten-
ded-Basic-Modul + Handbuch. Roer-
monderstr, 540, 5100 Aachen, Tel.
0241/12262

Das Superangebot fir T1 + Ex.-Basic.
Biete fir jedes Modul 40-100 (11).
Topprogramme nach Euren Wiinschen.
Tausch auch geg. andere Hardware.
* Verlangt Robert: 0841/38123

Zu verkaufen: T] 89/4A mit Extended
Basic, Periph.-Box mit Disk-Drive (in-
tern) und Steuerkarte sowie RS232.
Preis VB.

Tel. 0241/542312

I NN RN RN
Verk. und tausche Software far T
B89/4A. Liste gegen 1,— in Br.-Marken
von Norbert Wolters, Halber Mond 13,
5138 Heinsberge s s e s 0 s o @

EEEEEEEEEEEENEEEEER
TI 99/4A B Ext. Spiele B T1 99/4A B
Brandneu! Miner 2000. Brandneu! B
Dschungel Pit 1. Wegen der groBen
Nachfrage jetzt Teil 2. Utopia Starraider
ua Tel 02226/7440 EEEEEEER

S0S, SOS: Armer Schiler sucht fir T1
99/4A guterhaitenes Diskettenlaufwark.
Kann leider nur 400 DM zahlen. Ange-
bote an Jochen Genterczewsky, Filsstr.
46, 7340 Geislingen

Riesenauswahi an Modulen v. Program-
men fir TI 99/4A. Info gg. Freium-
schlag: Wolfgang Riegert, SchioBhofstr.
5, 7324 Rechberghausen

Riesenauswahl an Hard- und Software f.
T1 99/4A, viele Module, bin auch an Pro-
grammtausch interess. Lisle gg. DM
1,—. U. Rehpenn, 8400 Regensburg,
Donaustauferstr. 30

® Verk. Tl 99/4A mit ki, Defekt fir 100
DM, Modul-Buchungsjournal VB 150
DM, Modul Wumpus-Jagd 40 DM, Joy-
stick 40 DM, Rec.-Kabel 10 DM. Alles
Topzustand. Tel 02162/56671

* % Tl 99: Mache 2 Lislings, bel. Lan-
ge von Kassette aul Epson-Drucker ge-
gen 10 DM im Brief. Kasselte kommt
zurlick. Grossmann, Attemstettstr. 10,
8904 Friedberg

Suche for T1 29/4A Hardware und Soft-
ware aller Arl. Angebote an

Zejko Jokic, Baltenstr. 25,

7000 Stuttgart 50, Tel. 07 11/536824

Der Tl schreidt Briefe mit dem GP 100A.
Ausiiihrl. Dokumentation mit Listing DM
20 (ca. 30 Seiten). Ganter Kehrer, Ro-
digerstr. 18, 5650 Solingen 1

Verk. 10 Tl DRG. Adenvture-Spiele 25
DM/Stiick, Steuermodul 50 DM, Alpiner
50 DM, Per.-Box (0. Steuerkarte) 200
DM, Speech-Synth. 200 DM. A. Pel-
zold, 1000 Berilin 44, Jonassir. 25

EEEEEEEEEEEEEENEERER
T 99/4A + Ex-Basic + Joysticks
Frogger, Kong, Car-Racing, Fallschirm,
alle auf Kassette = DMisfr. 40.— im
Brief. T. Maller. Stadthausstr. 57, 8400
Winterthur

Verkaufe Tl 99/4A + Rec.-Kabel +
Basic-Lemprg., 6 Mon. alt + Ext.-Basic
+ Parsec + THnvader + Joyst. +
Spielkass. mit 6 Spiele + Data-Becker-
Buch + Lt VB 550—. Tel
05931/17432

ot ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok Rk
T 28/4A — 10 Superspiele in THBasic
far nur 12 DM! Z.B. Apple, UFO, Kami-
kaze! Info fir 80 PI. {Briefmarke) bei: M.
lihardt, Vennhauser-Allee 245, 4000
Disseldorf o % d % & % & % & & & &

Zubehdr fir T1 89/4 A: Parsec + Ti-
Invaders-Module zus. ca. 100—
Peripherie-Erweiterungsbox ca. 350.—
40 Programme (Cass.) ca. 40.—.

D. Projahn 06021/88266, 18-20 Uhr,

EEENEEEEENEEEEEEERE
Tl 99/4A Assembler-Programme:
Actionsspiel T-Runner wu., Anti
Listschutz, je 350 DM inkl. Disk + P.
H-P Schwaneck, 33 \
Roggenkamp 3, Tel. 0531/324303

TI-99/4A; ca. 90 Ti-Basic u. ca. 80 Ex-
Basic-Programme zu verkauten. Info ge-
gen Rickporto. B. Knedel, Ti

16, 3171 Weyhausen. Tel 05362/
71187

T-89/4A

Suche Minimemory, (méglichst mit deut-
scher Anleitung). Tel. 02173/62905

e R R R RS R
Verkaule T1 99/4A mit Garantie, Ext. Ba-
sic, andere Module, Joystick, Rec. +
Kabel, Literatur, VB 500 DM. (02234)
57717 ab 18 Uhr

ook ok kK k ke ke ok Kk ok kR k

Suche Extended-Basic
for T199/4A, A, Warncke, Hauptsir, 92,
2081 Hetlingen
e R e R R R RS R RS

TI 99 4A + Ext. + Rec. + Rec.-Kabel
4+ Joyst. gegen Hochstgebot. (min.
550 DM) H. J. Schénberg, 5484 Bad
Breigig, Posti, 1316

d ook ke k k ko ko ke ok kR

ENENEEENEEENEERERER
Super-TI-SPIELE

WuBtest Du, was Dein T alles so kann?

Info g. Freiumschl.! Gutzeit, GoBlerstr,

33/App. 152, 34 Gottingen

Suche Ex-Basic-Modul! an:
Ralf Reck, W hofer Str. 32, 4708
Kamen, Tel. 02307/13429

An glle Ti-Diskettenstationuser: Suche
Tauschpartner zum Software-Tausch.
Liste an: V. Botschen, |smaningersir.
115, 8 Minchen 80, Suche: 32 K, Mi-
nimem, RS232, Modem

I R A R N R NN
TI-88/4A: Adapter zur ext. Tonausgabe
ib. HiFi-Anl. 0. Verstarker per Steck-
verbdg., gg. DM 25,—, Recorderkbl., 1
FRec.: DM 25, 2 Rec. DM 30, P. Rieger,
Talstr, 64, 675 Kaiserslautern

Suche Mini- -Modul fir den T
99/4A, Angebote an Gunnar Hoffmann,
Am Konigsberg 9, 3110 Uelzen, Tel.
0581/73576. Ab 15 Uhr

Suche Flugsim. Ex-Basic und

andere Programme, fir den Tl 99/4A
H. KNAUSEDER

Beethovenstr. 13

7151 Allmersbach i. T.

T1 99/4A + Ext-Basix + Rec.-Kabel +
Recorder + Joysticks + 15 Spicie
490,—,ab 18 Uhr. 0221/8902190

.-I.IIIIIIIIIIIIIII
T199 und ZX-81, Software, M.
Ber, A. D. Grend 34, 521 Troisdorf

TI-99/4A Assembler-PGMS auf Disk for:
XBasic, Editor-Assem., Mini-Mem z. B.:

3D-Grafik-PGM, Gmfi-twel!arnmg Su-
per Actionsspiele. Auch Basic +
XBasic-PGMS! Tel. 02242/8310

96 s,
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Biete 3 Tl u. 3 Ex-Basic Superspiele aut
Cass. fir 20 DM Datei fir 10 DM, je-
weils Schein bei. 6272 Niedernhausen,
Lenzhahnerweg 19b. Bamnd Vieting

Verk, Zubeh., Sprach-Syntheziser + 6
Module (Alpiner + Schach + Yahlzee
+ Tombstone City + Musik Maker +
Datenverw.) + Rec. Kabel + Literatur
(3 Bocher) for DM 700 VB. Tel
02241/T4665

Verkaufe Tl 99/4A + 6 Module + Joy-
sticks + 5 (!) Blcher + Kassettenre-
corderkabel + Kassettenrecorder +
Kass. Software + div. Unterlagen fOr

Suche Hardcopy for Tl 99/4A, Drucker
GP 100A, Ausgang Parallel (PIO) und
Anwenderprogramme. Ang. an L
Kaschke, Wederstr. 59, 1000 Berfin
47, Telefon 030/6262950

T1 99/4A + R. Kabel + Joyst. + Buch
5 Mon. ait g. Zustand, techn. einwir.,
VB 300—, Tel 0213574016,
Schmidt-Petral, Beethovenstr. 21,
4100 Duisburg 14

SUCHE
dringend Extended-Basic-Modul.
Preisangebote bis zu 200 DM an:
Ofiver Riedel, Lioydstr. 6,
2850 Bremerhaven, Tel. 0471/4B8801

Offne durch Protected geschiitzte Pro-
gramme. Kasselte oder Diskette +
Leermaterial + 2,— DM Porto.

L. Kaschke, Wederstr. 59, 1000 Barlin
47, Telefon 030/6262950

Prog. Cassetten in Tl-Basic:

Hochaufl. Grafik nur 19,—
Weltraumgefecht nur 19,—
Landerratespiel nur 19,—

EEPEEENENENNEEENEEEE
Verk. Tl mit 3 Modulen (evtl. auch Mini-
mem.), Joysticks, Rec.-Kabel, wiel
Softw., 3 TI-Bicher u. meiner telef. Hil-
fe!! VB, alles voll funkt tichtig wie neu!
093911370

Suche Tl 99/4A Gerate preisginslig
auch defekt sowie Exbasic Parsel Da-
tenverw., Mini Memory, Buchungsjour-
nal Lmd defekte Peripherie, Tel

nur 750,— M. Selinger, Telefon A. Kiinger, Schulteweg 13, 8000 Man-

0711/702998 chen 50 0611/311722

Ex-Basic-Modul + Handb. Deutsch, T 99: Verk Splelprgr. (auch Ext.- Biate an: Parsec-Modul fir TI 99/4A
Bucht.-Progr.. Drucker preiswerl, ge- Basic). Nur 1-2 DM pro Programm!! Li- (ca. 5 Mo. alt in Originalverpackung),
suchl. Angebote an P. Zemes, Pf- ste 1 DM bei Stefan Hendricks, Preis n. VB — auch Tausch, Tel

Hottenrolt-Str. 29, 3209 Schellerlen
Tel.: 05123-8182

Bruchstr. 23, 4052 Korschenbroich 1,
Tel. 02161/6424 26

Wegen Systemaufgabe verkaufe ich 50
Super TI-Basic-Programme zum Super-
preis von nur 15 DM. Gamper Ch., Vik-
tor-Franz-Hess- Str. 10, A-B8020
Innsbruck

ok Ak hkkhkhhkkkhkkhkkw
Verk. Tl 99 + Kass.-Interface + Modul
»Othelios + Data Becker-Buch + Soft-
ware (ca. 100 Prgme.) NP = 600 DM,
VB = 370 DM = C. Scholl, Am Diek
54, 5600 Wuppertal 2

Wer mir eine Cas. mit 5 Prg. (Ti-Basic)
+ Porto 2 DM schickt, bekommt 10
Prg. z.B. Star-Wars % % Tl 99/4A & %
Matthias Morgen, Lindenstr. 86, 7333
Ebersbach/Sulpach

EENEEEEEEEEENEEEEER
*T199/4A % Super-Ext. Spiele, z.B. Al
pha Alarm, Dschungel Pit, Teil 142,
Star Raider, Atlantis, Utopia Il brandak-
tuell @ Miner 2000 + weitere Spiele,
Tel. 02228/7440

Spannende Aktions- u. Strategiespiele;
kein Massenramsch, sondemn wenige,
ausgefeilte Pgmme. Ausf. Informationen
g. Rickp. b. D. Taube, Dingeistedtwall
16, 326 Rintein 1

Verkaufe Tl 99/4A, 4 Mon. alt + Joyst.
+ Rec.-Kabel + Module: Soccer, Inva-
ders, Parsec, Ext. Basic, nur komplett
for 700 DM. Tel. 07222/31910 nach
18 Uhe

E R R R R R NN
Biete: TI 99/4A + Ex-Basic, Joyst. + 8
Supermodule + 140 Superprogramme
+ Rec.-Kabel + Lit. (Neupr. <2000
DM) Pr. V5! Sascha Mannel, Tel
G5138/87409!

Varkaute: TI 99/4A + Ex. Basic + Joy-
sticks + Parsec + Zero Zap + Wum-
pusjagd + Basic Lermnpr. + Rec.-Kabel
+ Software + Literatur nur 585 DM,
Tel. 02271/53157)

Suche
1or TI 99/4A: 32 KByte-Karte + RS232
sowie andere Hardware, F. Kniel, Sil-
cherstr. 15, 6521 Mabisheim, Tel
0B6243/84 25

EEENEENEENNSEEEEEEE
3 D Tl 99/4A Supersoftware, Top-
Action in 3D-Grafik mit Sound!!! ab 1
DM, Info 1 DM, C. Wiurzer, Grintenweg
14, B5 Nbg

Verkaufe: TI 99/4A + Ext. Bas. Modul
+ Recorder + Kabel + Joyst. + mehr
als 20 Programme, alles mil Garantie
600 DM, Wiaschek Kratorstr. 6, 4950
Minden, Tel. 0571/48056

ssescsseRRRRRRRRe
Ti 99/4A SOFTWARE

10 Pgm. Ext. 30.— % Tl-Basic 25,—,

freie Auswahl aus dber 100 Pgm.! Info

B0 Pi. » Dirk Storck., Weserstr, 23,

4840 Rheda-Wiedenbriick

06042/3860 n. 14 Uhr

essssssssRRRRRRRS

Tl 99- Programmiauschzentrale
Tauschen Sie 1 Programm gegen 3, In-
fo kostenlos, bei J. Puschmann, Kaz-
mairstr. 60, 8000 Minchen 2, T.
089/5024608

Achtung! Lebenswichtig! Achtung!
Suche dringend Ext. Basic fir den TI
99/4A! (wenn moglich mit Anleftung),
ruft schnell an: 0B71/23608 (ab 15
Uhr)

se8e Tl 99er-MAGAZINE » e @
Wer verkauft oder leiht TI O0er-
Magazine? Deutsch oder engl

Anruf erbeten nach 19.00 Uhr,

M. Lindczun. 06150/2517

Verkaul T1 98/4A + Invaders + Alpine
v. Modul + Prgm.-Kass. + Rec.-Kabel
Fir 300 DM (4 Mon. alt] Tel. 04721/
24129

Tl 99/4A-Software zu Tiefsipreisen, z.
B. Invaders, Golf, PacMan ... Liste ge-
gen 1 DM bei: K. Lorenz, Wiener Str.
31, 6000 Frankfurt. 10 Spéele nur 10
DM. Alle Spiele in Ti-Basic!

Mit Rec.-Kabel, Joyslicks + Handb.
Module: Ex-Basic + Handbuch,
Schach, Invaders, Parsec, The Attack,
Video-Games |., 2 Blcher u, viel Soft-
ware auf CC + Listings + Basic-Kurs.
Nur zusammen abzugeben fir 800 DM,
Wemer Schaffer, Alte Schmelz 56,
B670 St. Ingbert, Tel. 06894/37079

T 99/4
Orginal/Rec -Kabel, 20—, Datenver-
waltung + Analyse-Modul 100,—;

Buchungsiournal- Modul 100,—; Textu
Datenverw.-Modul 100 —,  Whriter-
Modul 100,—; Schach-Modul 100.—
Tel. 0711/234322, ab 19.30 h.

T 99/4
mit Ext Basic + B. Journal + Datenver-
waltung Analyse + E. Assembler + Sta-
tistik + Personal Report + Basic 4+ Exi
Basickurs + Donkeykong + Pac Man +
Parsec + Othello + Oidies but Goodies
1 4+ 2 + Soccer + Wumpus + Marke-
ting Planspiel + Tombst. City + Musik
Macher + Joystick + Chrisholm Trail +
Yahtzee + Video Games 1+2 + Car-
karst, MunchMan + Hangman +
Schach + Lagerverw. +
+ Versandl. + Rec. Kaoeﬂae.s‘IM-nn
alt m. Garantie, 950,— statt 2590,—,
ab 20 h, Tel. O711/234322

Tl 99/4A + Ex Ba + Musicmaker +
Daterverw. Mod., Cass-Rec-Kab., 3
Blcher + div. Progr.. 4 Mo. alt, Neuw
DM 1200.—, verk. DM 850— K
Frischmann, Hainstr. 24, 8501 Feucht,
T.09128/223Tab 19 h

Drucke T1 99/4A Pgm. aus. Bis 300 Zei-
len 4,80 DM. Jede weitere 2 Pig. Kas-
sette, Geld und ROckporto einsenden
an: M. Schwichtenberg. Bonhdfer Weg
10, 5309 Meckenheim

* & ok ok k Tl 89/4A ik ok
Suche dringend: Ext.-Basic-Modul, so-
wie TiRecorder. AuBerdem Software
(T+ u. Ext.-Basic). Tim Tschimer, Tel
05221/57228 (ab 19.00 Uhr)

Tl 99/4A + Mem. Exp.. Disk-Contr. +
Lautwerk ext., Editor/Assemb., Ex-
Basic + gute Software, in 1A-Zustand!!
Auch einzein zu verk.

Tel. 08124/8712

T 98/4A + Ext.-Basic + Rec.-Kabel +
Thinvaders + MunchMan + Ober 70
Prgm. + Literatur. Wert: 1500 DM fir
800 DM (VHB) zu verkaufen. Tel
06131/53318

Die perfekte Erweiterung Ihres CBM64
.. mit Zukunftperspektiven
~® Digitale Unr

socede & o

Grafik-Text, such in Farba
Meschanigtichieh { Haarscharf und stabil
Grafische Darstaliung;
in den Hintergrund umschaltbar

Oberste Reihe kann festgesetzt werden.
Einstelibarer Zeilenabstand.

Nimmt kainan Speicherbaraich in Anspruch!
Ton bleibt voll erhalten.

Kaing extra Stromversorgung erforderlich,

Videospaicher des CBME4 kann frei zugeschal-

et werden.

GRATIS AUSSERGEW ER

DAZU!
mit umfangreicher deutscher Bet

JJIE 80- ZEICHENIGRAFIKKARTE DM 299, -

‘Warnung: Passen Sie aul vor (mang
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DEUTSCHER TEXTVERARBEITER
iebsanleilung

Koplen von ROOS-

fiirVC20 und CBM64
40/80 ZEICHENKARTE

40,/ 80 Zeichen piz haarschart und stabil, DM

B4kRAM + 2k EPRDMW

it schnelier Software Hor RAM-Files

EPROMKARTE DM 45.-

Zwel £k EPROM Socikel Adressen eingtelibar

mmmERWEITERU NGEN

Fir afl unsare Produlkie:

IEPROM PROGRAMMIERER

EPROM- LSCHGER#T i

+§ ischt 4 EPROMS gleichoeitig.

EPROM BANK 125 eceom
TRS 80 en VIDEOGENIE DM 379.—

MACH3 DRUCKER-PUFFER
16k 39% 48k

par. sin —par.sus 380.- 445- 480
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Suche Extended-Basic-Modul for Ti
99/44. Zahle bis 220 DM.

Angebote an: Ingo Weckel
Ludwigsburgerstr. 30, 7146 Tamm,
Tel. 07141/6037 48, ab 19.00 Uhr

8080000000 RROROD
T 99/4A + Joyst. + Basiclemc. +
Rec.-K. + Cassettenr. + Handbuch +
Programmb., Dez. gekauft, nur 600,—,
Tel. O7071/28123

Tl-Basic: Raumschiff ENTERPRISE

(HC 1/84; einmalige Grafik) + viele
T-99-Tips zus. I frank. + adres.
Rickumschlag + Leerkass. + nur 5 DM
an P, Schmitz, Zehnthof 4, 548 Rema-
@En 4 de v e dr ok vk de otk ke e

ISR ES SRR RS R
Achtung: Suche dringend fir T1 98/4A
das Minl-Memory-Modul, Bin dankbar
fir jede Zusch, bis Aug. B4, G, Lorenz,
Sonnhalde 126, 7803 Gundelfingen.

TI 89/4A TI 99/4A TI B9/4A
Achtung!! Suche dringendst EXT.-
BASIC und Joystick for Atarilll
Tausche und suche Software.
Tel. 05481/6272, ab 14 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A 4 Ext.-Basic (5 Mo.
alt) + Recorder-Kabel + 5 Module (u.a.
Music-Maker, Yahtzee, Connect Four)
+ Lernkass. + Lehrbicher + Progr.-
Kass. VB: 650,— DM. Tel 040/
7304617

® o e Suche Hardware fir T| o ®
® Besonders Diskettenlaufwerk

® und Modulbox @ Tiimann Denk ®
L] Mihlweingérten 46 °
® o 7050 Waiblingen-Bittenfeld e o

'ﬁ.h’tl..i!..tl'.
SPITZEN-SOFTWARE FUR EUREN TI!
fur Mini-Mem, Tl- oder Ext.-Basic (auch
Modulel) Info & Liste gegen frank, Um-
schlag an C. Miller, Eichenweg 14,
7050 Waiblingene e e # s 8 & & »

Verkaufe TI 88/4A + Rec.-Kab, + Re-
corder + Joy + Parsec + Aftack +
Schach + Tombstone-City + Data-
Becker + TI-Buch + Software + Zeit-
schriften, VB 500 DM. G. Hallmann, Tel.
0211/436232

Verkaufe Tl 89/4A + Ex. Basic + Kass,
Kabel + Kass.-Recorder + Netztell +
Modulator + Anleitung + 2 HandblOcher
+ Prog., VB: 498 DM, Peter Friedwag-
ner, Weidenau 1, 4715 Taufkirchen,
Austria

Verkaute T| 989/4A + Rec.-Kabel +
Handbuch + Basiclernkurs + Software,
300,~ DM. Dieter Mikosch Waechters.
bachstr. 25, 6114 Gr.-Umstadt. Tel.
06078/2224

3011 *T1 99/4A% 3DN
Super-3D-Spiele
einmalige Action-Games! in 30! Super-
grafikl ab 1 DM, Info 1 DM, C. Wurzer,
Grintenweg 14, 85 Nbg.

*okdkk ok ok ok ok k ok ok ok ok ok ok ok ok
T 99/4A-Konsole anschiuBlertig 250
DM, Parsec 70 DM, Tombst, 40 DM, In-
vaders 40 DM, Schachmeister 70 DM,
komplett nur 420 DM, suche Mini-
Mem., Tel. 0241/563604

AEEEEEEEENEEEEEEEEN
Hallo TI-Freunde, verkaufe 3 Module +
ca, 50 Progr. lir T1 & Exbasic, Info (80
P} + 1 Fachbuch: Felixberger Mi-
chaal, Kohlbruck 4B, 8390 Passau
0851/53473

TI 89/4A + Ext.-Basic + alle Adventure
4+ Modul + Soccer + Tombstone-City
4+ Kass.-Rec. + Joysticks + viel Soft-
ware + viel Literatur (130 Program-
me)!!!l Verkauf auch einzeln! 08106/
31900

EENEEEEEEEENEEEEEEN
Tl 98/4A

Verk. Tl 99/4A + Ext. Basic + Cass.

Rec., + Spielmodule (z.B. Parsec) +

Joysticks 4+ Lit; VB 500—. Tel

08261/4887 (ab 17 Ubr) G. Schneider

TI-98/4A + Rec. m. Kabel + Joyst. +
§ Module (Alpiner/Parsec/u.a.) + 3 Bl
cher + >80 Prgme. (TI + X-Basic)
5 Mo. (Garantie) NP 850 DM, VB 550
DM, Tel. 02241/68021, M. Rottitin-
der, Siegbg.

TI-98/4A TI-99/4A TI-00/4A

Suche dringendst Mini-Memory, zahle
Héchstpreis!!!

Lambert Klein, Zeppelinstr., 5100 Aa-
chen, Tel. 0241/58354.

TRS-80/Video Genie-Games
30 US-Actionspiele filr insgesamt 50
DM (z.B. Cyborg, Sea Woll, Weerd, vie-
le 3d-Spiele) bei Lars Jakob, Niedernstr.
7, 2401 Krummesse

Systemwechsel: Verscherble meine 1A-
Model1-Software, 100 Kass/Disk. Su-
che Hardware-Erw, f, TRS-801!

Michael Barth, Karl-Eberhard-Str. 9,

5270 Gummersbach, Tel. 02261/
27042
Verkaufe TRS-80-Mod. 1-Hardware;

CP/M 2.2 Platine neu 143,— DM, Tec
40 Track SS DD Slimline-Laufwerk neu
&50,— DM. Anfragen an: M, Sturm, Tel,
06601/4828

Suche for TRS-80 — M1 — M2 exp. In-
terface und 2-Flioppy-Lautwerk. Tel,
08337/382

Tausche TRS-80/Video-Genle-Pro-
gramme (Spiele, Utilities). Nur K te.

400 Spitzenprogramme des VIC-20, Ab-
gabe von: ROM-Module 8/16 K GV gin-
stig! Fordere kostenloses 10-seitiges
INFO von M. Werner, Géttingerstr. 21,
5000 Kéin 40.

VC-20 Spitzensoftware Ober BO Pro-
gramme far GV, spottpiliig, Liste anfor-
dern gegen 80 PF Freiumschiag.
Anfordern bei Dirk Pelz, Fichtenweg 21,
5245 Mudersbach.

VC-20 Spitzensoftware
aber 80 Programme fr GV Liste gegen
80 PF, Frei anfordern bei M.
Fischer, Waldstr. 13, 5900 Siegen 32.

VC 20 VOKABELTRAINER-
PROGRAMM

SUPERKOMFORTABEL! Fir jede belie-
bige Fremdsprache!! (+ 3 K erforder-
ichh DM 20— (Schein) an: F.
Fackelmayer, Gangle 5, 8990 Lindau.

Verkaufe VC-20 mit 100 Pgm 8 K-
Erweiterung, Literatur sowie Datasette.
Kompiett {Gr 300 DM! Tel. 08076/575
Fieber A., 8098 Paffing, Eichenweg 8.

Schickt mir eure Programme auf Kass.
o, Disk. + 5 DM (in Briefm.) — Super-
Prg. an euch zurlck, V. Trauzettel,
Duismicke 5, 5842 Kirchhundem 4.

Suche Turbo Tape und andere Prg. for
VC-20 Grundversion! Liste mit Preisen
an D. Pilien! 4030 Ratingen, Berliner
Str. 50.

Es werden Spiele bevorzugt

VC 20 Super-Software (GV)
15 Programme inkl. MC nur DM 20! Er-
kiassig! Laufen garantiert || Keine Raub-
kopien! Schein an Rolf Janssen,
Mérkenstr. 35, 2850 Leer.

VG-20 Software, Tausch & Verkauf,
z.B. D. Kong, Xeno ll, Grandmaster ...
schon ab 1 DM11! Liste mit Spielszenen
u. Eraut. geg. Rickporto. M. Port,
Bergstr. 27, 5551 Velden 2.

— Phoenix fir den VC-20 — Endiich:
100 % MC, + 8 K, keine Raubkopie nur
10 DM, Besteliung oder Gratisinfo bei:
T. Landgraf, Palmenweg 2. 3580
Fritzlar.

kKK AR AT R A A Ak bk hk
VC-20 SOFTWARE
= 1 DM oder Tausch
GW/B K/ 16 K Liste gegen 80 PF

sk ko ok g e e e ok o o o ok ok

VC-20 SOFTWARE-Club
Spitzenprogramme die wirklich laufen,
Info anfordern Liste gegen Rickporto,
Helmut Wagner, Tal 10, 8000 Minchen
2.

Nur die VC-20 Grundversion? Trotzdem
Flugsimulator, PAC-MAN, u.a.? DM 2,—
pro Spiell Masch.Spra.!l Neueste
Adresse: J. Hamm, Buhistr. 16 A, 7505
Ettiingen, auch Tausch!

Wer hat Spisle wie Soccer, Super Dog-
fight, Hustler, Biue Max tir den VC 20
- Schreibt bitte an: Dirk Truepschuch,
Mihlenweg 73, 4240 Emmerich 1.

Suche

Floppy, Drucker
und Programme (Tausch)
S. Fottner
Enzianstr. 5, 8122 Penzberg

Schickt Tauschliste an: Thomas Lichte,
J#gerstr. 24 5657 Haan 1, Tel
02120/7562

Verkaufe TRS-80 Mod, 1-Hardware:
Doubler-Platine + WD-1791 125,—
DM, Floppy-Controller-Platine 75,—
DM. Datenseparator gebr. 50,— DM.
Anfragen an: M. Sturm, Tel
05601/4828

VC 20

Verkaule VYC-20 + QuickJoystick +
Handbuch+viel Software-Interface fir
Recorder. Das alles (NP DM 850,—) fir
VB (ca. DM 350 - 400 0.<) O.J. Gra-
venstein 13, 7460 Balingen (Tel.
074333314).

Verkaule 35 Supersplele ohne Erw. far
VC 20 z. B. PAC-MAN, Crazy Kong,
Allen Blitz u.v.a., Kass, und DM 20,—
an C. Gramberger, 4300 Essen 01,
Thiesbiirgerweg 14.

VC-20 dber 300 Prg. zum Tausch oder
Verkaut, ab 20 PF, Neue Soft Motor
Maus, Intruder ... Liste an oder bei H.
Lickes, Vorsterstr. 15, 4154 Tonis-
vorst/Rickporto beilegen.

Hilte! Suche dringend billig Datasette
und 8 K/ 18 K Speichererweiterung f0r
VC-20. Bestes Angebot wird genom-
men, Tel. (04103) 8585 (ab 18.00
Uhr).

Kk hkh kAR AR h ko hhhk
Verkaufe VC-20 — 3 Moante alt — +
viel Software + sehr gute Literatur +
glltige Garantie 375 DM, Tel:
(06324)2558.

ok ko ok ok okok ok ok ok ok ok ok ok ok

VIC-20 Spitzen-8 K-Software!!!
75-8 K Progr. nur 30 DM, inkl. Porto +
Nachnahme (u.a. auch Modul-Pg. List
gegen 80 P bei: L. Pitkowski, Memel-
weg 7, 4018 Langenfeld.

Verkaute meinen VC 20 mit 32 K-Erw.,

Schwidurski, Tel. 09183/1540.

Lightpen fir VC-20/64
KomplettanschiuBfertig fir 30 DM, Infos
und Softwaretausch bei: Glnter
Schlupp, Hitdorferstr, 148, 5080 Le-
verkusen 1, Tel, 02173/41247.

Schiller sucht Speichervollausbau
27/32 K bis 100 DM! Tausche GV Soft-
ware Liste + Angebofe an Amo Dmi-
triefl, Saarbrickenstr, 26, 5630 Rem-
scheid, Tel.02191/33380.

VC 20 + Datakassette + 2 Spielmodu-
len 4+ 2 Cassetten (Basickurs 1 Spiel) +
Joystick + Literatur. Alles 3 Mon. alt 0r
nur 450,— DM zu verkaufen. Tel.
0671/61929 ab 7 Uhr.

Topheile Software von (berall'alies was
gut ist, habe ich, z. B. Dig Dug, Donkey
Kong, Defender, A. e usw. Info 80 PF:
F. Langer, Hoplengarten 7, 6232 Bad
Soden 2.

Suche gutes Flipper-Programm, flr den
VC-20. Alle Erweiterungen bis 27 KB
sind moglich. Angebote an Thomas
Dunczewski, Schmidtbornstr. 18, 6230
Frankfurt 80.

Tausche und Verkaufe gute VC-20 Prg.
GV, + 3, 4 B, 168 K-Version. Bel
Tausch Liste an Willy Lauritsch, Kapelle-
ner Str. 52, 4100 Duisburg 48, Nur
Kassettentausch! Info = 80 PF.

VGC-20 Software won GV-32 K

VC-20
Tausch u. Verkauf, GV. + 8K + 16 K
+Mod, GV.: 1 DM‘BKIW : 2 DM,

05061/5463. Ab 16 Uhr.

VC 20 Hardw. 8 KRAM 80—
Grafik 80,—, Toolkit + Monitor + Re-
satknopl 90,—, Steckplatzerw. fir 3
Steckpl. 70,— E-Prom Karte 4 + B K
40—, G. GroB, Georg-Froba-Str. 26
6103 Griesheim,

08 i,
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VC-20 Spitzensoftware!
Programme schon ab 50 PF!! Info gratis
bei: D. Schreiner, Richard-Wagner-Str.
38, T034 Gartringen, Tel.
07034/2470 {ab 19.00 Uhr),

VC-20...VC-20...VC-20
mit Datas., P. Handb., Spielen und
Basic-Kurs auf Kassette 375— DM,
Bjdm Bohimann, Fr. Humbertstr. 83 a,
2820 Bremen 70.

Verk. VC-20 Computer + Datasette +
27 K Erweiterung schaitb. + Joyst. +
viel Software, alles 3 Mon. alt for 450
DM!! Verk. Recinterface f. 35 DM! Tel.
D2353/12686 A. Teske.

Verk. VC 20 + Datasetie + 16K +
Spiele und Lit., Wert 880 Mark, 5 Mon.
ait, for 650 Mark

Jom Busch, Rehloge 9. 2855 Stubben,
04748/1748

Suche gebraucht: Commodore VC 20
mit Zub., schriftiiches Angebot an: Ro-
bert Mailer, Klausstr. 48 a, 8800
Augsburg.

2001: NETWORK COMPANY
Adventure, Action, Simulation, Kunst,
Musik, Business ... alles!! VC-20 Gratis-
Liste by M. Keie, Geleitsstr. 61, 6050
Offenbach/M. .

VC-20 Grundversion!
50 Spiele mit Kass. nur DM 20,—, auch
Tausch gegen info an D. Puslien, 4030
Ratingen, Berliner Str. 50.

Endlich fir VC-20
ZAXXON (+18 K Erw.)
Kurt Penzkofer
8000 Minchen 83, Quiddeslr. 68

A S S S S S SRR RS RN S S
Suche B u, 16 KRAM Progr. in M. Spra-
che, aber nicht zu tever. 16 K Erw. mit
Modulschalter, Tausche auch Progr. 3
GV gegen 1 8- oder 16-K-Progr. Liste
mit Preisen bitte an H. Rolinski, 2800
Bremen 1, Karl-Peters-Str. B3

ok ko kkokk ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Suche dringend 16 K Erweiterung far
VC-20 (Billig !) Angebote an: Jérg Hage-
mann, Drosselweg 54, 4402 Greven 2
oder Tel. 02575/2369, Mo. - Fr. (nach
15 Uhrl).

VC-20 Suche gebr. Modulbox 3 Pl.oder
2Pl + 1211 + 40 Zeichenk. + Steck-
modulspiele?? Verk. GV - 27K + Modul-
spiele (G.V.= 0,50 DM). Info 50 Pt
Uwe Wirth, Weststr. 31, 5757 Wickede
21

EEEEENNEEEEEREEENER
VC 20-Tausch

Habe zirka 500 Programme. Tauschiiste
an: Dirk Jager, Theodor-Heuss-Str. 33,
6728 Germersheim 1

Tausche, kaufe + verkaufe Programme
for VC 20, Liste gegen frank.
Rickumschl. erhiitl. oder schicke Deine
Liste an: Volker Thelen, NiedersiraBe
11, 4350 Recklinghausen

Suche 64-KByte-Erweil., schaltbar auf
3 K-, B K-, 16 K-Modul, zahle bis 2000
DM. Rufen Sie an bei Tim Kohl, Tel
(04 31) 785956, schnell

Suche gebrauchten VC-20, biete 240
DM, wenn es genht mit Datasatte, nehme
bestes Angebot, Tel. 053246732

Suche for VC 20; Miner 2049'er, O-
Bart, Congo Bongo, Pooyan, Moonpat
bis zu 32 K auf Kassette. Dein

an Frank Riesenberg, von Korlf Str. 5,
4983 Kirchiengem 2

SEENEEESEEENEEEEEEN
Verkaufe VC 20 mit 32 K Erweiterung
mit 5% Monate Garantie und Software
im Wert von ca. 120 DM, nach Veren-
barung Preis; Dominik Barz,
D2671/T8B5

Ich verkaufe VC 20 mit eng. Anlei. +
Datasette f0r 200 Mark wegen ange-
schiagener Dalasefte und HF-Modula-
forifunk.), 3457 Stadioldendord, am
Hopfenberge 1, Tel. 05532/1285

VC 20 Spitzenprogramme VC 20
(3D-Roadrace, Scramble, Shamus,
Grandmaster. ) bel Robert Hohmann,

Ulfaerstr. 5, 6478 Nidda 19, Liste ge-
gen 50 Pfg in Briefm

Verk. VC 20 + Datase. + HandbOcher
+ Software + Erw. bis 32 K, 5 Mon. alt
+ Tasche = 450 DM/Tel
D6181/72749, ab 20 Unhr

EEEEEEEEENEENEEEEEE
1a Viokalbellernprogramm nur VC 20, 8
K Erweit. notwendig, schicke 10-DM-
Schein an: Uwe Walcher, Bibrastr 9,
6405 Eichenzedl 1, Tel. 06659/21589,
bei Fragen erst um 18 Uhr anrufen

Verkaufe, tausche VC-20 Softw., von
Grundversion bis 16 K, Martin Kafes,
Tel. 04102/41479, Schneiderberg 7,
2071 Ammersbek 2

sscseseROOOOBOREN
Ich verkaufe VC 20 + Datasette + Mo-
dule + 35 Spiele + Literatur + Pro-
grammbuch fiir 380,— Mark: Gregor
Loos, Am Buchenhang 11, 5620 Vel
bert 11, Tel. 02052/2294

vC 20 Grundversion vC 20
52 Progr. (z.B. Crazy Kong, Amok,
Speed-Racer, Moon-Diver usw.) ge-
gen 20.- DM im Brief (inkl. Kassette +
Porio) Roling, GroBe Viehstr. 33, 4420
Coesteld

Metall statt Plastik fur

lhren ZX-SPECTRUM

Preis — RIKB2:

Metallgehduse nach Industriestandard aus englischer Ferti-
gung — 41 Tasten mit Originaibeschriftung — vergoldete
Kontakte — zwei Shift-Tasten — groBe Leertaste — leichter
Einbau des Rechners ohne Léten — besonders wichtig:
Microdrive-Interface einfach ansteckbar — erstaunlicher

Die Superjoysticks fiir Commodore, Artari...
und natiirlich auch ZX-Spectrum

MaBe in cm: B 26,5, T 20,5 H 3555

~

Originalsoftware zu Wahnsinnspreisen:

ZX-SPECTRUM:

oy A Imchen pro Jete. iSenl | Testver bty WS4 DM 30
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JUEPTS 2 s g P e ] BUG" DM b
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S R 3T D0k [ D ekt DAG F0 ST FO-TIME TREK DA U
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ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok ke
Habe Zaxxon (Synapse) + 32 K 20 DM;
100 Madulpr. 70 DM, 50 GVPr, 25 DM,
&0 8/16 K 30 DM. Habe Moonpatrol,
Dig Dug, Donkey Kong, Bongo, AE, Ro-
botron, Jet-Pac. 08191/94880

Suche gute Programme fiir VC 201 (fir
alle Speichererweiterungen). Bilte Liste
an Rainer Wallenfels, Neuselsbrunn 14,
8500 Nimberg 50, Tel.
0911/862090 (auch Tausch)

Achiung! Verkaute VC 20

4 Mon. alt, VB 290 DM, suche C 64
(400-500 DM). Claudia Kruyk, Sala-
manderwerg 11, 5060 Bergisch-
Gladbach 1

EEEEEEEEEEENEEEEEEN
15 Supersplele (12 - GV, 2 - B K, 1
<16 K RAM) = 10 DM; Schein an Erlk
Dreesen, Halenstr. 6, 2860 Aurich 1;
suche Poayan, Bongo, Time Raiders

Verkaufe VC 20
Mit Datasette, 16 K-8 K-Erweiterung,
Modulbox, viel Software, z.B. Krazy-
Kong, Pac-Man, Bongo usw. mit Bi-
chern, Tel. 06802/336 nach 17 Uhr

* FU

ACHTUNG!!! Suche umadressierte 8 K
RAM Erweiterung méglichst billig. Ange-
bote per Telefon tdgl. ab 14.00 Uhr,
Tel. 02503/802,

GRUBE *

Verkaufe, tausche VC-20 Softw., von
Grundversion bis 16 K, Frank Jacobsen
Tel. 04102/52068, Gorch-Fock-Str.
2, 2070 Ahrensburg.

Habe gute Programme fiir den VC 20,
verkaufe und tausche, suche Erweite-
rung, Markus Hentschel, Tel.
05231/68654

Jeok otk gk sk ok gk ok ok ok ok ko
Verkaufe VG 20 + Datasette + Softwa-
re + Literatur + 3 K.Erweit.; Preis: ca.
350,— DM; melden bei M. Richert, Ger-
stenbrink 15, 34980 Hoxter, Tel
05271/33396

VC 20 Achtung! Superangebot!
20 GV-Splele z.B. Skramble, Frogger,
Challenger fOr nur 15 DM, Geld an: |,
Lierse, Stubertal 57, 43 Essen 1; Info
gegen Freiumschlag

VC 20-Programme fir Grundversion 8
KB, 16 KB, Programme von 1,5 - 4,—
DM (8 DM), Liste gegen Rickporto bei
M. Rutsch, Folkersbeck 18, 4300 Es-
sen 1

VC 20 u, C 64 Software-Tausch u. Ver-
kauf, Immer aktuell, schnell u, preiswert.
Liste anfordern bel: M, Winkel, Westring
343, 2300 Kiel 1, (bitte Computertyp
angeben)

VC 20 + Datas + 3 K-Supererweite-
rung 4+ & K + 100 Pgms. + 3 Blcher
+ Joy + Road-Race + Sup.Lan + Al-
pha A, zvk; auch elnz. Angeb.: M, Fun-
ke, Hedwig-Demstr.; 8714
Wiesentheid

Zu verschenken
habe Ich leider nichts. Ich verkaufe aller-
dings &ine 16-K-Erw, fUr den VC 20 fir
130 DM. Wie neu! M. Majunke, Tel.
04229/82007

VG 20-Softwareverkaul (ab DM 1,—)
und Tausch GV, 8 K und 16 K; Liste ge-
gen Rickumschlag oder Terminabspra-
che; Wollgang Wagner, Bonner Str.
248, 5 Kdin 61, Tel. 388666

WG 20 Super Progs.. 10-20 DM, Infos
gegen 3 DM in Brietmarken, bei C. Zim-
marmann, Pfennigasbusch 26, 2000
Hamburg 76

VC 20 Software 10seltiges Info, alle
Speichergrdfen GV-28 K, Infos gegen
1,10 Rickporto, Infe + Software
Schnellversand, F. Lauer, Bolten-
sternstr. 61, 5 Kdin 60

EEEENEEEEENEEEREENEER
X Verkaut  Tausch

Uber 40 Topsplele ab 50 P, Info (50
Pi.) bel Helko Labusch, Fasanenweg
14, 2351 Langwedel

VG 20 Spitzensoftware! Fur GV und Er-
waeiterung! Verkauf u. Tausch! Program-
me schon ab 50 P1, Info gagen 80 Pi.
bel: Markus Eiting, Griner Weg 20,
4280 Bocholt-M

EENEEEENENEEEEEEEEE
VC 20 habe Computer gewechsalt! Ver-
kaule meine 20er Software, 40 Prgr.
AMC, nur 35— DM/per NN., R. Biber,
Postf, 940153, § Kdln 91

EEEEEEESENENEEEEEEE

VC 20 Uber 1300 Wérter, Englisch Su-
perleicht! Training mit Wahlverfahren
und Stalistik Org, Prg. DM 59,— nach
17 Uhr, Tel. 0221884144, Handl,
Anl.Erw.

dode ok e A Ak ok e ko ok ok ok ok e
Ve 20-Software, 8-16 K abzugeben; 2
Disketten 25.—/3 Disk. 35—/4 Disk.
45 —(5 Disk. 50,—; Geld in Scheinen
(Einschr.) an: Goedecke, Hafenstr. 19,
3301 Walle

EEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Das Neueste aus England!
Thorn Emi: War Game; Atari: Donkey
Kong, Defender, Dig-Dug. Bitte nur
Tausch-Angebote an: Artur Wystub,

Tel. 06103/26357

ssessnencensscnnss
Tausche gute VC 20-Programme, ca.
200 gute Programme vorhanden.
Tauschliste an, oder Liste von (80 Pfg.)
B. Kamia, Ersteinerstr, 14, 68 Ma 71;
suche Floppy (1540) bis 250 Mark

wer varkault gut erhaltenes single drive
diskettenlautwerk VC 1541 aufgrund
von systemwechsel oder erweiterung?
angebot an. frank thiele, bojestr. 9,
2212 brunsbittel

Tausche oder verkaute VG
20-Programme (ab 8 K), Liste gegen Ih-
re Liste oder Freiumschlag! Michael
Oster, M.-Oberndorfstr.3, 6501 Bo-
denheim, Tel. 061 35/54 55

VC 20 Super-Suftware, Tausch und
Varkauf (ab 1 DM), Liste fur 80 Pi. oder
Tauschl,, Martin Nanzig, Barmersir. 24,
5683 Remscheid 11

Supersoftware! Supersoftware!
200 Pgm's der Spitzenklasse! Elitespie-
le for die Grundversion, bis zu 50 Pig,
billig, Th. Schwarz, J. Stohrerweg 13,
7505 Ettlingen

VG 20: Orig. Module Audiogenie Forth
60,—; KFC-Super 60.—; 2 Steckplatz-
erweiterung 60,— (jew. mit Anl} Mi
chael Winkler, Steinburgstr. 90, 8700
Wiirzburg

deodk o ok ok ok ok ke ok ok ok ko b o ok
Suche Lern-8-K/16-K-Module-Prg. Bitte
schicken Sie die Liste an Christoph
Ochsenreither, Frankenstr. 25 6140
Bensheim 1

Verkaufe 3-K-Erw. {neu + Garantie)
Preis: VB; Suche VC-
Programmierhandbuch, Zaxxon, Grand-
master auch Tausch; Th. Schdbinger,
Walderseestr, 31, 8240 Berch
tesgaden

IR RN R R R AR
Verk. Software fiir VC 20 ab DM 0,10;
Liste gegen Rickporto bel: Denniver
Reining, Mittelfeldstr. 12, 6340 Dik
lenburg

VC 20-Basic-Compiler nur DM 50—
Kompaktor DM 20, Disk-Copy DM 15, —
Listschutz DM 15,— Info 80 P1.; Kiaus
Raczek, Wickrathberger Str. 12, 5140
Erkelenz

Suche gule Adventurespiele fir VC 20
habe alle Erweiterungen; Angebote an
H. Borchert, Brombergerstr. 81, 2800
Bremen 21

cesSs e RRORRROBRDRRR
VG 20 Grundversion VC 20
61 Maschinenprog. auf Kass. nur 25
DM (Kass. Inkl.)! Gratisinfo bel: Georg
Bittorf, Hasperbruch 13, 58 Hagen 7

Suche Superprogramme fir den erwel-
terten VC 20 [bis 64 K|, besonders ge-
sucht: Pooyan/Schach,
Bongo/Zaxxon/Telengard; T. Braun,
Verdistr. 1, 4440 Rheine 1

VC 20 + 64 K (schaltbar) +
Masch.Mon + Grafikmode + Prog. Hil-
femod. + Datasette + Joystick (K +
Modulbox + 50 Modulspiele + Gorl +
8 HandbUcher (Wert 400 DM) und
mahr, billig zu verk.; 0721/386462

VC 20 Verk, 100 Superspiele fir die
Grundversion [(Scramble, Alien-Blitz,
Asteroids usw.), Liste gratis; Michael
Franken, Webersir. 8, 5110 Alsdorf,
Tel. 02404/23037

Suche: 32/27 KByte-Modul und ge-
brauchten Drucker sowle alles, was man
sonst so gebrauchen kann! D. Hecke-
roth, Bergstr. 12, 6208 Heidenrod

ssecesssenesssneN
Ve 20

Verkaute 16 K Erw, (VC 1111} an

Hdchstbietenden, schriftiche Angebote

an; A. Herrmann, Schenkgassse 18,

8762 Amorbach

scsscNeReRRTRRORES
VG 20-Software, Superginstig, Infor-
mation gegen Frelumschl. oder 1,80
DM in Briefm. bei: Michael Petersen,
Kleine Str. 20, 2249 Nordhasted! (zirka
300 Prg's)

Suche folgende Programme fir den VC
20 (28 K vorhanden): Zaxxon, F. Apo-
kalypse, Dig Dug und alle Spiele von
Atarisoft, T. Gronlund, Obebilker Aliee
105, 4 Dusseldor

otk ok ok ok ok ok ok ok ok ke ok ok e ok R
Ca. 600 VC 20-Prog.
Kostenlose Liste anfordern bei
Wollgang Pidun
Vorbruch 21, 4930 Detmold 17
Tel. 05231/88235

dodeodk ot otk ok ek ok ok ok ok

Verkaul von Software zu Miniprelsen
(0,50 - 1,50 DM)! Aust, Liste GRATIS
bei: 5. Wilkens, Hardenbergstr. B7/a,
28 Bramen 1

URSOFT

Computersysteme
Uwe Pansow

Softwarehaus fiir alle
SHARP-Rechner

8000 MUnchen 90,
St. Ingbertstr. 1

Tel.: (089) 496055
Spectrum-
Preissensatione
Spectrum 16K . ... .. 389..
Erwelterung auf 48 K .o B8
Spactrum 48K ...... .o 405.-
Seikosha GP1D0A . . .. #99.
Seikosha GPSOSIA . ............ 385.-
Selkosha GPSODA ............. 509.-
Seikosha GPSS0A ............. 769.-
Druckerinterface ........... vee 1880
EDV-Papler, 2000 Blatt .......... 48.-
Mierodrive m. Interfacet ....... 479.-
Shugart-Floppy, 320K ......... 848
Profi-TRstalur ....oveviiminnens 188,
Aulsatziastalur......oooovvieen, T8
Fuller FOS-Keyboard . .......... 249.-
LIghpan st idaivaae 89..
Quickshotjoystick .............. 3.
Joystick Superoy .. ..o 20.-
Joystickintarface ............... 49.-
Computerversand WITTICH

Tulpenstr, 16 - 8423 Abensberg
Tel. 09443/453 ab 18 Uhr

100 it
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ssecssoneReRoRRee
Software fir VC 20 auf Kass, z.B.
Skramble, Liste gegen 80 Pf. Riickpor-
to, S. Hilbert, Rudolf-Kinau-Str. 2, 2353
Nortorl

sssesc0RsERRRRRES

VC 20-Programme — ca. 200 fir GV. +
8 + 18 - K ginstig abzugeben. Suche
gegen sehr gute Bezahlung (Zaxocon,
Pooyan, Q-Bert.). Liste- ader Angebote
an Thomas-Heyer, 3180 Wolfsburg-
Burgwall 17.

Suche fir VC 20: Zaxxon Tennis, Q-
Bert, U-Boot, Comm. Miner, Congo
Bongo, Soccer, Moonpatrol. Habe 16
K: G. Kimmek, Memeler Strale 2,

4650 Gelsenkirchen, Tel
0209/13170
Tausche, verkaufe und kaufe VC

20-Programme aller Art! Suche Tausch-
pariner in Kreis Mdnchen. Eure Listen
an |. Kerey, Drachenfelsstr. 10, 8000
Minchen 50

sk ook ok ok o ok ko ok ok kb
Verkaufe wegen Systemwechsel meine
gesamte Software! (Gber 300 Superpro-
gramme fir den VC 20) Preis: VB; Tel.
089/8121271 (ab 19 Uhr)

4 Monate alter VC 20 wegen System-
wechse! fir 550 DM VHB. zu verkau-
fen, inkl. 16 K, Datasette, guter
Software z.B. Grandmaster, 40 Modul-
spiele, Basic-Kurs, Tel. 05962/694

Suche moglichst billig Splelhdllengames
far VC 20 GV oder 16 K, suche auch
Mitglieder fir Computer-Club, Ch. Mel-
den bei: Gerhard Hanni, Ausser-
schwand, CH 3715 Adelboden

Verkaufe VC 20 + 8 K Spielkassette +
3 Bacher far 350,— DM, Peter Raif,
Tel. 08761/8593

deok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

VC 20 Osterreich VC 20
Tausche und verkaule Ober 200 Spit-
zenprogramme (alle Speicherbereiche).
Christian Bauer, Siebensternweg 32/8,
1070 Wien

Verkaufe 8uBerst gOnstige Programme
tar VG 20, Liste gegen 70 PL in Brief-
marken bei Michael Hirmer, Meerboden-
reuth 34, B4 Altenstadt; suche glnst.
Floppy u. Drucker

An alle computersiichtigen Hacker, Su-
persoftware aus allen Bereichen,
ROMPrg. GV-16-K-Spiele elc., groBe
Auswahi, Info bei Thorsten Muhs, Hol-
lunderweg 16, 3300 Braunschweig

VC 1540/41: Ab solort Lesekopi in ca.
10 Min. selber eingestelit! Einstellbe-
schreibung gegen Einsandung wvon
10,— von: Volker Micke, Im Hag 32,
5180 Eschweller

20 Spitzenspiele for VC 20 GV: 3-D-
Labyrinth, Mine, Kong, Defender, 20
DM (inkl. Kass.) an A. Komnbrust, Ga-
belsbergerstr. 7, 6680 Neunkirchen; je-
der 5. bekommt 10 DM zurick

VG 20 Software! Uber 180 Spiele, z.B.
Scramb#e Kong, Gridder, Martian Rai-

der, Katalog + 1 Programmlisting gegen
BO Pf. bei: M. Meinecke, Wallstr. 8,
3340 Wolfenbittel

Suche Decathlon Zaxxon Popeye, Star-
Trek, U-Boot-Commander, Schneliboot
und 3D-Spicle; schreibt an Michael
Bork, Mihiweg 6, 6520 Worms 25

VC-20 + Datasette + 18 K + Joystick
+ 50 Superprogramme + Literatur fiir

DM 630— abzugeben Tei.:
0211/629509.

Tausche und verkaufe Programme fir
den VC 20. Liste gegen Riickporto oder
Tauschiiste; Stefan Decker, Ross-Str.
15, 4156 Willich 3, Tel. 02154/7333

Verkaufe VC 20 + Modulbox + 8 K +
3 K Superexpander + Spiele, Preis: VB,
Strahberger Hartstr. 38, 8034 Germe-
ring, Tel. 089/849070.

Suche fr VC 20 gebr. VC 1110 (8-K-)
oder VG 1111 (16-K-Erweiterung). An-
gebote an: Jean Kaspari, Glatzer Str.
15, 6650 Homburg/Saar

esssosORssRBERRRRSTS

Zu verkaufen: VC 20 + schaltb. 18-K-
Erweiterung + Datasette + 200 Pro-
gramme {Schach, Spiele, Grafik) + Ober
100 Listings, Preis 500 DM; P. Inden,
5014 Kerpen, 02275/7897

Verkaufe 15 VC 20-GV. Spiele auf Kas-
selte fGr nur 20 DM. 20 DM in Scheinen
bitte beflegen. Dirk Schoemakers, Wate-
lerstr. 160, 4050 Manchengladbach 2

VC 20 + 16 K + 312 Supererw. +
Masch. Spr. Modul + Schachmodul +
Data-Becker Bacher + Lektiire + Joy-
stick + Software, Preis: 400 DM, Tho-
mas HRehorst, Felixstr. 3, 4407
Emsdetten, Tel. 02572/T382

Verk. VC 20-Progr. von 1 — 4 DMI
10seitiges Superinfo mit Tips & Tricks
for 1 DM in Briefmarken bei SKP (SW),
Stefan Kaiser, Cavalloweg 25, 7547
Wildbad 1

AR EE NN R RN NN ]
VC 20, Pac Man, Frogger. Donkey
Kong! Alles Grundversion! Info gegen
Rickp. Matt. Gartner, Schwarzwaldring
49, 7505 Ettiingen 4

Ak Ak kAR AR A A A A A KA AR
Wir verkaufen ges. Software (70 Modu-
le, 50 GV-B, 30 GV-M, 20 16 K, 10 8
K) nur 80 DM, auch einzein oder Tausch
{1:2); ruft mal an; Osterr./05224/2306
bei Martin Steinlechner

SONDERANGEBOT: Verkaufe
Sprachpgr. 1. VC 20 (16 K) + Scram-
ble. 10— DM-Schein/Scheck an:
Decker, Hub.-Geuerstr, 11, 504
Brihl.— Inkl. Kass. und Beschreibung!

Ak hkkhkhkkkhkk ko d ok ok dkk
VC 20-Supersoftware
16K=2DM, 8K =1DM, GV = 0,60
DM; auch als Tausch, 10seitiges Info
gg. 1.30 Pi.: Markus Womer, Schillig-

hém 6, 2800 Bremen 66

VC 20 + Datasefte + 5 Kass. mit ca.
250 Pgm. for alle Ausbaustufen +
QUICK-SHOT Il Joystick + B4 K-RAM
zus. < = 600 DM bei Rupert Gei-
ger/Hubertusstr. 15 B, 8011 Egihar-
ting. 08091-9429

ok gk ok ke ok ok ok ok ok ok ok Rk ok

Verkaute VC 20-Programme z.B. Adres-
sendatei, engl. snake line, 3.5 bis 32 K,
7 Stck. 15 DM, 14 Stck. 28 DM, inklL
Kassetfte und Porto, Marco Thissen,
Ostring 42, 4180 Goch

Achtung! VC 20-Software
Verkaufe Spiefe: (auch Tausch) z.B.
. Info (B0 Pf) Johannes
Dommanich, Oberer Triftweg 4, 3380
Goslar 1

EEENEEENEEENEEREEED
Verk. VC 20 + 16 KB + Recorderinter-
face + 200 Spiele (auch Module) + Li-
teratur 4+ Garantie! Fir 400 DM, Tel
02377/3160

EENENEENEEENNEENNEE

Verk. VC 20 + 16 K + 8 K + 3 Modul-

50 Frg + Literatur VHE 500,— DM,
Tel. 06205/15595, ab 16.30 Uhr

EEEEEEENENENENEEEEEE
Verkaufe Commodore VC 20+ 3 KB +
Datasette + 4 Blcher + Tasche + 60
Prgs. + Basic-Kurs auf MC. Prelsvor-
um 400 DM; Detlev G5z, Tel.
0911/452700
EEENENENEENESEEEEER

Verkaufe: VC 20 + 16 K (1% Mon. alt
+ 8 Mon. Garan,}) + Handbuch + 14
Prgm + Showkassette + 5 Spiele +
Tips + Tricks: Christian Will. Piepers-
kamp 2, 588 Liodenscheid, Tel
02351/51816 ab 14 Uhr

Suche 3-K-Super-Erweiterung fir hoch-
aufibsende Grafik und Programm fir
Flugsimuiation (8 K) auf Kassette Pa-
trick Zucker, Ringstr. 34, 6292 Weil-
monster 1

Suche VC 20! Zahle bis 200 DM, Armin
Wamsler, Vorstadt 99, 707 GD Bettrin-
gen, Tel. 07171/82514. Danke.

dodk i ik ko ok ok ok ok ok ke ok ok kR

Halla VC 20 Freaks! Ich tausche und
verkaufe Modulprogramme (70 Stck.),
Pr. je Prg. 0,60 DM alle zus. 30 DM. 5.
Eichhorst, Querkamp 44, 3170 Gif-
hom, Tel. 05371/7824

(S S EE SRS S S S S 88 & &3
Phoenix fir den VC 20

100% Maschinencode fir 8 kRAM, 6

Wande + gr. Raumschiff; Gratisinfo bei:

Thomas Landgaf, Paimenweg 2, 3580

Fritzlar

Suche einen Compiler fir den VC 20
moglichst ohne Erweiterung, Preiswerl.
Tel. 0711/2448, Thomas Nobel,
Neefstr. 5, 7000 Shuttgart 1

ENNEEEENEEEENEEEEER
30 GV-Spiele (Spitzenrenner) incl.
Kass. nur 10 DM. Schein u. 1,30 DMin
Briefmarken an: Ofiver Scholl, Her-
renstr. 1, 8960 Kempten

VC 20-Hardware!!
Cass.-Interf. 28,50 DM
40/80-Zeichenk., 221 DM; Busplat. m.
3/5-Piatze, 71 DM bzw. 22 DM; Vers.
p. NN, Info gg. Rickumschl. E. Winkler,
Horsterstr. 268, 4390 Gladbeck

Verkaufe VC 20 + 32 KB Datasette +
Software + Literatur. Wert ca. DM
1500 fdr Vhb DM 600! 8 Monate, bilte
wendenan: Tel. 07271/41343,ab 17
Uhr

aus Heft 4/84 wird hiermit wi-
derrufen, ab sofort kein Tausch von

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

COMPUTERSYSTEME

Die 16-Bit-Sensation...

Genie 16 mit 128 KB RAM

und B086-CPU ab 2280,—
dto. mit 2 Laufwerken nur 5800,—

Diskettenversion mit

Perfect-Calc, Perfect-Text,

und Perfect-Filer

COLOUR GENIE

Neueste Version mit MeBinstrument!
16 KB RAM, Microsoft-BASIC & Grafik,
16 Farben auf lhrem Farbfernseher,
TRS-80® Mod. 1

BASIC-kompatibel 598,—
Neu: Tandy Modell 100
portable schon ab 1490,—

*TRS-80 ist eingetragenes Warenzei-
chen der Tandy Corp.

PERIPHERIE

Telefon Modem Tandy AC3,
Akustikkoppler, Voliduplex, 300 Baud
FTZ-Nr. 18.13.1801.00 nur 348,—
Slim-Line-Laufwerk, Doppelfloppy,
kompl. mit Gehause, Netzteil u.

Kabel 1488, —
Expansion Interface fGr TRS-80* inkl.
32 KRAM und 2 Jahre Garantie  825,—
Double Density Controller fir Tandy
und Video Genie 198,—
16-K-Erweiterung far Colour Genie 79,—
IDS Microprisma Schonschreib-

Matrixdrucker 1485—
Star Drucker Gemini 10X 998,—
Brother HRS

Thermo-Transfer-Drucker 578,—
Brother HR 15 Typenraddrucker 1795,—
der ideale Schénschreibdrucker mit den
vielen Kombinationsmbglichkeiten.
Katalog und Testbericht kostenlos.
Zenith Monitor, gran o. bernstein

entspiegelt 298,—
Zenith Farbmonitor 20 MHz 1595, —
Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 148,—

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetric,

10 Stock ab 49,—
Verbatim Disketten mit Verstarkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungsset79,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten for Disketten und
Diskettenzubehdr kostenlos

Farbb&nder for:

Tandy Line Printer I, Il u. IV je 15,—
Tandy Line Printer lll u. V je 19,50
Tandy DW II je17,—
Epson MX-80 je 19,—
Itoh 8510, 1550 je20,—
Oki Microline, Star je 9,50

Weitere Typen auf Anfrage.

Alle hier angebotenen Produkte sind
ab Lager lieferbar.
Alle Preise inkl. Mehrwertstauer.

Jetzt 28 Seiten Colour-Genie-Katalog!
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Suche Programmtausch-Partner,
schickt Eure Listen an

Bernd Christl, Stresemannstr. 48, 1000
Berfin 61 (West)

Spottbillig! Verkaufe VC 20-Software;
GV-18 K, Nachnahme unmogl! Tau-
sche geme! 150 PRGs!! Preis: Ab 50
Pf.1 (z.B. Skramble, Chop Lifter), M
Beuke, Bockumweg 12, 4750 UNNA!

% ok ok kot ok ko e ko b ek ko ok
Fast geschenkt!!! Verkaufe VC 20 +
Datasette + 27/32 KB-Erw. + Literal.
+ reichiich Programme fir 600 DM,
Udo Drehsen, Corellistr. 44, 4 Dissel-
dorl 13, Tel. 0211/707983

VC20+ 3K+ Gr. +BK+ 16K +
Modulbox 4+ Drucker 4+ Dias. + Litera-
tur 4+ 1541 (Floppy) + 22 Disk. m
Soltware + 2 Spielmod. + Joyst., Neu-
wert B000 DM 1. 2100 DM z. verk
02538/8298

VC 20 8V, ehrliches Angebot!
Biete 10 Super Spiele {Scramble, Frog-
ger usw.) incl. Porto gegen 20 DM-
Schein. 100% LUeferung!! KriBmann,
Brunnenstr. 16, 4178 Weeze

VC 20-HARDWARE!
Cass.-Interf. 28,50 DM:
40/80-Zeichenk. 221 DM; Buspial. m.
3/5-Platze, 71 DM bzw. 39 DM; Vers.
p. NN. Info gg. Rickumschl. E. Winke-
ler, Horsterstr. 269, 4390 Gladbeck

Verkaufe VC 20 + 32 K. Modul + 2 BO-
cher + 5 Originalcassetten + ca. 50
Games + viele Listings fOr nur VB 460
DM, (Neupreis Gber 900 DM). Einmal.
Gelegenh.! 02232/45372 ab 15 Uhr!

Ich verkaufe VC 20-Spieie fir GV. Info
gegen Rickporto an Matthias Wiechers,
Heinrich-Zillestr. 5, 6900 Heidelberg 1

EENEEEENEEEEEREREEE
VC 20
Suche Erweiterungsmoduie

3. 80 16K
Angebote an *Maithias Mitzlati!
Ostermeedlandsweg 27-2950 Leer
EEEEEENEENEEEEEEEEE

VC 20, verkaule und tausche Program-
me spottbillig Liste gegen -.80 DM in
Briefm., B. Steinhorst, Wengestr. 7,
4600 Dortmund 18

Tausche Programme fitr den VC 20! Du
schickst 1 Kassette mit Deinen Pro-
grammen an mich, und ich schicke mei-
ne an Dich. J. Lohring, Schumannstr.
21, 6620 Vakiingen

sssscssssnsssRRRe
VC 20— 16-K-Erw., 80.— DM, B-K-
Erw. 30,— DM, Donkey Kong Modul
30,— Mini Memb. 100,— stait 3895,—
DM wegen Systemwechsel 1ir Kurzent-
schi., ab 20 Uhr, Tel. 07 11/234322

EEENEENEEEEEEEEEEEE
Verkaufe: VC 20 Computer
Kompiett und neuwertig! Preis: VB! Tel.
06831/B1946, Christof Martin,
Lebacher-Str. 122, 6630 Saarlouis-3

VC 20-Club im Raum Datteln (RE) sucht
Mitglieder ab 13 J., auch weibl Freaks
erwilinscht, Zweck Erfahrungs- und
Softwareaustausch, ab 15 Uhr, Tel
(02363/61585)

Verkaufe VG 20 + 32/27KB (voll
schaltbar) ca. 50 Programme aul Kas-
sette (und einem Modulspiel) fir nur
500 DM. Jorg Graudenz, 4380 Giad-
beck, Tel. 02043/34532. bis 18 Uhr

102 st

dodk ok sk ok ek ok ok ok
Schicken Sie mir 20 Modul-Progr., VC
20 mit Startadresss, und ich sende Ih-
nen 30 Modul-Progr -Kass. zuriick; P.
Kryger, Bilten 11, 3078 Stolzenau

VC-20 BASIC-Compiler nur DM 50—
SPEEDY 64, schneller Compiler for
C-64 (Disk o. Cass.) nur DM 75,—
Kompaktor. info 80 Pf. Klaus Raczek,
Wickrathberger-12, 5140 Erkelenz.

EE o
VC 20, 25 GV-Pr. u.a. Frogger, Scram-
ble, Helidriver, Flipper, 15 DM bar, inkl.
Kassette und ab geht die Post. S. Zan-
der, Bachstr. 26, 5401 Brey (Ko)

Erfahrungsaustausch VC 20
Wer kann mir Auskunft dber VC 1541
geben? (Prospekte/Handbuch) M.
Wendt, 2000 Hamburg 55. Rissener
Landstr. 6, Tel 040/B6TT 20

B K-RAM-VC 1110 Original Commodo-
re zu verkaufen filr nur DM 60,—, noch
Giber 2 Mon. Garantie und garan neu-
73,

. Hamry Dolimann,
4937 Lage, Tel. 05232/63164

VGC-20: 160 GV-Programme (z. B.
Amok, Nightcrawler) auf CC for nur DM
20,—! Scheck/Schein an: Dietmar
I}auschim Borgeiweg 23, 4450 Lingen

0591/47672, 160 Prog. nur DM
20-~'

Verk, Sanyo Monilor DM 2112 DM
200,—~, Masch.-Sprache Monitor DM

60,—, Commodore Dataseite DM
50—, 3K Erw. ([Commodore) DM
60—, 1 Spekmdd Alpha-Al. DM

tics 1+0 Swﬂhes:mt Earth Defense
-Kong Fluch des Pharao usw.,
Tel. 02122/76640.

Spitzenspiele for ‘\r‘C—20ﬂ.’.‘.BMﬁdl, ca.

300 Programme, a Tausch, info

gegen Rickporto (80 Pf), Soft, Post.
2984 6750 Kaiserslautern;
Es lohnt sich

vC 20 Superprogramme  VC 20
Verk. ca. 40ﬁwmiamﬁas]*z3
[Skramble, Frogger, Centipede, Grid-
runner usw.)!! Alles Grundv.! Alles wei-
tere: Tel. 030/3343954.

Verschenke leider nichts, tausche und
suche Software fir VC-20. Verkaule
100 Programme fir DM 30—, Thomas
Lang, Bismarckstr. 59, 6750 Kaisers-
lautern, Tel. 0631/67603.

Verkaute VC 20 + 16 KRAM({Umadres-
sierbar) + ca. 30 Programme (z.B.
Choplifter, Exbasic usw.) + 2 Bicher +
Spielanl. Preis VB; 0. Schurz, Tel
0T 11/565398.

VC-20 + Joy. + Module: N.-Rallye:
Gorf Fort Know. VB 320— Tel
02182/4815 ab 18 Uhr

C-64 Gesucht, biete DM 500,—. Tel
5.0.; Mit Datasette + Software DM 600

R R R e R R R RS
VC-20 Zentraleinh, 16 K Erw., Grafik-
Erw. + 3 K, div. Spiele 4+ Bicher,
0911/719306 ab 19.00 Uhr, VB DM
500.—.

R R R S R R R R R R

VC-20 SOFTWARETAUSCH
Giber 400 Programme, Liste an:
Rotand Selzer

Erienweg 9
6722 Lingenfeld

vC 20
Verkaule: V.24 wund Centronics-
Schnittsielle auf einer Platine fir nur 99
Mark zusammen; Bodo Metscher, Kran-
bergstr- 55, 29 Oldenburg

Verkaule VC 20 mit 9 Monaten Garanbe
for 250 DM. Tel. 0B9/166143 ab
18.00 Uhr

Verkaufe VC 20 + Datasefte + Anwen-
derhandbuch + VC 20 Intern + Softwa-
re, 3 Mon. alt, 500 DM, Tel
07621/2863.

Suchen Sie VC-20 Programme? Wir
rlabmhl&liebeshﬂmtﬁ;ﬂen
GRATISINFO gegen F
A Heiser, Hauplstr. 74,
Ettiingen-3.

Suche fir VC 20 Floppy-Disk wu.
Drucker, nicht Gber 400,—, suche auch
Musikprogramme und andere Pgr., An-
gebote an Axel Krzikawski, Richtweg
12, 2815 Langwedel/Cluv.

10 Spislhdllenprogramme for VG 20 aul
Kassefte, Spitzengrafik, GV. Kompielt
inkl. Porto; Nachnahme nur 20.— DM,
Karsten Emme, Uniere Schildwache 4,
33B0 Goslar

Verkauf/Tausch V.VC-20 Prog. Rick-
um. an H. Dietrich, in der Schanz 14 A,
6506 Nackenheim (05135/4044)
Tausch v. Canon Au-1 Spiegeirefl K. m.
Zubeh. gegen guterh. Floppy 1540 o.
1541.

7505

Commaodore VC 20
suche gebrauchte Literatur und i
far Anfanger. Uwe Laugisch, Tel
05031/14961.
Achtung! Verkaufe gesamte VC
20-Software (ca. 250 Progr) fir DM
200—: Wert ca. 10000 DM! Anfordern
bei R Geiger, Hubertusstr. 15B Tel
08091/94 29 Greifen Sie zu!

Verkaufe VC-20

mit 8 K + 16 K + Datasetie + Joystick
+ Modulspicle + viele anders Spiele,
Preis 630 DM, meiden bei Alex Khier,
Tel: 09103/2626.

Nur die VC-20 Grundversion!! Und
doch: Skramble, Frogger, Tron, Pac-
man, Defenders, 3 D Lab, hfogaqanﬂo

Suche bilig VC 20 oder anderen
mit dt. Lit. und evil.
div. Zubehdr, Telefon 07721/70310,
ab 18 Uhr
sesecscnscssesnn e

VG-20 Suche alles an Software
(GV-32K) was [hr habt! N.WGBH'I'
40/80 Z Karte; Monitor; Drucker sowie

Floppy! Angebole + Listen an: K.Ulim,
Im Lissingsiepen 21, 5990 Altena.

VC 20 + 64 KB. + Datasefte + Be-
fehiserweiterung ; Quickshoot + Spit-
zmm+weﬂmv€m‘aswﬁgm
Hobbyaufgabe zu verkaufen: 600 DM!
Tel. 02236/41685

Verk. VC 20 + Cass (Garantie] + Soft-
ware + Computerhefte fir 420,— DM
(alles gut erhaiten), Michael Berz, Sude-
tenstr. 9, 6101 MesselDa, Tel
06159/425, suche evil C-64 bis
450, — DM.

Endlich
kdnnen Sie Ihren VC 20/64 mit der Ste-
recaniage verbenden!!! Preiswert —
St ig — Ein neves Klangeriebnis,
Tel. 0287146244,

Suche VC-20 Freak im Raum Passau
und billige Floppy 1541. Tausche Pro-
gramme fir GV, 8K, B Ku, 16 K, 16 Ku.
M. Jesch, Alb.-Schweitzer-Str. 48,
8398 Pocking, Liste beilegen.

VC-20 USER!
Ich suche einen VC-20 FREAK, zwecks
Prg.Tausch (16K. + Disk + Piot) G
Stahiberger, Pfadistr. 4, 7858 Weid,
Tel. 07621/74650.

de ok e sk de ok ek ke ok ok ok ok ok ok &
Suche VC-20 Programme

marckstr, 87, 4150 Krefeld.
TS S EE S SR R RS S R R S

essseseRRRORRERES
VC 20. 3 K Supererweiterung 60.—; 8
KE.rweuten.ngﬁO— 16 K Erweiterung
100,—; Donkey Kong noch 50,—: ab
19.33. Tel O711/234322

Zu verschenken
habe ich nichis. Biete jedoch VC 20 +
Datas, 18 K + Liler. ginstig an. VB
350,—; Martin Strauch, In den Espein
47, 5810'Mﬂen4

vmﬂaodaamev+sxm
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VC-20 Billig abzugeben — Neu — Weih-
nachtsgeschenk, jedoch kein Interesse,
Preis 250 DM — + 10 VC-Programme
— Michael Geldermann, Feldweg 14,
4421 Reken 3.

Masch.-Prg. selbst schreiben!!
ZB0-Assembler-Disas. fur ZX81! Lohn-
Eink.-steuerausgl. (ca. 32 K) for C64!
MC = 30,— Dipl.-Ing. (FH) F. Kiebele,
Bergstr. 28, 7034 Rohrau.

Verkaufe Coleco Konsole mit exira Joy-
stick u. Spiglen! Lady Bug, Zaoton,
Venture, Donkey Kong! Preis VS! F.
Maubereit, Lierstr. 40, 3 Hann. 1, Tel.
0511/858660.

VZ 200
VZ 200 + 186 K wegen Systemwechsel
for 250,— DM abz . M. Hem-
mann, Worph. Landstr. 32, 2804 Li-
liental, Tel, 047 92/7856.

VIC-20; Die BESTEN Spiele der GV C20
5t.} gibt es fir nur 20 DM abgespelchert
auf Cass. bel: J. Spindelmann, Oplade-
ner Sir. 30, 4018 Llangenfeld —
Schein/Scheck.

Wahnsinn!! Original Microsoft-Maus
[mit Software, Mouse-interface Card
und Handbuch) fir sensationelle
498,— DM. Alies noch Originalverpkt.
06232/42626.

Commodore CE4
neu
original verpackt
DM B45,—
D. Bahme, Talerweg 2, 8 MOnchen 82.

Das Superangebot
Verkaufe wegen Systemaufgabe ge-
samte Software 100 Disk far nur
1000,— DM ) 20000,— DM. Ralf Jouy,
Krefelder Str. 66, 5 Kéin 1.

Verkaufe VC-20 + schaltbare 16 K Er-
weiterung + Datakassette + Joystick u,
viel Software (D.Kong, Schach, Matrix,
Basic, Kurs etc.) Preis VHB. Tel:
0461/56405 ab 14 Uhr,

ko gk ok ok koo ok ok ko ok ok k ok
EP-22 mit Zubehdr VB 400,—

Sharp PC 1211 + CE 121 VB 200,—
Tel.: 0250170863 (ab 14 Uhr).

dok otk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok

Oric-Atmos: Suche dringend alle Infor-
mationen, Preise, Software, Handier-
adressen, News Ober Oric-Atmos. An:
Rali Wieneke, Piroiweg 15, 5010 Berg-
heim, Tel.: 02271/61775.

ZX-81 Computer, — Zeitschriften und
Bicher ginstig zu verkaufen! Genaue
information bel Tel.: 0761/509959
(Ab 18.00 Uhr).

*ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok &

VERSCHIEDENES

Masch.-Prg. selbst schreiben!!
Z280-Assembler-Disas. fir ZX81! Lohn-
Eink.-steuerausgl. (ca. 32 K) fir CE4!
MC = 30,— Dipl.-Ing. (FH) F. Kiebele,
Bergstr. 28, 7034 Rohrau,

Philips GT000 Telespiel mit 8 Kassetten
(9, 15, 18, 27, 29, 32, 35, 44) zu ver-
kaufen, VHB 2500 65 oder 300 DM,
Harald Leven, A-6152, Trins 118, Tel.
0043/5275/331.

Mattel Telespiel + 9 Kass. Sub-Hunt,
Dungeons u. Dragons, 3D Soccer,
Auto-Racing, NP. 1000,— jetzt 500,—
oder Wertausgleich in C64 Pro., 3280
Rinteln 1, Breitestr. 17, O. Hunte.

Biete Software fir
Alphatronic PC
Liste gegen 1 DM in Briefmarken anfor-
dern bei; Thomas Paulitz, Am Hechtholz
19, 2054 Geesthacht.

Div. Computerhefte billig zu verkaufen
(Chip, CP, Homecomp., CPU) Liste gg.
50 PI. Porto bel! E. Krefi, Monsterstr.
66, 4430 Steinfurt.

Inteliivision Videospiel mit 8 Cartridges
lor 570,—. Dirk Behrens, Mainzer Str.
67, 5401 Rhens, Tel. 02628/22 26 ab
17.30,

Spectravidio SV-318/328
Habe 2 Abenteuer-Spiele + andere
Software auf Kassette, T. Stein. 1 Berlin
13, Geitelsteig 21, Anfrage lohnt sich,
Tel. 030/3829617.

CAD-Fans! Progr. zur Darstellg. rauml.
Kérper in allen mogl. Projektionen mit
Radien u. Kreisen (3-D) in PC 1500 Ba-
sic. Tel. O7520/22786.

* Verkaufe 2.B. Lichtgriffel DM 5%
Fernseher, 3D . Ferns.: je DM 20,
Lochkartenleser, Fernbed. je DM 10
usw. spottbillig! Info J. Wegmeyer,
Krughot 2, 3125 Wesendor! % Super!

Achtung!!! Verkaufe: 16 KRAM + Um-
sch, (3 K, 8 K, 16 K) und 5 Pgm. fir:
120 — 160 DM. Tausche Spiele von
BV-16 K... A. Klaeren, 5530 Gerol-
stein, Karishoh 12, Tel. 06591/3419
(Rainer verl.).

* % % Atarl/Spectrum-User-Club & & &
monatl. Info und viele Progr. zum tau-
schen (z.B. ZAXXON).

Info gg. Riickporto von O. Lazdins, Am
Schiirhof 17, 4905 Spenge.

Der VC-20 mini-Club sucht Mitglieder
aus dem In- und Ausiand! Naheres,
wenn Ihr uns schreibt: VC-20 mini-Club
cfo, Dirk Smits, Bruckersche Str. 11,
4150 Krefeld 29.

Superangebot
CES-Colecovision mit 12 Kassetten fdr
800,— VHB zu verk. (Pitstop, Tutank-
ham u.a. Spiele}. Tel.; 05427/306 —
Suche C-64.

Wer schenkt einem Schiler seinen aus-
gedienten Computer, Drucker, Monitor,
Ubernehme Porto. Herbert Weindl, Hof-
angerstr. 205, 8000 Minchen 83; Tel.
089/406918.

Egal mit welchem Computer Sie auch ar-
beiten, ob Sie Programme suchen oder
anbieten wollen. Info H. Hoock, Postf.
18, 6947 Laudenbach.

Eine Riesenauswahl an
EDV-Biichern.
Kostenlosen Katalog anfordern. EDV-
Buchversand / D. Michel, Post.

110505-5, 5630 Remscheid-11.

Suche gebrauchten Computer evil. mit
Zubehdr + Software, T 88/4A, Oric,
Atari, Dragon, Jupiter AGE, C64 oder
anderen, Bernd Berger, 06826/6344.

Achtung Achtung Achlung!!!

Verkaufe 60 EPROMs gegen Gebot
auch einzein. FOr Tl 98/44A verschiede-
ne Module z.B. FuBball fr 30—, Tel.
064 26/77 16 nach 17.00 Uhr,

Kaputter Computer?
Suche defekte Hardwara (Comp., Ext.
Speicher, Interl, usw) kein Totalscha-
den! Bis 30— DM ewvtl. mehr. Tel
04485/825 ab 14.30 Uhr,

Heim-, Schreib- und sonst.
dienste; fir jeden geeignet.
Tel. 0B597/3860.

Nebenver-

Spezial- und Uberwachungsempléng.
Combicontroll {. Polizeifunk, Taxi, Feu-
erwehr, usw. 0. FTZ DM 136 NN, Funk-
telefon 300 m DM 490, sof best
027 41/22367 — Prospekt gratis —

sk ok ok ok ok ke ok e ok ko ok ok ok o
TA—PC—TA
Textprogramm DM 200,— Disk, Kapier-
schutz DM 380,— Disk, Postgiro
Esn/Kto. 381880-439, R. Lan-

ge/Postf. 300622/4000 D.—30.
Wkt o e e ok

Wer schenkt armem Schiler defekt. od.
heilen Computer od. jegl. Zub. Marke?
alle! Auch Einzelteile oder verk. billigst!
Danke 05871/12808, Q. Eyers/Bahn-
hofstr. 8/4440 Rheine.

Zeitschriften fir Computer-Fans aus
England — Hunderte von Tips & Pro-
grammen — eine Fundgrube! Wegen
Platzmangel abzugeben. Liste (—,80):
Kunkel, Ritterweg 39, 8758 Goldbach.

EEENENENENENEEENEER
RS232C-Interface flr
EPSON-Drucker
Problemioser Einbau
Orig. EPSON! VB 150 DM
R. Wurstner, Hechtw. 4, 708 Eggenrot.
EEEEEEEEEEEEEEEEEEN

NOMADEN, das neue Computerbrief-
spiel. FGhren Sie ihre Sippen zu Wohist.
und Macht, reiten auf JOHODOS, sam-
mein St. d. Weisen uvm., W. Sommer,
Schwarzw. 38, 7860 Schopfheim.

Verkaufe Philips G7000 mit 3 Kassel-
ten: Krieg im Weltall, Schitfe versen-
ken/Schitzenfest, Flipper NP 600 DM,
VEP 300 DM, Grund; Kaul eines Home-
computers, Stefan Kastner, Franken-
waldstr. 4, B641 Langenau.

Schachcomp. Chess Champ. Super Sy-
stem 3 mit LCD-Brett-Modul zu verk.
VHB 350,— (Meupr. ca. 700,—
Prog.-Tausch Spectrum
OT7BET/TE13.

Vectrex-Computerspiel 64 K zum Ho-
mecomputer ausbaubar, eingeb. Moni-
tor, 5 Module, Tragetasche, Thomas
Wanke, Lessingstr. 40, BO77 Baar.
Preis: VB 500,— DM.

TA-PC, 30 Programme, wahiwelse auf
Kassette oder Diskette, INFO gegen

Rickporto, G. , Jahnstr.
16, 8221  Tacherting, Tel
08621/2719.

Roulette-Systemprogramme PC 1211/
12/245/51 PC 1500 »Auf Daver Gew.«
»AD Astrac sMumber 1« »Acclaime »Ac-
cords. Plein Prive NP 4000 f. DM
550,— Kass_, B. Nowotny, Gisetastr. 3,
8 Minchen 40.

LaB Deine selbstgeschnitzte Software
nicht in der Schublade versavern! Ande-
re Spectrumfreaks warten viell. drauf.
Info anford. P.O. Box: 2361, B240
Berchtesgaden.

Intellivision-Videospiel mit 8 Spielen for
570,—.

Dirk Behrens, Mainzer Str. 67, 5401
Rhens, Tel. 02628/2226 ab 17.30.

Zu verschenken
haben wir nichts aber Supersoftware fir
APPLE, CBM, VC-20. Liste gg. Rick-
porto; BUMSOFT, Land-Au 10, 8360
Deggendorf.

IBM — Achtung Profis! Verk. IBM Da-
tensichtgerat 3277 1. DM 800,— Anir.
bei O. Hachfeld, Tel. 05103/3348 ab
17.00.

Verkaufe: Disketten SS/DD 10 Stdck
fr 55 DM, sowie Joysticks fir 28 DM
oder Laufwerk fir 575 DM. A. Amann,
Friedenstr. 24 b, 62 Wiesbaden, Tel.:
06121/73994.

HP-41CV Iést Rubik's Cube
Prog. auf 14 Magnetk. 60,—
Voraussetzung: Kartenleser, X-
Funktion-Modul, ev. Drucker. Reinald
Schafer, Wegsfeld 1 b, 3 Hannover 91.

Sinclair ZX- Pﬁﬂwmﬂd{ﬂwlmﬁ—

Verkaufe Mattel-intelivision Videospiel
+ 3 Top-Kassetlen, Neupreis: 600 DM
for nur 350 DM, 3 Monate all. suche
ZX-Spectrum oder VC-20. Tel. 0221/
8513862,

Hard- und Softwarebdrse
Adressenverm. per Computer Haufer
+ % DM-Verkaufer gegen 10 DM. Ang.
0. Wunsch od. Angeb. an HS, Westerl.
Weg 12 A, 3002 Wedemark 2.

Planen Sie mit der Natur! ich drucke
Ihren parsénlichen Biorhythmus aus.
2 (bzw.) 3 Kurven nur 5 DM. Info gegen
Rilickporto. Wacker, Postlagernd |
6456 Langenselboid.

alphatronic PC
Software for alphatronic PC (Spiele,
k. ...) INFO gegen Rickporto: A &

A Soft, Ginsterweg 30, 8501 Schwar-
zenbruck.
R R NN NN RN NN

Div. 83/84 Computerzeitschriften wie
Chip, HC, PC. Comp. pers. microwelt
u.v. anderan sowie Fachblcher 1. Com-
modore 64 u. aus d. Bereich EDV +
BTX gonstig zu verkaufen, W. Nolten,
Ulmenstr. 95, 4000 Dusseldorf 30.

Joystick-Verlangerungskabel mit
Spoligen Normsteckern, 3 m  lang,
schwarz — fir nur 16,80 DM + Porfo V-
Scheck (+3,00) oder NN (+4,70), J.
Hellmich, Schrimpftal, 5401 L&t

Hallo — Aquarius-Basitzer!!]

Wer will mit mir Erfahrungen und Pro-
gramme austauschen? (Schicke Antwort
per Kassette) an: M. Klaus, Am Wein-
garten 4, 6479 Schotten 186.

Suche — Suche — Suche — Suche
Spectrum 16 K, 16 K-Specktrum, Com-
puter Sinclair Spectrum 16 K ... ohne
Zubehdr, ohne Softwarelll Zahle
Héchstpreis 07 11/224985.

Spectravideo 318 — 328
Deutsche Programme suf Kassette, Li-
ste gegen Rickporto, Wolmeringer G.,
Oppener Str. 42, 6612 Schmelz.

Erstklassige HX-20 Software
vom Hersteller mit Garantie und Service,
Kruegler, Rather-Kreuz-Weg 67, 4000

Ausgabe T/Juli 1984

e 103



FUNDGRUBE * FUNDGRUBE » FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

Bel diesen Preisen lohnt es sich nicht
mehr, Progr. zu kopieren!

Liste anfordern tir
Spectrum, CBM 64, Dragon, BBC, Oric,
K. Englert, Berlinger Str. 41, 6374
Steinbach, 061 71/74857.

150 Basic-Mathematik-Programme(
aus allen Bereichen, programmierbar
aul allen Taschen- und Homecomputern
VK oder NN 20 DM, Martin Kunde,
Postf. 2432 Lensahn.

Verkaufe gegen Hochstgebot TI-55-11 /
COMMODORE Floppy + Disk. (4 Mon.
alt) VG 1541. M. Christmann, 8501 Bu-
denheim, H. Géartnerstr. 5,
06139/6565.

HP41LX eseeecscssessss
mit Magnetkartenleser, Minnesmodul
und Extended Memory Modul HP B2
170 A, kompl. nur 1250,— statt
2215 —,

Ab 20.00 Tel. 07 11/234322.

PC-1401; Tausche PGM's aller Art, Su-
che Info(s) Ob. evtl, Erweiterung. OPT,
CE-1250 (bis! 100,—~ DM). All dies an:
H. Gehrke, Blumenstr. 2, 3015 Wen-
nigsen 1,

Endlichlll Super-Anwenderprogramme
for SY318/328: 2.B. Spritegenerator
und Malprogramm fir Telespiele je
15,— bel Dirk Poppe, GoBlers Park 14,
2 Hamburg 55,

Gosesecssnsss0Bes
CREATI-Vislon

Suche Programme ftor CREATI Vision

oder kaufe biligen VC 20 geb. Bitte

wenden an (bezahle gut) Axel Olm, Tel,

040/7 006487,

Endlospapler — 25 cm breit (Ad), 500
Blatt nur DM 14,9511 1a Qualitat! Billl-
ger geht's nichtl J. Heise, Lachtstr, 19,
5270 Gummersbach #* % % gleich be-
stellen!!!

ZX%81 1611 K Prog. ab 2 DM, z. B. (Cra-
zy Kong u.v.m.) Liste (BO Pf.), Versand
in 2 Tagen, Tausch mégiich. Patrick
Schumacher, Osterterp 15, 2320 Pién

Verk. bilig ZX81 + 16 KRAM + evil
Recorder + Software + Bicher auch
einzeln. Tel. 072 52/66 43 Rolf Reutlin-
ger, 7518 Bretten

khkhkhkhkhkhkhkhkhkhkh b h ok k
ZX-Spectrum, ca. 50 Spiele nur 35 DM
inkl. Kass.!ll V. Lipka, Duisburger Str,
72, 4030 Lintorf, Tel. 02102/35376

ZX81-Assembler/Disassembler. Einga-
bembglichkeit: Dez, Hex, Mnemonics.
Ideal zum Erlernen der MC-Sprache.
Kassette fir 16 K + 25 DM. Tel. Bestel-
lung unter 0511/781329

Verkaufe: ZX-Spectrum + Software +

ZX81.Programme. Suche: Q-Save,
Tongenerator.
Christian Steiner, Postfach 1642,

8050 Freising, Tel. 08161/84408

Morsedekoder-Funkamateure, KW-
Hérer AufgepafBt! Morsezeichen wer-
den vom Spectrum decodiert — genaue-
re Info (Riickporto): W., Brunold, Am
Schiatt 26, A-6890 Lustenau

$55555885PECULATORSS$5588S
Das Spiel um Geld u. Reichtum fir 1-4
Spieler mit dt. Anleitung nur 10 DM an
M. Schneider, Zangengasse 21, 1000
Berlin 26

% % *ZX Spectrum 48 K, ZX Printer,
250 Programme. Nur komplett abzuge-
ben fir 650,— DM VB. Thomas Wanke,
Lessingstr. 40, 8077 Baar, Tel
OB453/34T k * »

Anschiuf Quick-Shot od. Atari Joystick
an ZX81 fir lhre MC-Spiele belieb. Ta-
stenkomb., z. B. die 4 Cursortasten.
Ausfihrl. Anbauplan 10 DM. Wengorz,
Dusterstr. 8d, 4630 Bochum 1

Tausche Software!! Action, Anwendun-
gen, Adventures. Liste geniigt: Thomas
Weibel, Bruchstr. 57, 4156 Willich 3;
Antwart kommt sofort!!! (Bitte nur MC)

Suche 10r meinen Sohn gebr. wu.
biligen « Computer + Textv. % Datv.
Adress. * Lern % Prog. + Lagerver,
Verein « FiBu., R. Heissler, Post 2155,
BB33 Wagh#usel 2, Tel. 73568,

Tausche ZX-Spectrum:-| me. Ge-
be Tips zu Hobbil (80%) und ATIC-
ATAC, Schickt Eure Tauschliste an; Bo-
ris Lisac, Eugen Bolz-Str. 42, 7030 Bb-
blingen oder Tel. 07031/27 5219

ZXB1%16  KByte +Q-Save * Memo-
techtastatur + Software % div. Blicher v.
ZX-Userclub an Bastler abzugeben
Motherboard hat leichten Defek VB
130 DM+ Klaus Pfell, Tel. 06150/
7611

ZX81! Viele Superprg. zu Minipreisen.
Programmierhitfen und Spiele. HRG oh-
nel Erweiterung 35 DM. Info gratis!! Bei
R. Backer, Postfach 4111, 5820 Ge-
velsberg 11

R e E PR TR R S R
Suche 64-K-Speicher ZXB81 * Verkaufe
32-K-Speicher 65,.— DM; 18 K 50.—
DM & Suche Grafik. Tel. 05273/5168
T TE ST SRS RS

ENNENNENESEENENGEEEE
Super Software Tausch/Verkauf
EEEEEEENEEENEEEEEEE
Freiumschlag an: Ralf Einhorn, Salzwe-

deler Str. 7, 3111 Suhlendorf

Verk. G-Save 50 DM u. Software Don-
key u. King Kong usw. je 10 DM/Hardw.
Baupline (Invers/Sound usw.). Melden
bel Thomas Bachmann, Zum Johannis-

TAUSCH/VERKAUF Programme wie
HOBBIT, VU-3D, alle ULTIMATES (ATIC
ATAC) u. v. a. Liste gegen Freiumschiag
an: Th. Winkelmann, Gistau, 3111
Suhlendort

Freut Euch! Die neue SUPER
ZXB1-Software ist da! Wa? Natlriich bel
Dirk Wylezol, Am MoOhibachbogen 41b,
8052 Moosburg, ist sie zu iren Preisen
zu haben. Liste.

111! SPITZENANGEBOT 325 DM 1!
for ZXB1 + B4-K-RAM-Speicher v.
Sinclair! Neupreis 440 DM!! 6 Mon. alt.
unbesch. mit Handbuch. Ruft bei mir an:
Tel. 06644/T404

Verkaufe ZX81 + Netztell + 18 K RAM
+ Recorder + S/W-Fernseher mit Moni-
toranschiuB + Tastatur + Bicher +
Software wie PacMan, Defender,
Schach, Hires, fir 300 DM. Tel
040/6316985

ZX81: Assembler, MCoder, Copy, Ext.-
Basic, Toolkit, HRG 256 x 192, Centi-
pede, Pacman, Labyrinth: 2 Programme
10,— DM (Schein) von B. Pflug. Post-
fach 1325, 8723 Gerolzholen

Verkaufe ZXB1 singeb. in groBe Tasta-
tur + 18 K + ZX-Printer + Record. +
Lit. 350,— DM. U. Szkaradkiewicz, Su-
detenstr. 28, 2165 Harsefeld

ZXB81/16 K + Drucker + Profitast. viel
Software und Literatur!!! NP: 850 DM,
VP: 450 DM. Ritzkowski, Krimhildenstr.
21, 4300 Essen 13, Tel
0201/594897

Sensationell — Top Action !! Titan Figh-
ter + Voic, Danc. 15 DM; Street Racer
(Orig) 10 DM; 16 K MC-Spiele,
Verk./+ Nachnahme: Dursch, Fichtestr.
3, B480 Weiden

Nun Ist sle endlich da! Die ZX-
Spectrum-Unser-Zeitschrift. Kostenlo-

Suche jemanden, der seinen ZX81 16 K
gegen meinen Atari 400 16 K RAM,
Basic-Kurs, Top-Zustand, tauschi. Bitte
wenden Sie sich an:  Tel
06811/7226670

Verk, fast neuen ZXB81 + 16 K for 180
MarkBSuche Modul (kein Splel) fir
TI99/4MMartin  Kraner, Wintersber-
tr. 104, 5830 Schwelm, Tel
02336/6870 — nicht nach 19 Uhr!

ZX81

Endlich ist es fertig: 20 Super-MC-
Spiele von Frogpger bis Krazy Kong!
G900 CROZ2-Kassette voligepackt! Nur
99, DM. Scheck an: Lehler, Gaustr. 4,
4130 Moers 1

ZX81 + 7 Bucher + 4 Softwarekassett,
(16-K-Schach + 16-K-Space-Invaders
+ 16 K PacMan u. a.) + def. 16-K-
Speicher VB 275 DM. Tel, 096 83/7 683
ab 17-21 Uhr

sscossssRRRRORRRe
Zx81-Software

Verk. Cas. mit hochauflbsendem Zei-

chenpr. + Sdulengrafik 10,— DM. Verk.

ZXB1/18 K RAM 200— DM. Tel.

086657002, A Worlel, Siedl. 3,

Inzell

BEESSKILLER IST DAl
Die Weltraumschlacht fir 5 DM/48
K/gute Grafik u. Sound. Bestellung: Ei-
Software, Am Rotheberg 23, 3180
Wolfsburg, Tel. 05361/12789

Biete Original Q-Save wvon PSS Iim
Tausch! gegen Software (bestes Ange-
bot): Peter Riehl, Wiesenstr, 12a, 6087
Buttelborn 2, Tel, 06152/405614

ZX81 + 16 K + 2 Bicher + Software
(Star-Treck, Pac-Man, TX-Galaxians,
3D-Labyrinth, Frogger, Schach, Bior.
usw.) for 220 DM zu verkaufen. Tel.
05263/4474 bel O. Tietze, 4924
Barntrup

Vearkaule ZX81 + 16 K + Recorder +
Netztell + Bicher neuwertig Garantie
250,— DM, Atarl Telespiel + 3 Kass.
250,- DM, Bisdor!, Josephskirchpl, 3,
5000 Kdin 60, Tel, 0221/721701

Verkaule Listings for ZX81/T/5 1000 !
Info bel Michael Erbrecht, Wichernsir.
10, 5138 Heinsberg | (+ 80 Pf.
Rickporto)

Suche ZX-Printer fOr 100,— DM,
Christian Saverland, 13 Jahre, Tel
056841/2354
N I N EE R YRR

Superangebot! ZX81 mit viel Zubehdr
(PIO, RAM, D-A-Wandler, viele Pro-
gramme). Liste (Freiumschiag) von:
Qertel, Ganghoterstr. 25, 8240 Berch-
tesgaden, Tel. 0B652/1805

Super-Angebot fir den ZX81 + 186 K.
Revers, Monaco Ren., Rotamint und
Lastiahrer zu verkaufen, je 70 DM. Auf
Kass. alle Prg. 25 DM. Tsakiris, Auf dem
Brahm 83, 5600 Wuppertal 2

ses Exemplar gegen 80 Pf. Riickporio
von R. Wacker, postiagernd, 6458 Lan-
genselbold

Rationeller larnen: sLermkartels {. jeden
Lemstoff (max. Speichemutz., keine Di-
nur 20 DM)
100A, 4133

Joschko, Wiesfurthstr.
Neukirchen-Viuyn
EEEEEENEEEENEEENEEN

ZXB1- und TI 99/4A-Software
Kiaus Micheli, Telegrafstr. 25A, 5210
Troisdor!
EEEENEEEENENEEEEEEE

WVerkaufe Softwarepaket for ZX81H
10 Prog., z. B. PacMan, Donkey-Kong,
Compiler, Pimania, Galaxiens; Preis 20
DM. Sofort bestelien! Tel. 06442/
1827

ZX81-TURBOTAPE: 12x schneller als
LOAD/SAVE, supersicher, Kaltstart! 20
DM; DUPLICATOR: kopilert alles, 15
DM; BREAK-AUS-Prog. 10 DM. info gr.
SCC, LUindenseestr. 9, 6090 ROs-
selsheim

Achtung! Absolute Supersoftware flr
Spectrum. Superbillig. Ab 2,50 DM. Li-
ste far 80 Pf. bel R. Schwarz, Neue
Weingéirten 16/2, 7140 Ludwigsburg,
Tal. 07141/34404

* ACHTUNG ZX-SPECTRUM USER
Tausche und wverkaufe Sinclair-ZX-
Spectrum-Programme.  Inleres. an
Schmutzer Leopold, Weinzieribergstr.
1, A3252-Petzenkirchen

Wegen Systemwechsel: ZX-Spectrum!
48 K + Garantie + Kempston + Quick-
Shot-Joystick + engl. Softwarepakel
(Wert >4000 DM!!! Gber 200 Pr) +
Lit!!! VB 780 DM M % & Tel
07 31/43403 % & %

Morsedecoder, Funkamateure, KW-
Hérer aufgepalt! Morsezeichen werden
vom ZXB1 decodiert — genauare Info
(Rickporto): W. Brunold, Am Schiatt
26, A-BBO0 Lustenau

M Tausche Spectrum Software B
Info gegen 50 Pi. in Briefmarken oder
eigene Liste an: C. Moellers, Holden-
weg 21, CH-4455 Zunzgen
B Suche: Fighter P. + Beta Basic B

* & *ZNB1 + ZX-Spectrum k & *
Softwaretausch 100 ZX81 und 160
Spectrum-Progr. vorhanden. C. Techt-
meler, Kleinbahnring 17, 4763 Ense 2,
Tel. 02938/1244

Verk. fast neuen ZX81 + 16 K fir 190
DMBSuche Modul (kein Spiel) for T
99/4MMartin Kramer, Winterbergerstr.
104, 5830 Schwelm, Tel,
02336/6870 nur vor 19 Uhrill

sLABELPROG« druckt Etiketten (0
Comp-Kass; viele Optionen, 16 Ku. 48
K u. BASICODER-LISTER 25 K for 20
DM/CC; G. Qualmann, Komer Hellweg
37, 4600 Dortmund 1, nfo
0231/512684
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Suche bilige Software (Hobbit, Manic-
Miner, Beta-Basic usw.) und Hardware,
z. B. Joystick-Interface. Angebote an:
Bemhard Schilkopf, Wielandstr. 28,
7024 Filderstadt

Spectrum-Systemwechsel, Gebe meine
Programmsammiung ab, Ober 50 Stick,
meist MC; Spiele + Utilitys z. T. mit Anl
flir 60 DM, Tel. 02323/450812 (auch
nach HW.)

ZXB1 + Zusatztastatur + B-Bit-
If0-Schnittstelle  (eventuell mit Extra-
netzteil) + Basic-Handbuch + Softwa-
re; 110,— DM. Andreas Keil, Tel
06708/1800

Verkaufe ZX81 + 16-K-Netztell fir 150
DM. Suche ZX-Drucker, Q-Save,
Memotech-BAM. Tausche + verkaufe
Sottware (ab 5 DM). 5. Engel, Danziger
Str. 73, 6750 Kaiserslautern

Einmalig gOnstig: Software fir den
ZXB1, z. B. Kapital u. Aktie, 3D Laby-
rinth, Super Scramble. Info 80 Pf. bei D.
Paehl, Gertrudenstr. 7, 3250 Hameiln 1

A RN AR R NN NN NN ]
An alle ZX81-User! Super Programme!
Pretswert! Info sofort gegen Fraium-

schiag anfordern bel; PW PRODUC-
TIONS, Postfach 1104, 7251
‘Weissach

[ RN NN NN NN NNENRENNN ]

Verkaufe wegen Sytemwechsel: ZX81
+ 18 K + ZX-Printer, ca. 50 Program-
me 16 K MC, Lehrgang ca. 200 Seiten:
Arbeiften mit dem 2ZX 81, Tel
07222/383286

Verkaute meinen ZX81 mit Joystickan-
schldssen und drei Bichern far 80 DM
Anschrift: Thomas Bolting, Kohistr. 12,
4030 Ratingen 6, Tel. 02102/6 7545
nach 19 h 0. Sa + So

ZX81-Softwaretausch: Uber 85 Top-
Programme, Action-Adventura-Usr, z.
B. Dafender, Centipades, Schach, Flug-
sim, HRG, Textverarb. u. v. a. Suche al-
les. Tel. 07531/79757

ZXB81/Spectrum; B0-K-RAM 180 DM,
16-K-RAM 70 DM, Q-Save 50 DM, gap.
Busplatine, EPROMER, PIO, ADC,
DAC, Relais, Uhr, Sprach-/Soundgene-
rator: Tel. 08382/7638

2¥%81-Reset-Taster. Super. Glnstig.
Bausatz 5 DM, Fertig 10 DM. Bei U.
Wielart, Triftatr. 7, 3410 Noertheim 13,
B-K-Erweiterung int. Bausatz 79 DM,
Einbau 89 DM

Load/Save/Verify/Index 16 K-64 K, 10
K-schneller Prg.-Name erscheinl auf
dem Bildschirm vor dem Laden. Kass.
22 DM. Kieffer, Feuerdornweg 5, 7513
Stutensee 4, Tel. 07249/1258 ab 18
Uhr

Verkaufe ZX-Programme aufl Kass,
(Kassette § DM). Info anfordern: Klaus
Heywinkel, Hida-Monte-Str. 3, 4709
Bergkamen

>400 Programme ZX81 Tausch/Ver-
kauf zu Selbstkosten. Liste senden an
M. Frehner, Holderstideli 21, CH-4132
Muttenz 2, Tel. 004161-616197 ab
18 Uhr

ZX81: GroBes Angebot an Software,
Tips, Bauanleitungen, AFu-Prgmen
Ganz neu: Prgm-Kopierschutz-info. Li-
ste gegen  Rickporto. Michael
Schramm, Freiligrahtstr, 5, 2300 Kiel

BWMachen Sie aus lhrem ZX einen richti-
gen Computer. 30% Rabatt: Synthesl-

zer, /O-Porl, Steuerplatine, A-D-
Wandler, FREIE Zeichendef. 05873/
5956 0. 1958

EERNEU NEU direkt aus England: ZX-
Frogger, fast 100% MC, 20 OM,
Schein oder Scheck an M. Long, Im Ho-
fenfeld 4, 3501 Espenau 1, auch
Hardwara!

ZX81/1K + 50 Prg. + 5 Blicher kompl.
150 DM; ZX81 16 K + 20 Kass. + Lu-
xustast. + Joystick + Bicher + Lisings
kompl. 350 DM, ZX-Netzt./HRG/{ + K-
Schrelbg./viele Blcher/viel Software
Tel. D6241/34441

Ginstige Reparatur lhres ZX81 +
Zubehbr « oder Ankauf zu
Héchstpr, ® auch holfnungslose Falle !
Anfragen an B, Reimer, Saariandpi. 12,
6842 Mettlach, Tel. 0BBE5/8248

ZX81 + integr. 64-K-RAM, O-Save, 6
Biicher, Original-Programme (Unifile,
ZX-Schach); extr. 18-K-RAM, 280 DM
Angebote an Andreas Clausen, Wilhel-
minenweg 65a, 2370 Rendsburg

Verkaufe wegen Systemwechsel ge-
samte Programmsammiung ({ca. 50
Prog. auf Kassette) und jede Menge Li-
stings fir nur 50 DM!!  Tel
06282/853

ZX 81, 16 KB, Literatur,

Programme, Kass-Recorder,

VB 220 DM; Viizke, Gneisenaustr. 3,
5300 Bonn 2

Aok ot dr ok ok ok e ek ke ke
ZX-Spectrum

Interface 1 + Microdrive + Cartridge +

Handbuch 4+ Garantie@ neu nur 490 DM,

sofort lieferbar. Tel. 04950/21 78

deodr e ot e e e ok e ok W ke ok e ko

Verkaufe Sinclair-1000 (kompat. ZX81)
+ 16 K + stabiler Netzadapter, Rec.-
Kabel etc, fOr 110,— DM,

Adr.: Jurgen Starke, Glrather Str. 77,
4048 Grebenbroich 3

Ganz schon vielseitig — der
Schonschreibdrucker fiir
Homes, Hobbies und
Personals.

Autaristierter
OEM- Dlstnbutor

; A TRIUMPH-ADLER
N = ok

Bauer:
Tel. 089

ACHTUNG: Ab 31.03.84
neue Adresse!

Software + Hardware fir:

z_‘!-”’ ATARWTARI Czcommodore

Preisliste gegen 2,— DM in
Briefmarken anfordern!

VeCos-WARNECKE

Hildeshaeimer Str. 52 - 3000 Hannover 1 -
Tel. (0511) 8827 99

Ausgabe T/Juli 1584

SPITZEN-SOFTWARE MAﬁE IN GERMANY

Dle Renner fiir lhren COMMODORE

Die brandnewse, spannends Mi- |
schung mm  Adventure und )
Actignspiel. Entdecen Sie das
Geheimint des Hauses Usher,
5

In immeer pewen Wellen stirzen
sich Galagas auf Sie, die Sieem-
fihren oder vernichter wellen,

15, T 39 -

HARDWARE
FORTH-Steckmodul VC 20, C&4 .

JOYSTIOK Quickshot I m. Dauerfeuer
VIC-20 32 K-RAM-Modul schaltbas |

16 K-RAM-Modul (auf 32 K-RAM erwelterbar) .
Zusbtzlicher Steckplatz beim 16 K32 K-Modul .
C-64 Koala-Pad GRAFIK-TABLETT mit Diskette
Druckersusgabe + deutschar Anleitung ...

ra ~ mme gesucht! Hindlera nfragen erwiinscht!

| Begléiten Sie Bongo, die Super-
maus, auf der Suche nach den

Atemberaubender  Fugzeug: |
kampt in § Tetphasen; 60 K |
Die Mr. 1 in England! 15, T4&

+ KINGSOFT
w»Play it again«
e
Schnackebusch 4- 5106 Roetgen
Telefon 024088319

SE DEHGN

SR 105




i.
]

”~
\

EXTEMDED SYNTHESIZER SYSTEM
ist ein professionelles Musik-Synthe-
sizer-Systermn, das es lhnen erlaubt,
alle Sound-Moglichkeiten des Com-
modore 64 in vollem Umfang aus-
zunutzen. Sie konnen fertige Musik-
stucke abspielen oder neue Kompo-
sitionen entwerfen. Die Noten samt
aller Zusatzzeichen werden in
grafisch hervorragender Werse in
allen Details mit der Eingabe oder

Der INIERFACE AGE

/4
Commodore 64

dem Spielablauf auf dem Bildschirm
angezeigt Alle Moglichkeiten, die es
in der Musik gibl, bietet Ihnen
EXTENDED SYNTHESIZER SYSTEM
in drei Stimmen. Prers- DM 138,- 111!

Ausheferung EXTENDED SYNTHESI-
ZER SYSTEM fur Commodore 64
und Floppy 1541 mklusive ausfuhr-
lichem deutschen Handbuch mit ca.
50 Seiten

BASIC-COMPILER

Vohburger Str 1, 8000 Munchen 21

Tel (089) 58067 02, Telex 5213 482 iavmd

Ausfubrliche Gratisinformationen auf Anfrage

Macht lhre Programme wesentlich schneller
Kompatibel zu EXBASIC LEVEL I, SIMON'S BASIC und SOFTMODULEN
Ausfithrliche 40-sestige Dokumentation
Fur Commodore 64/1541: DM 298.-
Fur CBM 8032 mit 8050/8250. DM 698.— inkl AMw5t

INTERFACE AGE veric G

inkl MwSt

betraut hat.

Preis je 38— DM.

BEANTWORTET.

. . . ist der groBte unabhangi
von Software tir den DI

Wir freuen uns, da3 MICRODEAL
uns mit der Distribution seiner gesamten
Programmpaletie in Deutschland

Computerspiele, Simulationen, aber auch
professionefie Anwendungen werden mit
D HEM ANLEITUNGEN

Beispiele: @ THE KING @ OFFICIAL
FROGGER ® CUTHBERT IN THE
JUNGLE @ CUTHBERT GOES DIGGING
® PHANTOM SLAYER @ DANGER
RANGER ® MOROCCO GRAND PRIX @
PINBALL @ AIR TRAFFIC CONTROL @
SPACE MONOPOLY @ SPACE FIGHTER:

® TELE-FORTH und @ FILMASTR kosten
je 95— DM, @ COMPOSER 79,- DM.

Bei Bestellungen bitte Scheck mitschicken
+ 3.- DM Versandkosten.

HANDLERANFRAGEN WERDEN PROMPT

Produzent
32.

geliefert.

Adresse:

Ich bin an weiteren Informationen Gber Ihr
Anaabut interessiert und fiige 240 DM
in Briefmarken fir Ihren Katalog bei.

MST -

MICRO SOFTWARE TRADING GMBH
KRAIENKAMP 7, 2000 TANGSTEDT
TELEFON 0 41 09/96 17

106 sl

* FUNDGRUBE x

Neu! 4800 Baud LOADSAVE ohne
Hardware! Ladt 16 K in 'z Minute autom.
Verity, »Save Line: Opt. fir DM 20—
von: A ., Bernadottestr.
45, 6000 Fim. 50

Suche ZX81 (16-K-Erw.) Gebe: 120
(60) VC 64-Programm nach Wahl. Vier-
kaufe auch VG 64-Programme fir B5

ig pro Stick! A. Kiehi, Bresiau-
erstr. 70, 5090 Leverkusen 3

Tausche kostenlos bis 32 K!
ZX81-Programme (Basic und MCode).
Schickt Eure Tauschprogramme auf
Kassette od. Liste an W. Braning, 8000
Muonchen 60, Maria-Eich 53

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok R
ZXB1 + 16 K + alle Kabel + & Bicher
+ Recorder fir 299, — DM. Joachim
Hoffmann, Karawankenstr. 2, 6200
Wiesbaden

LE S R SRR SRR R RS R

ZX81; Verkaufe 300 Prog./Alle 16 K (z.
B. Fimania, Flugsimul) fir 130 DM.
Spectrum-Software-Tausch (ca. 450
Prog. vorhanden). Tel. 02962/4559

Verk.: ZXB1 + 16 KRAM + 4 Blcher +
Tastatur + Joystick + 30 Superpro-
gramme auf Kass. fiir sage und schreibe
200 DM. Meiden bei Tel. 06271/7396
ab 19 Uhr

ZX-81-Programme — Programme ZX81
Super-Spiele und Nutzprogramme ab 1
DM. Liste gegen Rockporto. Stefan
Baumier, Dompred.-Dr.-Maier-Str. 55,
8480 Weiden

khkkk kR kA kAR A E R *

mil 16 R-RAM, Aufs&tz!oﬁ!_u Sol'rware.
wie z. B. Flightsim. fir 140 DM. Detief
Brandt, Weismantelw. 2, 5000 Kéin-91

® Z¥Aa1 ® 120 Top-Programme @
wegen Systemwechsel zu Spottpreisen
abzugeben. Info (80 P1) bei Schwanen-
berg, Am Heidstamm 47, 5000 Koin 40

Top-Angebot! Fir nur 10 DM erhalten
Sie ein for eine Aufidsung
von 256 x 192 Bidpunkten + 2 tolle
Spiele. H. With, Lehenerstr. 115, 7800
Freiburg

Schnelladeprogr. fir ZX81. Ladt o
10mal schneller. Verschiebt sich autom.
im Speicher; das Programm hat dber
RAMiop Pialz. Kass 26 Mark Info
1,20. H.J. Moysiszik, Kemnade 19,
5820 Gevelsberg

BZX581 ® Draw Function im M-Code
& Superschnelle Grafik® Cas. C10 mit
Progr.+ Demo + Anleitg. 20 DM
Schein-Scheck-Nachn. D. Hladky, Krim-
merstr. 10, 8050 Offenbach/M. 1

Suche Seikosha-Drucker mit Spectrum-
Interface (GP50S) fir ca. 70 DM. Ange-
bole an J. Walter, 5900 Siegen, Tel.
0271/353132 ab 16.30 Uhr

EEEE ZX-Spectrum-Software BEEE
Verk. wegen . 55 Spec.-
Prog. (ZZODM/AL etc.) for 50
DM!! Tel. 0T51/16323 R Welte,
Seestr. 63, 7980 Ravensburg

ZXB1 W 3-D Grafic Tracer B Inferaki
Nummer-Eingabe B XYZ Koordinat B
Meni Drehung B Verschicbg. B Per-
spektive Bl M-Code Cass 30 OM M Da-
mel Hiadky Krimmerstr. 10. 6050
Offenbach/M.

Tausche Programme. Suche Prg., die
erw. Zeichensatz benutzen. Tel
05673/5956 oder 1956 von 18-20
Uhr

! Geschaft ! Datafile! Das Kartei-Prg. for
den ZX 81! Daten getrennt vom Prg. sa-
ven + User def. Keywords! [DM 15). Zu
best. bei: Volker Gerbig, Herslelder Str.
8, 6431 Hauneck

IIIIIIIIIIIIIIIIIII
ZXB1 Super-
Ba.n;hf(h‘urhgﬁprw'arm Volle 18 K,
Monats- und Jahresbilanz. Kass. 18
DM. J. Moysiszik, Kemnade 19, 5820
Geveisberg 14

EEEEENENENENEENEEER

Wer hat Interesse an einem ZX-
Spectrum-Club in Stamberg. Kontakt an
Michael Fordermair, Stamberg, Tel
08151/8469

Ak ko ok R ok ko ok ok ok ko ok
Verkaufe ZX Spectrum, 16 K + Softwa-
re fir 400, — DM.Tel. 04624/87 28 ab
17 Uhr

ok ok ok dkhk koo ok ok ok ok ok

Verkaufe: ZX Spectrum, 48 K +
Drucker + Recorder + Software (Spie-
le) + Literatur. Preis: 750 DM. Info:
Dietmar Petersen, Fritz-Reuter-Weg 1,
2740 Bremervirde

Hallo ZX81 User! Ich verkaufe 100
Super-Spiele, 1 und 16 K. Liste gegen
80 Pf. bei Michael Brischle, Feuver-
wehrstr. 10, 7630 Laiv

EEEEEEEEEENDEENENEE

Verkaufe gebr. ZX81 + 16 K RAM-Erw.
+ Superbicher: Progr. in Basic und MC
M. ZX81 Gber B0 Programme fiir ZX81,
ROM-Listing. VB 100 DM. Tel
08638/2986

ZXB1 neu, Variablen getrennt vom Prg.
speichermn + lesan. Auch Einbindung in
bestehende Prg. Info gegen Porto von
R. Backer, Postlach 4111, 5820 Ge-
veisberg. Preis 20 DM + NN.

Verkaute ZX81/16-K-Programme zu
wahren SCHLEUDERPREISEN!!!!
Liste gegen 80 Pf. Rickporto. Jorg Zim-
mermann, Frankenweg 12, 7967 Bad
Waldsee 1

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K mit viel
Software, Kempston-interface und
Quickshot-Joystick. VB 800,— DM. A.
Koschel, Sperfingsfeld 53, 3000 Han-
nover 61, Tel. 0511/572595

16 K- 12 tolle Programme, darunter 10
Feiartagen auf 24 Seiten: 15 DM. Chr.
Bdhm, B8200 Rosenheim, Breiten-
steinstr. 19, '® 08031/45280

ZX81 (leichte Macke an Tastatur) und
Literatur (34-1K Superspiele, Floegel,
Chip-Sonderheft, H-Buch fir 130 DM
oder Marken-Walkoman, Tel.
02158/3297, Erwin

Verkaule ZXB1 + 16-K-Speicher +
Software (Spiele wie Asteroids, Pac-
Man + Phonix) 130 DM

Otmar Heinrich, Tei 02234-'59?82

Tolle Software zu kleinen Preisen fr
Ihren ZX81. Schneliste Lieferung. Liste
gegen Riickporio — kommt sofort. Mi-
chael Schramm, Fredigrathstr. 5 2300
Kiel 1

Ausgabe 7/Juli 1984
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Verkaufe: 1.ZX-Spectrum Widerstands-
farbcodeumwandlung und tausche an-
dere Programme. Tel. 0B024/4182

Suche jemanden, der seinen ZX Spec-
trum gegen einen Atari 400 mit 16 K
(frel) + Basic-Kurs, Topzustand,
tauscht. Werden Sie sich an
0611/7T22867. Taglich ab 16 Uhr

otk W etk de ke ko ok ke ok ok
ZX-Spectrum-Programmtausch, 80 Pro-
gramme vorralig. Schickt Eure Liste an
Axel Hartmann, Feldstr. 9, 6251 Al
tendiez

et kg ke ek ok ok ok ok ok ok ok kR

12 verschiedene 1-K-Spiele f0r ZX81
aul Kassette, nur 10,— DM, bar oder
Scheck in Brief, Wemer Nagkelski, Of-
tenauerstr. 10, 7000 Stuttgart 40

ZX81 (+ HRG): Galaxians, das super-
schnelle Actiongame (100%MC) mit tol-
ler Grafik. Nur 15 DM (V-Scheck). Nur
von B. Heider, Bocklerstr. 14, 4422
Ahaus. Speicherkap. angeben)

ZX81/16 K. 4 Spiele for 10 DM
Mond/lrrgarten/Gold/Meteoritensturm
Schein und 1,90 DM in Briefmarken

Dortmunds ZX SPEKTRUM USER
CLUB! Das Magazin auf Kassette. 1.
Ausg. zum Probierpreis von 5 DM (inkl.
Kass.): M. Stammer, Hellingstr. 21,
4600 Dortmund 12 Tel.
0231/206804

Suche ZX-Printer/JOYSTICK for 48 K
Spectrum. Bin erst kurz ZX-User. Suche
daher alle Supersoftware u. Tauschp.
Liste an Hartmut Grimm, Forstweg 5.
5905 Freudenberg

1t SUPER-SPIELEHITS 11!
Donkey Kong. Froggy Guip Il uwwv.a
100% MC; Liste gegen frank. Um-
schiag: Markus Mayer, Pfarrer-Knogler-
Str. 8, 8070 Ingolstadt

Suche defekten ZX Spectrum 48 KB
oder Ersatzteile f0r selbigen. Wer kann
betriebssicheres Floppy-Disk inldusive
Controller anbieten? Tel. 0431/12270
ab 19 Uhr

An alle Radiergummi-Freaks!!!
Tausche Programme: z. B. G-Force,
Jet-Set-Willy, Afic-Atac, Bogaboo u. v.
a. Rickporto erbeten. Christan Koch,
Virchowstr. 8, 4600 Dortmund 30

(Porto) an: T. Liesegang, Fr.-Nau-Str.
26A, 7500 Karisruhe 21

Verkaufe Microdrives + Software aus
GBH (keine Raubkopien!); Andy Padberg,
Tel. 089/91 2366, ab 15 Uhr zu errei-
chen! AuBerdem auch Software-
Tausch! (Jel-Set-Willy?)

48-K-Spectrum: Systemwechsel
Verkaule meine ges. SOFTWARE im
Wert von 1500 DM far 250 DM (VB).
Tel. 02833/2845

ZX81/116 K, mit MonitoranschiuB, alie
Kabel, Bicher, mit 30 Spitzenprogram-
men, neu, nur 210 DM, neuer Original-
recorder npur B85 DM Tel.
02134/96687, Versand per Nachn

ZX81 4+ 16 K (Memopak) + Aufsatzta-
statur + Supergames (Galactic Troo-
per...) + Bicher + Hefle + Listings +
Rec.-Kabal = 170 DM; per Nachnah-
me: A, Moneke, Lessingstr. 2, 5884
Halver

EEEEEEENEEEEEEEEEEN
TAUSCHE
ZX 81-Spilzen-Programme
Hubert Rolfes, Lidingen 4, 2722 Vis-
selhtvede
ENEEENENEEEENEEEEEE

EEEEENENENEENEEENEEE
ZX Spectrum ZXB1 Tl 994A
Supersoftware + & & Info gratis. A
Pohl, Forstenwall 88, 4000 Disseldor
EEEEEENEEEEEDNEEENEE

11111ZX-Spectrum 16/48 11111
Verkaufe/ Tausche Programme. Besitze
Ober 150 Programme. An: Oliver Gothe,
Siebengebirgallee 92, 5000 Kdin 41,
Tel. 461066 111N

ZX-Spectrum: Suche Tauschpartner fr
gute MC-Progr. 130 Progr. vorhanden.
C. Techimeler, Kleinbahnring 17, 4783
Ense 2, Tel. 02038/1244

Verkaufe fOr ZX81 IV-Modul ([schwarzes
Bild/weile Schrift). Rudi Eichen, Sper-
berweg 4, 4220 Dinslaken 3 (20 DM)

Verkaule ZX81 + 16 K + Dame +
Pack-Man + Druckgrafik + Buch +
Software. Zusammen + 200 DM
Software auch einzein

Markus Doehring, Nordbruch 76, 4600
Dortmund 14

N1Supergeseiischaftsspiele!!!!
f. 2X81/16 K * z. B. Borsenmarkier u.
Industriemanager. 2 Spiele auf Scotch-
Cas. 20,— DM (Scheck oder bar).
Stein, Hauptstr. 19, 4006 Erkrath 2

* GroBe LEISTUNG — KLEINER PREIS — Typisch STEINS *
BURO-ELEKTRONIK-STEINS

SONDERANGEBOTE ab 13.06.84:

Typ.r. Birom. Broth. EMB0 _nur 1538.-
Schonschrdr, Brother HR15 1395~
Brother CETO nut 1898,
TAXAN-Mon. gr. 18-20 MHz 348,

BROTHER CES0798,-CES0 1089,
BROTHER EF20280,-EP44 B4,
SHARP MZT31 1125-MZ721 789,
dazu Sing. Floppy 1208, dopp. 2098

10 Stick Pack. Disk. Verex 1D 49.-
BASF 1 D55 Maxell 69,
Sentinell 1D 55,

CASIO FP1100 1779,- FP1000 1298 Ty m. Quen-Data
CASIO FX 602 P jetzt 153-  SHARPPC 1212 jetat 149,
CASIO FX 700 P jetzt 158 PC1245123 PC 1251 23,
CASIO PB T00 neu 389, FA1D 517 SHARP PC 1500A jetzt 482 -
CASIO FP 200 jetzt 589, PC 1500A + CE150 nur 779,-
EPSON RXB0 897 -, FX80 1439, SHARP PC 1401 jetxt 228,
LO1500 3688.-; RXBOFT 1095, CE152 134,-; CE161 339,
FX100 1929
Interiace Epson/Commedore 27, COMMODOREGS + FI 1541 a A
Intarface Taxan/Commuodors 279, COMMODORE mpsB0t o. 1 509.
Ti66 134, HP 41 CX neu 759 COMMODORE SX &4 2749,
SANYO LASER 2001 nur 529,-

Angebot des Monats: TAXAN Matrix Drucker 80 CPS nur 873,
Brother Boromaschine EM B0 nur 1595,
Alle Preise in DM inkl. MwSt, Versandkosten 8- DM.
Zahibar per Vorauskasse oder per NN, Lisferung sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postfach 32, 4781 Lichtenau/West!., Tel: 05647350
Ladenverkauf jaden Mittwoch 15.00 bis 18.00 + jeden Sa. 11.00 bis 14.00 Uhr

Monitor 2112CX 280 /8112CX 429,
AtariG00XL + 800XL ab Lag. Pr.a A.

* 4791 Lichtenau-Kleinenberg, Untemn Bruchgérten 2 *
:.. 00000000 CPOPOPPOPPOOOO ....:
e ZX-SPECTRUM =
§ N :
&
@ Speichererweiterung auf 48 K 89,—DOM @
@ Speichererweiterung auf 80 K 189,—OM @
@® programmierbares Joystick- ®
® Interface (far alle Spiele) 110,— DM @
® Joystick-Interface (Kempston-Compatibel) 53,— DM
Quickshot-Joystick 39.— DM L4
® Light-Pen g4—DM @
®  Profi-Tastatur mit Zwolfertastenfeld 188,— DM @
®  Llie Preise inkl. MwSt. + Porto + NN ®
: Ausfahriiches Info gegen Freiumschiag. :
® COMPUTER & MEDIENTECHNIK - HEINZ MEYER &
: RAHSERSTR.58 a - 4060 VIERSEN 1- TEL.02162/22964 @
@
00000000000000000000000000

ZX-Druckerpapier beste Qualitst, ab 3
Rollen je 10 DM, C10-Chrom-Cass. ab
10 Stck. je 2,50 DM bei Mehrabnahme
= PreisnachlaB + Porto. EST, Fligel
damm 13, 3000 Hannover 21

seessenecssneenRee
Verkau!-Tausch

Uber 100 Prg. (1-32 K) ab 1 DM mit

Rickporto an Holger Kihle, Dorfstr. 18,

3223 Delligsen 1, Dorfstr. 18

BPeeRROOERRNROERRS

Wegen Systemwechsel abzugeben: 15
Orig.-Prg. {. ZX81 kompl. VB 100 DM
oder Tausch geg. Spectrum-Prg. B
Mielchen, Postfach 3002, 5828 Enne-
petal 13

ZX81-Software ab 5 DM bei Dipl.-ing
W. Schulz, Basler Str. 62, TBB9 Gren-
zach, Tel, 07624/6379 Info
{Rickporto)

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

INZAHLUNGNAHME
CBM Commodore + ALT gegen NEU
# ND Computer
Zaunkdnigstr. 8, 5042 Erftstadt 22
Tel. 02235/73088.

VC 64 TAPE oder 20 DISK (Voll) = 150
DM. Tel. 02235/3317

Suche Compiler, um alle ZX81-Prg. (Ba-
sic/MC) aut dem Spectrum lauten zu las-
sen, Zshle gut Michael Stammer,
Hellingstr. 21, 4600 Dortmund 12, Tel
0231/208804

Ausgabe T/Juli 1984

QSZ1-DISKETTEN 1. Hobbybedarf, m.
GARANTIE, Verst. Ring, je Sorte 5"
DM 4,38 (sd), DM 4,79 (dd), alies inkl.,
ab 30 St. Nachnahme.

0SZI-DISK, PF. 1222, 8050 Freising

8 @ LET Hé = ,MIT BASICY
9 P FRINT
RUN

Postfach 108
5780 BESTWIG-WASSERPALL
Yel. (02908) 810

SCHREIBEN SIE UNS.

LISTING DES MONATS

10 LET AS = ,BASIC LERNEN IN DER FREIZRIT“

2 p LET B = ,SPIELEND LEICHT IN GRUPPEN MIT NETTEN LEUTEN"
3 0 LET 0§ = ,TOLLES RAHMENFROGRAMM"

4 0 LET D§ = IN EINEM RIESIGEN FREIZBITPARK"

5 ¢ LET E§ = ,VOLLE VERPFLEGUNG"

6 0 LET F$ = ,INCLUSIVE UBERNACHTUNGEN IN BLOCKHAUSERN"
7 § LET @6 = ,SICHER IN DIE SUKUNFT“

AS & BS & CS5 & DS X B8 & F6 & G & HS

Erlebnispark FORT FUN

Ansprechpartner: Herr W. Eamphaus

WENN SIE MEHR UBER UNSERE BASIC-SCHULE
WISSEN MOCHTEN, RUFEN SIE UNS AN ODER

TELESPIELE
SOFTWARE

BUCHER

ez, 107







FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE * FUNDGRUBE

khkkhkhkkhkhkhhkkhhkhhkihk
Ordnen Sie Ihre Programme!
Datenkassatten
Fir jedes Programm eine Kassette. Kein
langes Suche mehr. Schnell. Jeweils
nach Linge der Programme
m C-10 = 1,50 per/Sik. m
m C-20 = 1,60 per/Stk. m
" C-30 = 1,70 per/Stk. m
4 DM 3,50 Porto. Ab DM 30 freil Be-
sonders glnstige Mengenrabatte ab DM
75 —5%; DM 100 — 8%; DM 150 —
12%; DM 200 — 15%:; Rechnung oder
V-Scheck. Jetzt gleich bestelien. Tag +
Nacht Anrufbeantworter Tel.
040/6411881. B. Jensen; Fahren-
krén 49; 2000 Hmb. 71.
* ok k ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok

BASIC-PROGRAMMIERER

Durch Femkurs zu fundierten Kenntnis-
sen als Basic-Programmierer. Ohne be-
sondere Vorbildung lemen Sie Basic-
Programme zu entwickeln und Mikro-
computer zu bedienen. Als zukunfis-
orientierte berufl. Weiterbildung od.
interessante Freizeitbeschaftigung. 45
weitere Fermnkurse. Fordern Sie kosten-
losen StudienfGhrer! Kein Vertreterbe-
such. Studiengemeinsch. Darmstadt,
Abt. 28/31, P1. 4141, 6100 Darmstadi.

SEEEENEENESENERmEER
LASER/VZ 200

Software! Ca. 50 Softwareprogramme
sind for Laser 110/210 und VZ 200
verfigbar sowie umfangreiches Zube-
hir. Bitte fordern Sie unsere Unterlagen
an. COMTRONIC Vertrieb GmbH, Post-
fach 1554, 2070 Ahrensburg.

IEENEEEENENEEEREEER

Der neue Cric-Atmos (komplett) + 48 K
frel verfigb. + 8 Vorder- + 8 Hinter-
grundfarben + zusatzlich 2 Progr.-, 1
Staubs. + Garantie (% J): kostenlose in-
fo oder direkt N. N. Versand von Bos-
serhofl + Kemper, 4440 Rheine 1,
Postf. 265.

EEENENEENEENEEEENEER
ACHTUNG
for T1 99/4A jetzt heferbar

EXTENDED BASIC 295,— DM
Editor Assembler 189,— DM
Parsec 79.— DM
Thiogo il 320,— DM
32K-Erw. extern 428 — DM

Modul-Spiele direkt aus den

*kk kK USA kEkk kA
z. B. Mash, Demon, Baseball, Tunnels
of Doom, Moon mine, Jawbreaker, Hop-
per, Attack, Bigfoot..... 99.— DM
diverse ATARI-Spiele fir Tl

Pac Man, Donkey Kong, Dig Dug, Mrs.
Pac Man, Defender, Centipede .....

99— DM
Neu!!l MBX-Sprachsysteme
nur fir den T-99/4A. Spiele direki mit
der Sprache steuem 208,— DM
NEU!!! GRAPHIK TABLEAU

for T 99/4A 208 — DM
fir ATARI 248 — DM
for VC 64 208 — DM

Bitte Preisliste anfordern: RADIX Boro-
technik, 2000 Hamburg 13, Bomsir. 4,
Tel. 040/441695, 10 — 18.00 h.

EANEEDNEEEENEDNENERR

COLOUR GENIE SOFTWARE!!!
Kostenloses Info anfordern bei:

Fa. R. M. Hibben, Veriag, 5429 Ma-
rienfels/Ts

C-64 User-Club/Germany

Hey, C-84-Fans, euer Club ist da!

* Programmiertips « Gerlichte-Kiche
* Erfahrungsaustausch « Soft- und
Hardware-Mews « Hot-Line, Service-
Telefon+ Club-News, eigene Club-
Zeitung * Spielbeschreibung und
lésung * und, und, und... + Fordert un-
ser Club-info geg. DM 2,10 in Briefm.
an! Hildesheimer Str. 388, Stichwort
Info C-11, D-3000 Hannover B9.

* Top Software fir Top Micros %
Wir fihren die beste Software for Ihr Ge-
ratill: 7X-Spectrum, ZX-81, CBM-84,
VIC-20, Oric-1, Oric Atmos, Dragon-32,
Acom, Memotech MTX500/512 und T
99/4A. PLUS Hardware und Zubehir
Gralis-Katalog — Freiumschiag an:
Windmill Software, Pf. 1563, Herzog-
Franz-Str. 12, 3170 Gifhom, Tel
05371/58367.

Gelegenheit!!! Sonderpreis!!!

Colour-Genie 545,—/Applekomp.
999 —/laser 110 179 —/laser 210
279,—, Computer 4200, Nohistr. 29,
4200 Oberhausen 1, 0208/853997.

Basic-lernen leicht gemacht

mit unserem Basic-Kurs fir das Seibst-

studium Gratisinfo B 13 anfordem.
Computerveriag P. Kirchmeier
Ringstr. 3, 7504 Weingarten

Staubschutzhillen

schitzen Ihren Computer VC 64, VC
20, Floppy Kas. Station, Monitor und
Drucker. Je Stick nur DM 16,—, ab 3
Teile DM 14,50, Porto 3,— DM, Yco
Hollen, Kruse, Postfach 1233, 2082
Uetersen, Abt. 8, Tel. 04122/3455.

BESTELLEN SIE NOCH HEUTE, gegen
Freiumschlag, UNSERE PERIPHERIE-
LISTE! Inhalt: Inlerface parallel ser.,
Light Pen, Speichererw., Schnittst.-
Anp. fir Drucker und Floppy & vieles
mehr. Fir Apple, Com., IBM, Sinc., Tan-

dy, TL., efc..!
* KAUFEN & BEZAHLEN SIE NUR
WAS SIE SUCHEN # Unsere

Schaltungs-Mappe ist kein Buch zum
mehrfachen Preis. Sie ist genau darauf
abgestimmi was sie bendfigen!

F. Warkus, Postl. 3150, 4920 Lemgo.

BETA BASIC 1.8 ist da!

Fir jeden 48 K SPECTRUM.
Jetzt Microdrive-kompatibel, mit weite-
ren Superverbesserungen, z. B. 36
User-Tasten, FILL, volle Cursorikontrolle
in PRINT und PLOT, zwei Programme
laufen gleichzeitig, elc., Gber 50 weile-
re Befehie + Funktionen. Info gg. Frei-

. Preis inkl. dt. Handbuch DM
49— plus 3,— Porto bei Uwe Fischer,
Posttach 102121, 2000 Hamburg 1.

! HURRA ! Der HOBBIT ist geldst 1!
Spectrum/VCE64/BBC B/ORIC 1.
Ausfihriche dt. Beschreibung des kom-
plexen Lasungsweges DM 10—,

R. Elze, 46 DO-50, Baroperstr. 448

hkhkhkkhkhhkhh ko hh
IBM XT. iBM PC, Computer
CBM 8032, 8250, 8050, Drucker
CBM 4032, C 64, Floppy
Liste anfordem
Tel. 02235/T 3088.
S S SRS EES S

Ich bin der Home-Computer mit dem lhr
Euch im Spiel messen, ganz neue Spiele
erfinden, eigene Melodien komponieren,
farbig zeichnen, schwierige Schulaufga-
ben losen, beruflich weiterbilden, den

Haushaltsetat verwalten, Schlankheits-
kuren zusammenstellen, Urlaube pla-
nen, personliche Daten speichern und
schnell und dbersichtlich auswerten
konnt. AusfOhrliche Unterlagen dber
mich und Ober den Aquarius-Fan-Club
bekommt Ihr kostenlos.

AEAARIS

Z80 mwzm*mu.mmummmsxm

4 K RAM (erweiterbar bis 52 K), 16 Farben, 1 Kiangkanal auf 3 erweiterbar durch
MiniExpandsr, .ﬂhldﬂn:ﬂ!&lﬁmmnwwmnﬂ
258 fertige graphische Darstellungen, Grog- und Kleinschreibung, 49 Tasten, Erweite-
rungssteckplatz, Anschlul tor Drucker/ Plotter und Recorder. Software: Logo, Exented

Héndleranfragen an:
0l gl Basic, Tabellen- und Textverarbeitung, visis Spiele.

Paul-Gerhardt-Allee 32 - 8000 Miinchen 60 - Tel. 089/830100, Telex 527 798 wapro d
AQUARIUS-FAN-CLUB: Postfach 65, 8134 Packing

& =

Ausgabe 7/Juli 1984




Ty

=

esch‘u

bﬂ {; ; te“t . 1
Der F veq ist ausgeschlossen. _
Mita kt & Technik Verlag Aktiengesellschaft

sind nicht teilnahmeberechtigt. T
Fotos mit der Anschrift  Verlag Aktiengesellschaft
des Geschéfts und Ihrer  Buchverlag
Adresse bitte senden an:  Hans-Pinsel-Str, 2

B013 Haar




en Commo-
Floppy be-
n Sie ein-

enn Sie
dore 64
sitzen, dann
mal das niitz}
Data-Memo

Memory-Inhalt
stimmten Berel

wenn man den Bas
fiir Maschinenprogramme
als Unterroutine in Basic-
| Programmen verwenden
will. Man kann sich damit ei-
ne Loader-Bibliothek auf-
bauen und die einzelnen
Loader jeweils in die Basic-
Programme hinein MER-
GEn. Nach Aufruf 1auft der
Dialog mit dem Programm
wie folgt ab: »Datei-Name?«
Darauf antwortet man zum
Beispiel mit »sData-Test«
sMemory: von,bis« Die Ant-
wort konnte sein »828,922«
»Start-Zeile,Incr?« Antwort:
»61000,1¢, was bedeuten
wiirde, daf das generierte
Programm bei Zeile 61000
begint und jede folgende
Zeilennummer nun | hoéher
ist, als die vorhergehende.
(Reinhard Greeven)

- PROGRAMM CREATE-DATA —-"
k- = VON R. GREEVEN - ]

R e e
"# ERZEUBT AUS “EMORY-BEREICH ="
"s =& 4—¢EILEN IN |#% — UND L
"# SCHREIBT SIE ALS "ROGRAMM +°
"# AUF —ISKETTE Lo
R Ty

"xARITABLEN"

"CN @ | #%.——QDE"
- 131 = -4 e"
- 129 = "

T
t |#» —0DE FUER FOR..READ

.

—ATEI-/AME"
WEGZUSCHREIBENDE | #%, —#E1

SEILEN- /UMMER"™
~NCREMENT AUF NAECHSTE +#El

4eRas
3§ 88

:

+OPPEL-#DRESSE DEZIIMAL"®
SEMORY~ | ERE 1CH—#NFANG™
“EMORY - AUF-xXARITABLE"

() _EHLER-“ELDUNGEN"
=# # PRO | 8% —¢EIL

“KLX < OPPEL-4DRESSE LDW BYTE"
-+ OPPEL—-#DRESSE HIGH BYTE®

=ILX SEILEN-/UMMER LOW BYTE"

“ZHL 4EILEN- UMMER HIBH BYTE"

“SONSTIGE: TEMFORAER"

SYIEENIRTALE
83494 2843493

:
3

110 REM "——— "ROGRAMM-]|EEINN ——*
115 REM * i
120 3
130 REM "—— XDRBESETIEN XARIABLEN"
1000 CN=131 : REM " |4% —ODE FUER —# &
1100 I1$=CHR®(BB)+CHR$(178)
1200 IZ$=CHR$ (38)+CHRS (135) +CHRS (32) +CHR
#${89)+CHR$ (58) +CHRS {151) +CHR* (B8)
1300 12$=128+CHRS (44)+CHRS (BF) +CHRS (58)+
CHR#$ (130)+CHR% (44)
1305 MO=63997 :REM " eEILEN-{ BERGRENIE"
1310 ER$(0)="pAEMORY-|EREICH FALSCHE"
1315 ERS (1)="5kNCREMENT FALSCHE"
1320 ER$(2)="EGhYTARTIEILE FALSCHE™
1325 ER¥(3)="EA~ISKETTEN--EHLERG"

ER# (4)="gh #EILEN-/R &3999 UEBERSCHR
ITTENG"
1335 POKES3280,8: POKES3IZ281,7: PRINTCHR® (1
4):"@"
13-'40 I$="": IN=0: IWL=0: KA=8%2556+1: 5A=0: 5E
=0: Mi=16
1350 :
1340 REM "-— #BFRAGE —ATEI-/AME"
1400 AS=""; INPUT"L-ATEI-/AME ";A%:IF AS=
"“THEN END
1550 =
1560 REM "-— #BFRAGE “EMORY-|EREICH"
1600 INPUT"-EMORY: VONM,BIS "15A,SE

1700 IF SA<0 OR SA>SE OR SE>»=43534 THEN
PRINT ER$(0):END

1800 Sw=5A

1850 :

1840 REM “—— #BFRAGE WTART-4EILE,-NCREME
NT=

1500 INPUT"$TART—4EILE,-NCR";IN, W

1910 IF INT(ZW)<>ZW DR IW<{1 THENPRINTERS$
(1) :END

1920 IF IN>MO OR IN<1 THEN PRINT ER$(2):
END

1930

1940 REM "-— ~ROEFFNEN —ATEI UND —EHLERA
BHICKLUNE"

2100 OPENA,B,4,"0: "+As+" P W"

2200 PRINT®4 ,CHRS$ (1) +CHR$(B) 3

2210 OPEN1S,B,15

2220 INPUT®1S,21,228,13,74

2230 IF Z1<>0 THEN PRINT ER$(3):PRINT 21
32283133 Z4:60T0 3400

2250 1

2250 REM "— |EGINN “EMORY-{ ESE-WCHLEIFE

2300 IFSA>SETHENZ2900:REM - EMORY-|EREICH
S5-"NDE ?"

2400 X=PEEK (SA): IS=RIBHTS$("™ “+5TR%(X),3
)3REM "0ERT HOLEN, ZIU WTRING MACHEN®
2500 I=I+1:78=1%+1%+" ,":REM “AN I$ HAENG
EN UND -DMMA ANFLUEBEN"

2600 SA=SA+1

2700 IF I<MXTHENZIOO:REM “#EILE NOCH NIC
HT VOLL? DANN -> 2300 SONST WEITER®

2800 BOSUB3IS00: BOTOZ3I00

2810 REM "~NDE “EMORY-LESE-WCHLEIFE™
2820 @

2830 REM " WCHLUSS-4RBEITEN®

2900 IF I>OTHENGOSUB3IS0O0:REM "NOCH —# # I
UM OEGSCHREIBEN UEBRIB 7"

3000 I$=115+STR$(EVI+CHRE(164) +STRE(SE) +
IZ$: REM "FOR..READ..NEXT WEGSCHREIBEN"
3100 CN=129
3200 BOSUBTIS00
3300 PRINTS4,CHRS (0)4+CHR$(0)3:REM =2 MAL
CHR$ (0) FUER “TRDE- NDE SCHREIBEN™

3400 CLOSE4:CLOSE1S:END
3300 3
3510 REM "-— SCHREIBE |e® —+¢EILE AUF 4
TEI™

3550 Y=LEN(ZS$):Y$=LEFTS(I$,Y=1):I$=Y$:RE
M "LETITES -“DMMA WEGNEHMEN™
3600 L=LEN(ZI$)+b
3700 KA=KA+L

<+ OPPEL-#DRESSE"

3800 KHL=KA/Z256: KLL=KA-KHL=256: REM "#ERL
EGEN ~OPPEL—-#DRESSE LOW/HIGH"

3900 IHX=ZN/ZS561 ZLA=IN-THL®25&6: REM " #ERL
EGEN #EILEN- UMMER LOW/HIGH™

4000 X$=CHRS (KLL)+CHRS$ (KHL) +CHR# (ZLX) +LH
R$ (IHL) +CHRS (CN) +I$+CHRS (0)
4010 REM ™| 4% —<#EILE IST NUN FERTIG IUM
OEBSCHREIBEN"

4100 PRINT®S,X$;

4200 I$=""; [=0: IN=IN+IW:REM "#EILER- /UMM
ER ERHOEHEN"
4300 IF IN>MO THEN PRINT ER$(4):60T0 340
Q:REM “#EILEN- R ZU GROSS GEWORDEN 7"
4400 RETURN
READY .
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. . . hatten den Schreibkram satt -
jetzt haben sie Happy...

Textverarbeitung und AdreBverwaltung
mit der Profi-Ausstattung

® ohne Vorkenntisse bedienbar

@ ibersichiliche Eingabe am Bildschirm
@ komfortable Korrekturmdglichkeiten

Minimale Hardware-Anforderungen

@ Commodore 64
. @ Disketten-lautwerk VC 1541
® beliebiger Commodore- oder
ASC U-Drucker

COMMODORE 5

@ ariable Zeilenbreite bis 80 Zeiche %

® Steverung Gber leicht verstandliche ™ 58
Menis und Funkfionstasten,
avtomatische Trennvorschlage

® problemloses Kopieren und
Verschieben von Textblécken

Best.-Nr. MD 180 A

129,- DM (Skr. 119,-) inkl. MwSt.

Unverbindliche Preisempfehlung

'@ einfoche Adressenpflege

'@ Ausdruck nach beliebigen
“Suchbegriffen

@ Ausdruck oul Endlospopier
~ oder Adressaufkleber
Best.-Nr. MD 181 A

79,- DM (Sfr. 74,-)

inkl. MwSt.

Unverbindliche
Preisempfehlung

& Erslellan_ : B -
® individuelle arac
@ persénliche Brisfanrede

@00
In guten Buchhandlungen, Computershops und Fachabteilungen der Kaufhauser.
Sollten Sie diese Programme im Handel nicht erhalten kdnnen, so benutzen Sie bitte die Bestellkarte
am Ende des Heftes. (Wenn Sie iber Markt & Technik beziehen, kommen zum Preis
von DM 129.- bzw. DM 79— noch DM 3,- Porto und Versand hinzu.)

Markt&lechnik

Verlag Aktiengesellschaft, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. (089 4613-220
Markt & Technik Vertriebs AG, Alpensir. 14, CH-6300 Zug, Tel. 042-223155/56



Tips & Tricks

VC 20

J ede sechzigstel Sekunde
unterbricht der VC 20
seine momentane Tatigkeit
und springt in eine Maschi-
nenspracheroutine. Dort er-
htht er unter anderem die
Zeit (TI, TI$) und fragt die
Stopp-Taste ab. Wenn man
nun den Zeiger, der avf den
Anfang der IRQ zeigt, auf
den Anfang eines eigenen
Maschinenprogramms ab-
dndert, kann man zum Bei-
spiel die Stopp-Taste aus-
schalten, Musik erténen las-
sen, oder irgend etwas an-
deres veranlassen,

Dieses Programm ermog-
licht es, ein zweistimmiges
Musikstiick von 256 Noten
Lange spielen zu lassen und
gleichzeitig in Basic oder
, Assembler zu programmie-
ren! Wer eigene Spiele
schreibt, kann mit dieser
Routine seine Spiele aku-
stisch untermalen, ohne dafi
das Spiel dadurch langsa-
mer wird, Da die meisten
Spielprogramme Sonderzei-
chen verwenden, sollte das
Programm ab der Adresse
4864 abgespeichert wer-
den. Achten Sie jedoch dar-
auf, daP das Programm sich
nicht selber iberschreibt.
Wer eine 8 KByte-Erweite-
rung besitzt muf zum Bei-
spiel vor dem Eingeben des
Programms »POKE 4422
POKE 22*256,0:NEW« eintip-
pen. Die Anfangsadressen
der Notenlisten werden fol-

114 s
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gendermalen festgelegt: (a

= Anfangsadresse des Pro-

gramms, b = Anfangsadres-

se der Notenliste).

1. Stimme:

POKEA +82, b AND 255

POKEA +83, b/256

2. Stimme: POKEA

AND 255

POKEA +89, b/256

POKEA +74, Anzahl der

Noten

Starten mit »SYSa«

Beenden mit »SYS a + 96«
Wenn man das Programm

an einer anderen Stelle ab-

speichern méchte, muf fol-

gendes eingegeben wer-

den:
(a+35) AND

+83, b

POKE a+2,
255:POKEA +17, (at 35)/256

Die Musiknoten werden
einfach in die Liste »gepo-
ked«. Eine Tabelle fiir die
Noten befindet sich auf Seite

135 des Handbuches.
Durch »POKE a + 47, PEEK
(a+47)—l« kann die Ge-

Programmieren mit Musik \\

schwindigkeit erhoht wer-
den. Wenn in einem Musik-
stilck verschieden lange No-
ten vorkommen, muf man
die langeren Notenwerte im
entsprechenden Verhaltnis

mehrmals in die Listen
schreiben.

Das Programm arbeitet
folgendermaBen:

Jede 1/60 Sekunde wird ei-
ne Speicherzelle erniedrigt.
Wenn sie den Wert Null ent-
halt, wird die Lautstarke
verringert. Wenn nun wie-
derum die Lautstdrke bis
auf einen bestimmten Wert
heruntergezahlt worden ist,
werden die ndchsten Werte
aus den beiden Notenlisten
in die Tonregister geschrie-
ben. Bei dem |. Teil des Li-
stings handelt es sich um
das eigentliche Musikpro-
gramm. Der 2. Teil des Li-
stings besteht aus den Noten
fiir ein Klavierstiick.
(Johannes Leitner)

99 RENM T1

190 FORI=BTO116:READX:POKE[+4864, ¥ : ReR+X :NEXT : IFRC>11742THEN"E INGRBEFEHLER T1*
+1€9,16 ,133.0

185 DATR120@, 169,33 ,141,20
11@ DATR169.5 ,133.,1
115 DATAR141,25 ,3 ,88 ,96
120 DATA234,169,18 ,133,1

125 DATR24@,3
138 DATA208.4

135 DATA141,11
148 DATAR21 ,3
199 REM T2

162,08
+144,76 ,191
.88 ,169,0

200 A=@:FORI=@TOSL1:READX: A=A+X:POKEI+4992, X NEXT : IFACO117678THENPRINT "EINGRBEFE
HLER T2"

+169,0

76 ,191,234,1659.16 ,133.0
+134,2

/3 4169,19 ,141,21 ,3
»133.2 ,169.2
»165:1
+165,@

,198,1
»198.8
1230, 2
+189,128,19 ,141,12
1234,120,169,191, 141,208 .3
,141,12 ,144,141,11,144,96

141,24 ,3
»248,3
+ 144,201,135 ,234
4166, 2
+144,189,128,20

+169,234, 141

+ 169,254
+76 4191

1 224,90

205 DATA231,231,232,232,23%,235,232,232, 231,231,228, 228, 225,225,228
215 DﬁTﬂi?BaESl.231;235.235.225;225:231:23!a229:225a233-23102‘291228
215 DATAZ225.228,231,231,232,232,235,235,232,232,231,231,228,228, 223
220 DATAZZS,228.228.231,231.23%9,235,229,225.231,231,228,225,228,231
225 DATR225,225,225,225,231,231.,232,232,235,235,232,232.231,231,228
230 DATARZ28,225,225,228,228,231,231,235,235,225,225,231,231,228,225
235 DATA228,231,228,228,22%,228,231.,231,232,232,235,23%5,232,232,231
249 DATR231,228,228,225,225,228,228,231,231,235%,235,225,225,231,231
245 DRTAZ228.,22%5,228,231,225,225,225,225.235,235,231,231,232,232,228
2%@ DATA228,225,225,231,231,228,228,228, 228,235,235,231,231,235,232
255 DRTRZ31,228,22%,228,231,225,228,228,225,228,231,231,232,232,23%
260 DATA23S,232,232,231,231,228,228,225,225,226,2208,231,231,235,235
265 mests 2313231122312251 229;231:225;23:225-225.3‘35:235;231
270 DATAZ231,232,232,228,228,2:5,225,231,231,228,228, 228,228,235, 23%
275 DATR231,231,23%5,232,231,228,22%,228,231,225,229, 228,225, 228,231
28@ DRTAZ231.232,232,235,235,232,232,231,231,228,228, 225, 225,228,228
28% DATA231,231,285,235,225,225,231,231,228,225,228,231.,225,225,225
290 DRTR22S,225,225,228,228,231,231,232,232,235,23%,232,232,231,231
295 DATRZ28, 228,22%,225,225,22%,231,231,231,231,23%, 235, 235, 235,235
300 DATRZ3S.235,235,2259,225,228,228,231,231,232,232,235,235,232,232
305 DATHZ31.231,228,228,225,225,225,225,231,231,231,231,23%,23%5,23%
310 DATRZ3S, 225, 225,225,225, 225,225,228, 228,231,231 ,232,232, 235,235
31% DATAR232,232,231,231,229, 228, 225,225,225,225,231,231,231,231,235
32@ DATRZ23S, 235,235,239, 235, 235,235,225, 225, 228,228,231, 231,232,232
325 DATRZ35,235,232,232,231,231,228,228,225,225,225,225,231,231,231
330 DATA231.235,235,235,235,225,225,225,225,231,231,225,225, 228,228
335 DATR235.235,231,231,225,225,23%5,23%,232,232,231,231,225,225,228
340 DATAZ228,235,235,231,231,225,225,235,235,235, 235,225,229, 226,228
345 DATR231.231,232,232,235,235,232,232, 231,231,228, 228, 225, 225, 22%
35@ DATRZ22%,231,231,231,231,235,235,235, 235,225,225, 225, 225,231,231
3%%5 DATR225,22%,228,228,23%,235,231,231,225,225,239,235,232,232,231
360 DATRZ31,225,225,228,228, 235,235,231 ,231,225,225,235, 235,233,233
365 DATR22S,225,228,226,231,231,232,232,235,20%5,232,232,231,231,228
37@ DATR2Z8,225,225,22%,225,231,231,231,231,235,235,235, 235,225,225

373 DATR22S, 225
RERDY.

Die DATA-
Zeilen ab 205
ergeben das

nGavotteu
von James

Ausgabe T/Juli 1984



M&TV-Video
Wir machen Information
informativer!

ST e

3

Alles rund um die Heimcomputer —
einfach und verstandlich auf
Videokassette erklart, ein unent-
behrliches Informationsmittel fur
jeden, der sich fir Heimcom-
puter interessiert.

ME&TVVideo — Bundeswirtschaftsfilm-
preistriger — blieb dem bisherigen
Motto treu: Spannende Information
in Spielfilmlénge, locker und allge-

meinverstandlich dargestellt, Wer
diesen ?0mindtigen Film gesehen
hat, weil), was ein Heimcomputer
ist — und vor allem — was man
alles damit machen kann.
Sie sehen: Das Marktangebot
von A wie Atari bis Z wie ZX8l
— Umgang mit dem Grundgerét
— Der Einstieg: Spiele —
Umgang mit Peripheriegeraten
— Kassettenrecorder und Peri- [
pheriegerdte — Die nitz-
lichen Programme tUr Zuhause
— Textverarbeitung,
Kalkulation und Dateiver-
\-\H;}!iung - Di!:" D”J-’,_'".',‘_,"‘.’
und Plotter: Mit Papier
macht’s noch mehr Spab
— Selber programmieren:
Auf was kommt es an —
Das Grafikfeuerwerk auf dem
Bildschirm und die Heimorgel
im Heimcomputer — Nufz-
liches Zubehaér — Was die
Zukunft bringt — Von Btx bis
zum Heimroboter — Infor-
\ationsmedien: Zeitschritten, Bucher,

Clubs und viele andere nutzliche Informationen.

lhre Bestelluna nehmen wir germe teletonisch entgegen

M TV
VIDEO
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Abenteuer
(Ausgabe 4/84, Seite 59)

Im Listing Zu Stermen-
Abenteuer ¢ haben sich let-
der so viele Fehler einge-
schlichen, daf eine vollstan-
dige Korrektur an dieser
Stelle nicht mbalich ist. Le-
ger, die sich aber fiir ein kor-
rektes Listing interessieren,
knnen seibswerstandlich
kostenlos ein golches Listing

bei uns anfordern; Karte ge- 4




Zauberschlof

prisentiert: Zauberschlof
Denkabenteuer! Nehmen Sie
die Herausforderung an?




Apfelernte

Commodore 64

einen pyramidenférmigen
Haufen. Das Grafikzeichen,
»Herze des Zeichensatzes,
symbolisiert dabel den Ap-
fel. Selbstverstandlich wird
das Spiel mit zunehmender

Spieldauer immer schwerer.
Zuerst fallen alle Apfel
gleichzeitig, aber langsam
herunter. Danach fallen die
Apfel einzeln und werden
dabei immer schneller. Bei

3 Hi=8

4 POKE 53281, 14 'PDKES3288, 14

S V¥=53242 PlU=0:-POKESE322, 224 - LA=0 -POKEY+38, 08 SP=255 'NA=8

6 MSE=96:CR=0:CE=20:CC=13:CD=0:CE=0

7 GOSUB17Vas8a

9 REM BILDSCHIRMAUFBAU ( BAUM

18 PRINT"TR

11 F‘R[HT"-"THB(IJ.?"”TFTB(E?}'.'

13 PRINT"R s

14 FRiNT'TTﬂB(IB)'O’TﬂS(BS}“O'

16 FRINT"E s SN £ NN ¥ au

17 PRIHT""."THB(S)"."TF[B(13)'. TAB(33)"e"

19 PRINT"E ~ "\ i | fij ==

28 PRIHT""'TRF(Z)'."THB(IS)'." |
PRINT"R b ) hy s = A |

23 PRIHT“'I"THB(Z’B)' "THB(34)'."

25 PRINT"R T
FRIW"—.'TRB(S) .'YﬂB(ZS;" L
FRINT"R — — N 1

31 PRINT" EI"TRBC1S6)"e"TRB(29)"e"

PRINT"E T e ™ ~

PRINT""HI"TRB(Z8) "®"THB(38) "e"

PRINT"R - S M3 - |

Listing zum Programm »Garten Eden«

- "

41 PRINT"'EIFTRB(31)"e"

G O e A e et 45 PRINT"R N ¢ W8 g 2 SC
5 456 PRINT""E"TRB(3Z)"e" i
FluRdiagramm zum Programm nGarten Eden« S8 PRINT"R LF— = ™ F onall— "
S1 FRINT* WI"TRB(3E)"e"
55 PRINT"R I I W e W . N
: : : 68 PRINT"E N wa vy LNGEL A
nas so viele Apfel wie méglich 61 mlm.—..msu)...mmam...
Programm aufzufangen. Dazubedarfes | 65 PRINTTRBC17)"Ra = {2
Garten Eden }EdOCh eines guten Ube_r 66 PRINT" 'I"YRB'F.19)"0"THB(12)"'IRB(333 o o
handelt von blicks und einer Menge Ge- 78 PRINTTAB(17)"Ra “g* & e
: 2 : 71 PRINT""EI"TRB(24) TAB(Z9)"e
deminder Bibelsogelabten schick. 75 PRINTTABC(17)"EA - -
Paradies. Nun ist plotzlich Fiir jeden heruntergefalle- 89 PRINTTAB(17)"Ra L
einFehleraufgetaucht. Einer nen Apfel gibt es 10 Punkie. gg gimgﬁig;_ E"_'
der Baume kann einfach Drei Apfel diirffen nur auf 35 PRINTTAB(18>"Ra -
nicht abwarten, seine Friich- den Boden klatschen. Die 168 PRINTTRE(I7) "R -

te loszuwerden, also muB
Mazx, der Eimer, versuchen,

120

eri APPY%
COMPUTER

au.fgefangenen Apfel bilden
in der linken unteren Ecke

129 REM DRTR=AFPFEL




Commodore 64

Apfelernte

Egm EAK IW 18816

28

¥
e 2

993

DATAL1S,2,8,15.8,8.15,8,8,3, +9,3,192.9,8,200,8,2.250, 128, 18,172,168, 18
DATALES, 160,42, 165, 168,42, 149, 184,42, 149, 104,42, 143,104 .42, 143,184, 42, 142
I'RTF”.B‘Q:“z.- 1“9: 166: 1@.- 189! 163!2: 1991 128:8.-9-0:9- BJ’BJSJBJ B

REM DATA=EIMERC1)

DATALVE, 178, 178, 165, 185,98, 37, 185,88, 39,235,216, 39,235, 216, 19, 178, 168, 18
DATALVA, 162, 14, 185, 168, 2,85, 128,2, 1560, 128.2,179, 128, 10,8, 160,40.0.48, 166, 2
DATAIO, 19,8, 10, 1668,9,19,40,8,40, 19,0, 1608,2, 130, 128, 15, 195,249, 15, 195,249
REM DATR=EIMER(2)

DATAL79,179, 1780, 167,235,218,39,235, 216,37, 195, 88,37, 195,88, 19, 178, 160, 18
DATARIVE, 160, 19, 158, 160.2,89, 128,2, 185, 128,2,178,125, 10,8, 166,40, 0.48, 45,8
DATH4S, 160,8, 19, 160,8,190, 168,08, 108,48, 13,98, 99,0, 40, 252.8,.63,252, 8,63

REM DATRA=FPLATSCHER
DATA1.139.0.26.72.168,36.32,144.73,145:9,64,81,4,12,18,0.30,2,6,63, 209,267
DATAZ@,17,38.44.2,112,66,84, 246,145,208, 116,32,136, 2,12, 137,152,18,82,4,33
DATHS4.,112,112., 169,148,250, 124,18, 112.88,65,1,52,41.4,119.8

REM DHTARS EIHLESEN

FORJ=BTOEZ : RERDR ‘ POKE7B4+J, 3 NEXT

FORI=BTO62 : READR : POKES3Z2+J, & - NEXT

FORJ=8T0S2 - KEADD - POKES36+], & : NEXT

FORJ=BTO62 : READR - POKESS@+J] , & NEXT

REM GESCHWINDIGKEIT DER REPFEL

AR=1:AB=]1-RAC=1'AD=1:!RE=1'RAF=1:AG=1

REM POSITIONEN REPFEL-HORIZONTAL

PH(1 )=45 PH(2)=73 PH(3»=117 : PH(4)=190 PH(S)>=238 PH(&>=27 PH(T)=68

REM FPOSITIONEN REPFEL-YERTIKHL
PYCL)=73:PY(2)=130:PY(32=5] | PY(4)=104 FY(S)=F2 :PY(8)=152 PY¥(7)=184

REM POSITION EIMER HOR. U. YERT.

PH(2)=10% PY(83=200

POKEZ2840, 11 ‘POKEZ@41, 11 :POKEZ042, 11 POKEZB43Z., 11 ‘FOKE2044, 11 ‘POKEZD45. 11
POKEZB46, 11 ‘POKEZ2047,13

RENM MEHRFRREMODUS

POKEY+28, 255 - POKEV+37. 8 POKEY+38, 8

POKEY+39, 2 POKEY+48.2 -POKEY+41, 2 ' FOKEY+42. 2 - POKEY+43, 2 :POKEY+44, 2
POKEV+45, 2 FOKEY+46, &

POREY+16,. M5B

POKEV+@, PHC1 ) - POKEY+2, PH(2) - POKEY+4, PH(3) : POKEV+S , PH(4) ‘POKEY43, PH(S)
POKEN+1@0.PHC6) “POKEY+12,FH(T)

POKEY+13:PY(E)

POKEY+21,SF

REM RE 1989 LAUFENDES FR.

1828 J=FPEEK{Ss5320)

1918
1811
1812
1824
1821
1822
1834
1849
1850
18c0
1878
1829
1898
1189
1116
1120
1122
1125
1128

IFCIRNDE Y CATHENPH{ S =PH{2+10

IFCJANDE > <>BANDIFPH(E) >=255THENFH{8)=15 'MSB=MEB+128 "POKEY+ 16, MSE
IFPEEK (Y416 3=224ANDFH B >SSTHENPH( 8 3=55

IF (JANDE ) < >BTHENPH(22=FH{8 182

IFPEEK{Y+ 16 )=224ANDFH(S» C1 STHENMSB=1MSB- 128 POKEY+18, MSE- FHC(E)=235
IFPH(E) <{=15THENFH(B =15

IFPEEK (V4382 (OBTHENGOSUE 1 BDOG

IFLA=GTHENFOKEZ2347, 13:LA=1 'G0T0O1 868

IFLA=1THENPOKEZA47, 14 :LA=0
IFPU=TATHENBE=7
IFPU=EBTHENAE=2
IFPU=28THENAG=4
IFPU=18GTHENRD=5
IFPU=113THENRR=S
IFPU=120THENRF=Z
IFPU=13GTHENRC=3
IFHE=1THENL1 13202

IFFPLU> 1 SATHENGOSUB 1 3860
IFPY (1 2=2200RPY (2) >=2200RPY (3) >=2Z00RFY (41 >=2200RFPY (S =220 THEHGOSUER ] 5006

Listing zum Programm »Garten Eden« (Fortsetzung)

Ausgabe T/Jull 1984

der dntten und wvieren
Schwierigkeitsstufe  wahht
der Zufallsgenerator aus,
welcher dersieben Apfelals
nachster herunterfallt. Da al-
le Sprites mehrfarbig sind
und der Eimer sich sogar be-
wegt (Beine und Aungen), ist
das Spiel auch sehr hitbsch
anzuschauen

Nachdem das Spiel verlo-
ren oder gewonnen wurde,
wird die Punkizahl und der
High-Score angezeigt und
gefragt, ob Sie noch ein Spiel
wagen wollen. Um zu gewin-
nen, miissen Sie die Pyrami-
dein der linken unteren Bild-
schirmecke vervollstandi-
gen, das heiBt, Sie miissen 40
Apfel auffangen.

Bemerkung: Zum Spielen
schlieBen Sie bitte Thren Joy-
stick an CONTROIL-Port2an.

Wichtige Variablen:

HI = High-Score

PU = Punkizahl

NA = heruntergefallene
Apfel (Zeile 1145)

AA ABACADAFAE,

AG = Geschwindigkeit
der sieben Kpfel

]

Interessante Programmteile:
Zeile 659-660: Mehrfarbmodus
einschalten und Farben wahien
Zeile 16000-16090; Laufschnift —
kiindigt Spielende an

Zeile 18000-18020:
Tonerzeugung
Zeile 15000-19030:
Routine zur
Erzeugung
des pyrami-
denformigen
Apfelhaufens.

{André Hagestedt)

i, 121




Apfelernte Commodore 64

1148 IFPY(6)I=22B0RPY (7 ) >=220 THENGOSUE ] 5008 ﬂ e -
1145 IFNAY=ATHEN16G89

1158 POKEW+1,PY (1) POKEY+3. PY(2) ' POKEVHS, PYC3) | POKEYHT PV 40 POFEYHS, Y 5)

1168 POKEV+11,PY(6) i POKEV+13, PY(T)

1178 POKEY+14,PH(S)

1180 PVC12=FYe ] HHAG PY(20=PYCZI4RAE: PY (3D =PY (B HA0  PYO4I=PY (4 AT P S =i G0 +AE

1198 PYCEI=PYE ) +AF  PY (T I=PY (T 1 4AG

1206 PRINTTABLZS)"TM"EL" FUNKTE"

3006 GOTOLE0E

10068 REM EIMER KOLLIDIERT MIT APFEL

10819 IFPEEK(Y+30)=129THENGOSUBL 1088 PY (] 1=73: POKEY+30, 0 FLIPLI4 10 RETURN
19830 IFPEEK(Y4+39)=130THENGOSLIBL 1820 FY(Z) =130 POKEY+ 38, 0 PUSPL+10 RETLR!
18060 TFPEEK(Y+36)=132THENGOSUIE] 1046 : PV (3)=51 ' POKEV430, @ PU=PLI+ 18 FETURN

19698 IFPEEK(Y+30)=136THENGOSUE] 1060 PV (4 =104 POKEY+30, @ PU=P+I8 RET UP“
l1elze IFPEEK (V+302=144THENGOSURL 1086 PY (5o=7 POKEV 430, PL=PL4+ 18 RE TURN
18158 IFFEEK(V+30)=188THENGOSUB] 11686: PY (6 =152 POKEY+30, B PU=PU+ 10 RETLRN
18188 IFPEEK(Y+30)=192THENGOSUR] 1126 PV 7 =184 POKEY+30, & FU=FLU+ 18 RETLURN
18260 RETURM

19939 REM PLATSCHER

11080 GOSUR1260@: POKEZR4@, 15 FORK=ATOSSE NEXT : GOSUB1 2916 POKE204E, 11 RETLUR!
11828 GOSUBlZeza: POKEZG41, 15° AEATOSEE  NEXT - GOSUEL 2038 POKEZB41, 11 'RETLI
11848 GOSUB1Z840 POKEZG42, 15 FORK=BTOLR50  NEXT - GOSLIBLZA50  POKE=G42 . 11 PFTUH
11668 GOSUBLZ206R POEE2G4:2, 15+ =ATOSSH : NEXT :GOSUBL1Z2070  POKEZR4S, 11 ' RET
11620 GOSUB12080 POKE2G44, 15 FORM=ATOS50  HEXT : GOSUEL 2020  FOKEZG44 . 11 FETUFH
11188 GOSUR1Z109 POKEZ94%5, 151 =0TOSSE MEKT (GOSUEL21 16 POK 45, 11 | RETURN
11120 GOSUB1Z1209: POKEZB4E, 15 FORA=0TOSS@: NEXT : GOSUB121 30 POKEZ046, 11 RETURN

12068 FOKEV+28,254  POKEY+32, 0 RETURN
12010 GOSUB1S00@: POKEY+28, 255 ' POKEV+39, 2 AR=0 WE=9 GOSUE1 5006 RETURN
12020 POKEV+2E, 253 POKEYV+40, 8 RETURN

12029 GOSUBLS00R POKEV+ZS, 255 POKEY+40, 2 AB=0" WE=0 GOSUE1 296G RETLIREH
12840 POKEY+28,25]1 'POKEYV+41, 8 RETURN

120528 GOSUR12009: POKEY+2E, 255 POKEV+41, 2 AC=0 WE=0: GOSUE] 2008 . RETURHN
12068 POKEY+2E, 247 POKEV+42, 0 RETURN

12872 GOSUE1800@: POKEY+28. 255 POKEY+42, 2 AD=0: WE=G' GOSUE196090  RETLIRM
12080 POKEY+Z8, 233 POKEY+43, 2 RETURN

12099 GOSUB1S00@: POKEY+28, 255 POKEY+43, 2 AE=0: WE=6:GOSUE] 9908 RETURN
12108 POKEY+28,223  POKEY+44,8:RETURN

12116 GOSUB13808: POKEY+23, 255  FOKEY+44, 2 AF=0' WE=0: GOSUB 19080 : RETURN
12120 POKEWV+28,191:FOKEY+43, 0 RETURN

12130 GOSUB180900: POKEY+22, 255 POKEY+4S5, 2: AG=0 ' WE=0: GOSLE1200@: RETURN
13080 SH=INT(7HRNDC(L3+1

13085 IFFUC22BTHENONSHGOTO1 3626, 13030, 1340, 13050, 13060, 13070, 13089
13918 IFPU>Z18THENONSHGOTOL131088, 13110, 13120, 13139, 13140, 13150, 13160
13820 AA=7 WE=1 RETLREN
13030 AB=4:lE=1:RETURN
13948 AC=3!WE=]'RETURN
13050 AD=6'WE=1'RETURN
120860 AE=8:WE=1:RETURN
13878 AF=3'WE=1'RETURN
13880 AG=5 WE=]1'RETURN

13828 RETURNM 16186 PRINT" TITTTITITTI"TAEC10) "HIGH-SCORE : "HI
13160 AR=8:KE=]1'RETURN 16110 PRINT" TITIRBMOLLEN SIE HOCH EIMMAL ©J/W) 7"
13118 AB=5:WE=1:RETURN 16115 PRINTTABC1@Y " TTTTIIHRE PUMKTZAHL :"PU

13120 AC=18:LE=] RETURN 16128 GETR#

13128 AD=7  lE=]!RETURN 16138 IFA$="J"THENRESTORE ‘PRINTCHREC 1420 i GOTO4
131480 RE=9: WE=]:RETURN 16140 GOTO16120

13158 AF=4iKE=1!RETURN 16208 DATRES, 78, 62,532,659, 72,84, ~1

13168 AG=&:WE=1 RETURM 170680 PRINT"I'TABC1G) "M EIN PROGRAMM YON"

15908 IFFYC1)>=228THENPY(1)=73 1 PU=PU+18: NA=NA+1  RETURN 17881 PRINTTAREC1GX"m
15818 IFPY(2>>=220THENPY(2)=130:NA=NA+] |PU=FU+18:RETURN | 17018 PRINTTAEC1@)"® r ANDRE HAGESTEDT =1
15028 IFFY(305=220THENPY(31=51 | HA=NA+1 PU=FU+18 RETURN 17815 PRINTTAEC 1@ M| i
15930 [FPY(4)>=220THENPY(4)=104 i NA=NA+] :PU=PU+1@:RETURN | 17820 FRINTTABC1@)"md HACKFAHREL 12 B
15848 IFPY(S)>=220THENPY(S5)=72 NA=NA+1:FU=PU+18:RETURN 17825 PRINTTARCLG"mi "
15050 IFPY(E)>=220THENFY (6 =152 'NA=MA+1 ' PU=PU+18 RETURN | 17030 PRINTTAE(1A)"m" 2850 BREMERHAVEN-W -
lgggg éE?E;E?}=223THEHPV(?)=IB4-NHrHH+11PU=PU+lElRETURH 17049 FORAS=0TOSHAS NEXT  RETURN

1 i

16080 POKESE322,255: POKEV+21.8

1+6:L5=51+24

T=5
16085 PRINT'D"  POKES3280, 0 POKES3281,8 =g1+5 HT 2o L ErL 31
16010 C=25: FRINTCHREC14) : 2=0 TL=51 Z;TH-51+3PDKEHT UKEFH , 255 POKEFL:
16020 READA =5] FH=S1+1’ POKEAZ 19
[=54272 FL 5 POKELS: % TRETUR! cz=CZ+1
ggg%g éE:;—éIgEHIEBSﬁ FUP< 151099TEZT : Eﬂ2#9;4gﬁcg,16 cR=CcA+1 L
o { i FO) C

16049 POKE1@24+X+40%12, i

16050 POKESS296+2+40%12, 1

16060 1FX=CTHEN16080

16070 POKESS296+X+40%12,0

16888 NEXT

16085 C=C-1

16020 GOT016020

16995 FORL=GTOSOINEKT !

88 FORZ=BTOZ0:PRINT  NEX ¥

16165 PRINT" & IFPUDHITHENHI=FU | yopal PRING core HAREN “ﬁnLL 'LRSSENJERRHUS Enaﬂﬁla)

ZAHL Y0

PRINT! e WpU=S
19083 gﬁ{ﬂ} wsICH EINE £ GESAMTPUNK 1Al P
a L Iy 7
1202 P IEIENE i oo €
28 ;
19100 CETAF 0 ReSTORE 00TOY

IFH"E" ™
1;%% GATO12188

o IF {'Z=49TH

E RETURN
19830 BokESea22, 233 E0 RIN i

Listing zum Programm
nGarten Eden« (Schiuf)

READY.
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Jetzt gibt es alle 14 Tage ein
Magazin, das lhnen sagt, was ein
Personal Computer ist, was er
kann und wie Sie ihn selbst
sinnvoll einsetzen kénnen:

schafft Uberblick iber die verschiedenen
Personal Computer, deren Anwendungs-
moglichkeiten und das Software-
Angebot.

bringt Neuheiten-Berichte, nennt Aus-
wahlkriterien, liefert Testberichte
und Tips aus der Praxis.

ist deshalb wichtig fir dlle, die
sich jetzt mit dem Thema
Personal Computer beschaf-
figen: egal, ob als »Einsteiger,
Fort ittener, Manager,
Freiberufler, Schiiler

oder Student.

Fragen Sie lhren
Zeitschriften- C
héindler oder in ‘
ihrer Buchhandlung :

nach Computer persanlich!

| Ko

) und gra-frrogi wie kein

Wie wird s erst aussahen,

werin Commadore den

nwmai‘ﬂ auf den Markt
Computer ich hat

e e SSERTEEe SEmmEss die neve on von

' T B MEae

Computer personlich ist eine Publikation der

Marig &Jechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/46130



m Spiel »Steinbruchs miis-

sen mit insgesamt fiinf Bal-
len soviel bunte Steine wie
méglich aus einer Mauer
herausgebrochen werden,
Der Spieler kann den Schlg-
ger flir die Bélle mit der Ta-
statur steuern.

Mit Musikbegleitung geht
der Ball verloren, falls man
nicht schnell genug mit dem
Schlager zur Stelle ist. Dies
passiert besonders leicht,
weill der Schldger standig in
Bewegung bleibt, falls man
nicht durch Druck auf die
»SeTaste, den eiligen Gesel-
len zum Stehen bringt.

Da die Schwierigkeit in
zwel Stufen (1 und 2) frei
wahlbar ist, kann der sver-
drossene« Spieler auf die
leichtere Version »2« auswei-
chen und sich dort sein Riist-
zeug fiir die schwierigere
Form »l« holen.

Spielesteckbrief;

Name: Steinbruch

Autor: Joachim Wilske

Geritetyp: MZ 700 (jede Ausbaustufe)

Interpreter: S-Basic

Bedienertasten:

Schlager: Cursortasten (rechts, links) sS«Taste (Stop)

Version 1: — kleiner, langsamer Schlager
— schneller Ball

Version 2: — grofier, schneller Schlager
— langsamer Ball

Die Version in Stufe sle
zeichnet sich aus durch:
a) einen kleinen, langsamen
Schldger
b) einen schnellen Ball

Die Version in Stufe 22«
zeichnet sich aus durch:
a) einen groBen, schnellen
Schlager
b) einen langsamen Ball

Bei Erfolg winkt dem Spie-

ler die Maoglichkeit, sich in
die Liste der 11 besten Spie-
ler namentlich einzutragen,
nachdem ihn der Computer
dazu aufgefordert hat.

Danach geht der Weg zum
Erofinungsbild zuriick, und
der neue High Score wird
unten rechts im Bild ange-
zeigt. (Joachim Wilske)




Endlich gibt es das Spiel »Throw in The Wall« auch fir den M2
700. »Steinbruch« ist zwar nicht das Originalspiel, aber es bringt
viel Spannung ins heimische Wohnzimmer.

10-80; Hier werden folgende Funktionen festgelegt: Di-
mensionierung fiir High Score-Liste, Startpunkte DE
= fiir Ball, FG = Zahlerfunktion, O$ = SchiigerTeil-
Definition, T = Anzahl der Spieler, H = Bildschirm-
startadresse, MM$ = Banden/Schliger Tonerzeu-
gung.

90-650: Bilderzeugung; durch die Zufallsfunktion, zum Bei-

spiel in 560 werden die aufblinkenden Farben er-
zeugt.
570 und 580 sind Kontrolipunkte fiir Zeile 670. In 590
= Erzeugung der Data-Zeile 670. In 600 = Léschung
der Daten aus 670 und der Zihler »A« wird auf Null
gesetzt.

690-840: Generierung des Mauerbildes.

950-1000: Abfrage der Tastatur und Erzeugung von Schliger
und Ball.

1010-1040: Kontrolle Standpunkt des Schligers Anschlag rechts.
Kontrolle Standpunkt des Schligers Anschlag links.

1050-1120: Erzeugung und Zihlung des Schligerbildes Links-
lauf.

1140-1230: Erzeugung und Zihlung des Schligerbildes Rechts-
lauf.

1240-12680: Hier werden die KEoordinaten fiir den Ball festgelegt.

1360-1360: Kontrollpunite fiir den Ball

1360-1370: Bilderzeugung des Balls

1380-1400: Eontrolle des Ball/Schldgerverhiltnisses

1410-1800:  Ball ins Aus; Zihlerstand = 0, neue Koordinaten, zu-
riick zur Anfangsadresse.

1610-1660: Ball aus, Spieler = 0, Kontrolle High Score sowie Neu-
start ab Zeile 20.

1560-1710: Bilderzeugung und Musik fiir neuen High Score.

1720-1890: Bedienerfiihrung/Erklirungstexte

1900-1990: Berechnung fiir Schldigergréfe

2000-2140: Grafik fiir High Score.

2150-2270: Berechnungsteil fiir Rangfolge der 11 Besten!

2280-2340: Generierung des Bildschirmbildes, High Score und
Printbefehls.

Listing zu nSteinbruch«
5 REM#*#*#% COPYRIGHT BY  ##&%%de%*

& REMax%x% JOACHIM WILSKE #*#%%%#%%%
7 REM##*#% LUEDERITISTR.& ###%keas

B REM###% 2300 KIEL 14

L2 L b 8 b

10 DIMW(11):DIMA$(11)

20 D=1
30 F=1
40 G=1

tE=16:B$=""
D=1

tT=5

S0 H=53248

60 GOSUB&70
70 MME="B+A"

80 TEMPO7

90 COLOR, ,4,0

100 CLS

110 PRINT" /AR NAARNANEER N /N48
RAAA "

120 PRINT" /\_AANA_MAAN_ANMNANAN
BAAN "

130 FRINT" AR .A\EB N AR NARAANAR_/
VANAAN "

140 PRINT" / A_MA/ALANAN_E NN
ANAAIN"

150 PRINT" /A AR B EBERNANBRNAANAANT
BANAAA"Y

160 FRINT"/\ N/ W AN_MNNNN
PALAAANM

170 COLOR, ,7,0

180 PRINT"
190 COLOR, ,7,2

200 FORI=1TOS

10 PRENTY Lobd oo b e Ll ]

= o ] e Y

220 PRINEY Sl e e b s S o
e s k] 657 Py

230 NEXT

240 COLOR,,7,0

250 CURSOR10,10:PRINT"S TE I NB R UC

Hll

260 CURSDR2, 19:FRINT" HIT COPYR
IGHT HI SCORE"

270 CURSDRZ,20:PRINT"SPACE TO B
Y'"TAB(32)3Y

280 CURSORZ,21:PRINT" TO KEY JOACHIM

WILBKE s nsan"

290 CURSORO,17:PRINT

300 COLOR,,B,0

Z1O PRINT " %% %36 4% % "
I20 PRINT"="

330 PRINT" ="

Z40 PRINT"="

TS50 PRINT ™43 %54 3 30 3 9 334 "'
3460 CURSOR11,19:PRINT"#"
370 CURSOR11,20:PRINT"#"
Z80 CURSOR11,21:PRINT"*"
390 B=INT(B*RND(1))

400 COLOR, ,B,0

410 CURSORZ29 , 1B PRINT " %% %% %44 % %% "



590

&00

610
&20
&30
4640
&30

CURSOR29,19: PRINT" %"
CURSOR29 ,20: PRINT" %"

CURSOR29 ,21:PRINT" *"
CURSORZ2F , 22: PRINT " #4533 3 3 3% 3 2 "
CURSOR38, 19: PRINT"»"

CURSOR38,20: PRINT"*"
CURBOR38,21:PRINT"»"

B=INT(8%#RND (1))

COLOR, ,0,B

CURS0OR10, 7: PRINT " soessssssssssse——

B=INT (B*RND (1))
COLOR, ,0,B
CURSOR10,11: PRINT " ee——

CURSOR10, 12: FRINT"

B=INT (B%*RND (1))

A=A+1

IFA>27THEN&OO

READAS$: CURSORA,23: PRINTIL 7 ,2) A$: GOTDS

IFA>100THENCURSOR 1 ,23:PRINTI ,0)"
"t A=0
RESTORE
TEMPO7
MUSICMM#
GETF#
IFF#=" "THEN&T0
GOTO2%90
DATAW,I,L,L,I, ,S,-,P,R,0,6,R,A,M,M,

—'-'C'Q'S'Q'E‘T'T,E'N

RETURN
COLOR, ,7,0
GOSUB1710
CLS
CURSORO,2: PRINTIO,7)"
1 1]
FORI=2T023
PRINT"EHI-SC: ";Y; TAB(14) “SPIELER: "3 T

sTAB(Z27) "PUNKTE: "; X

750
760
770
780
790
800
810
820
830

CURSORO, I: PRINTLO,7)" *
CURSOR38, 1: PRINTLO,72" *

NEXT

B=0

FORI=3TO12STEP2

B=B+1

IFB>46THENB=1

CUL[JR.,?-.B

CURSOR1,TsPRINT_L 1 1 1 1 1 4 & 1}
| Uk Dt b B NS

840
as0
840
870
880

NEXT
FORI=3TO12STEP2

B=B+1

IFB>6THENB=1

COLOR, ,7,B

CURSOR1,T+1sPRINT" _1 1 | 1 1 I 1 |
PO A Y

NEXT

910 COLOR,,7,0
920 C$=" "

930 A=7

940 BOSUB1Z30

950 GETAS$

940 CURSORA,23:PRINTB$

970 IFASC (A$)=19THENGOSUB1130

980 CURSORA,23:1PRINTBS

990 IFASC (A$) =20THENGOSUB1030: A$="":60T0

1000 @=0+1
1010 IFE=PRTHENGOSUB1230:0Q3=0

1020 GOTO950

1030 A=A-1

1040 IFA<OTHENA=0: RETURN

1050 CURSDRA+QW#2,23: PRINTCS

1060 CURSORA,23: PRINTBS

1070 GETAS

1080 IFASC (A$) =83THENISO

1090 IFASC (A$)=19THENRETURN

1100 G=0+1

1110 IF@=PRTHENGOSUB1230:8=0

1120 GOTO1030

1130 A=A+1

1140 IFA>3STHENA=35: RETURN

1150 CURSORA-1,23:PRINTCS

1160 CURSORA,23:PRINTBS

1170 GETAS

1180 IFASC (A$)=83THEN9S0

1190 IFASC (A$)=20THENRETURN

1200 @=0+1

1210 IFE=PRTHENGOSUB1230:Q=0

1220 GOTO1130

1230 CURSORD,E:PRINT" "

1240 D=D+F

1250 E=E+G

1260 J=E*40

1270 J=J+D

1280 J=J+H

1290 IFWI=>200THENCURSORA ,23:PRINT" “
1D=1:E=14:F=1:6=1: WI=0:@=0: G0T015&0

1300 IFE>22THENGOSUB1390: PRINT “[@" TAB (34)
; X:WI=WI+1:B0TO1360

1310 IFD>37THEND=37:F=—1: TEMPO7:MUSIC"E"
: 60TO1340

1320 IFE<3ITHENE=3:G=1: TEMPO7:MUSIC"E": 60
TO1360

1330 IFD<1THEND=1:F=1: TEMPO7:MUSIC“E": G0
TD1360

1340 IFPEEK(J)=40THENG=1:TEMPO7:MUSIC"E"
t X=X+20: PRINT"@"TAB (34) ; X: GOTO1360

1350 IFPEEK (J)=S0THENG=1: TEMPO7:MUSIC"E"
1 X=X+10: PRINT"E" TAB (34) ; X

1360 CURSORD,E:PRINT"e"

1370 RETURN

1380 IF@=2THENBOSUB1230: Q=0

1390 IFPEEK(J)=122THENE=22: TEMPO7:MUSIC"
E":B=—1z X=X+1: RETURN

1400 GOTO1410




1410 TEMFOD&

1420 T=T-1

1430 CURSORD,E:PRINT" *

1440 CURSORZ22,0:PRINTT

1450 IFT=0THEN1510

1460 MUSIC"A+B+CH+D+E+F+D+E+F +G+A+B+C+D+E
+F+G+R"

1470 CURSDRA,23:PRINT" "

1480 D=1:E=16:A=7

1490 A$="":@0=0

1500 GOTO?S0

1510 TEMPD3

1520 MUSIC"+A3Z+#F 1 +A+BSA+D+#F 1A+D3A+D+#F
1A+D3+#F 1A+D+E+#F +G+A3SR"

1530 IFX>YTHENGOSUB1580:60T0D1540

1535 IFX>W{V) THENCLS: GOSUBZ120

1540 A=0:X=0:@=0:B$="":RESTORE

1550 BOTOZ0

1560 T=T+3

1570 GOTO790

1580 FORI=1TO10

1590 CLS

1600 CURSOR10,146:PRINT"NEUER HIGH SCORE"
1610 COLOR, ,7,0

1620 CLS

1630 COLOR, ,0,7

1640 CURSDOR10,16:FRINT"NEUER HIGH SCORE"
1650 NEXT

1660 Y=X:8=0

1670 TEMFDI1

1680 MUSIC"C+D+E+F+G+A+4B+A+4B+A+Z26+2F+2
E+3D+2C"

16720 GOSUBZ2000
1700 RETURN
1710 CLS

1720 PRINT" STEINBRUCLCH

1730 FRINT"IN DIESEM SPIEL GEHT ES DARUM
1740 FRINT"MOEGLICHST VIELE MAUERSTEINE"
1750 PRINT"AUS DER WAND ZU SCHIESSEN. "
1760 PRINT"DU HAST S5 SFIELER WENN DU ES
1770 PRINT"SCHAFFST DAS GANZE FELD IU RA
EUMEN"

1780 FRINT"BEKOMMST DU DREI NEUE SFIELER
1790 FRINT"DAZU."

1800 FRINT"UM DAS SFIEL ZU STARTEN DRUEC
KE "

1810 FRINT"DREIMAL AUF SFACE."

1820 FRINT"DER SFIELER WIRD MIT DEM BEID
EN "

1B30 FRINT"TASTEN AN DER RECHTEN SEITE "
1840 FRINT"GESTEUERT. <« = "

1850 FRINT"UM DEN SFPIELER ZIU STOPFEN DRU
ECKE"

1860 PRINT"EINMAL DIE o TASTE"
1870 FPRINT

1880 PRINT"SCWIERIGKEITSGRAD 1..... 2"
1890 GETF#: IFF$=""THEN18%0

1900 QW=VAL (F$%$)

1205 IFEW< 1 THENGW=1

1910 IFGW=1THENGW=1.5

1920 IFQW>ZTHENQW=2

1920 FORI=1TODW»*2: B$#=B$+0%:NEXT

174C¢ PRINT:PRINT"ALLES KLAR DANN DRUECKE
SFACE"™

1950 IFRW=1.STHENGW=1

1960 FPR=GW

1970 IFGW=1THENRW=1.5

1980 GETA%: IFA$=" "THENRETURN

1990 BOTD1980

2000 FORI=1TO16

2010 CURSOR10,16-1:FRINTIO,7)"NEUER HIGH
SCORE™

2020 CURSOR10,17-I:PRINTL ,0) "
1824IFGW=1THENGW=1.5

2030 NEXTI

2040 FORI=0TOS8

2050 CURSOR10,I+1:PRINTIO,7) "NEUER HIGH
SCORE"

2060 CURSDOR10,I:PRINTIL .03 *

2070 NEXTI

2080 FORI=1TOB

2090 CURSOR10,9-1:PRINTLO,7]"NEUER HIGH
SCORE™

2100 CURSOR10,10-I:PRINTIL ,0) "

2110 NEXTI

2120 PRINT:PRINT"DU WARST SPITZE"

2130 PRINT:PRINT"TRAGE DICH IN DIE LISTE
DER BESTEN EIN"

2140 PRINT"WIE IST DEIN NAME 2"

2150 B$=""

2160 V=V+1

2170 IFV=>10THENV=11

2180 COLOR,,7,0 Listing zu

2190 INPUT" “:@$ (V)  »Steinbrucha«

2200 W{VI=X (SchiuB)

2210 COLOR,,0,7

2220 CLS

2230 FORI=1TOV

2240 FORK=1TOV

2250 IFW(I) >W(K) THENRAS=0$(I):0$(I)=0% (K
):RF(K)=RA$:RA=W{1) : W(I) =W (K) : W(K)=RA
2260 NEXTE

2270 NEXTI

2280 COLOR,,7 .0

2290 CLS

2295 CURSOR&,3:PRINT“DIE SUPER HITLISTE
DER SPIELER"

2300 FORI=1TOV

2310 CURSOR10,7+I:PRINTI;".";Q@%(I) ,W(I)
2320 NEXT

2330 FORK=1TOAOO0:NEXT

2340 RETURN




as Spiel Colourcode ist
wohl eine Version des
Spiels, das unter dem Na-
men Mastermind oder Su-
perhirn besser bekannt ist.
Jedoch wollte ich selber ei-

ne komfortable Version
schreiben, die auf dem VC
20 mit beliebigem Speicher-
ausbau lauft und noch et
was verfemnerte Spielarten
beherrschen kann.

Bel dem Spiel fiir norma-
lerwelse zwel Personen
geht es darum, dafB einer
der Spieler einen fiinfstelli-
gen Farbcode, der emige
von acht verschiedenen Far-
ben enthalt, mit moglichst
wenig Versuchen und — bei
Colourcode — auch mog-
lichst schnell erraten soll.
Der Mitspieler hatte vorher
diesen Farbcode schon fest-
gelegt und gibt dem Raten-
den (oder treffender. dem
Kombinierenden) nun fir je-
den Versuch Informationen,
anhand derer sich allmah-
lich der gesuchte Farbcode
erraten 1aBt, Dazu ver-
gleicht der sInformanis sel-
nen (normalerweise hinter

einer Sichtblende verdeck-
ten) Code Stift fiir Stift (Posi-
tion fiir Position) mit dem ge-
ratenen Code. Stimmt ein
Stift in Farbe und Position
mit dem des vorgegebenen
Codes iiberein, wird ein
schwarzer Stift an den Rand
gesteckt. Maxmal kénnen
es fiinf schwarze Stifte sein,
dann stimmi der geratene

mit dem vorgegebenen
Farbcode vollkommen liber-
ein,

Dann kommen noch die
welRen Informationen (siehe
dazu die Bildschirmfotos):
Sie werden gegeben, wenn
ein Stift die richtige Farbe
hat, sich aber an der fal-
schen Stelle befindet. Hier
ist aber etwas wesentliches
zu beachten: Erhielt ein Stift
schon eine schwarze Infor-
mation, da er in Farbe und
Position richtig war, so kann
er fiir die weiBen Informatio-
nen nicht mehr zum Ver-
gleich herangezogen wer-
den. Wenn zum Beispiel der
vorgegebene Code die Far-
be Rot einmal auf der ersten
Position links enthdlt und
der getippte Code nun auch
Rot auf der ersten und der
zweiten Position enthalt, so

ist nur eine schwarze Infor-
mation zu geben (die
schwarze Information hat el
ne hohere Pioritat als die
weiBe). Am besten kann
man es sich so merken: An
Informationsstiften  diirfen
immer nur soviel da sein,
wie auch Siifie aus dem ge-
tippten schlieflich in dem zu
erratenden Code vorhan-
den sind. In dem Beispiel al-
so war ja Rot nur einmal
wirklich dann enthalten, al-
so wird nur &ine (schwarze)
Information gegeben.

In dem Spiel Colourcede
fibermmmt der Computer
den Part desjenigen Mii-
spielers, der den zu raten-
den Farbcode per Zufalls-
generator festlegt und dem
Ratenden die Information
gibt, wobei der Computer
immer die nichtigen Infor-
mationen ausgibt und den
Ratenden mnicht irrelenetl
Aufgrund des klemen Bild-
schirms hat der Spieler ma-
ximal zehn Versuche oder
Runden, um den Code zu
knacken.

Spielanleitung fur

Colourcode

Nach RUN fragt der Com-
puter, ob man ein normales
oder ein Profi-Spiel spielen

will. Bet dem Profi-Spiel
kommt eine neunte Farbe
hinzu, namlich einfach das
Leerlassen einer Position,
symbolisiert durch einen
Punkt. Will man das emnfa-
che Spiel nehmen, driickt
man 1, beim Profi-Spiel mit
neun Farben 2. Dann fragt
der Computer, cb man das
Ganze iiberhaupt in Farbe
sieht, denn das ist bel einem
Spiel mit Farben wichtig, Ist
man der gliickliche Besitzer
eines Farbfermsehers als
Bildschirmgerat, ist die 1 zu
driicken. Spielt man aber in
SchwarzweiBl, so st 2 zu
driicken und der Computer
stellt dann zum Beispiel
Schwarz auch 1 Schwarz
dar, aber nicht mehr als Tun-
den »Stifte, sondern als in-
verses B (B = Black, W =
White (weifl) und so welter,
U = Blue (blau)). So sind die
Farben besser zu unter-
scheiden. Das Spiel begmnnt
also und die Zeit lauft Man
sieht einen blinkenden Cur-
sor, der mit der Taste B
nach links und mit & nach
rechts zu bewegen ist
Driickt man eine der bl
chen Farbtasten, erscheint
die Farbe an der betrefien-
den Stelle. Mit SPACE wird
die Farbe wieder geldscht.
Spielt man zusé&tzlich mit der
neunten sFarbes, so wird
das gewiinschte Feld nicht
freigelassen, sondern das

Ausgabe T/Juli 1984



BRE

BA
BS
ol
C

CoX)
D.E

Fa
F(X)

Stelle des Cursors (ganz links = 1, ganz rechts = §),
in den Zeilen 10240 bis 10270 als Schleifenvariable
verwendet.

Farbe unter dem Cursor

(altes) Zeichen unter dem Cursor

Priifstring auf gedriickte Taste

In den Zeilen 1040 bis 1070 verwendete Variable
zum Ausdruck des vom Computer definierten Codes
am Ende eines Spiels

Bildschirmanfangsadresse

Enthilt die Bewertung, die in den Zeilen 10320 bis
10370 anhand von Q erteilt wurde

Cursorposition

Ausgangsposition des Cursors (in der jeweiligen Zei-
le links)

Vom Computer gezogener Code, kann einen Went
von 1 bis 9 annehmen

Vom Spieler getippter Code, siehe C(X)
Schleifenvariablen zum Vergleichen des getippten
und des vom Computer gezogenen Codes

Differenz von einer Bildschirmstelle zum zugehérigen
Farbspeicher

Enthilt den Pokewert eines Zeichens, das bei dem
Eingeben eines Farbcodes bei einer gedriickten
Farbtaste erscheint (Zeilen 370 bis 450), bei Farb- be-
ziehungsweise SchwarzweiB-Fernsehgerit verschie-
den (Zeilen 10000 bis 10120)

Ende des Spiels: G=0 Code erraten; G=1 aufgeben,
Code nicht (in 10 Runden) erraten

I-te Runde des Spiels

Enthdlt den Pokewert, der das Inverszeichen des
Cursors definiert

Peek{197) = gedriickte Taste

Pokeposition fiir die Informationen vom Computer
Gibt die Bewertung fiir ein Spiel an (siehe Zeilen
10310 bis 10370)

Schwierigkeitsgrad des Spiels: S=0 normales Spiel;
S=1 Profi-Spiel

= TI$, Zeit, die bisher zum Raten gebraucht wurde
Dient zum Vergleich des getippten und des
Computer-Farbcodes: Ein Farbstecker darf immer
nur eine Information erhalten, darum mufl VX)=0
sein, wenn fiir CO(X) eine Information ausgegeben
werden soll

Warteschleifenvariable, fiir die Dauer der Blinkpha-
sen verantwortlich. In den Zeilen 490 bis 500 zum
Priifen verwendet

Variablendefinition zu »Colourcode«

Ausgabe 7/Juli 1984
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i@ REM
=@ REM
=@ REW
4@ REM
=@ REN
£@ REN
2@ REM
e REN
REN

Freibleiben durch
einen Punkt mar-
kiert, der durch

das Driicken der
Taste H gesetzt wird,

Hat man sich beim Kombi-
nieren festgefahren und ge-
lingt es einem nicht, den ge-
suchten Code zu ermitteln,
so kann man aufgeben und
eine der vier Funktionsta-
sten driicken. Das Spiel
wird abgebrochen und der
gesuchte Code verraten.

130 s,

SRR

oM KUEFPER

- = -"LF-i
=it JEZETTE . 2R |
L'i“ _,-;.-I:-q i e
1za FEH¥”“!E 0L L i
{30 PRINT!E S
PRINT 4 =
"I'll‘l"}

CDLGEJRSEEI}E

—
s

Will man einen Code (eine
Farbkombination) den man
als richtig erachtet einge-

ben, driickt man die
RETURN-Taste, und der
Rechner gibt die Informatio-
nen und die Zeit, die bisher
gebraucht wurde, aus. Hat
man den Code erraten, gibt

er ferner noch eine Bewer-
tung aus. Diese Bewertung
ist, wie aus dem Listing er-
sichtlich, ab Zeile 10300 de-
finiert. Sie setzt sich aus der
Zeit und der Angahl der
Versuche (eine Runde = ei-
ne Minute) zusammen. Wer
noch nicht geiibt ist und lan-
ge braucht, um einen Code
zu erraten, dem wird die Be-

Listing »Colourcodes

wertung  sicherlich  zu
schlecht vorkommen. Doch
wer will, kann das in besag-
ten Zeilen leicht abandern.
Zum Schluf noch ein Hin-
weis: Das Programm nimmt
samt Variablen rund 3170
Bytes ein und lauft damit be-
reits auf der Grundversion,
Doch es paBt sich (dank Zei-
le 10210) jeder Speicherer-
weiterung automatisch an,
(Tom Kiipper)

Ausgabe T/Juli 1984
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100-240

250-310

320-345

350-360
370470

480-500
500-540
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Schwarze Information geben

E BEW 1 LE5E =T THE =
mf ?I fEHEF-f TUHS HEN1G St
G THooe8: e oo
blEHE';f:—u ""‘E-'T-'“TEI-JJ:: = 45
S THE r«;f: w T ;_:_'-] S
DBTHENEge SPITZE ! 14 ol
OATHEN B oy DUT ! . RETURN
OOOTHEN R e LT TELGLITw . FETURN
SBATHE = =" MRESe 1o - FETURN
EH $=¢Ir - '-.‘-_-IL-. .
“CHLECHT . . FETURYN
i
TURKY
Eingabe, ob ein normales oder ein Profi- 550-600
Spiel gewiinscht und ob mit Farb- oder 610-640
SchwarzweiB-Fernseher gesehen wird
Bildschirmgestaltung des eigentlichen 1000-1030
Spiels; Beginn der [-Schleife, maximal 10
Runden; Priiffung auf gedriickte Taste 1040-1080
Cursor rechts/links, Space-Taste, eine der 1090-1140
Funktionstasten gedriickt?
Cursor blinken 10010-10020
Wurde Taste fiir Leerstelle, Farbtaste oder 10110-10120
Return-Taste gedriickt? 10210
Return-Taste wurde gedriickt: vollstindiger
Code? 10240-10270
10310-10370

Listing
m*

WeiBe Information geben

Zeit ausgeben, Sprung in die nichste Run-
de

Spielende: »SchluB«-Strich ziehen, Zeit und
Bewertung ausgeben

Computercode zur Kontrolle ausgeben
Warten bis Taste gedriickt; Frage, ob wei-
tergespielt oder abgebrochen werden soll
Pokewent fiir die Farbstifte in Farbe
Pokewert fiir die Farbstifte in SchwarzweiB
Definieren der Bildschirm- und Farbspei-
cheradresse

Ziehen des Computercodes

Festlegen der Bewertung

Erklérung von sColourcode« anhand der Zeilennummern

i 131



Ein schnelles,

in Basic
geschriebenes,
Reaktionsspiel
fur Atari-Besitzer.

Nehmen Sie lhren Joystick zur Hand,

und sammeln Sie die Goldschatze auf.

Bevor Sie nach dem Eintip-
pen und Abspeichern
des Programms mit dem
Spiel loslegen konnen, muf
der Joystick in Port 1 einge-
stopselt werden. Wenn sie
dann das Programm mit
l »RUN« starten, erscheint die
Bitte »Please Wait«, Nach ei1-
| nigen Sekunden wechselt
der Bildschirm. Driicken Sie
die »Starte-Taste, dann kann
es losgehen.

Mop, der Goldgraber, ist
einlila Gnom, derin der Bild-
schirmmitte vor sich hin dost
und auf ihr Joystick
Kommande wartet, Dirigie-
ren Sie den goldagierigen Ty-
pen auf das vielverspre-
chend schimmernde Gold-
tiick zu, aber halten Sie ihn
$von den Wanden fern, sonst
haucht der Goldgraber ei-
g seiner vier Bildschirm-
BN aus.
iben Sie das Gold-Depot
\ seiner Hilfe gepliindert,

wozu emne einfache Beriih
rung eines Coldstiickes
durch Mop ausreicht, ent-
steht an der Fundstelle ein

Aschehaufen. Damit die Sa-
che aber nicht zu einfach
wird, darf diese Asche nicht
mehr mit dem Goldgraber in
Beriihrung kommen. Sollte
diesdennocheinmal der Fall
sein, geht unter lautem Gets-
se ein weiteres Leben verlo-
ren.

Mehrere
Schwierigkeitsstufen

In der ersten Runde miis-
sen nur funf Goldstiicke auf-
gesammelt werden — doch
diese Anzahl erhoht sich von
Spielebene zu Spielebene,
MNach jedem eingesammel-
ten Goldstiick wird das Spiel
schneller. AuBerdem tau-
chen ab der zweiten Runde
Hindernisse auf.

Also ohne FleiP kein Preis!
Sammeln Sie [hre Krifte,
packen Sie den Joystick fest
anund hoffen Sie auf gute Re-
flexe — denn bel diesem
Spiel reich zu werden, 1st gar
nicht so einfach ....

(Kemsal Ezcan)

~\

( -
PAGE, CHS Speicheradresse fiir Charakterset
LUW, Schleifenvaniable
C Suchvariable 3
AB Position des Goldes
M Anzahl der Leben
sC Auf dem Bildschirm sichtbares Bild >
SCM Anzahl der Bilder (5)
TSTP Zeitabzugsvanable
WTM Maximale Warteschleife
XY Position der eigenen Figur
XRYR Bewegungsrichtung der eigenen Figur
H Gibt an, welcher Charakter hinterlassen wird
WT Alktuelle Wanteschleife
GLDM Maximale Anzahl von Gold
T Zeit
GLD Noch einzusammelndes Gold
POK Aktuelles Charakierset
ST Joystick
LVL Level
P Score
CHR Charakter der eigenen Figur
27 Variablen s
benutzt

MOP-DER

o
'

Variablendefinition




10 REM  ebsbsbebspbdohobbob pipog narte
ZB REM sehkstek MOP ! sebstuion

I REM =% RBY K,EICAN #:= -

40 REM ksoheddsbksshsobopbpohok

T GOTO 80

&0 POSITION @.@:=7 #E5"M"iMs" LVL"sSLVLS" PUSPIRETURN

70 FOR I=0 70 Z:50UND I,.@,0,@0:NEXT I:RETURN

50 PACGE=PEEK (1@E)-8:CHS=PACGE*Z25E :GOSUE 9EQ

9@ GRAPHICES 17:60T0 4Z@

190 REM SPIELBEGIN

110 M=4:8C=148CM=5:TSTP=0. 1 :WTM=5@:GLDM=5:P=0:LVL=1

120 GRAPHICS 17:POKE 756, PAGE:SETCOLOR Z. 1. 14:SETCOLOR 2,7.10
130 REM NACH KAPUTT

140 GOEUB 7@ o
15@ FOR I=1 TO 2T:COLOR Z2:PLOT @, I:DRAWTO 19, I1:S0UND @, I+10+:0, 1@, 102SOUND 1. L#
10+21, 1@, 1@*NEXT I1:S0UND @.@.0.0 7
1E@ SOUND 1.0,.8.0:0M SC GOSUB 520, 550,590, 630,670
170 COLOR 1ES:=PLOT X:Y:XR=0:YR=0:H=32:WT=WTM: T=255:GLD=GLDM: POK=PRAGE:CHR=1&5
U 4@ [
180 GOSUB E@:FOR I=15@ TO @ STEP —-1@:FOR U=I1+100@ TO I STEP —-1@8:S0UND 0,U.10,1/10
INEXT WINEXT I o
19@ REM HAUPTSCHLEIFE

200 ST=STICK(@):FOR W=1 TO WT:NEXT W:POKE 75E.POK:POR=POK+2:IF POK)PAGE+Z THEN
OK=PAGE

210 IF ST=11 THEN XR=-1:¥YR=B:CHR=1&4

220 IF 8T=7 THEN XR=1:YR=Q@:CHR=1EZ

220 IF 8T=14 THEN XR=0:YR=-1:CHR=1EE&

240 IF ST=13 THEN XR=Q@:YR=1:CHR=165

250 SOUND 1.T. 1@.E*80UND 2, T+1, 1@, E:T=T=TSTP:IF T(=100 THEN &0

PED SOUND @,50,2, 10:COLOR H:PLOT X,Y:X=X+XRiY=Y+YR:LOCATE X,Y,H:COLOR CHR:PLOT X
g V:SDUMD En 0. @, m

273 IF HO3Z AND HX 129 THEN 360

280 IF H=129 THEN GOSUR 310 \
290 GOTO0 190

Z00 COLOR C:PLOT @, 1:DRAWTO 19, 1:DRAWTO 19, 23:DRAWTD @, 23:DRAWTO @, 1:RETURN

310 H=140:P=P+10:G05UE EQ:WT=WT-5:GLD=0CLD-1:IF GLD=@ THEN 435@

IZ0 FOR I=150 TO @ STEP -1@:=S0UND @, I+100, 1@, I1/10:50UND 3, 25@0-1,1@, I/1@Q:NEXT I
330 GOSUB Z40@:RETURN

Z40 A=INTCIS*RNDC19)+1:B=INT(21+RND(1))+2:LOCATE A B, C:IF CO 32 THEN 340

550 COLOR 129:PLOT As B:RETURN

60 POP :GOSUR 7@0:M=M-1:GOSUER &0

270 COLOR 173:PLOT X.Y

IBG FOR T=100 TO 1Z0:S0UND @,1,10, 10:S0UND 1,I+1,10, 1@:SOUND 2, I+2, 10, 10:80UND 3

1 143,10, 1@ Listing zu »Mop — dem Goldgraberu
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390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
S0
51@
520
530
540
550
SEQ
570
e
590
ceo
| 610
620
630
640
£50
EE0
670
E80
&390
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
500
810
820
830
840
850
. BE0
. 870
880
290
300
910
920
930
940
950
360
970
980
930

-

MOP-DER GOLDERABER

10@6@ READ C:IF C=-1 THEN RETURN
101® FOR I=0 TO 7:READ A:POKE CHS+C#B+1.A:NEXT I:C0T0O 1000

_l-'-\ - f Ausgabe 7/Juli 198
- - - & o -f W .A.Iﬂ:l—_;;_—

POKE 756, POK:PORK=POK+2:1IF PDOK)PAGE+2 THEN POK=PAGE

NEXT I

IF M»@ THEN 130

GOSUB 70

POSITION 7,.4:7 #&3" MOP'

POSITION 2,9:7 #63" by kemal ezcan ":SETCOLOR 1,.7.12
POSITION @,17:7 #E5:"PRESS START TO BEGIN":SETCOLOR ©.11,10@
SETCOLOR Z,RND(B)Y»*15, 15:1F PEEK(S3279) E THEN 4ED

GOTO 100

POP :GOSUB 7@:P=P+50:GOSUB E@

SC=8C+1:TSTP=TSTP+0. @S:GLDM=GLDM+2:LVL=LVL+1:IF SC)SCM THEN SC=1 y
FOR I=15000 TO @.STEP -3@@:S0UND 0, I,10,1/1000:5S0UND 1., I+125,1@, I1/10@80:NEXT I }
GOTO 130

REM SCENE 1

SETCOLOR 1.3,6:C=7:G0SUB Z00

X=9:Y¥=11:RETURN

REM SCENE 2

SETCOLOR 1,11,8:SETCOLOR @, 4,4:C=33:G0SUB 300

COLOR 2:PLOT S, 17:DRAWTD S, 7:DRAWTD 14, 7:DRAWTOD 14,17
X=9:1Y=9:RETURN

REM SCENE 3 ¥

SETCOLOR 1,15,6:SETCOLOR B,6,.E6:C=41:G0SUB 302

COLOR 7:FOR I=9 TO 15:PLOT 6, I:DRAWTO 13, I:NEXT I
X=9:Y¥=20:RETURN

REM SCENE 4 ;
SETCOLOR 1.9,6:SETCOLOR B@,13,8:C=42:G0SUB 300 ; ' ,A
COLOR 11:PLOT 4,5: DRHMTU 14, 15:PLOT 15,6:DRAWTO 5. 16 ﬂ

X=9:Y=3:RETURN

REM SCENE S : f
SETCOLOR 1,12.6:SETCOLOR ©@,12,4:C=169:G05UB 300 : r
COLOR 43:PLOT 4,10:DRAWTOD 4.5:DRAWTO 15, 5:DRAWTO 15,10
COLOR 1Q@:PLOT 4, 14:DRAWTO 4, 19:DRAWTO 15, 19:DRAWTO 15, 14
X=9:Y=12:RETURN

DATA 1,34, 148,65,58, 124,62, 122,60

DATA 3,62, 123,251,255, 110, 26, 114,E7

DATA 4,124,222,223,255,118,88.78, 194

DATA S,126,219, 219, 254, 232,92, 22,48

DATA B, 126, 255, 2565, 254, 232,92, 22, 48

DATA 7.295,129,129, 129, 129, 129,129, 255

DQTF’I E! Ea‘ SE! 153! 155= :651 153! 551 EB

DATA 9,32, 118,119, 30, 120.238- 110, 4

DATA 1@, 126, 189, 255, 255, 255, 255, 189, 126

DATA 11. 126, 195, 153, 189, 189, 153, 195, 126

DATA 12,30, 115, 206, 120, 2, 214, 124, 255

DATA 13,36-128,17.68.:0, 126,219, 255

DATA E5.E8,41, 130,92, 62, 11E, 126, €0 5
DATA EB7, B2, 123,251, 254, 244, 10@, 12, 8

DATA ES. 124,222, 222, 127, 47, 38, 48, 16

DATA &9, 126,219,219, 127, 23,58, 104, 12

DATA 7@, 126, 255, 255, 127, 23, 58, 104, 12

DQTQ 71!’@! @1- E@I 35) EEI EB: 313

DATA 72,0, 24, 36,90, 90, 36. 24,0

DATA 73, 102,231,219, 36, 36,219, 231,102

DATA 74. 255,189,219, 255, 255, 219, 189, 255

DATA 75:126,219,129,219,219, 129,219,126

DATA 76, 120, 206, 115, 3@, 192, 91, 126, 255

DATA 77, 120, 266, 16,0, 1265219, 255, -1 Listir'lg zu »Mop — dem Guldgriiber« {SchiuB)

REM INIT ,.
SOUND @, 150-10, 10:S0UND 1.9, 1@, 18:50UND 2, 151, 10, 10:50UND 2.9, 10, 1@: POKE 537 £8, 24
GRAPHICS 128:POSITION 4,4:7? #E5"plzasse wait"

FOR I=128 TO 471:POKE CHS+1,PEEK(S7344+1) :POKE CHS+512+1, PEEK(S7344+1) tNEXT I
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Das nachfolgende schnelle in
Maschinensprache geschriebene,
Spiel »Frogger« ist dem bekann-
ten gleichnamigen Arkadespiel
nachempfunden.
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in Taucher, der mit den

Cursortasten  gesteuert
wird, muB verschiedene
Schatze bergen. Hatereinen
gehoben, ertont ein Signal
und 100 Punkte werden Ih-
nen gut geschrieben. Aber
Vorsicht: ein Hai, dem man
geschickt ausweichen mub,
will Thren Taucher fressen,
der sogar iiber den Bild-
schirmrand hinausschwim-
men kann, was Thnen einen

Vorteil bietet, denn dem Hai
gelingt dies nur sehr selien
So kann sich Thr Taucher im-
mer im Dunklen verstecken.
Sind alle Schatze gehoben,
wird eine kleine Siegesfeier
veranstaltet. Mit jeder Runde
wird das Spiel schneller und
der Hai zielgenauer. Dem
Taucher stehen iibrigens
fiinf Leben zur Verfiigung,
um sein Ziel zu erreichen.
(Rolf Poos)

2ec CALL CHAR(103,

*0000000000192 g——
PZZ4A4A4ABAT29SALCA0C0000000 e ——
2202C0404040208083040811 ")
72 CALL CHAR(1CE,"8C74042A01C00 cmmmm =

| e
e —
i

N a

OS0B10101COCC00000001101035] e -

10105
280 CALL

Gigin1alo00000Y)

L —— |
[ |

CHAR (112, " 0000060000000
DOCOCOCO0F 80404 G404C00000000
QOOOnOoo0Gn" )

O CALL CHAR(1146,"CEB3I0OCO0006152

FCFCE0CRCOS000000C0000000001

 CALL CHAR (1290, 0000000000000

Zeile 100-200 Kopzeilen 200
gﬁEﬂuﬁﬂ gmﬂmgﬂﬁifﬂmwﬂﬂd“*nmmﬁw 000000000000 0000CCO0NCIC000C
e 490-530 otenwerte Einlesen der Siegesfanfare

Zeile 560-800 Definition der Grafik -

Zeile 830940 Gestaltung des Spielfeldes 5 8

Zeile 990-1100 Definition und Verteilung der Sprites

Zeile 11101270 Spielerschleife

Steuerung des Tauchers durch Pleiltasten PO oL MAGNISY €43
Abfrage, ob zwei Sprites sich beriihren N S s = e

Zeile 1290-1350 Hai oder Schatz berihrt? ZZL LAl SPFRITE(#1,96,146,30,65)
Zeile 1360-1400 Schatz geborgen S92 CALL SFRITE(#2,100,146,50,45)
Zeile 1420-1540 Taucher gefressen ZSC CALL SFRITE(#3,104,146,320,99)
Zeile 1550-1680 Alle Schitze gehoben, Siegermunde =z L ¥ (A 08.14&.60.99)
Zeile 16901800 Verloren, Hai freut sich = ;th §§;I$§;:='11~‘;b’vn'13?
Zeile 1810-1880 Neues Spiel? o = =Ty =3 b B
Zeile 1890-2000 Tite] )

Zeile 2010-2100 Spielregeln  Tabefie zu nSchatztaucher« IR0 CALL SFRITE(#6,116,156,50,133
Zeile 2110-2150 Spielende s

39C CALL SPRITE(#7,120,16,30,168

100 REMBEHEXEHAXRE XXX FRRRRER )

110 REM# 2 360 CALL SPRITE(#8,124,16,60,168
120 REM#= SCHATZTAUCHER * .

L350 HERH * 410 FOR I=1 TO SO0 :: NEXT I

140 BEME TEFILAR * EXTBAS.¥ 420 DISFLAY AT(16,9:"R O L F F
150 REM* * C Os”

ba9 FEE  dLiEt BbOE = 430 DISPLAY AT(18,9):"S O F T W
170 REM* * AR E"

1580 FEM# %233 %A XA R FHER XXX ER RN

190 REM

200 REM

210 REM e

220 REM ; TRAUCHER:T S

b

230 CALL CLEAR :=: CALL SCREEN{(14:°-,
240 CALL CHAR(94,"030C1020418181
81824203060A120C04E010080808 =~ »
081020408000002000040A") :f
Z50 CALL CHAR(100, 0605080808101 |
1 000Go0C000Co000000B0ABA4S2 T
O20000000200")
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.
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Bergeh S’le die Schatze der

sk L ’I'uamc au$ "den Tiefen Ihres T 99/4A.

440 DISPLAY AT(20,9):"PRESENTS:"

450 FOR I=295 10 193 STEP —S50 :=:
FOR J=0 TO 30 STEP S =:: CAL
L SOUND(200+J,1,J,I%3,J,-3,J
Yz: NERXT J z2: NEXT I

&0 CALL DELSPRITE (ALL)

470 CALL CHARSET :: CALL CLEAR

480 REM SCHATZTAUCHER

490 DIM T1(20),T2(20),T3(20)

S00 DATA 400,293,293,400,391,391
,400,493, 493,200,391 ,391,100
,293,587,100,293,587, 100,391
, 493

S10 DATA 100,293,440,100,391,493
, 100,440,523 ,200,493,587,200
,523,659,200,493,587,100,440
, 523

520 DATA 100,391,493,
, 200,369,587 ,400,391,493,

, 14000,14000

530 FOR I=1 TO 19 :: READ T1(I),
T2¢I),T3(I)z: NEXT I

=40 TAUCHER=S :: V=64

550 RANDOMIZE

560 REM TAUCHER RECHTS

S70 CALL CHAR (94, "000000000007C7
F78F3FCOYE010000000000000000
CODBEAFEFAS4450F00F ")

S80 REM FISCH LINKS

590 CALL CHAR(100,"000000000F 173
F7FFFOF 1F000000000000002060E

1FiFEFEFEFBC1")

£0C0 REM FISCH RECHTS
4610 CALL CHAR(104, "000004068B78FD

F7F7F DFEZ000000000000000000F

OEBFCFEFFFOF8")

&2C REM TAUCHER OBEN

630 CALL CHAR(112,"0001010202010
707070707000101030304C4A4CAC
SDBFBLBC8DODODCSC4020B0" )

200,440,523
100

640 REM TAUCHER UNTEN -

&£50 CALL EHQR(IZO “'L?:

i P
o wlee®7. '~ " . Als Taucher miissen:Sie sich
o & = -_ aber vor dem gefraRigen Hai-hiiten,:
o fuat o d.er die Stfhéitze bewacht
& :*'-_ R v s " : :;;_.‘ _1 -
— ] -y - ., Y :.' '
Y —— e e I e ————— S T ——
=== ==L——-—‘- [ R = i
PSS A4 =W [ — e ee—
R — ] ‘EE_____i;:?:?:-1=iF
[ — e — A ISSSSSSSm— S [ - e -
— i ——— Emm—— e B esecwmes, s N e il ==
L s ] _— & el
[ ——— . & E————
Bi1Z131F1B1323252320C0C080800

OEOECEOECEODB040408080")

&60 REM TAUCHER LINKS
&70 CALL CHAR({128,"0000000000031

B7FSF220460FFC00000000000000E
QE3EFF1FCOZ7980")

&8¢ REM KRUG
5390 CALL CHAR(132,"003C3E3D3D3ES

C7E")
700 REM LAMPE

7i0 CALL CHAR(136,"18183C183C7E7
E3C")
720 REM ZEFPTER
720 CALL CHAR(140,"0O00018CI7E7ES
cig")
740 REM RING
"1B3C7EFFFF7E3

750 CALL CHAR (108,
C180000000000000000000000000

00000000000000000000000")

760 REM WASSERFFLANZEN
770 CALL CHAR(116,"18B3C7E7E7E7E3

cis")

780 REM BLUT
72C CALL CHAR(124,"0303010103000

00000000000000000001 CFEFFFFF
FDF0301010000000")
800 CALL COLOR(11,6,1,12,3,1)
210 FOR I=1 TO 8 :: CALL COLOR(I
y16,1)2z NEXT I
GOSUB 1830
REM SPIELFELD
CALL CLEAR
DISPLAY AT(1,2):"TAUCHER:";T
AUCHER; "  FPUNKTE: "3 PUNKTE
CALL VCHAR(19,7,116,5):: CAL
L VCHAR(16,6,1146,3):: CALL V
CHAR(17,8,116,2)
CALL VCHAR{10,6,116,3):: CAL
L VCHAR(13,5,116,3):: CALL V
CHAR(13,11,116,2):: CALL HCH
AR(12,1,116,2) ey g e

820
830

840
850

B&0

870




880 CALL HCHAR(15,3,114,2):: CAL
L HCHAR(16,9,116):: CALL HCH
AR(15,10,114)

890 CALL VCHAR(13,21,116,11):: C
ALL VCHAR(18,4,116,7):: CALL

VCHAR (3,24,116,6)

900 CALL VCHAR(E, 2,,115,:J== CAL
L VCHAR(11,22,116,2}:: CALL
VCHAR (10,20,116,3):: CALL VC
HAR(9,19,11&)

910 CALL HCHAR(13,15,1146,4):: CA
LL VCHAR(14,18,116,2):: CALL

VCHAR(15,19,114,3):: CALL V
CHAR(17,20,1146,2)

20 CALL HCHAR(18,22,116,2):: CA
LL HCHAR(15,23,116,4):: CALL
HCHAR (12,26,116,4):: CALL V
CHAR(16,23,116,2)

930 CALL VCHAR(13,26,116,2):: CA
LL VCHAR(10,29,11&,3)

940 CALL HCHAR(24,1,114,32)

S50 REM SFRITES

960 CALL SCREEN(S)

537G CALL MAGNIFY (3)

980 CALL SPRITE (#3,132,15, INT(RN
D*150)+20, INT (RND*220) +20) 1

CALL SPRITE(#7,132,11,INT(R
ND*150) 420, INT (RND¥220) +20)

990 CALL SPRITE (#5,136,15, INT (RN

D*150) +20, INT (RND*220) +20) : :
CALL SPRITE (#8,1346,14,INT(R
ND*150) +20, INT (RND*220) +20)

1000 CALL SPRITE (#4,140,11,INT(R
ND#150) +20, INT (RND*220) +20)
:: CALL SPRITE (#S,140,2,INT
(RND*150) +20 , INT (RND*220) +2
0)

1010 CALL SFRITE (#9,132,16,INT(R
ND*150) 420, INT (RND*220) +20)
1z CALL 5PHITE(#10,13&,11,I
NT (RND*150) +20, INT (RND*220)
+20)

1020 CALL SPRITE (#11,140,15,INT(
RND%150) +20, INT (RND*220) +20

:: CALL SPRITE(#12,108,16,
INT (RND*150) +20, INT (RND*220

) +20)

1030 CALL COINC(ALL,FF):: IF FF=
-1 THEN 280

1040 X=INT (RND*220)+30 =: Y=INT(
RND#*160)+20

1050 CALL SPRITE(#1,96,2,120,100
}

1060 FOR I=0 TO 30 STEF S :: CAL
L SOUND(-100,215,1,215%2,1,
215%3,1,-3,10:: NEXT I

1070 CALL SPRITE (#2,100,2,Y,X,0,
=5)

1080 REM SFIELERSCHLEIFE

1090 CALL KEY(O, LEY 5)

1106 F-5=C ?hat

s .-sﬁﬁiiz“.

1110

112D

1170

1180
1170

12006

1210

13230

Ao

122C

lf'll'-'x

126G

1270
1280
1290

1300

12190
1=:2

1330
1340

: CALL FATTERN(#Z2,103):: CALL

IF KEY=88 THEN CALL '\
FATTERN (#1,120):: CcaALL  ~
MOTION (#1,7,0):: GOTO 1140
IF KEY=BZ THEN CALL PATTERN
(#1,128):: CALL MOTIDN(#1,0
y—73:: BOTO 11840

IF KEZY=49 THEM CALL PATTERN
(#1,112):: CALL MOTION(#1,-
7,0):: GOTO 1140

IF KEY=68 THEN CALL FATTERN
(#1,95):: CALL MOTION(#1,0,
7):: E0TO 1160

530TO 1090

CALL FOSITION(#1,Y1,X1):: C
ALL POSITION(#Z,YZ,X%X2)

CALL COINC(ALL,CC):: IF CC=
-1 THEN GOSUEB 1260

IF Y2-Y1:0 THEN 122

IF X2-X130 THEN 1210

Call PATTERN(#2,1043:1: CALL
MOTION(#2,V,Viz: GOTO 1090

CALL PATTERN(#2,10G):2: CALL
MOTION(#2,V,-V):z GOTO 109
G

IF X2-X1>C THEN 1240

CALL PATTERN(#2,104}:: CALL
MOTION{(&#2,-V,V):: GOTD 109
O

MOTION(#2,-V,-\V):: GOTO 10
F0

REM SCHATZ GEHOBEN

CALL COINC (#1,#2,10,DD)z: 1
F PD=-1 THEN 1320

CALL SOUND(100,-1,G)

CallL MCTIDN(#2,0,02

FOR I=3 1O 12 :: CALL COINC
(#1,%1,10,EE)

IF EE=—1 THEN CAlLl DELSFRIT
E(#l):: BOTD 1330

NEXT 1

86870 1370
FUNKTE=PUNKTE+100 ;
FOR 1=783 T0O 523 STEF —-Z&0
:=: FOR J=0 TO 30 STEP 2z |
CALL SOUND(-100,I,J,1%2,J,1
*#5,d02s MNEXTJ zz NEXT I
DISPLAY AT{t ”)'“TRUCHER-“;




1370 RETURN

780 REM TAUCHER GEFRESSEN

1390 CALL SOUND(200,-7,0)

1400 CALL FPOSITION(#2,X0,Y0)z: I

F Y019 THEN 1420

1410 CALL SFPRITE (#20,124,2,X0,Y0
—-10)

1420 FOR I=550 TO 110 STEF -10 :

CALL MOTION(#1,3,0,8#20,5,

0):: CALL SOUND(-90,I,0,I%Z
y0y—3,0)2: NEXT I

1430 CALL DELSFRITE (#1)

1440 CALL DELSPRITE (#20)

1450 FOR I=1 TOD S :: CALL SOUND(
-200,-7,0):: FOR J=1 TO S50
t: NEXT J NEXT I

146C CALL DELSFPRITE (#2)

1470 TAUCHER=TAUCHER-1

1480 DISFLAY AT(1,2):"TAUCHER: “;
TAUCHER; " PUNKTE: " ; PUNKTE

1490 IF TAUCHER=0 THEN 1450

1500 FOR I=1 TO 300 =2: NEXT I

1510 GOTO 1040

1520 REM GEWONNEN

1570 CALL DELSPRITE (ALL)

1540 CALL SPRITE(#1,112,2,160,53
yz: DISFLAY AT(12,8):"SCHAT
Z GEHOEBEN"

1545 V=V+2

1550 FOR I=1 TO 19 CALL SDUND
(T1(I),T2(1),0,T3(1),0,-3,0
Jz: NEXT I

1560 FOR I=1 TO 3

1570 CALL PATTERN(#1,112):: CALL
MOT ION (#1 ,-20,0)

1580 FOR J=1 TO 400 :: NEXT J ::
CALL PATTERN(#1,96):: CALL
MOTION (#1,0,20)

1590 FOR J=1 TO 400 z: NEXT J =:

CALL PATTERN(#1,120):: CAL
L MOTION (#1,20,0)
1600 FOR J=1 TO 400

NEXT J ==

CALL FPATTERN(#1,128):: CAL
L MOTION(#1,0,-20)
1610 FOR J=1 TO 400 :: NEXT J ::

NEXT I
1620 CALL DELSPRITE(ALL)
14630 GOTO 1740
1640 REM VERCOREN
1645 .'- .

e ".-'

."1_,"

2 ." 1;5..;'3

CALL DELSPRITE(ALL)

CALL MAGNIFY (4)

cAalLlL SPRITE(#1,100,2,90,120
)

FOR I=1 TO 10

CALL PATTERN(#1,100)::
MOTION(#1,0,-20)
FOR J=1 TO 250 2:

CALL PATTERN((#1,104)
MOTION (#1,0,202

FOR J=1i TO 250
NEXT 1

DISPLAY AT(24,2):
EL 7 (J/MN) "

CALL KEY(0O,K,S)
IF K=78 THEN 2050
IF K=74 THEN 17930
GOTO 1750

CALL DELSFPRITE (#1)
TAUCHER=5

GOTO 840

REM TITEL

CALL CLEAR

CALL SCREEN(S)

CALL MAGNIFY (4)

CALL SFRITE(#1,128,2,40,1,0
,—30,%#2,100,2,40,150,0,-35)

1660
1670

1680
1690 CALL
NEXT J

CALL

1700
1710

1720
1730
1740

NEXT J

"NEUES SFI

1750
1780
1770
1780
1790
1800
1810
iB20
1830
1840
1850
1840

1870 DISPLAY AT(12,3):"S CHAT
ZTAUCHER™®™
1880 FOR I=1 TOD JF00 :: NEXT I

1890 DISPLAY AT (24,2):"REGELN ER
WUENSCHT 7 (J/N) "

CALL KEY(0,K,S)

IF K=78 THEN CALL DELSPRITE
(ALL):: RETURN

IF K=74 THEN 1950

GOTO 1900

REM SPIELREGELN

CALL CLEAR

CALL MAGNIFY (3)

CALL LOCATE (#1,20,1,#2,20,1
S0)

DISPLAY AT(6,2):"EINE CREW

VON S TAUCHERN WILL DEN

SCHATZ DER TITANIC BERGEN."

1900
1910

1920
1930
1940
1950
1960
1970

1980

1990 DISFLAY AT(12,2):"EIN BOESE
R FISCH WILL SIE DARAN HI
NDERN !'"

2000 DISFLAY AT(17,2):"STEUERUNG

= PFEILTASTEN."

2010 DISPLAY AT(20,2):"VIEL GLUE
GG

2020 INPUT "START MIT ENTER—->"
:EN#$

2030 CALL DELSPRITE(ALL):: RETUR
N

2040 REM ENDE

2050 CALL CLEAR
20460 CALL DELSPRITE (ALL)

2070 CALL B?Y("BDDDBYE )lllllnnu 8=l1||n|||niu|
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durch Videospiele zu kamp-

fen, findet beisBruce Lee«will-
kommene Abwechslung. Hier iiber-
nimmt man die Rolle des legendé-
ren Meisters ferndstlicher Kampf-
kunst, der in seinen Abenteuern ein-
zig und allein auf die Schlagkraft sei-
ner Hand- und Fuf3kanten angewie-
sen ist.

Im vorliegenden Spielprogramm
besteht seine Aufgabe darin, einen
gefdhrlichen Zauberer in dessen
Festung aufzuspiiren und zu ver-
nichten. Um ihn an der Ausfithrung
dieses Vorhabens zu hindern, hat
der Zauberer zwel seiner stirksten
Verbiindeten aufgeboten. Einer der
beiden ist Ninja, ein furchtloser
Schwertkampfer, wahrend der an-

wer es leid ist, sich schiefiend

dere, der schwergewichtige Yamo,
vor allem wegen seiner immensen
Kraft gefiirchtet wird. Unsere Spiel-
figur kann die Attacken dieser Geg-
ner mit Hand- und FuBkantenschla-
gen kontern oder ihnen durch
Ducken oder Uberspringen auswei-
chen, wobel alle diese Funktionen
sehr gut auf einem einzigen Steuer-
kniippel zusammengefal3t sind.
Dennoch stellt dieses »Karate« er-
heblich héhere Anspriiche an die
Geschicklichkeit des Spielers als

einfaches Abschiefen, da man je-
den Angriff unter vollem Einsatz des
Korpers der Spielfigur austragen
mubB, ohne daf diese gleichzeitig
das Ziel des Angriffs eines zweiten
Gegners wird.

Eine weitere Schwierigkeit ergibt
sich durch die verzwickte Architek-
tur der Festung. In den insgesamt
zwanzig Rdumen dieses Bauwerks
sind an verschiedenen Stellen La-
ternen und Fackeln vorhanden, die
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unser Held einsammeln muf. Einige
dieser Objekte haben dariiber hin-
aus eine zusatzliche Funktion. Wer-
den sie entfernt, so 6ffnen sich be-
stimmte Tiiren des Gebaudes. Die-
se miissen aber nicht zwangslaufig
in dem Raum liegen, den der Spie-
ler sieht. Sammelt man die richtigen
Objekte ein, geben sie den Weg
zum Thronsaal des Zauberers frel.
Da die Festung auferdem noch mit
tiickischen Fallen gespickt ist, zum
Beispiel mit plétzlich ausdem Boden
hervorschieBenden Heiflwasserfon-
tanen, empfiehlt es sich, nicht alle
Laternen einzusammeln, sondern

Ausgabe 7/Juli 1984

seine Gegner im unterr

rdischen Teil der Festund

nur jene, denen besagte Schliissel-
funktion zukommt. Welche diese
Funktion besitzen, muf der Spieler
allerdings selbst herausfinden — ei-
ne Aufgabe, beider auch Liebhaber
von Abenteuerspielen voll auf ihre
Kosten kommen. Immerhin winkt
dem Bezwinger des Zauberers, laut
Bedienungsanleitung, ein unermef-
licher Goldschatz.

Es liegt in der Natur der Sache,
daB jedes Abenteuer spdtestens
dann langweilig wird, wenn man es
einmal geldst hat. Damit »Bruce Lee«
seinen Reiz dennoch nicht verliert,
gibt es einen besonderen Modus,
bel dem zwei Spieler gleichzeitig

gegeneinander anitreten konnen.
Sie iibernehmen abwechselnd die
Rollen von sBruce Lee« beziehungs-
weise des schwergewichtigen Yamo
und kdnnen auf diese Weise span-
nende Duelle austragen.

149 Mark sind sicher ein stolzer
Preis fiir ein Spiel. Wer aber Action-
spiele mag und Wert legt auf gute
Hintergrund-und Bewegungsgrafik,
wird mit sBruce Lee« auf seine Ko-
sten kommen.

Das Spiel wird sowohl auf Diskette
als auch auf Kassette angeboten und
lduft auf allen Atari-Computern mit
mindestens 32 KByte RAM. Fiir App-
le II, Commodore 64, IBM-PC sowie
IBM Junior sind Versionen angekiin-
digt. (FO. Malisch)
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Space Missile Command ...
fir den 48 KByte-Spectrum ist eine
weitere Version des Invaderspiels.
Der »Feind« kommt von gben und
mup — wie konnte es anders sein —
mal wieder abgeschossen werden.
Nach dem Laden (wobei leider in
das Titelbild mit seinen schonen
Schriftziigen hineingedruckt wird)
erscheint zunachst die Frage, ob ei-
ne eigene High-Score-Liste nachge-
laden werden soll.

N

Spielfeld Van Driver

Es folgt eine kurze Darstellung
der Geschichte und der Steuerung.
Die Anleitung ist in gutem Deutsch
und verstandlich geschrieben —
auch fiir deutsche Softwarehiuser
leider noch keine Selbstverstdnd-
lichkeit. Nun darf man denspersénli-
chen« Schwierigkeitsgrad wahlen
und die Spielgrafik wird aufgebaut.

Der Spieler soll, wie bei Spielen
dieser Art iiblich, sechs Stadte ge-
gen Meteoritenschwidrme verteidi-
gen, Zu diesem Zweck steht ihm ein
»Hochleistungslaser«zur Verfiigung.

Nach der Ankiindigung auf der
Kassette, die eine »hervorragende
Pixelgrafike verspricht, hatte ich
mehr von der Grafik des Spiels er-
wartet. Auf dem Bildschirm erkennt
man unten die sechs Stadte, darge-
stellt durch je zwei Hauser, in der
Mitte dazwischen die Laserstation,
ein einfaches Dreleck. Der eigentli-
che Laser ist iibrigens nicht zu se-
hen, nur das Zielkreuz. Am unteren
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Bildschirm wird die verbleibende
Schuf-Energie als Sinich darge-
stellt. Am oberen Rand kann abgele-
sen werden, die wievielte Angriffs-
welle gerade iiber einen herein-
bricht und wieviele Punkte man
schon »serschossent hat. Warum
nach der schonen, deutschen Ein-
leitung jetzt die Begriffe »WAVEs,
»SCORE«und »ENERGY« auftauchen
miissen, ist mir allerdings unklar.
Nach der letzten Eingabe geht es
sofort los. Eine Haltemdglichkeit
(wernn zum Beispiel zwischendurch
das Telefon klingelt) ist nicht vorge-
sehen, Von oben kommen die sMe-
tecritenschwarmee, leider nur als
Striche, die die Meteoritenbahnen
sichtbar machen. Man muB nun das
Zielkreuz des Lasers kurz vor eine

BRusgabe T/Juli 1984
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solche Bahn setzen und dann den
Feuerknopf driicken, um den Me-
teoriten zu zerstoren.

Dabel braucht man nicht sehr ge-
nau zu zielen, so daB man durchaus
zwel oder mehr dieser gefahrlichen
Gesteinsbrocken auf einmal ab-
schieBen kann. Bei einem Trefferer-
scheint ein kleines Wolkchen, das
etwas grofer wird und sich langsam
verfliichtigt. Das AbschieBen eines
Meteoriten bringt 50 Punkte ein. In
jeder Angriffswelle erscheinen 20
Stiick davon; und jede neue Welle ist
etwas schneller. Spater teilen sich
die Meteoritenbahnen sogar. Ab
diesem Punkt kann man zwar in Be-
drangnis kommen, bis dahin ist es
aber fiir meinen Geschmack etwas
zu einfach.

Wird die Laserstation getroffen,
kostet das die Energie von sechs
Schiissen. Eine getroffene Stadt
wird zerstort.

Dabei entsteht ein »shiibschers
Atompilz. Wenn einem die Energie
ausgeht (sei es, weil die Lasersia-
tion getroffen wurde oder weill man
dauernd daneben schieBt), muB
man untitig zusehen, wie die iibn-
gen Meteoriten Verwiistungen an-
richten. Nach jeder Angrifiswelle
werden je geretteter Stadt 100 Punk-
te und die restliche Energie als Bo-
nus gutgeschrieben. Je 10000 Punk-
te erhilt man eine »Gratise-Stadt. An
der Grafik andert sich wahrend des
gesamten Spiels nichts, aufer der
Farbe. Vorder- und Hintergrundfar-
be sind immer gleich.

Schade, daB nach dem schénen
Anfang nicht etwas mehr kommt. So
ist das Spiel enttduschend und
nichts als eine von vielen Wieder-
auflagen (*Neus-auflagen kann man
esja erst recht nicht nennen) der oh-
nehin sehr stark vertretenen »Baller-
spielchen«. Die ausgezeichneten
Grafikméglichkeiten des Spectrum
werden leider nicht genutzt.

Van Driver ...

fiir den 48 KByte-Spectrum hat eine
gewisse Ahnlichkeit mit dem hin-
langlich bekannten Pacman. Der
Spieler soll mit seinem LKW Liefe-
rungen ausfithren. Dazu muB er
kreuz und quer durch die Stadt fah-
ren, in der natiirlich noch geniigend
andere Autos unterwegs sind.

Die Steuerung des LKW wird im
Programm erklart, leider jedoch in
Englisch. Nach der Erklarung kann
der Spieler die Schwierigkeit wah-
len, indem er Geschwindigkeit und
Anzahl der »gegnerischens« Autos
bestimmt. AnschlieBend kann die
Anzahl der Spieler eingegeben
werden.

Die Crafik des Spiels ist recht an-
sprechend: Es wird eine Stadt von
oben gezeigt. Der Spieler sieht rote
Hauserdidcher, griinen Rasen mit
Baumen drauf, Strafen mit parken-
den Autos (ausgemalt) und wahrend
des Spiels auch mit fahrenden Autos
(nur als Umrisse gestaltet). Der LKW
steht vorne unten bei der »Firmas.
Zwischen zwel einem Martinshorn
ahnlichen Tonsignalen blinkt ir-
gendwo auf dem Plan ein Hiuser-
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dach. Dorthin muB man nach dem
Driicken der Starttaste mit dem La-
ster fahren, etwas holen oder brin-
gen (mit der »Aktions«Taste wird be-
und entladen). Wenn der Wagen bei
dem entsprechenden Haus richtig
steht — bei Eckhdusern muf manda
eben probieren, welche Seite die
richtige ist — bekommt man fiir das
Entladen schon Punkte. Richtig
schén viele Punkte gibt es erst nach
der Riickfahrt und emeutem Laden.

Im Gegensatz zum eigenen Wa-
gen kann man bei den anderen Au-
tos vorne und hinten nicht unter-
scheiden. Und leider halten sich die
anderen Autos nicht so ganz an die
Verkehrsregeln, weder an engli-
sche noch an deutsche, Das entste-
hende Chaos auf den StraBen wird
aber dadurch etwas gemildert, daB
diese Autos immer denselben Weg
fahren. Ein biRchen was Besonde-
resist es, daf sie — wenn man lange
genug im Spiel ist — auch schon mal
fiir eine Weile parken.

Wahrend der ganzen Fahrt darf
der LKW natiirlich nirgends ansto-
Ben. Er ist gliicklicherweise schnel-
ler als die anderen (fiir einen Brum-
mi zwar nicht normal, aber hier
recht niitzlich, denn die PKW sind
sstarker«). Mitunter ist allerdings so
ein Auto schon einfach iiber meinen
Laster gefahren, ohne daB es mich
den LKW gekostet hitte. Sollte hier
ein Programmfehler aus seinem
Versteck herauskrabbeln?

Mit dem Bildschirm-
Brummi unterwegs

AuBer den PKWs hat man noch
die Zeit gegen sich. Wieviel noch
bleibt, kann links unter dem Plan ab-
gelesen werden. Die Autos und
auch der Lastwagen bewegen sich
pixelweise, so daB auBer beim Len-
ken keine ruckartigen Bewegungen
entstehen. Das Motorengerausch ist
ganz brauchbar gemacht. Fahrt der
Laster eine Weile in derselben Rich-
tung, so beschleunigt er, wobei sich
auch das Gerdusch anpabt. Fiir ei-
nen erledigten Auftrag erhalt man
neben den Punkten, die oben am
Bildschirmrand abzulesen sind,
auch noch einen weiBen Sack am
unteren Rand. Ein »zu Schrott gefah-
rener« LKW bringt einen lilafarbe-
nen Sack ein.

146 st

Ein ansprechendes Spiel. Es ist
zwar etwas langsam, aber dafiir
muf man sehr genau steuern, sonst
ist wieder ein Laster zum Teufel.
Schade nur, daB die Tastenbele-
gung auf Englisch erklart wird.

Street Racer ...

fiir den 48 KByte-Spectrum ist ein
Spiel nach dem Muster der
Defender-Spiele.

Beim Laden erscheint zuerst ein
Titelbild, auf dem in der Mitte ein
schéner Rennwagen von vorne und
oben der Titel dargestellt sind. Mit
dem Titel wird ein wenig Gummi-
band gespielt: In die Lange ziehen,
stauchen und ein biBchen quietscht
und brummt es dabei. Es lohnt sich
also, nicht sofort die Starttaste zu
driicken, sondern sich erst noch die-
se Spielerei einen Moment anzuse-
hen.

Toller Titel

Hat man sich sattgesehen, kann
die Anleitung gelesen werden. Sie
ist zwar in Deutsch, auch mit Umlau-
ten, aber leider etwas schwer zu ver-
stehen. Lediglich die Tastenbele-
gung ist klar, und nach einer Weile
Spielen kapiert man auch den Rest.

Der oder die Spieler (maximal
drel) kbnnen aus sechs verschiede-
nen Schwierigkeitsgraden wahlen.
Nach Eingabe der Spielerzahl er-
scheint die Spielgrafik: Oben am
Bildschirm wird angegeben, wel-
cher Spieler an der Reihe ist, wievie-
le Boni er hat, die bisher erreichte
Punktzahl, die noch verbleibende
Zeit und wieviele Teile eines Trios
bereits getroffen wurden. Trios er-
geben sich, wenn ein Symbol drei-
mal getroffen wird. Das bringt dann
einen Multiplikator fiir die folgen-
den Treffer. In der Mitte erscheint
eine Art Rennbahn mit einem gra-
fisch etwas schwachen Rennwagel-
chen. Am rechten »Endex der Bahn
sind die Ziele dargestellt: Verschie-
dene Symbole, die unterschiedlich
viele Plus- oder Minuspunkte erge-
ben, wenn sie getroffen werden.

Der Raum ober- und unterhalb
der Bahn wird immer dann gefiillt,
wenn Punkte abgezogen cder ad-
diert werden. Nach dem Driicken
der Starttaste geht es recht gemach-

lich los. Von rechts kommen Hinder-
nisse auf einen zu, die es zu umfah-
ren gilt. Gleichzeitig miissen die
Symbole abgeschossen werden. Es
ist nicht besonders glinstig, eine
Bombe zu treffen, das gibt Minus-
punkte (weniger als Null gibt es in
der Gesamtwertung aber nicht). Ei-
nes der Symbole schiefit aber ar-
gerlicherweise auch noch zurick;
wird das Auto getroffen, so ist das
Spiel aus. Manchmal 1duft direkt ne-
ben der Ziellinie noch ein Monster
iiber die Fahrbahn; als bewegtes
Ziel bringt es viele Punkte ein.

Das alles hort sich recht einfach
an. Nur — die Geschwindigkeit wird
rasch erhoht, so daB es immer
schwieriger wird, den Hindernissen
auszuweichen. AuBerdem wech-
seln die Symbole dauernd. Es ist
nicht ganz einfach, das richtige Ziel
zu treffen. Eins, namlich das Frage-
zeichen, hat mitunter eine ganz be-
sonders hinterhaltige Wirkung: Das
Auto fahrt nun riickwarts, das heift
die Hindernisse kommen plotzlich
aus der anderen Richtung. Dafiir
gibt es dann aber doppelt soviel
(Minus- und Plus-)Punkte. Beim
nédchsten Crash wird die Wirkung
wieder aufgehoben. Zudem beginnt
man in einem solchen Fall wieder
mit der Anfangsgeschwindigkeit.
Das Spiel endet, wenn die Zeit abge-
laufen ist.

HeiRe Kiste auf der
schnellen Piste

Ausgesprochen negativ fallt auf,
daB jedesmal der gesamte Vor-
spann ablduft, wenn ein neuer
Durchgang beginnt. Auch die Erkla-
rungen sind nicht immer eindeutig.
Das fillt jedoch nicht so stark ins Ge-
wicht. Man merkt namlich recht
schnell, was passiert, wenn man ei-
ne Bombe trifft. Zudem werden die
Punktedanderungen grof genug
(und grafisch sehenswert) auf dem
Bildschirm dargestellt.

Dieses Spiel hebt sich erfreuli-
cherweise von den iiblichen
Defender-Spielen ab, weil abgese-
hen von dem »Monster« nicht auf ir-
gendwelche bésen Weltraumwe-
sen, sondern nur auf Zielscheiben
geschossen wird.

(Erika Holscher)
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nAztec« ist nicht nur
irgendein Adventure,
sondern eine
Mischung aus
Schatzsucher-
romantik und
spannungsgeladener
Atmosphare.

ventures ist »Aztec« ein Compu-

terspiel, das die Grenze zwi-
schen Action- und Abenteuerspie-
len verwischt. Nach einer interes-
santen Grafik, die wahrend des La-
devorgangs zu sehen ist, erscheinen
zwei Texte, die den Spieler liber die
Vorgeschichte der eigentlichen
Handlung informieren. Nun ist es
moglich, den Schwierigkeitsgrad,
von eins bis acht, und einen schon
auf Diskette gespeicherten Spiel-
stand abzurufen oder ein neues
Spiel zu beginnen.

" ach vielen klassischen Textad-

Dem Gotzen auf der Spur

Uber Stockwerke, Offnungen und
Treppen hinweg muB der Abenteu-
rer das Gotzenbild finden und da-
nach auch lebend wieder aus dem
Gemauer entkommen. Damit die
Aufgabe nicht zu leicht zu l6sen ist,
muB er auf seinem Weg todliche
Hindernisse, wie zum Beispiel Skor-

5 Mt
STEF H'g HSON

=g

B e

.H."\\

nAtzec«Titelbild

Ausgabe T/Juli 1984

pione, Dinosaurier, Spinnen, Schlan-
gen oder tanzende GCrabwachter
iiberwinden. Natiirlich gibt es auch
Hilfsmittel zum Bekampfen der Ge-
fahren: Pistolen, Patronen, Mache-
ten und Dynamit. Der Abenteurer
muf diese jedoch erst miihevoll in
Kérben oder Schutthaufen aufspii-
ren.

Bei »Aztecw gleicht kein Spiel dem
anderen. Die acht Stockwerke des
Gemauers, die sich aus jeweils acht
Raumen zusammensetzen, werden
vor jedem Neubeginn nach dem Zu-
fallsprinzip umgeordnet. Die Geg-

AVF DER $V<HE

NACH PEM
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Kein Spiel

gleicht dem
vorhergehenden.
Die Gange werden
jedesmal anders
aufgebaut.

ner, insgesamt zehn verschiedene
Arten, werden entsprechend der
gewdhlten Spielstarke eingesetzt.

Uber 15000
mdogliche Kombinationen

Trotz all dieser Kombinationen ist
gewdhrleistet, daB jede enistehen-
de Situation, auch wenn sie auf den
ersten Blick ausweglos erscheint,
vom Spieler bewiltigt werden kann.
Man darf sich allerdings nicht auf
gangige Losungen festlegen, son-
dern muB selbst experimentieren.
Dabei ist man nur aufsichund die et-
genen Erfahrungen angewiesen,
denn die Anleitung gibt nur Hin-
weise.

Es empfiehlt sich, mit der niedrig-
sten Spielstdrke anzufangen, denn
nur durch Ubung konnen die vielfal-
tigen Bewegungen der Figur ge-
schickt eingesetzt werden. AuBer
gehen kann der Abenteurer ren-

. nen, springen, knien, kriechen, klet-
tern und vieles mehr, um die anfal-
' lenden Situationen zu meistern. Alle

Funktionen sind, neben wertvollen

b Tips, der Anleitung zu entnehmen.

Es ist erfreulich, daB bei »Aztecs,
trotz der Uberwiltigung von Geg-
nern, nicht die Gewalt im Vorder-
grund steht. Mit Geschick und
Uberlegung kommt man besser zum
Ziel. Es ist eben eine gelungene Mi-
schung aus Action- und Abenteuer-
spiel.

Getestet wurde sAztece auf dem
Commodore 64. Die Diskette ist fiir
zirtka 130 Mark erhaltlich.

(Oliver v. Quadt/wg)

147



Spiele-Test

Irgendwo auf einem wiisten-
ahnlichen Planeten beginnt die
Geschichte. Eine seit Milliarden
von Jahren existierende Rasse
aulerirdischer hochintelligenter
Wesen hat auf diesem Planeten
einen Stiitzpunkt. Die besten
Krieger dieser Rasse halten

sich dort auf.

Dreidimensionale »Egou-Perspektive —
hervorragend programmiert

ast jeder hat vermutlich seit

zitka einem Jahr von einem

Programm mit Namen Dimen-
sion X gehdrt. Wir haben es bereits
in Ausgabe 5 auf Seite 148 vorge-
stellt. Das Spiel Encounter steht Di-
mension X im ganzen gesehen
nicht nach.

Ego-Perspektive: voll
dabei sein...

Man sitzt in einer Steuerzentrale
und hat ein Fenster, durch das man
auf die Landschaft und den Feind
blickt. Encounter ist neben Way
Out und Capture the Flag sowie
selbstverstandlich Star Raider das
einzige Programm, das den Spieler
das Spielgeschehen aus der Ego-
Perspektive erleben 1a8t, Es gibt ja
inzwischen sehr viele dreidimensio-
nale Programme, die aber alle nur
mit dreidimensional gezeichneten,
meist feststehenden Bildern arbei-

148 s,
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ten. AuBerdem steuert man bei die-
sen Programmen eine Spielfigur
und ist nicht selber in das Spiel ein-
bezogen. Sehr gute Beispiele fiir
solche Programme sind Zaxxon
oder Pole Position.

Wo liegt der Hauptunterschied
zwischen dreidimensional gezeich-
neten Spielen und dreidimensiona-
len Spielen in der Ego-Perspekti-
ve? Stellen Sie sich vor, ein Feind
schieft auf Sie. Bel Zaxxon steuern
Sie Thr Raumschiff, als ware es eine
Figur in einem Zeichentrickfilm. Sie
sehen den Schub auf dieses Raum-
schiff zukommen. Selbstverstdnd-
lich versuchen Sie auszuweichen.
Gelingt dies nicht, explodiert das
Raumschiff, und Sie steuern ein
neues Schiff, falls vorhanden, wei-
ter. Man konnte die Position des
Spielers mit der eines Generals
vergleichen, der seine Truppen
befehligt. Er ist also nicht direkt von

Begegnung unheimlicher Ari

dem Geschehen betroffen. Bei En-
counter dagegen sitzen Sie selbst in
dem Raumschiff. SchieBt hier ein
Feind auf Sie, so sehen Sie den
SchuB direkt auf sich zukommen.

...voll betroffen sein?

Es scheint, als kdme das GeschoB
jeden Augenblick durch die Schei-
be Ihres Fernsehers. Ich mdchte
den sehen, der nicht unwillkiirlich
versucht, mit dem Kérper zur Seite
auszuweichen. Natiirlich — auch aus
dieser Perspektive bleibt ein Treffer
fiir den Spieler folgenlos, egal wie
hart der Kampftobt. Ist damit die be-
denkliche Faszination solcher Spie-
le vielleicht um so folgenreicher ge-
stiegen?

Séulen, Kugeln und
Quadrate

Die grafische Umsetzung ist Sy-
napse hervorragend gelungen. Auf

Ausgabe 7/]Juli 1984
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Wihrend all der Jahre war nichts
AuRergewohnliches vorgefallen.
Doch jetzt sind Erdlinge auf
diesem Planeten aufgetaucht,
und das erste Mal seit Millionen
von Jahren wurde das
Verteidigungssystem aktiviert,
um den Eindringling zu
vernichten.

DOOoOoOoOon
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Sobald eine Spielebene gemeistert
wurde kommt man durch einen Dimen-
sionstunnel zur néchsten Stufe

der Oberfliache des Planeten ste-
hen in unterschiedlichen Abstan-
den Sdulen, hinter denen man sich
verstecken und Deckung suchen
kann. Fliegt man direkt auf eine sol-
che Séule zu, so kracht es gewaltig,
da man mit der nicht sichtbaren
AuBenwand des Raumschiffes die
S4ule gerammt hat. Auf dem Plane-
ten gibt es zwei verschiedene Ty-
pen von Feindschiffen. Zum einen
gibt es dreidimensional im Raum

Tunnel durch
die Dimensionen

schwebende Karos und dann soge-
nannte Dronen, die eine dhnliche
Form haben. Hauptunterschied ist
die Angriffstechnik. Die normalen
Schiffe fliegen in der Gegend her-
um und schiefen je nach Spielstufe
mit kugelartigen Ceschossen auf
den Spieler., Die Dronen dagegen

Ausgabe 7/Juli 1984

rasen wie Kamikazeflieger auf ei-
nen zu und versuchen den Spieler
zu rammen. Sie sind sehr schnell.
Sieht man auf seinem Radar eine
Drone von hinten kommen, so hilft
nur moglichst schnell riickwarts
fliegend zu wenden, zu zielen und
zu schieBen. Versucht man im
Stand zu wenden, so wird man un-
weigerlich getroffen. Hat man alle
Feinde innerhalb einer Spielstufe
vernichtet, so erscheint ein schwar-
zes Rechteck, das den Ausgang
aus der bestandenen Spielstufe
darstellt. Ist man durch dieses Tor
hindurchgeflogen, so muf man
zahllosen im schwarzen Raum
schwebenden Kugeln ausweichen.
Am Ende dieser Reise erscheint ei-
ne Offnung, durch die man in die
neue Spielstufe hineinfliegt. Sollte
man wéahrend des Fluges mit einer
der Kugeln kollidieren, so geht das
Spiel in der alten Spielstufe weiter.

Das Spiel ist fiir die aufwendige
Grafik auPBergewohnlich schnell.
Jede Sekunde muf man aufpassen,
ob sich nicht eine Drone nahert
oder eine SchuPsalve auf einen zu-
fliegt, die nattirlich auch von hinten
kommen kann. Encounter ist zwei-
fellos ein sehr gutes Actionspiel
und diirfte zu den Vorlaufern einer
neuen Spielgeneration gehoren.

Fragwidirdiger Inhalt mit
sehr guter Form

Binziger Wemutstropfen in dem
héchst positiven Gesamteindruck
ist das Thema dieses Spieles. Dies
ist jedoch eine rein personliche
Ceschmacksfrage, und sicherlich
sollte Encounter in keiner Pro-
grammsammlung fehlen. Immerhin
sind wir auf dem besten Weg, den
Computer zur Traummaschine zu
machen. (D. Beyelstein)
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»Rettungsspiele«
scheint die

neue Welle zu heiRen,
auf die

n allen »Rettungsspielens, ob sie
Inun »Jungle Hunte, sDonkey Kongs,
»Beauty and the Beast« oder dhn-

lich heiBen, versucht man, als muti-
ger Mann seine hiibsche Frau oder
Freundin aus den Handen eines B&-
sewichts zu befreien. Dieses »We-
sen« kann ein gefihrliches Monster
wieKingKongseinodersonstirgend-

ein scheuBliches Untier. In »BC’s
Quest for Tires« iibernimmt diese
Rolle ein hungriger Dinosaurier, der
die hiibsche Chicky gefangen halt.

'?‘thnor iiber die geféhrliche Lavagrube,
die Hersteller von  voraussesstzt, dag Thor es schafft, Klasse Tip: .
die Beine des Vogels zu ergreifen. Thors Comicstrip
Tele- und Computer-

spielen setzen, denn beinahe jeder In bester Comicstrip Manier mus
piele ich unser H d ie wid-

s ﬂ'OdUZBl'It hat mzwnchen fil;en Gnlrich?eeitenoéerusrfeinz:ime-
mindestens ein Spiel dieser Gattung in  wegen Er mus mit seinem Steinrad

iiber Felsbrocken hinwegspringen,
selnem Programm ”B‘c S Quest fOl' TII’BS(( sich unter Asten ducken, auf dem

Ble ISCh Riicken von Schildkréten einen Flu8
lSt em l\ 4 ’ HmICht typ er iiberqueren und dabei darauf ach-

Vertreter dieser Gattung.  ten das ihm som Ersrvale Jbu

Ausgabe 7/Tuli 1984 ‘
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Ein keulenschwingender Rivale
verhindert ein zligiges Vorwirtskommen

Broads nicht mit der Keule auf den
Schadel donnert. In der néachsten
Etappe muf Thor einen Hang hin-
aufradeln und aufpassen, daBk er
nicht von herabkullernden Ger6ll-
brocken getroffen wird. Uber die
Lavagrube kommt Thor mit Hilfe ei-
nes freundlichen Vogels; um den
Erdspalt zu iiberwinden, braucht
er vor allem einen riesigen
Schwung mit seinem Rad.

Viele Steine —
in der Steinzeit

Thor's »Reise« wird nun auch noch
durch einen Vulkanausbruch er-
schwert, der die in der Steinzeit of-
fensichtlich allgegenwartigen Stei-
ne vom Himmel herabregnen laBt.
Ubersteht er dieses Bombarde-
ment, muP Thor wieder auf dem
Riicken von Schildkrtten einen FluB
iiberqueren, der allerdings vom

Ausgabe 7/Juli 1984

Der mutige Thor muB seine hiibsche
Chicky aus den Féngen eines hungrigen
Sauriers befreien. Bis er mit seinem
Steinrand dort ankommt, hat er einige
Hindernisse zu iiberwinden.

Dabei macht er 6fters Bekanntschaft
mit dem Boden.

hungrigen Dinosaurier bewacht
wird. Eine Begegnung mit diesem
Dinosaurier gilt es unbedingt zu ver-
meiden. Schafft Thor auch diese
FluBiiberquerung, so muB er nur
noch durch eine Héhle mit Tropfstei-

nen radeln, um die siiBe Chicky in
die Arme schliefen zu kdnnen.

Fiir jedes iiberwundene Hinder-
nis gibt es natiirlich Punkte; um so
mehr, je hoher die gewahlte Schwie-
rigkeit und Geschwindigkeit ist.

Immer gut
zum Vorzeigen

sRettungsspiele« sind also Action-
spiele, die weniger aggressiv alsdie
iiblichen »SchieBspielchen« sind,
aber doch erhebliche Anspriiche
an Reaktionsvermégen und zeitliche
Koordinationsfahigkeit stellen. sBC's
Quest for Tires« fallt hierbei durch
eine hervorragende comic-artige
Crafik auf, die auch geringe 3-D-
Effekte aufweist. Durch die Vielzahl
der Szenen verspricht dieses Spiel
von Sierra On-Line, das als Steckmo-
dul fiir die Atari 400/800-Computer,
zum Preis von zirka 139 Mark erhalt-

lich ist, zu Anfang ein ungeiriibtes
Spielvergniigen. Nach relativ kur-
zer Zeit bietet dieses Modul aller-
dings keine echten Uberraschun-
gen mehr. Man kennt den Rhythmus
der hereinbrechenden Gefahren
und iiberwindet sie daher, trotz des
einstellbaren Schwierigkeitgrades
miihelos. »BC’s Quest for Tireseist al-
so kein Dauerbrenner, aber wegen
der schonen Comic-Grafik wird
man das Programm ofters wieder
hervorholen, um es Freunden zu zei-
gen, die es noch nicht kennen.

(J. Weigand)
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Hallo Freaks

An dieser Stelle wollen wir Fra-

 gen, Tips und Lésungen speziell fiir
- den Bereich der Profi-Spiele versf-

fentlichen. Wenn Ihr tolle Tricks
kennt, besondere Strateglen ent-
wickelt habt, oder mit einem Spiel
~ nicht klar kommt — schreibt uns.
~ Adresse: Redaktion Ha ﬁpy-Gompu-
ter, z.H. Frau Wangler,

Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen.

pletten »Manic Miner«
»Manic Miner«, das Bestseller-

Spiel fiirden 48KByte—Spectmm und
den Commodore 64, hat schon so
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manchen zur Verzweiflung getrie-
ben, Es besteht ndmlich aus sage
und schreibe 20 verschiedenen
‘Spielszenen, wovon die meisten fiir
den normalsterblichen Spieler un-
erreichbar bleiben. Grund: sManic
Miner« beginnt namlich jedesmal
beim ersten Bild. Hat man also erst
mal seine Miner Willies alle verlo-
ren, muf man wieder ganz von vor-
ne anfangen. Mit emem kleinen
Trick istesjedochn beliebig
viele Leben fiir seinen Minar Zu er-
halten und so alle Spielszenen ein-
mal in Ruhe kennenzulemen. Unser
Leser Michael Fiibi aus Fahngen hat
herausgefunden, wie man das Pro-
iiberlistet: Zun&chst wird

das Basic-Loader-Programm  mit
MBRGE eingeladen. Anschliefend
wird folgende Zeile eingegeben:

»25 POKE 38136,0s. Wenn man das
gednderte Programm nun mit RUN

- startet, hat man beliebig viele Miner

Willies parat und kann die Vielsei-
ngkandes Spieles mal so richtigaus-

Mnemamﬂhnhchanl{mﬂ‘lassen
sich tibrigens einige weitere Spiel-

\hhrlnmtsbhmhein
»Blade of Blackpool«?

Als nunmehr entnervter Bemmer
Blackpool«(C Glliifemon}honnnexch
nicht mehr weiter. Nach dem Uber-
winden der Klippe mit Hilfe des Vo-
golsmuﬁichugendmemhootoder
ein sonstiges Fortbewegungsmittel
finden. Fragt sich nur, wo? Wer kann
mir weiterhelfen? Holger Karl, Bahn-
hofstr. 34, 6330 Eberbach.




Leser testen Spiele

Lebenslauf

Achim Wilhelm, 22 Jahre, hat vor
vier Jahren seine Vorliebe fiir
Computer entdeckt. Seitdem ist
es aber nicht beim Spielen ge-
blieben, denn neben seiner Ar-
beit als Maschinenschlosser
schreibt er auch eigene Pro-
gramme. Allerdings bekommt
er jetzt mit seiner Freundin Ar-
ger, weil er nicht mehr so viel
Zeit fiir sie hat,

n »Pssst« wird nicht mit Lasern a
UFOs geschossen, sondern mit In-
sektenspray auf allerlei Ungezie-
fer losgegangen, um die Blume, ei-
ne *Thyrgodian Megga Chrisantho-
dil« zu schiitzen. In der ersten Runde
mub Roboter Robbie gegen Raupen
kdmpfen, die sich naturgemaB nur
langsamm bewegen und deshalb
leicht zu besiegen sind. Er benutzt
dazu die cyanfarbene Sprayflasche,
denn nur in ihr ist jenes todlich wir-
kende Insektengift enthalten, das
Raupen in einer kleinen Wolke ver-
puffen 148t

Mit der Sprayflasche

auf der Jagd

Sind alle Raupen vernichtet, er-
bliiht die Chrisanthodil und die
zweite Runde beginnt. Diesmal wer-
den die Raupen von Lidusen unter-
stiitzt, die wild durch die Luft ﬂlegen
und dadurch schwerer zu erwi-
schen sind. AuBerdem braucht Rob-
bie nun die rote Sprayflasche. Ein
anderes Gift wiirde die Lause nim-
lich nur kurzfristig 1dhmen. Gleich-
zeitig bendtigt Robbie aber auch
das Raupengift — und das erfordert
schon einiges Geschick.

In der dritten Runde erscheinen
zusatzlich noch die Bienen, denen
Robbie nur mit der gelben Sprayfla-
sche beikommen kann. Die Bienen
sind besonders tlickisch, denn sie
fliegen direkt auf die Chrisanthodil
zu und machen keine Umwege wie
die anderen Tierarten, die irgend-
wann auf die Blume treffen, meist
aber vorher schon durch das Spray
gestoppt werden.

Ziel aller Tiere ist es, ander Blume
zu knabbern. Sollte Robbie aber
zwischen das Ungeziefer und die
Blume geraten, kostetihn das ein Le-
ben. Die Bienen sind dabei beson-
ders schlimm, denn sie verfolgen
Robbie sogar eine Weile. Aber er
kann sich ja mit den Spraydosen
wehren. Sollte trotzdem etwas pas-
sieren, kann er noch viermal vom
Schrotthaufen auferstehen und wei-
terkampfen.

Die Blume Chrisanthodil hat nur
ein Leben; haben die Tiere zu sehr
anihr geknabbert, verwelktsie. War
Robbie aber geschickt, so kann man
ihn zufrieden auf der Bliite sitzen se-
hen. Bonuspunkte kénnen in Form
von CieBkannen, Diinger und Spa-
ten, die blinkend in Nischen er-

scheinen, gesammelt
werden,
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In der néchsten Spielstufe tau-
chen alle Tiere zugleich auf und
sind noch wilder als vorher. Einzige
Belohnung fiir Robbies Miihen sind
»Extra-Leben«, denn eine High-
ScoreTabelle gibt es nicht.

Die Qualgeister lassen
keine Ruhe

Robbie kann iiber die Tastatur
oder mit Hilfe von Joysticks gesteu-
ert werden. Das Steuern mit der
Tastatur erfordert allerdings Fin-
gerfertigkeit, da der Roboter in
acht Richtungen bewegt werden
kann,

pegeistert
heiBB sten

d
# u?elen auf der
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»Pssst« ist ein schnelles Spiel. Die
Insekten lassen Robbie keine Ruhe
und greifen seine Blume pausenlos
an. Der Kampf wird erleichtert,
wenn die verschiedenfarbenen
Sprayflaschen auf einer Seite iiber-
einandergestellt werden. Das
kostet zwar einmal Zeit, lohnt sich
aber im weiteren Spielverlauf.

»Pssst« war mein erstes Spiel fiir
die 16-KByte-Version des Spektrum
und ich war iiberrascht, was alles
in diesem Spiel steckt. Der Ton und
besonders die Grafik haben mir
gut gefallen. Mir scheint, fiir 25 bis
30 Mark erhalt man ein lohnens-
wertes Spiel.

(Achim Wilhelm/wq)

i, 155



Software-Test

Die Arbeits- und Funktionsweise eines Com-

puters gehort fur viele Menschen — darun-
ter auch eine Menge Computeranwender —
zu den komplizierten, schwierigen und oft
auch mysteriosen Vorgangen in unserem All-
tag. Dieses Geheimnis zu liiften und einige
Aspekte, wie Computer arbeiten, darzustel-
len, ist die Aufgabe und das Ziel des Pro-
gramms »make-a-chip« fiir den Spectrum.

as Programm »smake-a-chip«

gliedert sich in drei groBe Ab-

schnitte: Der erste Teil behan-
delt einfache elektronische Strom-
kreise und deren Grundelemente.
Der zweite zeigt Beispiele von
Stromkreisen und deren Wirken,
wie sie auch im Spectrum vorkom-
men. Der dritte Teil gibt schlieBlich
dem Benutzer die Mdglichkeit, eige-
ne Kreise durch Verkniipfung der
Grundeinheit zu kreieren und diese
dann durchchecken und »laufen« zu
lassen.

wMake-a-chip« ist fiir den ZX-
Spectrum mit 48 KByte in Basic ge-
schrieben und 14/t sich nach verse-
hentlichem Programmabbruch je-
derzeit neu starten, Es ist selbster-
klarend und zeigt dem Benutzer im-
mer die méglichen Handlungswei-
sen an. Eventuelle Anfangsschwie-
rigkeiten werden durch eine beilie-
gende kurze Bedienungsanleitung
iiberbriickt. Das Programm von
Sinclair kostet in England zirka 10
Pfund. Nach dem Laden wird der
Benutzer gefragt, ob er eine akusti-
sche Untermalung wiinsche. Diese
erhéht zwar einerseits den Bedie-
nungskomfort, andererseits aber
auch die Laufzeit.

Nun mu3 man zwischen »Lernens,
»Beispiels, »Experimentieren« und
»Stops wahlen. Die drei Hauptteile
sehen folgendermafen aus:

Beim »Lernen« wird der Anwen-

der iliber den Grundaufbau eines
Computers informiert. Es wird er-
klart, daB logische Schaltungen nur
zwel Zustinde némlich 1 bezie-
hungsweise ON und 0 beziehungs-
weise OFF kennen. Auf diese Vor-
liberlegungen aufbauend werden

die fiinf Gattertypen AND, OR, NOT,
NAND, NOR samt ihrer Schaltbilder
vorgestellt und ihre Funktionsweise
verdeutlicht.

Beispiele helfen
Begreifen

Der zweite Tell — »Beispiele« —
vertieft dieses Wissen, zeigt einige
Gatterverbindungen und teilt an ei-
nigen Beispielen fiir vorgegebene
InputWerte im Dialog mit dem Be-
nutzer die Output-Werte mit. Zuletzt
wird auf die Méglichkeit eines Feed-
backs und somit auf die Speiche-
rungsart eines Computers einge-
gangen.

Der letzte und interessanteste Teil
dieses Programms ist der dritte.
Hier kann der Anwender experi-
mentieren und eigene Gatter ent-
werfen. Dazu ist der Bildschirm in
zwanzig Kdstchen eingeteilt. Die mitt-
leren zwolf lassen sich iiber die Cur-
sortasten ansprechen. In jedes Kést-
chen kann ein Grundelement, also
ein AND, OR, NOT, NAND oder
NOR-Baustein gesetzt werden. Dar-
auf mupf die Herkunft der beiden
Input-Kandle angegeben werden
(bei NOT ist es einer). Die linke Spal-
te ist nur fiir Inputs, die rechte nur fiir
Outputs reserviert, von denen maxi-
mal je vier moglich sind. Als weitere
Befehle dienen COPY zum Erstellen

So sieht eine Hardcopy des Bildschirms aus. In einem »Trockenlauf« kann man die

Funktionsweise testen.

MAKE H CHIF
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einer Hardcopy, OUT um Qutputs zu
setzen, NEW zum Neustart und
STOP zum Stoppen dieser Funktion.

Beendet man damit die Entwick-
lung, erscheint ein Untermenii: »R«
zum »laufen lassen« des Gatters, »Cx,
um das Design fortzufithren, und »L«
beziehungsweise »E«, um den Teil 1
(WLearn«) beziehungsweise Teil 2
(WExample«) aufzurufen. Hierbei
bleibt die Gatterkonstruktion erhal-
ten und kann danach weiter bear-
beitet werden.

Schaltung wird auf
Gilltigkeit gepriift

Mit »R« 185t sich nun die Funktions-
weise des selbsterstellten elektroni-
schen Stromkreises feststellen. Zu-
erst wird dieser auf seine Richtigkeit
gepriift, das heift, ob eventuell Ver-
bindungen oder Elemente fehlen
oder falsch verkniipft sind. Ist alles
in Ordnung, kann der Benutzer nun
zwischen drei Mdglichkeiten wah-
len: Entweder probiert der Compu-
ter selbstdndig alle moglichen

hicke '

Input-Kombinationen durch und teilt
mit den Ziffern 0 oder 1 jeweils den
Zustand der Gatterbausteine und
der In- und Outputs mit. Oder der
Benutzer gibt die ihn interessieren-
den Inputs vor und es werden die
dafiir entsprechenden Zustinde
dargestellt. Die hier entstehenden
Outputs kann der Anwender wahl-
weise auch vorhersagen. Ob seine
Berechnungen falsch oder richtig
waren, wird zusatzlich angezeigt.
Tritt bei diesen Optionen ein Feed-
back auf, wird dies mitgeteilt und
das System erwartet vom Anwender
einen Initialisierungswert. Jede
Kombination 148t sich tibrigens auf
Drucker kopieren. Leider fehlt die
Méglichkeit, sie auch auf Band zu
speichern.

An jeder Programmstelle, bei der
eine Eingabe verlangt wird, kann
man mit »Q«zum Hauptmenii zuriick-
kehren und nach Bedarf einen an-
deren der drei Teile anwdhlen.
Nicht zuletzt dadurch ist die Bedie-
nungsfreundlichkeit des gesamten
Programms sehr gro und der Be-
nutzer kommt nie in Verlegenheit
oder Zugzwang.

amme

Fiir den elektronisch interessier-
ten Computerfreund bietet smake-a-
chip« die Méglichkeit, sein Wissen
zu vertiefen und eigene Catter zu
entwickeln, obwohl diese nicht allzu
komplex werden koénnen. Das Pro-
gramm dient auch zur Erprobunglo-
gischer Verkniipfungen und deren
Auswirkungen, auch wenn hier eine
XOR-Funktion fehlt.

Logische Verkniipfungen
anschaulich gemacht

Ein Lob sei dem guten Einsatz der
Grafik gewidmet, da die Elemente
als Symbole und die Verkniipfun-
gen mit Linien dargestellt werden.

Probleme gab es hier nur bei sich
kreuzenden Verbindungen, deren
Ursprung dann nicht mehr eindeu-
tig festgestellt werden konnte. Au-
Ber diesem kleinen Schénheitsfeh-
ler sind keine Méngel aufgetreten,
und so ist smake-a-chip« empfeh-
lenswert.

(Thomas Stogmiiller)

wollen, legen Sie bitte unbe-
dingt eine Diskette oder
Kassette, auf der das betref-
fende Programm mit minde-
stens einer Sicherheitskopie

Happy-Computer ist die
Zeitschrift zum Mitmachen.

Die folgende Ubersicht
soll demjenigen, der ein
Programm an Happy-Com-
puter senden will, als Hilfe-
stellung dienen.

Erste Seite des Anschrei-
bens: Name, vollstandige
Anschrift mit Telefonnum-
mer sowie Einsendedatum.
2. In der »Betrefizeile« tra-
gen Sie bitte die genaue Be-
zeichnung des verwendeten
Computers und — falls er-
forderlich — die Basic-,
ROM- oder DOS-Version so-
wie die Speicherkonfigura-
tion ein. Ebenfalls Titel des
Artikels/Programms.

3. Im darauffolgenden Text:
Wesentliches zu [hrer Per-
son, zur Entstehungsge-

rogf

schichte des Programms/
Artikels, der Absicht, der
Vorteile gegeniiber ande-
ren Programmen oder Me-
thoden, der Eigenschaften
und so weiter erldutern,

4. N4chste Seite: Programm-
beschreibung, nach Mdég-
lichkeit mit der Schreibma-
schine oder als Computer-

ausdruck. Den Text bitte

mit mindestens eineinhalb
oder zwei Zeilen Abstand
schreiben. Am linken und
rechten Rand wenigstens
drei Zentimeter Freiraum
fiir Korrekturen und Bemer-
kungen lassen.

B. Zwel oder drei einleiten-
de Sitze, welche die we-
sentlichen Punkte des Tex-
tes zusammenfassen,

8. Aufbau des Hauptteils:

0 Angaben, auf welcher
Konfiguration das Pro-
gramm laufféhig ist.

O ausfithrliche Beschrei-
bung der Programmfunktion
(mit Verweisen auf Ein/Aus-
gabebeispiele wie Crafi-
ken, Bildschirmfotografien,
Hardcopys oder Diagram-
me)

[J detaillierte Programmbe-
schreibung (mit Verweisen
auf Programmablaufplan,
Variablendefinition,  Start-
adressen der einzelnen Un-
terprogramme,  Beschrei-
bung wichtiger Programm-
zeilen etc.)

[ eventuelle Umsetzung auf
andere Basic-Dialekte oder
Computer,

7. Listings aus reprotechni-
schen Criinden nur als Ori-
ginal (keine Kopien) auf wei-
Bem, unlinierten Papier mit
neuwertigem Farbband ge-
druckt einsenden. In den Li-
stings diirfen keine hand-
schriftlichen Eintragungen
vorgenommen werden.

8. Da wir (in [hrem eigenen
Interesse) nur getestete Pro-
gramme vertffentlichen

abgespeichert ist, bei. Auf
der Diskette/Kassette und
deren Umhiillung unbedingt
den Namen mit vollsténdi-
ger Adresse und Computer-
bezeichnung vermerken.

9. Programme/Artikel, die
unserem Verlag zur Verof-
fentlichung angeboten wer-
den, sollten aus urheber-
rechtlichen Griinden nicht
gleichzeitig einem anderen
Verlag vorliegen.

10. Happy-Computer zahlt
filr Listings mit Beschrei-
bung eine Pauschale zwi-
schen 100 und 300 Mark. Fiir
Disketten/Kassetten = wer-
den 30 Mark extra bezahlt,
Fiir reine Artikel betrégt
das Honorar zwischen 0,80
und 1 Mark pro Druckzeile,
bei langen Artikeln nach
Absprache, Programme/
Artikel, die sich auf Commo-
dore-Systeme beziehen, sen-
den Sie bitte zu Hénden
Herrn Lenhardt, filr alle an-
deren Systeme zu Hénden
Herrn Breuer, (Redaktion)

Ausgabe T/]Juli 1984
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Sohonschraiden

ypographe ist ein schénes
T »Spielzeug fiir alle diejenigen,
denen der normale Spectrum-
Schriftsatz zu langweilig ist oder die
Sonderzeichen brauchen. Das Pro-
gramm ist (wirklich) meniigesteuert
und die Anleitung nur dann notig,
wenn man Feinheiten wissen méch-
te. Wenn man das Programm gela-
den hat, sind gleich fiinf Beispiele
mit im Speicher abgelegt, drei wei-
tere konnen geladen werden. Im
Menii sind folgende Wahlmoglich-
keiten vorgesehen:
— SAVERn einer Schrift
— LOADen einer Schrift
— Entwerfen einer eigenen Schrift,
(das heiBt Andem einer der fiinf im
Programm befindlichen Schriften)
— Programm léschen (die Schriften
bleiben aber im Speicher)
— Zeichensatz wechseln
— Demonstration
— Adresse andermn (einen Zeichen-
satz an eine andere Stelle im Spei-
cher POKEn)
— VergréBem
— Ausgabe der Adressen
Wenn man den Zeichensatz wech-
seln will, erscheint ein Untermenii,
in dem die fiinf vorhandenen Zei-
chensdtze mit dem Text"ZX Spec-
trum 1982" dargestellt sind. Man
kann nun einen Zeichensatz auswah-
len. Danach springt das Programm
zum Menii zuriick, das nun in dem
gewdhlten Zeichensatz ausgegeben
wird. Etwas spaBig sieht das dann
aus, wenn man eine der mathemati-
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schen oder Spiele-Schriften gewahlt
hat. Bei snormalen« (das heift zum
Schreiben von Texten entworfenen)
Schriften kann man mit dem Menii
sehr schén die Lesbarkeit der
Schrift testen.

GroRer Entwurf
im 8 x 8 Raster

Mit dem Entwerfen einer neuen
Schrift wird eine der fiinf Schriften
im Speicher gedndert. Zuerst darf
man sich aussuchen welche man
andern méchte, dann, welche Zei-
chen daraus. Danach erscheint ein
schoénes grofes 8 x 8-Raster aufdem
Bildschirm, dazu Angaben, welches
Zeichen gerade gedndert wird,
sein Code, die Zeile in der man ge-
rade andert und das gednderte Zei-
chen in NormalgroBe. Eingegeben
werden nur Nullen und Einsen (also
bindr), fiilhrende Nullen konnen
aber weggelassen werden. Gibt
man »C« ein, so kann man die letzte
gednderte Zeile nochmal andern.
Wenn man fertig ist, kann man ent-
weder zum Menii zuriick, dieses
Zeichen abermals dndem oder zum
nachsten Zeichen iibergehen. Lei-
der ist kein Hardcopy-Befehl vorge-
sehen.

Mit der Option sVergréBems kann
man sich die Zeichen vergréfert an-
sehen. Zunichst legt man wieder
fest, aus welcher Schrift die Zeichen
genommen werden, dann wieviele
und schlieRlich welches zuerst ver-
groBert werden soll. Dieses wird
dann unten links im Bild in Normal-
agrofe und in einem grofen Raster,
wie beim Entwerfen, dargestellt.
Auch hier ist kein Hardcopy-Befehl
vorgesehen.

Mit der Wahlméglichkeit sDemon-
stratione« kann man sich alle fiinf Zei-
chensdtze auf einmal darstellen las-
sen, entweder svergleichend« oder
»priifende.

Beim Vergleich wird eine Tabelle
ausgegeben, in der ganz links der
normale Spectrum-Satz steht. Dann
wird man gefragt, welches Zeichen
das erste sein soll. Dieses und sie-
ben weitere werden dann fiir alle
Schriften untereinander dargestelit.
Nun erscheint die Frage »scrolls. »sne
fithrt zum Meni zuriick und jede an-

dere Taste bewirkt gliicklicherwei-
se keinen Scroll, sondem, daf die
Tabelle leer sgewischtewird und die
nachsten acht Zeichen dargestelit
werden. Bei der Option spriifende«
werden alle fiinf neuen Zeichensat-
ze hintereinander (in jeweils drei
Zeilen) ausgegeben. Hier ist eine
Druckerausgabe moglich.

Mit sAdresse @ndern« kann man
einen der fiinf Zeichenséitze in einen
anderen Speicherbereich POKEn.
Der Satz bleibt im Programm unver-
dndert, er wird zuséatzlich an diese
neue Stelle gePOKEt. Es ist sicher
niitzlich, sich die neue Adresse zu
merken; im Programm wird sie nir-
gends gespeichert.

Ausgabe 7/Juli 1984
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Man kann sich auch die Start-
adressen der funf im Programm be-
findlichen Schriften ausgeben las-
sen. Es wird dann eine Tabelle aus-
gedruckt mit Nummer der Schrift,
Startadresse und den Werten, die in
die beiden Systemvariablen nach
der Formel »POKE 23606,adresse—
256 + INT(adresse/256). POKE 23607,
INT(adresse/256)—l« gePOKED
werden miissen. In diesen beiden
Systemvariablen steht die Adresse
des Schriftsatzes, mit dem der Spec-
trum gerade arbeitet. Normalerwei-
se sind die Werte dafiir 0 und 60.

Schone Schrift stets parat

Die Schriften konnen auch ohne
das Programm an eine zweckmaBi-
ge Adresse in den Speicher gela-
den werden: »CLEAR adresse —I:
LOAD "name" CODE, adresses. Die

Ausgabe 7/Juli 1984

Namen der acht mitgelieferten
Schriftsdtze sind in der Anleitung
genannt. AnschlieBend miissen
noch die beiden Systemvariablen
23606 und 23607 gedndert werden.
Man kann dann ein anderes Pro-
gramm laden. Dort werden alle Zei-
chen mit dem neuen Satz ausgege-
ben (es sel denn, das Programm
iiberschreibt den Schriftsatz oder
verwendet einen eigenen).

In der Anleitung fehlt die Angabe,
wie man diese Schrift(en) szu FuB«
SAVEd:»SAVE "name"” CODE adres-
se, 800« (die Schriftsdtze sind immer
800 Bytes lang).

Mit 16 KByte:
nur Schriftsatze allein

Das Programm selbst ist leider zu
lang fiir den 16 KByte-Spectrum, die
Schriften allein kénnen aber auch
mit dieser Version benutzt werden.

Insgesamt ist sTypographe« ein
schénes Werkzeug fiir eigene Pro-
gramme und auch —dank der guten
Anleitung — zum besseren Verste-
hen des Computers geeignet (und
wenn es nur kleine Spielereien mit
der Systemvariablen CHARS sind).

(Erika Holscher)
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orth wird oft als eine »héhere As-

semblerspraches bezeichnet, da

man in dieser Sprache viele Be-
fehle verwenden kann, die Assem-
blerbefehlen dhnlich sind. Die Spra-
che ist auBerdem kompakt genug,
um sowohl einen Interpreter als
auch einen Compiler stindig im 48
KByte-Speicher des Spectrum resi-
dent zu halten. Dadurch kénnen alle
Befehle und Programmteile auch im
Direktbefehlsmodus  verwendet
werden. Forth ist aufgrund semer
Auslequng auBerordentlich flexi-
bel: Die bei Forth iibliche Program-
miermethode ist die Erweiterung
des Befehlsvorrates durch selbstde-
finierte Instruktionen. Dieses Merk-
mal hat sowohl Vor- als auch Nachtei-
le. Der Nachteil besteht darin, daB
im allgemeinen nur der Program-
mierer eines bestimmten Pro-
gramms in der Lage ist, das Pro-
gramm als Listing auch im Nachhin-
ein zu verstehen. Der Vortell ist der
Wegfall einer Interpretationsphase
wahrend des Programmlaufs und
dadurch eine wesentlich geringere
Abarbeitungszeit. Die Flexibilitat
von Forth wird aber auch durch das
Fehlen von ausfithrlichen Fehler-
meldungen erkauft.

Der Hauptgrund fiir die Attraktivi-

tat von Forth ist seine Geschwindig-
keit. Als Beispiel hier die Abarbei-
tungszeiten fiir die Berechnung der
Primzahlen im Bereich zwischen 1
und 500:
Basic: 10 min 30,00 s
Abersoft-Forth: 1 min 13,08 s
Spectrum-Forth von Arctic: 0 min
270l's

Die Tatsache, daR das Primzahlen-

160

;'ZWeiFOF,‘,’h’f”

In
Nd sehe is
‘emi ! nl %s .
- en" &-ue SE

programm mit Spectrum-Forth drei-
mal so schnell ausgefiihrt wird wie
mit Abersoft Forth heift aber nicht,
daB Spectrum Forth auf jeden Fall
besser ist. Im folgenden sollen da-
her die beiden Konkurrenten auf ih-
re Starken und Schwéachen gepriift
werden.

Abersoft-Forth wird auf einer Da-
tenkassette geliefert, auf der das
Programm beidseitig gespeichert
ist. AuBerdem liegt ein Anleitungs-
heft von 35 Seiten Lénge bei Das
Programm wird mit dem Basic-
Befehl sLOAD "'k geladen. Die Kas-
sette beinhaltetein Basic-Programm,
das die Forth-Maschinenroutine
13dt. Der Ladevorgang ist dadurch
sehr einfach und automatisiert. Forth
meldet sich nach dem Liadevorgang
mit einem blinkenden »Ck (fiir s»Com-
mandys) als Cursor und einer Bereit-
meidung. Das Forth-Wort sMON« er-
laubt den Riicksprung in das Basic.
Das Ladeprogramm ladt sowohl den
Compiler/Interpreter als auch den
Editor. Man kann daher sofort mit
dem Programmieren beginnen.

Abersoft-Forth unterstiitzt erfreuli-
cherweise die gewohnten Farbfunk-
tionen des Spectrum (Paper, Border,
Ink, Flash und Inverse). Abwei-
chend wird, wie in Forth iiblich, der
Operand vor den Befehl geschrie-
ben, so daf} aus dem Basic-Befehl
»PAPER 6« der Forth- Befehl »6 PA-
PER« wird. Der Hintergrund des
Bildschirms wechselt hierbei nach
Gelb. Da das Wort OVER in Forth
zum Standardvokabular gehort und
damit in Konflikt zum Basic-Befehl
OVER (Uberschreiben) geraten
wiirde, verwendet Abersoft das

Wort sGOVER« zur Erreichung des-
selben Effektes.
Fir Crafik-Enthusiasten: Diese

Forth-Version unterstiitzé auch die

Spectrum-Grafikbefehle. =~ POINT
PLOT und DRAW funktioniert aller-
dings nicht ganz wie gewohnt, man
muB nadmlich absolute statt relative
Koordinaten benutzen, so daB die
Werte . fiir einen Zielpunkt immer
vom Koordinatenursprung des Mo-
nitors aus (links unten) berechnet
werden. Hier 138t sich auch wieder
der Vorteil der in Forth iiblichen Er-
weiterung des Vokabulars zeigen.
Die Befehlszeile =LINIE PLOT
DRAW:« definiert einen neuen Be-
fehl, der von einem Punkt mit den
Koordinaten x,, y, emne Linie zu ei-
nem Punkt an der Position x,, y,
zieht. Der Befehl muB in dem Format
*X, ¥, X, ¥, LINIE« angewendet wer-
den. Dies ist eine Folge der umge-
kehrten Polnischen Notation, die in
Forth angewendet wird. Leider ist
CIRCLE nicht implementiert. Aber-
soft-Forth erlaubt auBerdem die Ver-
wendung der Grafiksymbole, die
beim Spectrum in der ersten Tasten-
reihe zu finden sind. Zu diesem
Zweck wird, wie im Basic, der Gra-
fikmodus durch SHIFEGRAPHICS
eingeschaltet. Der Cursor wird
dann zu einem blinkenden »Gt.
Abersoft-Forth bietet insgesamt
307 Worter, darunter solche, die die
direkte Kommunikation mit dem
Prozessor ermoglichen. Mit PUSH-
DE und PUSHHL lassen sich die In-
halte der 16-Bit-Reqister des Z80, HL,
und DE, direkt von Forth aus anspre-

chen. AuBerdem kann man doppelt-

genaue Definitionen und Operatio-
nen durch die Definitionsworter
2CONSTANT und 2VARIABLE initia-
lisieren. Die Operationen D+, D—
fihren doppeltgenaue Additionen
und Subtraktionen durch. Doppelt-
genaue Multiplikationen und Divi-
sionen sind in Abersofi-Forth nicht
moglich. Die Stapelbefehle DUP
OVER, SWAP. DROP finden sich
ebenfalls in einer doppeltgenauen
Version als 2 DUP, 20VER, 2SWAP
und 2DROP wieder.

Ausgabe 7/Jul: 1884
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Im Bereich der Verzweigungsbe-
fehle sind einige sehr angenehme
Befehle moglich: Das Wort CASE er-
moglicht die Aufstellung von Fall-
strukturen, die in einigen Basic-
Dialekten durch die Konstruktion
»ON n GOTO...« aufgebaut werden
kénnen. In Forth liest sich das dann
S0;

:FALL
1 CASE OF "FALL 1" ENDOF
% CASE OF "FALL 2" ENDOF

ENDCASE ;

Der Vorteil der CASE-Konstruk-
tion gegeniber der ON-n-GOTO-
(oder GOSUB-)Struktur ist natiirlich
der, daP man in CASE-Befehlen gan-
ze Befehlsfolgen anstatt nur einer
Sprungadresse angeben kann. Des
welteren unterstiitzt Abersoft-Forth
die sehr niitzlichensIF... ELSE... END
IFe-Konstruktionen, die nur in weni-
gen BasicVersionen moglich sind,
die fiir die strukturierte Program-
mierung von Forth allerdings abso-
lut notwendig sind. Als weitere Kon-
trollstrukturen sind BEGIN.. UNTIL,
BEGIN..AGAIN "und._ BEGIN..
WHILE. .REPEAT zu nennen.

Eine der Zielsetzungen bei der
Entwicklung von Forth war es, so we-
nig wie moglich an Hardwareunter-
stiitzung zu fordern. Das duBert sich
unter anderem in der Einfachheit
des Editors von Forth. Jede Forth-
Implementation hat ihren eigenen
Editor, der sich ziemlich von dem
unterscheidet, was man normaler-
weise von Basic-Editoren gewdhnt
ist. Ein Programm wird in eine soge-
nannte RAM-Disk eingegeben, de-
ren »Seitene feste sAbmessungens
haben und aus genau 16 Zeilen zu je
64 Zeichen bestehen. Der Spectrum
mit seinen 48 KByte faBt daher maxi-
mal 48 Seiten, wobei Forth allerdings
die ersten 10 Seiten selbst bean-
sprucht,

Benutzer des Spectrum werden
sich schnell mit dem Forth-Editor zu-
rechtfinden, da die Methode des
Editierens selbst dem Editor des
Spectrum &hnelt. Durch »n T« wird
Zeile n am unteren Bildschirmrand
gelistet, durch »X strings (fiir sstring«
ist natiirlich der tatsdchliche String
einzusetzen) die dem Cursor am
nachsten liegende Zeichenkette
»stringe geloscht und durch »C
stringe die Zeichenkette »stringc
beim Cursor eingefiigt. Der Befehl
»F stringe positioniert den Cursor
hinter der Zeichenkette sstringe. Zei-
len kénnen durch»n De geléschtund
durch »n I« eingefiigt werden. Der
Editiervorgang ist sicherlich gewth-
nungsbediirftig und nicht so be-
quem wie in den meisten Basic-
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Dialekten, ermdglicht aber ein rela-
tiv kleines Editorprogramm, das so-
mit nur wenig Platz im Speicher des
Computers bendtigt.

Programme werden von den
RAM-Seiten durch den Befehl »nnn
LOAD« geladen (wobei nnn die Sei-
tenzahl des Programms ist) und kon-
nen dann gestartet werden. Bereits
eingegebene Programme konnen
durch »FORGET TASK« geldscht
werden, wobei TASK bei Abersoft-
Forth immer den Programmanfang
bezeichnet. Sollen nur einzelne
Worte svergessent werden, so ist
das durch den Befehl sFORCET
worte moglich (fiir sworts ist das tat-
sdchliche Wort einzusetzen).

Die beiliegende Anleitung st 35
Seiten stark und DIN A 6 groB, also
nicht sehr umfangreich. Der Lade-
vorgang ist auf der ersten Seite aus-
reichend genau beschrieben. Es
gibt ein langeres Kapitel iiber die
nicht standardmaBigen, Spectrum-
spezifischen Grafikroutinen. Die
charakteristischen Merkmale von
Forth sind auf acht Seiten sehr
knapp zusammengestellt, so daB
sich das Heft auf keinen Fall zum Er-
lemen von Forth eignet. Die Anlei-
tung enthdlt zwei Clossare, eines
{iberdie Befehle des Editorsund ein
Zweites {iber die wichtigsten Befeh-
le von Abersoft-Forth. Die Zusam-
menstellung der Editorbefehle ist
zwar vollsténdig, aber leider zu kurz
und mit nur einem, relativ nichtssa-
genden Beispiel ausgestattet. Gera-
de fiir Einsteiger in Forth, die den
Editor nicht gewbhnt sind, ware es
wiinschenswert, wenn in den jewei-
ligen Anleuungsbﬁchem ein aus-
fithrlicheres Kapitel iiber den Editor
enthalten wéare. Bel Abersoft-Forth
bleibt es dem Benutzer iiberlassen,
die Fahigkeiten des Editors durch
Versuch und [rrtum zu sentdeckene.

Die Zusammenstellung der Forth-
Wéorter kann ebenfalls keinen An-
spruch auf Vollstandigkeit erheben,
da nur 269 der 307 im Speicher ste-
henden Befehle aufgefiihrt werden.
Das Glossar reicht aber bei weitem
fiir die meisten Anwendungen aus.
Esistallerdings bei der Anwendung
von Abersoft-Forth auf jeden Fall
notwendig, sich einschldgige Litera-
tur iiber Forth zuzulegen. Da das
Handbuch gar nicht den Anspruch
erhebt, als Lehrbuch geeignet zu
sein, werden auch gleich zwei Bii-
cher iiber Forth empfohlen.

Auch Spectrum-Forth wird auf el
ner Datenkassette geliefert, auf der
das Programm beidseitig gespei-
chert ist. Der Aufdruck auf der Kas-
sette ist allerdings etwas verwir-

rend, da Forth durch den Befehl
»LLOAD "Forth" CODE« nicht gela-
den werden kann. Der Ladevorgang
ist bei Spectrum-Forth etwas kompli-
zierter als bei Abersoft Forth: Alser-
stes wird durch den Befehl sLOAD
"' CODEe der Compiler/Interpre-
ter geladen. Forth meldet sich mit ei-
nem nicht blinkenden Cursor und
der iiblichen Bereitmeldung. Es
empfiehlt sich, den Recorder sofort
zu stoppen. Man konnte nun theore-
tisch mit dem Programmieren be-
ginnen, hat aber den Editor noch
nicht zur Verfligung. Dieser muB erst
noch in drei Schritten geladen wer-
den. Die erste Seite des Editors be-
findet sich direkt hinter dem Compi-
ler auf dem Band (daher der Rat,
den Recorder sofort zu stoppen,
wenn der Compiler geladen ist).
Um die erste Seite des Editors zu
laden, muB man zundchst »]1 LOAD
RETURN: eingeben. Der Computer
meldet sich dann mit »READY CAS-
SETTE« worauf der Anwender die
RETURNTaste driicken und den Re-
corder wieder starten muf. Die er-
ste Seite des Editors wird nun gela-
den. Da sich die zwette Seite (drei
sind es insgesamt) direkt hinter der
ersten auf dem Band befindet, muB
man wieder das Ende des Ladevor-
ganges genau abpassen und den
Recorder unmittelbar nach Beendi-
gung des Ladevorganges stoppen.
Forth quittiert auf dem Bildschirm
mit »R MSG # 4« und »sREADY CAS-
SE'I'I'E:.

Laden nach
Anweisung:
reine Nervensache

Man muB nun emeut RETURN
driicken und das Band starten, wor-
auf Forth nach dem Laden ch-
dem man das Band abe sofort
nach Verschwinden der gelb-
blauen Streifen gestoppt hat) mit »I
MSG # 4«und »READY CASSETTEx
antwortet. Man driickt RETURN,
startet den Recorder und 1adt damit
— endlich — die dritte und letzte Sei-
te des Editors. Forth belohnt die er-
folgreiche Durchfiihrung der Lade-
prozedur mit einem »OK« und dem
Erscheinen des Cursors. Die Lade-
prozedur ist leider ziemlich unzurei-
chend in der beiliegenden Ge-
brauchsanweisung beschrieben. Es
hat mich einige Versuche gekostet,
bis ich Spectrum-Forth das erste Mal
erfolgreich geladen hatte.

Spectrum-Forth unterstiitzt die fiir
den Spectrum spezifischen Funktio-
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nen der Farbgebung von Hinter-
grund und Vordergrund durch die
Fonh-Wone PAPER, INK, BORDER,
FLASH und BRIGHT, die auch vom
Basic her bekannt sind. INVERSE
wird allerdings zu INV. Hat man sei-
nen Bildschirm nun aber zum Bei-
spiel mit»6 PAPER 6 BORDER 2 INK«
auf eine gewiinschte Kombination
eingestellt und l6scht den Bild-
schirm mit CLS, so wird man zu seil-
ner Uberraschung feststellen, daB
der Hintergrund wieder wei und
die Buchstaben wieder schwarz
sind. St Forth verlangt ndm-
lich die Eingabe des Wortes PERM,
um eine Anderung der Bildschirm-
parameter PERManent zu machen,
Es unterstiitzt auBerdem die Grafik-
funktionen POINT, PLOT DRAW,
CIRCLE und damit eine Funktion
mehr als Abersoft-Forth, Die Imple-
mentation von CIRCLE ist umsoc-
mehrzubegniﬁen als die Program-
mierung einer derartigen Funktion
in Forth ohne FlieBkommamathema-
tik nicht ganz einfach ist.
Die 274 Worte von Spectrum-Forth
beinhalten die {iblichen Befehle zur
Stapelverarbeitung wie DUP, SWAP,

OVER, ROT sowie die dazugehér-

gen doppeltgenauen Befehle, wo-
bei 20VER und 2ROT nicht imple-
mentiert'sind. Das Fehlen der dop-
peltgenauen Definitionswoirter
2VARIABLE und 2CONSTANT
macht (trotz der Mbglichkeit von
doppeligenauen Additionen mit
D+) das Rechnensmit doppeltge-
nauen Werten etwas schwierig.
Spectrum-Forth unterstiitzt die Ver-
zweigungsbefehle IF.ELSE..END-
IF, BEGIN..UNTIL, BEGIN... ACAIN
ImdBEG]N AGAIN.. REﬁPEAT oh-
ne die eine sinnvolle Arbeit mit Forth
nicht moéglich ist, Es wire allerdings
gut, wenn auch die CASE-Struktur
implementiert wire.

Komfortabler
Editor erleichtert
das Programmieren

Der Editor ist eine der Stiarken von
Spectrum-Forth. Neben dem Forth-
Editor mit seinen iiblichen Befehlen
(denselben wie bei Abersoft-Forth)
wurde dem Programm noch ein Zei-
leneditor spendiert, der das Editie-
ren vergleichsweise komfortabel
macht. Betdtigt man die Spectrum-
Cursortasten SHIFTS, SHIFTS,
SHIFTT und SHIFTS, so bewegt aich
ein zweiter (blinkender) Cursor in
die angegebene Richtung. Setzt
man nun den blinkenden Cursor an
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den Anfang einer Programmzeile
und drickt die EDITTaste SHIFT],
so wird das Zeichen unter dem blin-
kenden Cursor auf die Position des
eigentlichen (nicht blinkenden) Cur-
sor kopiert. Da sich alle Tasten au-
Ber den Cursortasten auf den
Haupt-Cursor beziehen, kann man
durch selektives Kopieren und Ein-
geben neuer Zeichen eine Pro-
grammzeile sehr schnell und unter
Umgehung des etwas umstindli-

chen Forth-Editors nach seinen

Wiinschen verandern. Die be-
schriebene Editiermethode funktio-
niert tibrigens auch dann, wenn der
Forth-Editor nicht geladen ist, Aller-
dings hat man dann keine Méglich-
keit, langere Programme zu listen.
Das wergessens von Programmen
funktioniert in Spectrum-Forth etwas
anders als bei Abersoft-Forth. Gibt
man in Spectrum-Forth den Befehl
»FPORGET wort« so werden alle Wér-
ter geléscht, die jenem Wort folgen,

das im Befehl anstelle von swort«

steht. Man muB also etwas aufpas-
sen.

Gute Anleitung
mit vielen
Beispielen

Spectrum-Forth verwdhnt den Be-
nutzer mit zwel beigepackten Anlei-
tungsbroschiiren, die sich mit dem
Editor (4 Seiten, DIN A6) und Forth
und seinen Befehlen (44 Seiten, DIN
AB) beschiftigen. Das»Editors Ma-

nual« beschreibt den Forth-Editor,
wobei alle notwendigen Editor-
Befehle gut und tibersichtlich dar-
gestellt werden. Leider geht die
Broschiire nicht auf den Bildschirm-
editor mit dem beweglichen Cursor

ein, der ja zusammen mit dem Com-
piler geladen wird. Auch im zweiten
Anleitungsheft sucht man vergeb-
lich nach einer ausreichenden Be-
schreibung dieses Editors und sei-
ner Moglichkeiten.

24 Seiten der Forth-Anleitung wer-
den dazu verwendet, die Eigenhei-

‘ten von Forth zu erkliren und die

Forth-Befehle im einzelnen zu be-
schreiben. Die Befehle selbst wer-
den in {Ubersichtlichen Tabellen
dargestellt und fiir denjenigen, der
sich auf Spectrum-Forth einiiben
will, werden brauchbare Beispiele
und Ubungen angegeben. Obwohl
es in diesem Handbuch zahlreiche
Beispiele und gute Beschreibungen
gibt, ist es nicht als Lehr- sondem
eher als eine, wenn auch gute, Refe-
renzunterlage geeignet. Der An-
hang fiihrt iibrigens in einer Uber-
sicht 220 der 274 Worte von Spec-
trum-Forth auf, eine Zahl, die fiir die
meisten Anwendungen vollig aus-
reicht.

Beide Forth-Implementationen er-
moglichen es dem Spectrum-Besit-
zer, brauchbare Forth-Programme
zu schreiben und damit die unbe-
streitbaren Vorteile dieser Sprache
zu nutzen. Spectrum-Forth halt im
Vergleich der beiden Versionen
den Ceschwindigkeitsrekord, wah-
rend Abersoft-Forth das groBere Vo-
kabular bietet. Der Vorteil der leich-
teren Editierbarkeit von Spectrum-
Forth wird bei Abersoft durch die
komfortablere Laderoutine wetige-

wobei der Hersteller von
Spectrum-Forth, sich allerdings
auch bei der Erstellung des Hand-
buchs wesentlich mehr Miihe ge-
macht hat.

macht,

(H. W, Neunteufel)

Ausgabe 7/Juli 1884
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Pixel fur Pixel —
hochaufiisende Grafik auf dem ZX81

Der ZX81 ist nicht von

ungefahr der preis-

werteste unter den Heimcomputern. Er hat
neben dem geringen Speicher auch noch
andere Schwachen, wie die sehr niedrigauf-
losende Grafik. Doch dieser Nachteil kann
durch das Tool-Kit »nHigh Resolution Gra-

phic« beseitigt werden.

as Tool-Kit besteht aus einer

Kassette mit einem Maschinen-

programm und zwei Beispiel-
programmen sowie einem ausfiihrli-
chen englischsprachigen Hand-
buch und erlaubt eine Auflésung
von 192 x 286 (einzeln ansprechba-
ren) Bildpunkten (Pixel). Das ent-
spricht der OCrafikfahigkeit des
Spectrums. Das Programm ist nur
zirka ¥ KByte lang, wird als Maschi-
nencode in der Zeile 0 in einem
REM-Statement gehalten und erfor-
dert eine knappe Minute zum La-
den. Vorher muB jedoch der Ramtop
mit Hilfe eines POKE-Befehls herab-
gesetzt werden.

Hochauflosende Grafik
und Schrift?
Schwierig!

Mit dem High-Resolution-CGra-
fil-Programm stehen dem Benutzer
acht Instruktionen zur Verfiigung,
die durch den USR-Befehl auf unter-
schiedliche Adressen angespro-
chen werden. Die einfachste Anwei-
sungléscht nur den Bildschirm. Eine
weitere invertiert den gesamten
Bildschirminhalt. Dies geschieht
nicht blitzartig, aber doch ziemlich
schnell. Mit dem dritten Befehl wird
der hochauflésende Bildschirm ein-
geschaltet. Mit dem vierten kommt
man wieder zur normalen Darstel-
lung zuriick. Es ist folglich nicht
moglich, hochauflésende Crafik
und normale Schrift zu kombinieren.

Es gibt dennoch eine Méglichkeit,
Schrift zusammen mit CGrafik darzu-

Ausgabe 7/Juli 1984

stellen. Dazu wird eine Art kombi-
nierter PRINT-PLOT-Befehl verwen-
det. Hierbei ist der Bildschirm wie
beim Printen in 32 Spalten unterteilt.
Jedoch ist die ansprechbare Zeilen-
zahl mit 192 hochauflésend. Es gibt
also 6144 Positionen, die aus jewells
acht hintereinander horizontal auf-
gereihten Pixel bestehen. Diese las-
sen sich auf 256 verschiedene Arten
miteinander kombinieren. Nur die
Hilfte dieser Kombinationen kann
tatsdchlich am Bildschirm darge-
stellt werden. Diese Kombinationen
sind in einer Tabelle im Handbuch
aufgelistet. Ihre jeweilige Codezahl
muB in die Speicherstelle 16417 ge-
POKEt werden. Die Spalten- und
Zeilenzahl wird in zwel weltere
Adressen geschrieben. Das so defi-
nierte Minizeichen muB nun iiber
den USR-Befehl auf den Bildschirm
gebracht werden. Danach 1a8t sich
ein weiteres Zeichen erstellen, und
so konnen Zeile fiir Zeile der Bild-
schirm gefiillt und Schriftziige oder
hochauflésende Bilder geschaffen
werden. Durch diese Funktion kann
man auch vorher definierte und in
Feldern gespeicherte Crafikzei-
chen oder Kleinbuchstaben darstel-
len. Die Subroutinen zum Erstellen
und Drucken solcher Sonderzei-
chen sind im Handbuch neben an-
deren niitzlichen und anschauli-
chen Programmen enthalten.

Mit diesem Trick lassen sich zwar
Bilder darstellen, aber keine Funk-
tionen plotten. Dazu dient eine ver-
besserte PLOT-Anweisung, bei der
ein normaler PLOT-Punkt in vier Pi-
xel aufgeteilt ist. Damit gibt es 192 x
256 einzeln ansprechbare Punkte
Thre X- und Y-Koordinaten werden in
zwei Speicherstellen gePOKEL

Durch Aufrufen der entsprechen-
den USR-Adresse wird der so fest-
gelegte Punkt gesetzt, oder falls er
schon existiert, wieder geloscht. Da-
mit wird iibrigens ein UNPLOT
Befehl iiberfliissig. Der Bildschirm-
inhalt kann wie beim Spectrum auf
Kassette gespeichert werden. Die
Aufnahme dauert jedoch ziemlich
lange, da sie zirka 6 KByte umfaBt,
und sollte sicherheitshalber mehr-
mals wiederholt werden. Das so ge-
speicherte Bild wird mit Hilfe des
achten und letzten Befehls wieder in
den ZX8I geladen.

Hierzu konnen namlich nicht die
Anweisungen SAVE und LOAD, son-
dem nur die programminternen In-
struktionen benutzt werden. Damit
ist es nicht maoglich, ein mit diesem
Programm erstelltes Bild in Pro-
grammen (zum Beispiel bei Spielen
als Vorspann) zu verwenden, die
nicht dieses Grafik-Programm be-
nutzen.

Die Anwendung dieser rein soft-
waremaBigen Erweiterung ist ziem-
lich kompliziert und mithsam, da zu-
erst jede PRINT-und PLOT-Position
gePOKEt und gleich danach der
entsprechende USR-Befehl ausge-
fiihrt werden muB. So erstellte Pro-
gramme sind relativ lang und un-
iibersichtlich. Die Zeichen- und Re-
chengeschwindigkeit ist sehr lang-
sam. Dies wird auch beiden beiden
auf der Kassette enthaltenen Bei-
spielprogrammen deutlich, von de-
nen das eine zwei Sinus-Kurven, das
andere eine 3-dimensionale Expo-
nentialfunktion zeichnet.

Grafik-Ausgabe
im Schneckentempo

Das Programm »High Resolution
Graphick bietet nicht die einfachste
und beste Moglichkeit zur hochauf-
losenden Grafikdarstellung auf
dem ZX81 (16 KByte-Version), doch
sie 1At sich immerhin realisieren,
und das diirfte wohl fiir einige, vor
allem mathematisch interessierte,
ZX81-Besitzer das Wichtigste sein.

(Thomas Stégmiiller)
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H. KohliT. Kahn et al.

Spiel und SpaB mit dem Atari

1884, 338 Seitlen

Einfacha Programme in Basic - wie man

ein Spiel entwickell - Lermstofl trainie-

ren - Zahlen und Logik - Grafik - Farben
Tone und Musik - den Atari-Computer

spielend erforschen

Besl.-Nr. MT 872

(Sir. 38,60) DM 42,_’

A Bpsuguimien wriisrt

R E Williams

CalcResult richtlg eingesetzt

1884, 236 Seiten

Ein Ubungsbuch spaziell for Anwender
des Cal:ﬂasuir{:omﬂuterprn-pramms
zahirpiche Einsatzmbglichkeiten im tag
lichen Leben - Kreditrockzahlung - Ra-
batibsrechnung - Kostendeckung - In
ventur - Finanzigrung und Ankauf eines
Hauses und vieles andere mehr

BesL-Nr. MT 671
ir. 44,2 DM 48,—

(Str. 44,20)

J. White

Strategische Computerspiele fir

Ihren Atari

1884, 148 Seiten

Aufbau eines Spiel

gungsablauf - Mus

Endspiel - Dame, Sc arp Trog als
Beispiele strategi Spiele - Aniei-
tung zur systematischen Fehiersuche
Grundkenninisse in Atari-Basic erfor-
darfich
Besti.-Nr. MT 881

(Sfr. 29,50) DH 32.-—

J. R. GroffiP. N. Weinberg

Eintiihrung in Unix

1984, 288

Ein umfassender Einblick in das Be-
triebssystem von Unix - das Dateisy-
stem - Shell - Mehrbenutzerbetrieb
Textverarbeitung wund Borountersion-
zung - Softwarssntwicklung - Fermver-
arbeitung - Marktirends - for jeden, der
bereits veriraut ist mit Computersyste-
men - (0r Seminare oder Kurse.

BesL-Nr. MT 688 DM 58
—

(Sh. 53,40)

In guten Buchhandlungen, Computershops und Fachabteilungen
der Kaufh&user. Sollten diese Bicher dort nicht
erhaltlich sein. benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Hefl

Markt S lechnik

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, & 088/4613-220
Vertriebs AG, Alpenstr. 14, 6300 Zug, = 042/223155

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.

MoT

W. B. Sanders

Einfiihrungskurs: Commodore 64

1984, 276 Seiten

Die Programmiersprache Basic - Ein-
vgle des Commodore 64-Basic:
Musik, Daleivarwaltung - mit vie

len Beispielprogrammen, haufig bend-

tiglen Tabellen und notzlichen Tips - 10f

Einsteiger und Fortgeschrittens

Besi-Nr. MT 885
(St 35,—) DM 38,—

D. P. Curtin

Handbuch der Texverarbeitung:
Wordstar deutsch

1984, 312 Saiten

Eine leicht verstindliche Programmier-
hille Aufbau und Formalierung der
Bildschirmanzeige - Texieingabe und
Textbearbeitung - die Arbeit mit Text-
bidcken - Formatiersn zum Druck - Mail
Merge - interessant auch fir den erfah-

renen Anwender
DM 54,—

Best.-Nr. MT 638

N. Graham
Programmieren mit dem IBM-PC:
Basic

1884, 442 Seiten

Basic-Grundlagen for den IBM-PC - Da-
tentypen, Konstanten, Berechnungen
und Ausgabe - Variablen: Zuordnung
und Input - Programmeantwurf - Fehler-
suche - Strings - Sequentielle Dateien -
Direktzugriffedatelen - Farbe und Gra-
ik

Bast-Nr. MT 883

(Str. 53.40) DM 58,—

| Sommatter

Band 6:
Spicie

el

H. L Schneider/ W. Eberi

Das {:ommndm 64-Buch, Bd. 6
1984, 190 Seit

ngtamrn-eten auf dem Commodors 64
spislend gelernt - Programmiisting mit
anschiieBender Programmbeschrei-
bung - VariablenDbersicht - Tips zum
Andern und Erginzen des Programms.
Bast.-Nr. MT 818 (Buch)

Sh. 35,—) DM 38,—
Besl-Nr. MT 620 (Beispiele aul Disketie)
(St 58,—) D 58—

=

Der IBMEI-PCjunior

‘1 B

De Voney/Lobb

Der IBM-PC junior
1884, 2868 Seiten
Alles Ober die Fahigkeiten des neuen
Computers - Hardwarekomponenten
Softwarepakete Beschrelbung des
Piattenbetrisbssystems (PC DOS 2.1),
der Basic-Version for Magnatbandkas-
satten und der Floppy-Disk - Einsatz-
mdglichkeiten zur Steigerung der per-
sonlichen Produktivitdl, Schulung, Un-
terhaltung.
Best-Nr. MT 860

{Sir. 44,20) DM 48,—

L A. Wortman

Business-Losungen mit dem

IBM-PC & XT

1984, 507 Seiten

Alles Gber die Einsatzmoglichkeiten des
IBM-PC in der Praxis - Auswahl und An-
wendung von Sprachen und Dialekten -
detaillierte Beschreibung aller Befehle
far den erfolgsorientierten Anwender.

Bast.-Nr. MT 689 DM 58'—

(Sir. 53,40)



Dr. P. Albrecht

Multiplan deutsch

1884, 228 Seiten

Das erfolgreiche Planungssystem in

deutscher Sprache - Einfohrung in Ta-

beiienkalkulationsprogramme Ver-

kndpiung mehrerar Multiplan-Program.-
+ me zur Erfassung und Verarbeitung von

Detaildaten in werschiedenen Ge-

schaftsbereichen und ihre Endverarbei-

lung in einer gemeinsamen Zenirale

Besl-Nr. MT 656 DM 53 T

(Sir. 53,40)

H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 1
1884, 270 Seiten

Der Commaodore 64 und seine Handha-
bung - EinfGhrung in die Grafik - Bal-
kendiagramme - Einflhrung in die Spri-
telechnik - Basic-Erweiterungen in As-
sembier - Ein Leitfaden {Or Erstanwen-
der.

Best-Nr. MT 591 (Buch)

(Sir. 44,20) DM 43 ==
Best.- Nt ﬂT 582 (Beispiele aul Dlsktﬂt]

{S1r.58 DM 58,—

ol = " ™

Do= grofle

SPIELE-

Th. B. Henderson/D. F. Cobb et al.

Von VisiCalc bis Lotus 1-2-3

1984, 374 Seiten
Kalkulationsprogramme im Vergleich
die erste Generation: VisiCale, Super-
Calc, GalcStar - die neve Generation:
PerfactCalc, Supercalc 2, VisiCalc Ad-
vanced WVersion, ProCalc, Multiplan,
Context MBA, 1-2-3 - sine Einkaulshille
nicht nur t0r Computer-Neulinge.

Besl.-Nr. MT 862 DM 58.—

(Sitr. 53,40)

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 4
1964, 261 Seiten

Einfahrung in Maschinenprogrammie-
rung - VerknOpfung von Maschinenpro-
grammen mit Basic-Programmen - alles
dber AssemblerDisassembler der
LeilFaGEﬂ-l_r;_l Systgrwrmgegraﬂmiﬁef
Bast.-Nr. 57 { 1]

(Str. 35,—) DM 38,—
BasL-Nr. MT 588 (Beispieie auf Diskette)
(Sfr. 58,— DM 58,—

=1
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Dr. P. Albrechi

Das Datenbanksystem dBase Il

1883, 280 Seiten

Einsatzmdglichkeiten in der Fakiurierung
Buchhaliung - AdreBverwaltung - Mit-

gliederverwaliung - Lagerhallung - Ver

kauftstohrung El1otgslﬂunlrul1e 10r den

ZelbewuBlen Anwender von dBase I

Besl-Nr. MT 524
.62, DM 68,—

(Sir. 62,60)

F. Ende

Das groBe Spielebuch —

Commodore 64

1984, 141 Seiten

46 Spislprogramme Wissenswertes
Ober Programmiertechnik praxisnahe
Hinweise zur Gralikhersiellung - alles
Ober Joystick- und Paddleansteuerung
das Spielebuch mil Lernatfakl

BesL-Nr. MT 503 (Buch|
siarsy oo DM 29,80

Besl-Nr. MT 604 (Belspiele aul Dtlhtln:
(Sfr. 38, —l DM 38,—

E. H. Carison

Basic mit dem Commodore 64
1984, 320 Selten
Ein Basic-Lehrbuch fOr den jugendli
chen Anfanger - Obersichtlich geglie-
derte  Lemprogramme Alles Ober
INPUT-GOTO - Let-Befehle - Editorfunk-
tionen - POKE-Befehle fir die Grafik
geeignet auch als Leitfaden 10r Lehrer
;:d Elhllemlﬁ‘l' 857

sl.-MNr.
(Str. 44,20) DM 48,—

R. ZamoralD. Inman et al

Basic mit dem VC-20

1984, 364 Seiten

Eine schriltweise EinfGhrung in das Ge
biet von VC-20-Basic mil - GerSusch-
und Musikerreugung - Drucken von '.JH
fischen Schriltzeichen - Erstelien gin
lauftahigen VC-20-Programms - Ar !‘.‘_h
ten mit Zeichenvariablen, einfachen Fe-
dervariablen READ und DATA

Befehien - Zeichentricks
DM 38,—

Best-Nr. MT 849
{Sh. 35,—)

R.E. Williams

Lotus 1-2-3 richtig eingesetzt

1984, 238 Saiten
Tabellenkalkulationsprogramma (Or den
IBM-PC - logisch aufgebaute Ubungen
10 Musterldsungen Daten grafisch
aulbereiten und darstellen Arbeits
blatter drucken - Spalten formatieren
Best.-Nr. MT 837

{S5ir. 62,80) DM EB,—
Baosl.-Nr. MT 638 (Beisplele aul Diskette)
{5fr. 48,—) DM 48, —

N. Hampshire

Grafik mit dem VC-20

1984, 202 Seiten

38 vollstandige Programme - zahlreiche
grafische Darstellungen alles Ober
hochaufldsende Grafik und Multicolor-
Modus - praktische Anwendungen und
Simulationen von Kunst Ober Videospie-
le, Mathematik, Naturwisssnschaften
bis hin zum kaulmannischen Bereich

Best.-Nr. MT 644 DM 32 L

(Str. 28,50)

M. Hegenbarth/M. Schifer

Das VC-20-Buch

1883, 351 Seiten

Eine Sammiung gut erkiarter Program-
me - viele Spielebeispiele - einfache
kommerzielle knwgnu:ngen

Best-Nr. MT 518 (Buch)

(k. 45,10) DM 49,—
Best.-Nr. HT 581 (Kassette)

(Sir. 19,80 DM 18,90
Best.-Nr. u'r 582 (Diskotte)
(Sir. 28,90) DM 29,90

Programme und Tips fiir VC-20
1983, 152 Saiten

MOtzliche Hilfsprogramme for die Arbeait
mit dem VC-20 komimaarzielle Amwen
dung in der Textverarbeilung, Fakl
rung und Lagerverwallung - Moglic chikei
ten hochaufldsender G"I”' dber e

Asse erroutine unterhallsame
Spielprogrammae
Bast-Nr. MT 513
(Str. 35.—) DM 38,—




H.L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 2
1984, 181 Seiten

Spiele nicht nur zum Abtippen - Pro-
grammiisting - Programmbeaschraibung
- Variablentbersichl - Programme nach
Anleitung frel erganzbar - das ideale
Buch, um Programmieren spielend zu
lernen.

Besl-Nr. MT 583 (Buch)

(8. 35,—) DM 38,—
hlt Nr. MTSN(B-hphh aul Di-lhﬂuj
(Str. DM 58,—

Ch. Langleider

Basic ohne Probleme, Bd. 1
1983, 226 Seiten
Eine Unterweisung in Basic mil CBM-
Rachnern (CMB 8032) - Grundiagen des
Beatriebssystems - Funklionsweise des
Interpreters - mathematische Program-
me - Verarbeitung von Texten und Zei-
chen - Glassar der wichligsten Fachbe-
griffe

si.-Mr. MT 480
(Str. 33,10) DM 36,—

| SR |
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D.A. Brain

Basic-Dialekts im Vergleich

1084, 105 Selten

Konvertierung von Apple-, Commaodore-
und TRS-80-Programmen - Grundlagen
der jeweiligen Betriebssysteme - Unter-
suchung verschiedener Basic-Dialekte -
alphabetische Aufiistung aller Befehle
for die verschiedenen Anpassungsrich-
tungen.

Best.-Nr. MT 584

(Str. 29,50 DM 32,—

Comimbdore

Buch 4

:

H. L. Schneider/W. Eberl

Das Commodore 64-Buch, Bd. 3
1884, 206 Seiten

Alles Ober Sprites - Wissenswertes Qber
Multi-Color-Grafik AssemblerDisas-
sembier - jede Menge Basic-
Erweilerungen - Umgang mit dem
Soundgenerator - ein Leitfaden for Fort-
geschrittens.

BasL-Nr. MT 585 (Buch)

Ch. Langfeider

Basic ohne Probleme, Bd. 2

1982, 118 Seiten

For alle CBM B032-Rechner - ausge-
withite Routinen und Programme - drei
aligemeine Routinen - fonl kommerziel|
technische Anwendungen - rwei Stati-
stikprogramme - zwei Mathematikpro-
gramme - drei Lehr- und Spielprogram-
me.

Besl.-Nr. MT 490
(Str. 24,10) DM 26,—

K. Knecht

Microsoft-Basic

1984, 204 Seiten

Eine Ubersicht der Version 50 won
Microsoft-Basic umfangreiche Bei-
spiele for CPMM-Systema und TRS-80 -
Programmieren mit Springen und
Schieifen - Umgang mit Zeichenketten
und Matrizen - die Arbeitsweise des Edi-
tors - Aufbau verschiedenar Daleitypen.

Best.-Nr. MT 650 DM 48 i
L

(Str. 44,20)

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.

Computerspiele & Wissenswertes —
Commodore 64

1984, 158 Seiten

Eine Sammiung von interessanien und
notzlichen Maschinenprogrammen
schnslle binSre Artithmetik - Basic-
Erweiterungen mit untersidtzendem
Assembiler-Listing for den forige-
schrittenen Programmierar

BestNr. MT 601 (Buch)
(Sir.27,50) DM 29,80

Besl-Nr. MT mwlolulbhkm}
(Sir. 38,—) DM 38—

H. L. Schneider

Basic ohne Probleme, Bd. 3

1883, 256 Seiten

Von der Problemanalyse Ober Pro-

grammentwurf zur Programmiertechnik
Beschreibung allgemeines, immer wie-

derkehrender, wichtiger Programmse-

quenzen - einiges rzum Thema Datenver-

wallung - mégliche Dateiformen - Zu-

grifisvarfahren aul Daleien, z.8. Binar-

baume.

Best.-Nr. MT 500

(Str. 40,50) DM 44, —

J.d. Purdum

Basic-80 und CP/M

1883, 296 Seiten

Wo anfangen? - Daten innerhalb eines
Progra sifenprogrammierung
und Springe - Zahien - sequentielle Da-
tenzugrilfsverfahren - Sortieren u u-
chen - CPM und Basic-80 - Fehlersu
che - Baispiele.
Best-Nr. MT 525

(Str. 44,20) DM 48,—

T. Rugg/Ph. Feidman
Mehr als 32 Basic-Programme fiir

den Commodore 64

1984, ZT9 Seiten

Programme spariell for den Commodo-
re 64 - umfassende praktische Anwen-
dungen - jede Menge Lehr- und Lernhil-
fen - super Spiele - f0r Basic-Neulinge
und Expéarten.

BesL-Nr. MT £11 (Buch) DM 49
m-man]nuumm th!‘l!']
(Str. 48— DM 48, —

H. L. Schneider

Basic ohne Probleme, Bd. 4

1983, 428 Seiten

Eine komplette Dalsiverwaltung - datei-
beschreibende Variablen Index-
saquentielle Schilsselverwaliu 3
ketiete Listen variable Druckil
variabler Etikettendruck

BesL-Nr. MT 514

(Str. 48,80) DM 53.-—

J. Purduem

Einfiihrung in C
1584, 304 Seften
Die grundlegende Charakieristil
ren, Variablen und S
llung eigener Funk
und Au..gabnoo-ew-nnen in C - Anlegen

Best-Nr. MT 581
(Sir. 63,50)
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ARTHUA LUEHAMANN - HERBERT PECKHAM

L. Poole/M. McNifl/§. Caok

Mein Atari-Computer

15983, ca. 400 Seiten

Alles Ober Aufbau und Bedienung des
Atari-Computers © Programmieren In
Basic - Grafikfunktlonen - Tonerzeu-
gung : abgeleitete Trigonometrische
Funktionen & Tabellen zur Zahlenum-
wandiung - das Standardwerk far An-
fanger und Fortgeschritiens.

Best.-Nr. PW 554 DM 59,—

(5fr. 54,30)

g b el

A. LuehrmanniH. Peckham

.lgupll 1l Pascal

1982, ca. 400 Seiten

Programme aingeben - Schreiben, Star-
ten und Andern - Erzeugung von Tonen
+ Zeichnen von Bildern - die Verzwei-
gungsanweisungen »ifs und »Cases -
Zoichenketten und While-Schieiten
Zahlentypen und Arithmetik - Arrays -
Records und Filas - eine leicht verdauli-
che Einfahrung in Apple |l Pascal.

Besi.-Nr, PW 388 DM 59‘_

(Sir. 54,30)

ek Stanks & Siefan Liah

R. Thomas/J. Yates

Das Unix-Anwenderhandbuch

1884, 510 Seiten

Ein Leitfaden {0r das Betriebssystem
der Jukunft « Elnplatz- und Maehrplatz-
Compultersystame Tutorlals + die
wichtigsten Belahle mit anschaulichen
Beigpialen Einsatzméglichkelten In
der Textverarbeitung, Buchfihrung, Da-
tenbankverwallung.

Best.-Nr. PW 555

{Sir. 72,70) DM 79,—

Z. Stanka/S. Lésch

Unix-Fiihrer durch das System

1884, 259 Seiten

Einleitende Erkl&rung aller Standardbe-
fehle und hrer Syntax « Darstellung des
Betriebssystems + Programmae 10r den
Adminisirator hardwareabhinglge
Programma « Shall - C-Shall - die awk-
Programmiersprache « der sed-Editor ¢
tor den gedblen Unix-Anwender,

Bast.-Nr. PW 704 DM 59 =
1

(Sir. 54,30)

W. Maa8

Software-Schnellkurs:

dBase ||

1984, 110 Salten

Das Datenbanksysiem fir Mikrocompu-
ter kurz und blndig erkidrt - eine prakti-
gche Kurzbeschreibung for Eilige

Best.-Nr. MT 607 DM 3?'_

(5fr. 34,—)

W, MaaB

Software-Schnellkurs:

Multiplan

1884, 111 Seiten

Der schnella Einstieg in Multiplan - alle
Befehle und die wichtigaten mathamati-
schen Funktionen + Tips 10r dan prakti-
sehan Einsatz.
Besl.:Nr, MT 810

(Str. 34,—) DM 37,—

Software-Auswahl leicht gemacht
1883, 423 Selten

Ober 200 Programme fir Personal-Computer
aus allan Anwendungsbereichen - Systemsolt-
ware - branchenneutrale und branchenorientiarte
Anwendungssaoftware - technisch-wissanschaft-
liche Software - Hardware- und Beirlebssystem-
register - Anbieterverzeichnis

Best.-Nr. MT 340 DM 5B~ (Sfr. 53,40)

W, Pest

Hardware-Auswahl leicht gemacht

1, villig Oberarbeitete und aktuslislerte Ausgabe 1984/85, 485 Seiten

Die wichtigsten Daten von Ober 200 Personal-Compulersysteman und Peripheriagerften -
austihriiche Begriftseriuterungen - Checklisten f0r den Programmeinkau! - Trendbe-

richte und Bazugsquellen,
Best.Nr. MT 350 DM 58,— (Sfr. 53,40)

Th, Bretachneidar

Planen und kalkulieren mit VisiCalc

1882, 133 Selten

Eine Einfihrung in das Arbeiten mit VisiCalc auf Apple Il-Computern - Erstellen, Veran-
dern und Speichern aines Modells - Erweiterungen « + Funktionen und Operatoren in Visl-
Calc - Kommunikation mit anderen Programmen.

Bast.-Nr. MT 450 DM 32,~— (Str. 26,.50)

Dr. P. Albrechi

Panen und kalkulieran mit Multiplan

2. libsrarb. Auflage 1884, 228 Seiten

Einfihrung In das original Multiplan mit CP/M-80- und MS-DOS-Betrlabssystemen - an-
schauliche Beisplele - spazielle Multiplan-Bafehle - Datenaustausch mit anderen Pro-
grammen - Befehls- und Funktionsibersicht.

Best.-Nr, MT 502 DM 58,— (Sir. 53,40)

R.E. Willlams

Multipian richtig eingesetzt

1983, 211 Selten

Alle Tricks der Taballenkalkulalion erki&rt an 10 praxisnahen Belsplelen - f0r Anwender
und solche, die es werdan wollen.

Beat.-Nr. MT 507 (Buch) DM 58, — (8fr. 53,40)
Baeal-Nr. MT 623 (Balsp. aul Diskette, 5':-Zoll, IBM-PC mit M5-DOS 2.0)DM 48, —(S1r. 48,—)

R. E. Williams/ B. J. Taylor
SuperCalc richtig eingesetzt
w&?rm Saiten ’ 0
Ein praktisches Ubungsbuch tar den Umgang mit SuperCalc - Belspiele aus vielen Barei-
chen ¢ far erfahrene Anwender und solche, die es werden wollan,
DM 58, — (5fr, 53,40)

Bosd.-Nr, MT 511 (Buch)
Bost.-Nr. MT 621 (Balsp. aul Diaketis 51«Zoll, IBM-PC mit M5-DOS 2.0)DM 48,— (Sir. 48,—)

0. Smithy-willis/ J. Witlial M. K. Miller
Elnl'uhrun&ln SuperCalc
1984, 201 Selten

Eine Pragrammierhilte f0r Tabellenkalkulationen mit SuperCalc - das elektronische Da-
tenblatl - der Aechner - tabellarische Ubersicht aller Batehle mit kurzer Funktionsbe-
schreibung - Ratgeber 10r die Fehlersuche - zur UnteratOtzung Ihrer organisatorischan

Aulgaban.
Best.-Nr. MT 848 DM 48, — (Sfr. 44,20)

Dr. M. Henk

Der I1BM-Porsonal Computer

1983, 257 Seiten

Dar IBM-PC in seiner Hard- und Software - Betriebssystema - Programmiersprachen -
Textvararbeltung - Taballen: und Planungsprogramme - rusdtziiche Hardware- und Sofi-
wareprodukte  1BM-PC-kompalible Rechner und Milbewerbarsystema.

Best.-Nr. MT 503 DM 83, — (Sir. 48,80)

T.G. Lawis

VisiCalc Arbeitsbliitier

1984, 219 Salten

Die Anwendungsberelche der VisiCalc-Software - Spiale - kommerzielle Anwandungen
Haushalt - statistische Analysen « Ratenkaul und Kredite ' Finanzmodeli 10r Bauunter:
nehmer - Navigationsmodaell « Makrobkonomisches Volkswirtschaftsmodall.

Baat.-Nr. MT 845 DM 48,— (Sfr. 44,20)

Personal Computer Lexikon

1942, 138 Selten

Ubar 1000 Suchbegrife aus Hard- und Software - deulschianglisch - austOhrlichar Artikel
2u jadem Suchbegrif! - englischideutsch Register im Anhang + dar ideala Einstieg ins Ho-
mecompuling - das unentbehrliche Nachschlagewerk 101 dan Profl,

Best.-Nr, MT 380 DM 19,80 (Sir. 18,50}

In guten Buchhandlungen, Computershops und Fachabteilungen
der Kaufhliuser. Sollten diese Bicher dort nicht
erhdltlich sein, benutzen Sie bitte die Bestellkarte in diesem Heft

Marke&lechnik

Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen, & 089/4613-220
Vertriebs AG, Alpenstr. 14, 6300 Zug, ® 042/223155
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computer ist um vier weitere Ti-

tel bereichert worden: Fiir den
Commodore 64, samtliche Atari-
Modelle und den TI 99/4A gibt es
Archiv-Programme zur Schallplat-
ten- Biicher- Videokassetten- und
Adressenverwaltung. Wéhrend
Commodore- und Atari-Benutzer
nur mit Hilfe einer Diskettenstation
inden Genuf der Ordnungsmacher
kommen, gibt es die Dateiverwal-
tungen filr den TI auf Kassette. Fiir
unseren Test haben wir die
Commodore-Version unter die Lupe
genommen.

Bei allen Programmen wurde be-
sonderer Wert auf die Bediener-
freundlichkeit gelegt. Im Gegensatz
zu manch anderer Dateiverwaltung
entfillt das ewige Hin- und Herblét-
tern in mehr oder weniger leicht
verstandlichen Bedienungs-Hand-
biichern. Mittels der Funktionsta-
sten werden die einzelnen Menii-
Punkte angesteuert. Auf Wunsch er-
scheint auch eine nicht itbertrieben
ausfithrliche, aber geniigende An-
leitung auf dem Bildschirm. Nach ei-

168 @i

n as Datenbankangebot fiir Heim-

ﬁg nichts mehr finden, gibt es eine
miodore-, Atari- und TI-Besitzer konnen
-yerschiedene Archiv-Programme zurii
po-. »Schallplatten-«, »Adressen-« und »

atensatz

Y _und

ner Dateneingabe fragt das Pro-
gramm hoflich, ob eine Korrektur
erwiinscht sei, oder ob geléscht
werden soll — wobel letzteres iibri-
gens (ohne eine weitere Riickirage
von seiten des Computers) etwas zu
schnell ausgefiihrt wird.

Recht komfortabel sind die Edi-
tier-Funktionen ausgefallen, die zu-
dem mit einem zufriedenstellenden
Tempo arbeiten. Die Datenausgabe
auf einen Drucker ist méglich und
kann entweder auf Etiketten oder
Endlospapier erfolgen. Als beson-
deren Service sieht das Programm
auch das Anfertigen von Kopien vor,
was zum Beispiel angesichis einer
stetig wachsenden Biicher-Samm-
lung eine recht angenehme Sache
ist. Der ganze Datei-Gebrauch lauft
{ibrigens {iber eine einzige Diskette
ab, so daB ein haufiger Disketten-
wechsel dem Anwender erspart
bleibt.

Alles in allem sind die Archive ei-
ne praktische, in der Tat anwender-
freundliche Angelegenheit, Etwas
gewagt mutet es aber an, daR die
DateiVerwaltungsprogramme  als

cher-Archiv«.

erarbe:ten Ly

vier selbstdndige Produkte auf den
Markt geworfen wurden. Bis auf ei-
nige kleinere Unterschiede in der
Maske sind die Programme namlich
volligidentisch. Bei Preisen vonje 49
Mark fiir das Schallplatten- und
Biicher-Archiv und je 69 Mark fiir
die Video- und AdressenVerwaltun-
gen summiert sich die Anschaffung
bei Viel-Sammlem zu einer finan-
ziellen Belastung. Hatte man die vier
inhaltlich sehr dhnlichen Program-
me auf sine Diskette (beziehungs-
weise Kassette) gepackt, konnte
man sie als eine rundum gelungene
Sache bezeichnen.

So bleibt als Fazit festzustellen,
daB eine an und fiir sich sehr gute
Programmidee von der Hersteller-
firma iibermaBig ausgeschlachtet
wurde. Trotz diesem Mangel sollten
interessierte Sammler sich die Pro-
gramme bei threm Handler mal n&-
her ansehen. Im iibrigen sei nicht
verschwiegen, da® man mit dem
Schallplatten-Archiv auch ochne wei-
teres Video-Kassetten ordnen kann.

(Heinrich Lenhardt)

Ausgabe T/Juli 1984



Beim Einkaufen im Super-
markt kam mir die Idee zu ei-
nem Spiel mit Einkaufswa-
gen: Auf einem Parkplatz vor
einem Supermarkt miissen
Einkaufswagen eingesam-
melt werden, wihrend stédn-
dig Autos kommen und wie-
der wegfahren. Man kanndie
Waigelchen einzeln oder als
ganze Kolonne zur Sammel-
stelle schieben, was schwie-
riger ist. Am Eingang muB im-
mer mindestens ein solcher
Wagen bereitstehen. Fiir das
Sammeln gibt es ein *Gehalts
in Form von Punkten. Rammt
man bei der Arbeit einen
FuBgdnger oder ein Auto,
wird eine Schadenersatz-
summe vom Konto abgezo-
gen (Minuspunkte). Je spéter
am Tag es wird (das heift je
langer das Spiel dauert) de-
sto mehr fiillt sich der Park-
platz mit FuBgéngerm und Au-
tos. »Abendse« schliefit der Su-
permarkt und man muf noch
den Parkplatz reinigen. Auch
dafiir gibt es Punkte. Das
Spiel endet, wenn am Ein-
gang die Wagen ausgehen
(dann wird man wegen Unfa-
higkeit gefeuert) oder wenn
man drei sTagex hintereinan-
der gut gearbeitet hat. Die
Form des Parkplatzes konnte
von mal zu mal variiert wer-
den. Fiir die Realisierung eig-
net sich bestimmt der Com-
modore 64,

Info: Thomas Kretschmes, Ladenburgerstr
54, 6340 Weinheim

Eine Spielfigur mit drei Le-
ben befindet sich in einem
Héhlensystern, das aus meh-
reren Etagen besteht. Dort
gibt es auch jede Menge Rat-
ten, Schlangen, Fledermause
und dhnliche gefdhrliche Tie-
re. Umsich ihrer erwehren zu
konnen, besitzt der Held des
Spiels eine Laserpistole, Da-
mit kann er die Tiere aber
nur kurzzeitig ldhmen. Ziel
des Spiels ist es, die schone
Helena aus dem unterirdi-
schen Verliep des Zauberers
Merlin zu befreien. Auch der
Zauberer kann durch einen
Laserstrahl gelahmt werden.
Bei einer bestimmten Zahl
Bonuspunkte erhélt man ei-
nen neuen Helden. Das Spiel
hitte damit Ahnlichkeit mit
»Pitfalle. Das Spiel sollte mog-
lichst fiir den VC 20 geschrie-
ben werden.

Info: Michaa! Kohl, Murrhardter Str.20, 7140
Ludwigsburg

Wie wire es mit einem
Programm, das einen »Ster-
nenhimmel im Januars oder
den »Siidlichen Sternenhim-
mel am 2.2.1884« darstellt?

info: Joachim Faulhaber, Luzenbergstr. 82,
6800 Mannheim 31

VC 20/C 64 Programmidee
und Tip zugleich! Folgende
Situation: Beim SAVEn eines
Programms auf Diskette
blinkt das rote Ldmpchen —
READ ERROR! Nun kann
man sich folgendermaPen
helfen:

Schritt 1. Fehlerkanal ausle-
sen (Zeilennummer nicht
vergessen):

1 OPEN 18,15INPUT#1A,
B$C.D:PRINTA;B$:C;D:
CLOSEl

Das Ganze mit RUN starten.
Jetzt notiert man sich die
Werte von C und D.

Schritt 2. Fehlerhaftes ge-
SAVEtes Programm von Dis-
kette l6schen: OPEN 1,815,
wnS:name«RETURNdriicken.
Schritt 3. Fehlerhaften Block
belegen:
PRINT # 1 mB-A:««O;C.D
RETURN driicken. Die Wer-
te fiir Cund D hat man sich ja
beim ersten Schritt notiert.
Schritt 4. Programm erneut
SAVEn, vorher Zeile 1 16-
schen!

Die Diskette hat nun zwar
an Kapazitat einen Block we-
niger, lauft aber wieder ein-
wandfrei. Dieser Vorgang
darf auch mehrfach wieder-
holt werden, wenn die Dis-
kette mehrere defekte Stel-
len besitzt.

Nun zur Programmidee:
Gewiinscht wird eine Ma-
schinensprach-Routine, wel-
che die eben beschriebe-
nen Funktionen automatisch
ausfithrt. Vielleicht ist es
auch moglich, eine visuelle
Kontrolle der gerade laufen-
den Operationen einzublen-
den, oder die noch verblei-
bende Zeit des LOAD-, be-
ziehungsweise des SAVE-
Vorgangs anzuzeigen. Am
geeignetsten ware iibrigens
ein Basic-Loader der nicht
an einen bestimmten Spei-
cherplatz gebunden ist.

Info: Woligang Torwesten, Burgloch 12,
5090 Leverkusen, Tel. 02171/53665

Einige Heimcomputer, wie
zum Beispiel der Commodo-
re 64, sind in Aufbau und
Funktion bereits so komplex,
daB es in der Regel nicht
mehr moglich ist, wahrend
der Garantiezeit alle Eigen-
schaften des Systems ken-
nenzulermen und deren
Funktionen in allen Einzelhei-
ten zu testen. Es kdnnen au-
Berdem Frithausfille won
Bauteilen auftreten, die nicht
mehr zeitig genug erkannt
und reklamiert werden kon-
nen. Meiner Meinung nach
vermag hier ein Selbsttest-
Programm vielen Einsteigern
zu helfen. Auch Freaks, die
ihren Computer selbst srepa-
rieren« und Servicetechniker
des Fachhandels wiirden ein
derartiges Programm sicher
begriifen. Selbst dem Hand-
ler, der dem Kunden die F&-
higkeiten eines Computers
moglichst an einem Stiick
und in kurzer Zeit demon-
strieren will, kfnnte so emn
Programm helfen. Der Test
miifte alle Hardware-Kom-
ponenten erfassen und das
Testergebnis auf dem Bild-
schirm ausgeben. Nicht zu
vergessen: Tests fiir die wich-
tigsten Peripheriegerate soll-
ten mit enthalten sein. Unter
Umstéinden braucht man fiir
den Test von Schnitistellen
und Ports zusatzliche einfa-
che Hardware, wie zum Bel-
spiel Drahtbriicken. Aber
das sollte keine Schwierig-
keit darstellen.

Info: Hans Georg Kuballa, Weidemweg 8,
8011 Kirchheim, Tel. 088/908 3 T3

Das Spiel handelt von ei-
nem Gértner, der einen gro-
Ben Rasen mahen muB. Der
Spieler sieht die Szene aus
der Vogelperspektive. Vom
Rasen ist immer nur ein klei-
ner Ausschnitt zu erkennen.
Dort wo der Rasen bereits ge-
maht ist, erscheint ein helle-
res Griin. Behindert wird der
Gériner bel seiner Arbeit
durch plétzlich auftauchende
Glassplitter (Rasenmaher ex-
plodiert), einen oder mehre-
re Bienenschwarme (er kann
sich nur dadurch retten, daB
er iiber den Bildrand hinaus
1auft), einen zweiten Gartner,

der ihn mit einem Insekten-
spray auBer Gefecht setzen
will (dann liegt er am Boden
und Sternchen kreisen um
ihn) und durch Maulwurfshii-
gel, die erst nach mehreren
Mahversuchen  verschwin-
den. Es gibt aber auch Ge-
genstande, die sich positiv
auswirken: StoBt der Gartner
auf Mohren, dann gewinnt er
Kraft und wird schneller. Fin-
det er vierblittrige Kleeblat-
ter, verschwinden fiir kurze
Zeit alle Hindernisse. Begeg-
nen ihm Blumen, fiillt sich der
Tank des Rasenméhers.

In htheren Spielstufen er-
scheinen Unkrautansamm-
lungen. Der Maher beginnt
zu qualmen und der Gartner
kommt nur noch langsam vor-
an. AuBerdem verfolgt ihn
jetzt seine Frau mit einer
GiePkanne, um ihn anzutrei-
ben. Erwischt sie ihn, bleibt
er in einer Wasserpfiitze lie-
gen und sein Punktekonto
stagniert. Ist die halbe Flache
gemaht, bleibt sein Rasenma-
her stehen, weil der Sprit ver-
braucht ist. Dann muf der
Gartner erst einen Kanister
mit Benzin suchen. Eine wei-
tere Schwierigkeit: Der Ra-
sen wachst langsam nach.
Fahrt der Géartner aber mehr
als zweimal iiber ein bereits
gemahtes Rasenstiick, gibt
es Punkteabzug.

Noch eine Idee: Willibald
der Dachdecker muf das
Dach seines Hauschens
decken. Dazu kann er von
Dachlatte zu Dachlatte sprin-
gen und seine Ziegel vertel-
len, die am Rand aufgestapelt
sind. Hindernisse: graue
Wolken, die zu regnen begin-
nen und dabei Dachziegel
wieder an den Rand zuriick-
spiilen, ein Doppeldecker,
der durch den Luftzug einige
Ziegel mit sich reift, oder aus
dem ein Fallschirmspringer
auf das Dach hoppst und da-
beil einiges kaputt macht, und
morsche Bohlen, durch die
Willibald selbst einbricht. Je
langer das Spiel dauert, de-
sto stirker weht der Wind
und erschwert die Arbeit
Um eine hohere Spielstufe zu
erreichen, miissen 30 Dach-
ziegel in 1 % Minuten ausge-
legt werden. Eine andere
Maglichkeit besteht darin, ei-
nen Schmetterling zu fangen.

Info: Andreas Fre, Beverstiege 4, Rheine
4440, Tel 0597171 29688
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Software-Test

Programme ist das Betriebssy-

stem OSS. Geliefert werden die
Programme von Dragon in einer
komfortablen Verpackung. Als Da-
tentrdger dient eine Diskette. Ein
ausfiihrliches Bedienungshand-
buch rundet das jeweilige Paket ab.
Zum Arbeiten mit den Programmen
sind recht gute Englischkenntnisse
notwendig, denn die Handbiicher
und die eigentlichen Programme

Neben den bereits im
Testbericht erwahnten
Sprachen Pascal, C
und Basic 09 konnten
wir noch die drei pro-
fessionellen Program-
me »Stylographu
(Textverarbeitung),
»RMS« (Datenver-
waltung) und »Dyna-
calc« (Tabellenkalkula-
tion) fiir Sie testen.

E rundvoraussetzung fiir alle drei

174

sind — wie viele andere professio-
nelle Software auch — in Englisch
geschrieben. Wie uns der Impor-
teur mitteilte, wird aber bereits an
den deutschen Ubersetzungen ge-
arbeitet. So kann auch der Anwen-
der, dessen Fremdsprachenkennt-
nisse nicht so gut sind, mit fiir ihn
brauchbaren Programmen rech-
nen. Bei Erscheinen sollen iibrigens
die deutschen Versionen kostenlos
nachgeliefert werden.

Geschenke

soliten normalerweise
Freude bereiten.

Wie oft setzt man
sich uiber das »ach,
Du brauchst mir
nichts zu schenken«
hinweg. Vielleicht
hatte man es
manchmal doch
besser beherzigt.
Denn welche Tiicken
— hoffentlich nur

im Ausnahmefall —
das Geschenk
»nComputer« haben
kann, beschreibt

der folgende Bericht.

evor man Computer-Anwender

wird, muR man zuerst einmal

einsteigen. So schaute ich mir
im November letzten Jahres ent-
sprechende Inserate an — was mei-
ne Familie veranlaBte, mir einen
TI-99/4A mit Teco Monitor und ei-
nem Seikosha-Drucker, Modell
GP-1004, zu schenken. Sowohl mei-
ne Frau als auch meine Tochter
wollten mir natiirlich damit eine
Freude machen. Und wie ich mich

Das fiir den Dragon 64 angebote-
ne Textverarbeitungssystem be-
steht im Grunde aus drei Teilpro-
grammen, die gemeinsam auf einer
Diskette gespeichert sind: Das ei-
gentliche  Textverarbeitungspro-
gramm Stylograph, das dem Bear-
beiten von Textdateien dienende
Mailmerge und Spellcheck, ein Pro-
gramm das den Text auf Recht-
schreibungsfehler hin {iberpriifen
kann.

Stylograph dient zum Erstellen
und Korrigieren von Texten auf dem

freute — das nichtige Modell fiir
mich als »Einsteigerx.

Als ich noch am gleichen Tag die
Gerdte installierte, stellte ich fest,
daB der Drucker nicht ging. Nicht
weiter tragisch — dachte ich. Ein
Anruf bei dem Kaufhaus, in dem die
Gerate erstanden worden waren,
sollte klaren, was zu tun sei, ob ich
vielleicht einen Fehler gemacht hat-
te. Der Verkaufer hatte eine zweifel-
haft erfrischende Art mir zu antwor-
ten: sManche Kunden meinen, wenn
sie den Namen ihrer GroBmutter
eingeben, funktioniert alles.« Das
wollte ich nicht so einfach hinneh-
men und sprach am Tag darauf per-
sonlich mit dem Verkdufer. Er war
der Ansicht, jedes Kind (nicht: Jedes
computerinteressierte Kind!) wisse,
daB der T1-99/4 A nicht mehr herge-
stellt werde. Meine Frau wuBte es
nicht und ich bin der Ansicht, das
ware auch gar nicht notwendig ge-
wesen. Sie hitte beim Kauf der Ge-
rate darauf hingewiesen werden
miissen. Auch aus den Inseraten
ging das nicht hervor; es hitte hei-
Ben miissen: TI-99/4A Auslauf-
modell.

»Das letzte Wort zur Technologie«
von Texas Instruments mutet in die-
sem Zusammenhang auch recht be-
fremdlich an: »Der Homecomputer
T1-99/4A ist ein 16-Bit-Computer.
Dies bedeutet, da® man sich noch
viele Jahre auf die Entwicklung
kompatibler Software verlassen
kann. Damit sind Sie mit Ihrem Te-
xas Instruments Homecomputer be-
reits weit voraus.« Vielleicht war ich
bereits weit voraus, aber ich konnte
es einfach nicht feststellen.
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Bildschirm und anschliefender
Ausgabe iiber einen Drucker. Laut
Herstellerangabe lassen sich nahe-
zu alle Drucker ansteuern, die iiber
einen parallelen Anschluf verfii-
gen.

Die Ausgabe auf dem Bildschirm
erfolgt in der kleinen Darstellung
des 0S9 wie sie schon im Hardware-
Testbericht beschrieben wurde (51
Zeichen pro Zeile und 24 Zeilen pro
Bildschirmseite). Durch die ge-
drangte Darstellung wird das Lesen
ziemlich erschwert, besonders
wenn man mit einem Fernsehgerat
arbeitet. Aber auch fiir einen Moni-

tor ist das Schriftbild
nicht ideal, da das Auf-
l6sungsvermogen des
Dragon 64 fiir solche
kleinen Buchstaben
einfach zu grob ist. Will
man mit den grofen
Buchstaben arbeiten,

so steigt das Programm
sofort nach dem

Laden aus. Die Um-
schaltung auf die kleinen
Buchstaben muf mit dem
Befehl »go5l« per Hand erfol-
gen; hier hatte eine Losung mit auto-

. : : Bildsch;
matischer Umschaltung die Bedie- irmmaske abell
nerfreundlichkeit erhdht. Uber- ‘OSProgramms mc nkalkula
haupt ist der Programmstart etwas
umsténdlich, denn bevor man grammdiskette umgeschrieben
088-Software laden kann, miissen werden.

die Directorys auf die jeweilige Pro- BAuch mit der Tastenbelegung
muf man sich erst anfreunden, da

sie etwas ungewohnt ist. So erfolgt

Am néachsten Tag beschwerten
Wir uns gemeinsam, meine Frauund
ich, bel der Geschiftsleitung des
Kaufhauses. Wir wurden gebeten,
den Drucker zur Uberpriifung zu
bringen — also einen Tag spéter
nochmals hin. Der zusténdige Tech-
niker empfing mich mit den Worten:
»Das werden wir gleich haben.« Als
nach emer halben Stunde ziemlich
deutlich wurde, daR er nicht in der
Lage war, das Oberteil abzumontie-
ren, machte ich ihn darauf aufmerk-
sam, daR die Schrauben an der Un-
terseite des Gerats zu lésen sind.
Trotz aller nachfolgenden Bemtu-
hungen seitens des Technikers, der
Drucker war einfach nicht zum
Drucken geeignet. Es wurde ein
neuer Drucker geholt — aber er
zeigte sich ebenso »storrische, es
war kein Testausdruck moglich. Ur-
sache:InderdeutschenBedienungs-
anleitung fehlte ein Hinweis auf die
Stellung des Schalters (dip switch)
Nummer 4, eindeutig ein Uberset-
zungsfehler! Erst nachdem ich dem
Techniker die amerikanische Aus-
fithrung vorgelesen hatte, funktio-
nierte der neue Drucker. Jetzt war
es endlich soweit: Nach drei Stun-
den Aufenthalt konnte ich den neu-
en Drucker mit nach Hause
nehmen.

Nun wollte ich loslegen mit dem
Programmieren, da muBte ich zu
meinem Schrecken feststellen, daB
mir etwas fehlte: »..beginnen Sie am
besten mit dem Buch 'Basic fiir An-
fanger', im Lieferumfang enthalten«

&g

so die Einfiihrung der TI-
Bedienungsanleitung. Ich forderte
das Buch nach, was die Antwort zur
Folge hatte, daB man vorhabe, den
Inhalt in die Bedienungsanleitung zu
integrieren

Als néchstes kam das Fiasko mit
dem Kassettenkabel. Mir wurde ei-
ne Lernkassette mit dem Hinweils
verkauft, daB ein Kabel gar nicht
notwendig sei. Erst nach langerem
penetrantem Nachforschen und
mehreren Ferngesprachen erhielt
ich ein Kabel von Giitersloh.

Ich beschloB, weiteres Zubehor
nicht mehr in dem Kaufhaus zu er-
stehen und kaufte eine TI-
Programmkassette woanders. Dort
wurde mir ausdriicklich versichert,
daB dazu auRer der Standardaus-
filhrung des TI-99/4A und dem Mo-
nitor nichts erforderlich sei. Zu Hau-
se mufte ich dann im Kleingedruck-
ten in englisch lesen, daB ich noch
ein Modul benétigte. Alsich das Mo-
dul bestellen wollte, war die Ant-
wort: »Nicht mehr lieferbare. Die
daranfhin zuriickgegebene Pro-
grammkassette wollte ich dann ge-
gen Leerkassetten eintauschen —
damit konnte ich nichts falsch ma-
chen. Doch der Verkaufer hatte ei-
ne bessere Idee. Er schlug mir vor,
eine von den Atari-Spielekassetten
zu nehmen, »die ohne weiteres Zu-
behér auf dem TI laufene. Ich zahlte
50 Mark drauf und stellte zu Hause

tken

S

fest, daB ich eigentlich einen Joy-
stick dazu bendtigte. Die Antwort
bei der Bestellung desselben laute-
te wie vorher: sLeider nicht mehr lie-
ferbare.

Also wandte ich mich wieder mei-
nem Drucker zu, er sollte ein einfa-
ches Zeichen erzeugen. Keine Gra-
fik, sondem einen durchgehenden
Strich oder ein »O«. Es war nicht
moglich. Ich wandte mich an Texas
Instruments. Dort verwies man mich
an Seikosha. In dem Kaufhaus, wo
urspriinglich einmal der »Stein des
AnstoRes« ins Rollen gekommen
war, erfuhr ich dann auch die
Adresse von Seikosha. Ich rief in
Hamburg an. Dort verwies man
mich an einen Programmierer in
Weghe. Ich rief in Weghe an. Der
Programmierer verwies mich an ei-
nen Kontakimann in meiner Heimat-
stadt, der noch am selben Tag bei
mir vorbeikam. Aber bis heute hat
der Drucker noch kein einziges
Symbol ausgespuckt. Bemerken
mochte ich noch, daB alle betellig-
ten Personen — ausgenommen der
Verkaufer in dem Kaufhaus — sehr
hoflich und zuvorkommend waren.
Es konnte mir aber keiner den Ein-
druck vermitteln, daB er auch nur
die leiseste Ahnung von der Funk-
tion meines Computers und Druk-
kers hat. (A. Graup)
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beispielsweise die Cursorsteue-
rung nicht wie iiblich mit den Pfeilta-
sten, sondern mit Tasten aus dem
normalen Tastenfeld, die abhéngig
vom Modus verschieden belegt
sind. So bewirken die Tasten »T« und
»9« Spriinge um 25 Spalten nach links
und rechts, eine Wahl die sicher
nicht besonders einleuchtend ist.
Mit der zur CONTROL Taste um-
funktionierten CLEARTaste kann
man verschiedene Kommandos und
Hilfsroutinen aufrufen. Diese Befeh-
le sind in allen verfiigharen Modi
gleich. Neben einer Help-Funktion,
die eine Liste aller méglichen Kom-
mandos liefert, existiert eine Unter-
routine, die den momentanen Status
des zu bearbeitenden Textes an-
zeigt. Hier findet man auf einem
Blick, welche Textdatei gerade be-
arbeitet wird, welche Voreinstellun-
gen fiir die Formatierung gewshit
wurden und &dhnliches. Besonders
angenehm ist uns eine Hilfsroutine
fiir Fehlermeldungen aufgefallen.
Da Stylograph die Fehler des Benut-
zers nicht direkt anzeigt, sondem
mit einem Piepston quittiert, wird
der entsprechende Fehler erst mit
dieser Unterroutine dokumentiert.

Ein alter Bekannter und
eine »niitzliche« Hilfe:
Mailmerge und Spelicheck

Zum Erstellen von Formbriefen
oder anderen Texten mit variablen
Elementen findet man auf der Dis-
kette das Programm Mailmerge, wie
es bei vielen Textverarbeitungssy-
stemen verwendet wird. Ein hoffent-
lich nicht ganz ernst gemeintes Bei-
spiel ist ein Formbrief an den ameri-
kanischen Prasidenten, der als Va-
riable den Namen des Prasidenten,
seine Partel, die Partei des Absen-
ders und einiges mehr vorsieht.

Das ganze Paket der Textverar-
beitung wird durch das Unterpro-
gramm Spellcheck abgerundet.
Spellcheck ist eine Routine, die eine

Software-Test

Textverarbeitungs-
programm Stylograph

Textdatel auf even-
tuelle Rechtschreib-
fehler hin tliberpriift

und vermeintlich ge-
fundene anzeigt.
Nun hat man die
Méglichkeit, den

Fehler zu korrigie-

ren oder die Daten-
bank von Spellcheck
um ein bis dahin dem
Computer unbekanntes Wort zu er-
weitern. Von Haus aus besitzt das
Programm einen Grundwortschatz
von 42000 Wortern. Leider sind
auch hier nur englische Worter er-
faBt, so daB bis jetzt ausschlieBlich
englische Texte mit Spellcheck ge-
priift werden kénnen. Jedoch ist es
leicht moglich, eine neue Datei fiir
die deutsche Sprache anzulegen,
vorausgesetzt man findet jemanden,
der Lust und Laune hat, die Wérter
einzutippen. Somit bleibt die Niitz-
lichkeit von Spellcheck, solange kei-
ne deutsche Version angeboten
wird, doch ein wenig eingeschréankt.

Datenverarbeitung mit »Re-
cord Managment System«

Grundvoraussetzung zum Betrieb
dieses Programms zur Datenverwal-
tung ist neben OSS ein Textverarbei-
tungssystem fiir den Dragon 64. Ne-
ben dem von uns getesteten Stylo-
graph wird auch ein Maschinen-
spracheneditor angeboten, der uns
aber leider nicht zum Testen vorlag.
Mit dem Textverarbeitungssystem
mubB man die Masken fiir die Daten-
felder erstellen, ohne die das RMS-
Programm nicht lauffahig ist. Somit
muB auch wieder auf den kleinen
Zeichensatz umgestellt werden und
der Programmstart gestaltet sich
dhnlich wie bereits beschrieben.

Die Dateiverwaltung stellt ein An-
wendungspaket dar, mit dem Kartei-
kartensammlungen iiberfliissig und
Kontofiihrungen vereinfacht wer-
den. Die bearbeiteten Zahlen kon-
nen mit einem Drucker oder iiber
den Bildschirm in Grafiken veran-
schaulicht werden. Dazu kann man
mit RMS die Daten auch von ande-
ren Sprachen aus aufrufen.

Zur Bearbeitung der Daten kann
man verschiedene Felder unter-
schiedlichster Typen erdffnen. Die
Tastatur wird mit Schliisselwdrtern
belegt, die wieder mit Hilfe der um-
funktionierten CLEARTaste aufge-
rufen werden. Einige wenige Routi-
nen werden in Kombination mit der
SHIFTTaste angesteuert,

Obwohl es sich — wie der Herstel-
ler behauptet — um ein leicht zu be-
herrschendes Programm handeln
soll, ist doch eine nicht geringe Zeit
notwendig, um sich in dieses recht
komplexe System einzuarbeiten.
Dies wird mit ausfiihrlichen Beispie-
len, sowohl im Handbuch, wie auch
auf der Diskette, erleichtert.

Der Startvon Dynacalcerfolgt ana-
log zu den anderen Programmen.
Wieder miissen der kleine Zeichen-
satz angewdhlt und einige Directo-
rys von der OS9-Diskette auf die Pro-
grammdiskette ibertragen werden.
Nun hat man ein Programm fiir die
Bearbeitung von Tabellen, welches
mit mehr als 25 mathematischen
Funktionen arbeitet. Neben den be-
kannten trigonometrischen und lo-
garithmischen Funktionen findet
man unter anderem Funktionen, um
aus Zahlenreihen den minimalen
und maximalen Wert zu finden oder
um Rundungen unter bestimmten
Gesichtspunkten zu vollziehen.

Dynacalc simuliert im Prinzip ein
groBes Arbeitsblatt mit Zeilen und
Spalten. Jedes Feld kann entweder
numerische Werte, mathematische
Operatoren oder Texte enthalten.
Diese Daten in den einzelnen Fel-
dern werden nun arithmetisch oder
logisch miteinander verkniipft und
bearbeitet. Hierzu verwendet man
die Cursortasten und wieder die in
der gewohnten Weise umfunktio-
nierte Tastatur. Die Ausgabe der Er-
gebnisse erfolgt iiber den Bild-
schirm oder einen angeschlossenen
Drucker. Eine grafische Umsetzung
der Zahlenwerte ist zwar méglich,
aber leider nicht sehr aussagekraf-
tig. Fiir die Bildschirmausgabe fan-
den wir nur die Moglichkeit, die
Zahlen als horizontales Balkendia-
gramm darzustellen, jedoch ist die
Auflosung zu grob um differenzierte
Ergebnisse zu erhalten.

Trotz einiger nicht besonders gut
geldster Teilprobleme kann man die
fiir ein Tabellenkakulationspro-
gramm typischen Aufgaben recht
gut bewaltigen. Ausfiihrliche Bei-
spiele helfen hierbei — wie schon
bei den beiden anderen Program-
men — den Benutzer schnell und si-
cher in die Geheimnisse der Tabel-
lenkalkulation einzufiihren.

Mit ihren Preisen zwischen 250
und 400 Mark gehéren die bespro-
chenen Programme nicht zu den
teuersten Angeboten ihrer Katego-
rie und haben ein akzeptables
Preis/Leistungsverhéltnis. Sie sind
ilbrigens auch auf dem Dragon 32
mit der 64-KByte-Erweiterung lauf-
fahig. (Wolfgang Czemny/hqg)

Ausgabe 7/Juli 1884



as Buch »Starting Forthe st

eine Einfiihrung in die
Sprache Forth mit einem Vor-
wort von Charles H. Moore,
dem Erfinder von Forth. Das
Buch will den Leser in die
Geheimnisse einer nicht all-
taglichen Programmierspra-
che einweihen.

Die ersten beiden Kapitel
des Buches geben kurze
Beispiele in Form von Pro-
grammen, anhand derer
die hauptsdchlichen Eigen-
schaften von Forth erklart
werden. Die normalerweise
sehr trockenen Fakten wer-
den durch nette Grafiken
aufgelockert, wobei die
Schliisselfunktionen durch
sWesene vertreten werden,
die man sich sicher leichter
merken kann als die Funktio-
nen selbst. Der Schragstrich
(englisch »slashe; wobei »to
slashe mit »aufschlitzens
tibersetzt werden kann),
wird durch einen Zahlen-
»Aufschlitzer«, einen Samu-
1al, reprasentiert; das Wort
»SWAP« — austauschen — ist
ein doppelkdpfiger gefli-
gelter Drache, da er erstens
mit seinen beiden Képfen
zwei Elemente des Stapels
gut austauschen kann und
zweitens mit seinen Fliigeln
ein Flattergerdusch erzeugt
(»SWAP, SWAP, SWAP«). Der
Druckbefehl (in Forth: ».«)ist
ein schriftgelehrter Ménch.

Das dritte Kapitel beschai-
tigt sich mit dem Editor von
Forth, eine an sich etwas pro-
blematische Aufgabe, da
sich die Editoren der ver-
schiedenen Forth-Versionen
durchaus unterscheiden. Es
wird ein diskettenorientier-
ter Editor dargestellt, wie er
in wvielen Forth-Versionen
Verwendung findet (Forth-
79). An zahlreichen Stellen
werden Unterschiede zu an-
deren,gebrauchlichenForth-
Versionen in Form von Fuf-
noten herausgestellt. Im Hin-
blick auf den Editor sollte
man aber auf jeden Fall zu-
sitzlich das Handbuch der
eigenen Forth-Implementa-
tion hinzuziehen.

Die Kapitel vier bis acht
gehen dann auf die Forth-
Befehle im einzelnen ein.
Auch hier begegnet man,
wie im gesamten Buch, den
Vertretern der Funktionen,
dem Samurai, dem Drachen
und anderen aus derselben
Familie, denen es zu verdan-
kenist, daB sichdas Buch, im

Cegensatz zu vielen ande-
ren Computerbiichern, fast
schon fliissig lesen 1aBt.
Kapitel neun diirfte haupt-
sachlich diejenigen interes-
sieren, die sich mit der Philo-
sophie von Forth beschafti-
gen wollen. Es werden Com-
piler und der Interpreter na-
her erklart. Kapitel zehn
schlieBlich erldutert die I/0-
Méoglichkeiten von Forth.
Alle Befehle werden im
Buch zweimal erklart. Zu-
satzlich zu den Beschreibun-
gen im Text (mit Hilfe des
Drachens und der anderen
Symbolfiguren) befindet
sich am Ende des jeweiligen
Kapitels ein Kasten, in dem
alle im Kapitel erwdhnten
Wérter noch einmal in tabel-
larischer Form aufgefiihrt
und erklart werden. Diese
Kasten sind ausgezeichnet
zum Nachschlagengeeignet.

Sprache Forth und ist gleich-
zeitig ein niitzliches und kom-
pakies Nachschlagewerk
fiir den erfahrenen Program-
mierer, der sich mit Forth be-
schaftigen will. Auch Thom
Hogan richtet sich bei sel-
nem Buch nach der Forth-
Implementation »Forth-79%,
einer der meistverbreitet-
sten ForthVersionen sowie
nach »fig-Forthe, dem Stan-
dard der sforth interest
groups« (fig). Er geht dabeiin
der bei Programmierhand-
biichern iiblichen Weise vor,
indem er als erstes die Ei-
genheiten von Forth erklan
und danach auf die Befehle
im einzelnen eingeht.
Kapitel eins bis vier bein-
halten eine detaillierte Be-
schreibung der Besonder-
heiten von Forth. Sie gehen
ausfiihrlich auf die Konzep-
tion von Forth, das Dictiona-

Buchtitel.

»Forth<-ierte Informationen

Die Programmiersprache Forth
ist noch relativ unbekannt.
Deshalb hier zwei englische

Der Autor Leo Brodie hat
dem interessierten Leser ein
sehr gutes Mittel in die Hand
gegeben, sich mit Forth ver-
traut zu machen. Der Aufbau
ist speziell fiir diejenigen
geeignet, denen es zu miih-
sam ist, sich durch ein rein
theoretisches Buch iber
eine Programmiersprache
durchzuarbeiten. Der Auf-
bau des Buches erlaubt es,
Forth allein durch das Aus-
probieren der gegebenen
Beispiele zu erlernen, das
heiBt die Methode sVersuch
und Irrtume anzuwenden.
Leider wurde das Buch nur
in englisch verlegt, so daB
gute Englischkenntnisse
Voraussetzung fiir einen be-
friedigenden Erfolg bei der
Aneignung dieser interes-
santen Sprache sind.
+Starting Forthe von Prentice Hall, 348 Sei-
ben

Das Buch »Discover Forthe
bietet einen guten Uberblick
und eine Einfilhrung in die

ry, das Stapelregister und
die Forth-Arithmetik mit sei-
ner Umgekehrten Polni-
schen Notation ein. Hogan
bespricht dabeiinsbesonde-
re die Unterschiede zu ande-
ren straditionellent« Spra-
chen wie Fortran oder Cobol
und hebt die Wichtigkeitdes
bei Forth so notwendigen
disziplinierten Program-
mierstils hervor. AuBerdem
wird der Bereich der An-
wendbarkeit von Forth in die-
sen ersten Kapiteln abge-
steckt.

Kapitel fiinf und sechs be-
schaftigen sich mit dem tat-
sdchlichen Arbeiten in Forth.
Es wird der Gebrauch des
Stapels noch einmal von ei-
nem praktischen Standpunkt
her erklart und die Notwen-
digkeit hervorgehoben, stets
zu wissen, was sich wo auf
dem Stapel befindet. Kapitel
sechs geht auf die Forth-
Funktionen des Interpretie-
rens und Compilierens ein.

Die folgenden Kapitel, sie-
ben bis neun, beschreiben
die iiblichen Funktionen ei-
ner Programmiersprache
wie Speichermanipulatio-
nen, mathematische Opera-
tionen und Verzweigungsbe-
fehle, die allerdings in Forth
in einer durchaus uniibli-
chen Syntax gebraucht wer-
den miissen. Thom Hogan
bezeichnet daher Forth auch
als »tricky« (trickreich). Man
erfahrt in diesen Kapiteln
Wertvolles iiber die Verwen-
dung von Variablen und
iiber die spezielle Art, in de-
nen der alibekannte »IFs-
Befehl bei Forth im Hinblick
auf den Forth-Stapel verwen-
det werden mub.

Kapitel zehn beschaftigt
sich abschlieBend mit den
1/0-Méglichkeiten bei Forth,
wobel insbesondere darauf
eingegangen wird, wie man
iiber Forth die Hardware-
ports des Prozessors direkt
ansprechen kann. AuBer-
dem werden die Eigenhei-
ten besprochen, die Forth in
bezug auf CP/M-Floppy-
Systeme zu bieten hat. (Der
Autor ist Experte: Er hat ein
Buch iiber CP/M geschrie-
ben).

Die Kapitel elf und zwolf
geben noch einige Tips zum
Programmierstil in Forth.
Hierzu ist in Anhang A ein
Codierblatt abgedruckt,
welches das Programmieren
in Forth erleichtert.

Der besondere Wert des
Buches liegt ohnehin in sei-
nen Anhdngen: Zusétzlich zu
dem erwdhnten Codierblatt
werden ndmlich die Forth-
T9-Syntax noch einmal tabel-
larisch aufgefiihrt (Anhang
B) und fiir den ernsthaften
Forth-Programmierer einige
Anregungen zur Erweite-
Tung des eigenen Forth ge-
geben (Anhénge D und F).

»Discover Forthe ist ein
Buch, das sich an den erfah-
renen Programmierer wen-
det, der in erster Linie ein
kompaktes Nachschlage-
werk sucht, anhand dessen
er sich mit Forth vertraut ma-
chen kann. Eine gewisse
Vertrautheit mit Computemn
und Programmiersprachen
ist fiir das Arbeiten mit die-
sem Buch niitzlich.

(H. Neunteufel)

Ausgabe stellen wir ein
deutsches Buch zu Forth vor
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n Deutschland sind iiber

den Buchhandel zwei ame-
rikanische Blicher ohne Pro-
bleme erhéltlich: »6809 Mi-
crocomputer Programming
& Interfacinge und »The MC
6809 Cookbooks (im folgen-
den mit sProgramming & In-
terfacings und »Cookbooks
abgekiirzt).

Beide Biicher sind in ver-
stindlichem, lebendigen
Englisch geschrieben. Sie
setzen allerdings Kenntnisse
der Maschinensprache vor-
aus; so sollte man zum Bei-
spiel wissen, wozu ein Inter-
rupt dient, Wie man den Be-
fehl »DAA« (Decimal Addi-
tion Adjust) benutzt, erfahrt
man aus beiden Biichern
nur, wenn man mit der Tetra-
dencodierung von Dezimal-
zahlen vertraut ist. Fiir das
Verstdandnis von »Program-
ming & Interface« benttigt
man nur grobe Kenntnisse
dessen, was Maschinen-
sprache ist. Diese kann man
aber leicht von Freunden be-
kommen. Anders beim
»Cookbooks, Dort werden
weder arithmetische noch
logische oder Test-Instruk-
tionen im zusammenh&ngen-
den Text erklart, sondemn
nur ihre Adressierungsar-
ten, und diese noch dazu
knapp, zum Nachschlagen.
In »Programming & Interfa-
cing« hingegen ist alles et-
was ausfithrlicher erldutert.
AuBerdem stehen an jedem
Kapitelende zirka 20 Fragen
mit Antworten, so daf der
Leser priifen kann, ob er al-
les verstanden hat.

Der Hauptunterschied der
beiden Biicher besteht dar-
in, daB das »Cookbooks« nur
die Programmierung des
6809 lehrt, sProgramming &
Interfacing« hingegen auch
den Hardwareeinsatz in ei-
nem Computersystem. So er-
klart sProgramming & Inter-
facinge die einzelnen Pins
des 6809, erldutert den Un-
terschied zwischen 6809,
6809E, 68A09, 68B09 und so
weiter. Es beinhaltet viele
Crafiken zu den Signalen
und behandelt ausfiihrlich
diverse kompatible In-Out-
Bausteine, Speicher und
dhnliches. AuBerdem geht
es sogar kurz auf den
Mehrprozessor-Betrieb ein.
Beim »Cookbook« hingegen
befindet sich im Anhang ein

licher fiir
»Drachenhandiger-

Seit neben dem Dragon

32 auch

der Dragon 64 am Markt erhélt-
lich ist, besteht zusitzlicher Be-
darf an entsprechender Fachlite-
ratur. Wir stellen deshalb zwei
englischsprachige Biicher zum
6809-Prozessor vor.

komplettes  Listing von
VTL-09, einer Tiny-Basic-
Version. Sie benutzt leider
Unterprogramme des Sy-
stemprogramms, so daB man
sie nicht direkt auf den Dra-
gon iibertragen kann, doch
kann man viele Program-
miertricks und -methoden in
eigene Anwendungen ein-
bauen.

Gemeinsam ist beiden Bii-
chern ein Mittelteil, in dem
alle 6809-Befehle knapp er-
lautert und deren Einfliisse
auf die Flags aufgelistet wer-
den. Ebenfalls weitgehend
identisch ist in beiden Bii-
chern ein Anhang, in dem
die Instruktionen tabella-
risch mit den benétigten By-
tes und Programmzyklen
aufgefiihrt werden, ebenso
wie eine Reihe der von Moto-
rola herausgegebenen Gra-
fiken und Kurztabellen.

Beide Autoren benutzen
als Ubungs-Hardware das
MEK6808D4 Advanced Mi-
crocomputer Evaluation Bo-
ard und die MEK68KPD Key-
pad/Display Unit mit dem
dazugehdrigen Assembler,
Doch bereitet es keine
Schwierigkeiten, Assem-
blerlistings oder Opcodes
auf den Dragon zu iibertra-
gen. Ich benutze dazu den
Dream-Assembler, der so
schnell ist, dah mich schon
Apple- und Commodore-Be-
sitzer um ihn beneideten.
(Wer sich auch den neuen
Disassembler/Monitor zum
Dream-Assembler kaufen
will, sollte sich iiberlegen,
ob er nicht besser beraten
ist, wenn er, fiir 20 Mark

mehr, das Alldream-Steck-
modul kauft, um sich das La-
den zu ersparen und mehr
Speicherplatz zur Verfiigung
zu haben.) Bei beiden Bii-
chern sind natiirlich die Op-
codes der Befehle angege-
ben, so daf man den Dragon
auch chne Assembler in Ma-
schinensprache program-
mieren kann, was allerdings
wegen der Spriinge (unter
anderem relative 16-Bit-
Spriinge) sehr mithsam wer-
den kann.
Zusammenfassend darf
man sagen, daB das »Cook-

books fiir Leute geeignet ist,
die schon mit anderen Pro-
zessoren gearbeitet haben
und nun den 6809 program-
mieren wollen. Anwender,
die weniger Erfahrung mit
Maschinensprache haben,
und Systementwickler soll-
tenabertrotzdes hohen Prei-
ses das »Programming & In-
terfacings-Buch vorziehen.
Eine weitere Alternative wi-
re, auf das Erscheinen des
Buches sLanguage of the
Dragon« von Mike James
oder auf die deutsche Aus-
gabe eines Rodney Zaks-
Buches iiber den 6809 zu
warten. Aller Voraussicht
nach werden diese Biicher
mehr auf die Bediirfnisse
von Maschinensprachelaien
zugeschnitten sein. Fir
Dragon-Fans empfiehilt sich
weiterhin das Buch »The An-
atomy of the Dragon« von Mi-
ke James, das in Kiirze bei
Norcom erhaltlich sein wird.
Eszeigt, wie man unter ande-
rem mit Maschinensprache
Sound und Grafik program-
mieren kann. Ein Buch liber
6809-Maschinensprache er-
setzt es allerdings nicht.
(Wolfgang Sohrt)

»6808 Microcomputer Programming & In-
terfacing, Blacksburg Verlag (iber jwt er-
haltlich), Preis 65 Mark, ISBN 0-672-217988
"The MC 6809 Cookbooks, Hofacker, Preis
28,80 Mark, ISBN 0-8306-1208-2

Maschinencode-
Routinen fiir den
ZX-Spectrum

40 gute Programme mit Einfiih-
rung in Maschinencode und Pro-

grammerlauterungen

bietet das

hier besprochene Buch.

ieses Buch, das beste ei-

ner ganzen Reihe iiber
Sinclair-Computer aus die-
sem Verlag, ist weniger eine
Maschinencode-Anleitung,
als vielmehr ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk fiir
jeden Spectrum-Benutzer,
der seine Programme opti-
mal gestalten mdchte und
nicht viel Geld in gekaufte
Maschinencode-Programme

investieren will. Die Pro-
gramme sind so gestaltet,
daB sie unbedenklich iiber-
nommen werden konnen.
Aber selbst wenn Sie die
Programme nicht eintippen,
kénnen Sie sich anhand des
Erklarungstextes der Routi-
nen iliber deren Aufbau und
Arbeitsweise informieren
und daraus Eigenentwick-
lungen ableiten.
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Das Buch gliedert sich in
zwel Hauptteile, A und B. Teil
A befaBt sich auf 33 Seiten
mit der Einleitung, der inter-
nen Struktur des Spectrum
und der Z80-Maschinen-
sprache. Teil B gibt auf 129
Seiten nach einem Maschi-
nencode-Ladeprogramm 1In
vier Blécken folgende Routi-
nen wieder:

1) Verschiebe<{scroll)Routinen

Verschieben von Attributen

nach links, rechts, ocben, unten

Verschieben von Zeichen nach

| links, rechts, oben, unten

i Verschieben um ein Pixel nach
links, rechts, oben, unten

2) Display-Routinen
Verschmelzen von Bildern
Bildschirm-Inversion
Zeichen-Inversion
Zeichen-Rotation
Attribut-Manipulation
Ausfiillen von Flichen
Zeichnen von Figuren
VergréBern und Kopieren des
Bildschirms

3) Programm-Manipulationen
Streichen von ganzen Pro-
grammblécken
Zeichenaustausch
REM-Erzeugung und -Beseiti-
qung

Streichen unnétiger Zeichen
Laden von M-CODE in DATA-
Zeilen

Umwandlung von Buchstaben

4) Werkzeugkasten
Renumber

Free

Programmlinge
Zeilenadresse
Speicherkopie
Variable »Null setzen«
Variablen-Listing
String-Listing

String setzen
ROM-Routinen-Suche

Da sich fast alle genannten
Routinen frei wverschieben
lassen, kénnen sie auch nach
Bedarf montiert, zu Toolkits
verarbeitet und dort im Spei-
cher abgelegt werden, wo
sie nicht mit anderen Pro-
grammen kollidieren. Eben-
so konnen sie uneinge-
schrankt sowohl fiir die 16
KByte-Versionalsauch die 48
KByte-Version des Spectrum
genutzt werden.

Mir ist dieses Buch inzwi-
schen zu einem unverzicht-
baren »Werkzeugs gewor-
den, Thnen wird es sicherlich
nicht besser ergehen. (mk)

John Hardman/Andrew Hewson, «Maschi-
nencode-Routinen fir den ZX-Spectrums,
BirkhiuserVerlag, ISBN 3-7843-1559-8,
Preis 29,80 Mark
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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.

. Deshalb bringen wir in jeder Ausgabe Programme und Programmier-Tips fiir Heimcomputer.
Wir haben auch an die Leser gedacht, die nicht alle Programme selbst eingeben wollen, die wir in Happy-Computer veréffentlichen.

Deshalb werden wir an dieser Stelle stets

anbieten, die Sie direkt in Thren Computer laden kénnen.

Lagerverwaltung auf dem VC 20

Mit einer 27-KByte-Erweiterung und diesem Programm machen Sie Thren VC 20 zum professionalien
Biirorechner. Dieses Programm dient fur Lagerverwaltung und zur Fiihrung einer lieferantendates

Kegelturnier
Kegeln mit dem VC 20, Wem der Weg zur nachsten Kegelbahn zu weit ist, kann jetst mit diesem Pro-
gramm zu Hause kegeln,

Datagenerator
Der Datagenerator hilft Thnen bei der Erstellung von Datazeilen
Alle drei Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. VC 005, Preis: DM 24,80*

Jetzt konnen Sie wieder Kassetten aus fritheren Ausgaben von sHappy-Computer: bestellen:

C 64/VC 20/TI 89/4A

Orakel — Horoskop nicht ganz ernst genommen - Darts
Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. CB 006, Preis: DM 29 80*

Bwari — Brettspiel mit TI 99/4A
Rescue ship — Weltraumabenteuer

Beide Programme auf einer Kassette, Extended Basic erforderlich:
Bestell-Nr. TI 002, Preis: DM 19,90*

Poker gegen den VC 20 (min. 8k Erw)

Schnelle Hardcopy fiir den VC 20

Beide Programme auf einer Kassatte: Bestell-Nr. VC 004, Preis: DM 19,80*

Monopol — Ein echtes Monopoly fiir den C 64 - ~
C B4/VC 20/T1 99/4A

Cavermns in Mountains — Abenteuerliche Ratsel
Beide Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. CB 004, Preis: DM 29,90*

Joypainting — hochauflésende Crafik mit dem Joystick

Spiedie — ein Spiel der Spielhallenkategorie »Break Out«
Alle drei Programme auf einer Kassette: Bestell-Nr. CB 005, Preis: DM 25,90%

Weitere Homecomputer-Programme auf Anfrage!

Alle hier angebotenen Programme kdénnen Sie direkt bei Happy-Computer bestellen.
Benutzen Sie fiir [hre Bestellung die »Software-Bestellkarte« neben dieser Anzeige. Bitte

verwenden Sie nur diese Karte — Sie erleichtern uns dadurch die Auftragsabwicklung
erheblich und erhalten IThre Kassette wesentlich schneller.

*Alle Preigse inklusive Mehrwertsteuer, unverbindliche Preisempfehlung






VORSCHAU—

Commodore 64 als

Schreibmaschine
Motten Sie Thre Schreibmaschine
ein und tippen Sie Thre Briefe mit
dem C 64. DaB die deutschen Um-
laute beriicksichtigt werden, ist bei
unserem Listing selbstverstandlich.

Datenbank fiir Profis?

Zumindest fiir anspruchsvolle
Heimanwendungen ist das von uns
getestete Datenbank-Programm ge-
eignet. Es erfiillt auch individuelle
Wiinsche, Als Hardware brauchen
Sie dazu einen Spectrum.

Oric Atmos: Oric 1
mit Face-Lifting?

Schick sieht er aus, der neue Oric
Atmos, mit seinem schwarz-roten
Gehause. Aber steckt unter dem fri-
schen Design auch eine neue Tech-
nik? Was bringt die Hubtastatur
mehr gegeniiber den Gumminop-
pentasten des Oric 1? Ist der Oric

Atmos sein Geld wert? In unserer
nachsten Ausgabe steht's klipp und
klar.

Happy Computer im August

Labyrinthisches, da®

die Wande »wackeln«

Pac-Man-Varianten gibt es viele —
aber das Spielelisting »Pucks fiir
den VC 20 bietet mehr! Neben Reak-
tionsvermodgen brauchen Sie auch
Strategie und Geschick, wenn Sie
gegen die veradnderlichen Wénde
und zwel grimmige Monster beste-
hen wollen.

Ataris Starke:

neue Software

Wir testen ausfiihrlich neue Soft-
ware, stellen aktuelle Hardware vor
und bieten Ihnen viele Tips und
Tricks sowie Listings fiir die Atari-
Computer. :
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