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Happy-Computer ist die Zelschrift zum Mitmachen
Bitte pagen Sie uns her, ob und welchen Computer
Sie haben, fir welchen Sie sich intereasieren, was
Ihren an Happy-Computer gefillt oder welche The-
min Sie sich winschen;

In digser Ausgabe war besonders gul:

Flr die nbchsten Hefle wiinsche ich mir [nlgendes
Thema

leh besitze einen Computer. £ ]a [} Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nedn: Fir walchen interessieren Sie sich, bzw
walchen wollen Sie kaulen?

Absender

Name/Vorname
StraBe
PLZ/Cn

Talefon

Bitte
frankieren

COMPUTER-MARKT

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Straf3e 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer ist dia Zeitschrift zum Mitmachen
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen
(Absenderangabe nicht vergessen):

In dieser Ausgake war besonders gut

lch besitze einen Compuler Cl]a [J Nen

Wenn ja, welchen Computer

Wann nein, (Ur welchen intereéssieren Sie sich, bzw
welchen wollen Sie kaufen!

Absender

Name/Vomama

StraBe

PLZ/On

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen



TIP der WOCHE: GEOS

Die Grafik-Oberfliche fiir den COMMODORE C 64

Erstaunlich, was GEOS aus diesem B Bit-Rechner macht, Fur alle, die sich fur
die Betriebssysteme vom APPLE-Macintosh, ATARI 5T oder COMMODORE
AMIGA interessieren, gibt es die grafisch orientierte Anwendung jetzt auch
fiirden C 64, den meistverkauften Computer der Welt. Indl. 2 Super-Anwen-
dungsprogrammen: GeoWrite-Textverarbeitung und GeoPaint-Grafik

449 4P 499 4

C 64 kompl. mit GEOS C64 1 kompl. mit GEOS

Kompetent preiswert!

Kompetent und
preiswert!

Jetzt mit 16 Filialen!

Kompetent preiswert!

L]
SMITH & WADFORD 18M-kombatibel ........... 2995+ 1995.-

HEWLETT PACKARD HP 11C ... 1w+ 139.-

Kartenleser fiir HP 41 CV/CX ..o 5800-* 548.- ATARI 520 STM (englische Version) erweitert auf 1 MB.

bl e S o.M TSRS o

COMMODORE € 64 incl. GEOS ....................... M- | ichoscaN TypenaddnskerMS 1S

COMMODORE C 64 Il incl. GEOS ........... = ‘41893 - mit Parallelschnittstelle ................... 699 g;g

COMMODORE Floppy 1547 ... .- - - mit COMMODORE-VC-Schnitt. .. 799.- -

COMMODORE Farbmonitor 1702 ......... s46.-* 928- | SHARPPC 1401 Taschencomputer 4K 29! 185-

COMMODORE Farbmonitor 1901 .......... §99.-* 875 | SHARP PC 1402 Taschencomputer 10K ..o S

COMMODORE Drucker MPS B03 ... 399.- SHARP PC 1350 Taschencomputer 5K ..o 299'

COMMODORE C 128 Computer ... gzg- SHARP PC 1450 Tischateomptit: WK s s 229.-

COMMODORE FIoppy 1570 ... - i

COMMODORE Floppy 1571 ... s+ 0698 EE;?DBFEIBEEEE,EE.?S'O ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 28.-

COMMODORE 128 D Computer ... 1599.-* 1395 CASIO PB-220 G BASIC-Taschencomputer 10K .., 179.-

COMMODORE Datenrecorder 1531 ....... 22" 59.- CASIO FX-730 P BASIC-Taschencomputer BK ... 239.-

COMMODORE Drucker MPS 1000 ... : 33;?-' RP-8 Speichererweiterung auf 16 K dazu ... 45.-

COMMODORE AMIGA ... T 3 - - .

Speichererweiterung auf 512 K dazu 593 . 348 - ye%'e;siﬂ%?ﬂsﬁggon 835.-

FILIALEN:
VERS AND- EE;E!E:?TI%:P 03021394 80 R e

ZENTRALE: ﬂaﬂqfﬂn otd;u 1194676 EEE\:!;E sﬁrE 1'5?05:1 63878 EI&FE# -'D‘?II'ED 6336
qutfa_ch 1778 Eﬁﬁm&ﬂ‘ 042132 04 20 hxhihi!-s!ﬂ 2026 0221724 86 42 E::Erl'gg'{"ml: Emm: 378268

A el L

Microcomputer-Spezialist Tx 832389vobisd Hamburger Str. 110 - 0231/57 3072 Frankenallee 207200 - 06973 40 49 Aberlestr. 3089777 21 10

PSE-DESIGN

*durchgestrichene Preise sind alte VOBIS-Preise
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Editorial

Erfolgreich ...

. .soll das Spidtjahr 1986 fiir alle werden, die
im Computer- insbesondere im Heimcompu-
tergeschaft, tatig sind. Auch die Amerikaner
zeigen wieder Zuversicht, Nach einigen Fir-
menpleiten und dem Rilckzug interessanter Fir-
men wie beispielsweise Texas Instruments aus
dem Heimcomputergeschaft, rechnet man jetzt
in den USA fir die Weihnachtssaison mit 28
Prozent Wachstum im Heimcomputermarkt,
»Schuld« daran sind die stark gesunkenen Prel-
se fiir immer leistungsfahigere Computer und
die Tatsache, daP® man den Computer als ein
sinnvolles Hilfsmittel fiir zu Hause entdeckt hat,
Soweit das Wallstreet Journal zum US-Markt,

Aber auch im deutschsprachigen Raum ist
man sehr zuversichtlich, Commodore, Atari und
Schneider planen beachtliche Stiickzahlen, die
man natiirlich alle moglichst noch dieses Jahr
absetzen will. Weiterhin erfolgreich wird dabei
sicher der Dauerbrenner, der Commodore 64
sein. Vom Preis-/Leistungsverhaltnis auferst at-
traktiv sind sicher der Atari 260 und der Schnei-
der CPC 6128. Eine Sensation ist auf jeden Fall
der Schneider-PC. Meiner Meinung nach ist
damit jetzt die Voraussetzung geschaffen, daB
sich IBM-PC-kompatible Computer auch im pri-
vaten Anwendungsbereich durchsetzen. Der
Preis jedenfalls diirfte kein Hindernis sein, und
preiswerte Software fiir MS-DOS-Computer
gibt's auch schoen.

Voller Zuversicht schauen auch wir von
Happy-Computer in die Zukunft. Insgesamt vier
weitere Fachleute werden das Redaktionsteam
ab Oktober verstarken und dafiir sorgen, dap
wir unsere Position als die fithrende Zeitschrift
fiir den privaten Benutzer von Computern wei-
ter ausbauen. Insbesondere fiir die Spiele-Fans
wird es ab der ndchsten Ausgabe von Happy-
Computer etwas Interessantes geben. Es lohnt
sich sicher in die Nummer 11 zu schauen.

Michael Scharfenberger, Chefredakteur

Ausgabe 10/Oktober 1986

Parade der Schneider-Computer
V eAAPPY. 4

OMPJI:R
e

Schneider-Fans steht ein heiBer
Herbst bevor. Der neue PC ist da, und
so mancher wird sich iiberlegen, ob
er seinen bewahrten CPC gegen den
»Neuen« austauschen soll. Um Thnen
die Entscheidung zu erleichtern, stel-
len wir Ihnen in unserem 5. Schnei-
der-Sonderheft die ganze Palette der
Schneider-Computer vor und sagen
Ihnen, welches Gerat fiir welchen An-
wender geeignet ist,

Der Schwerpunkt im Schneider-Sonderheft ist wieder
das Thema »Hilfe«. So finden Sie zum Beispiel auf mehr
als 160 Seiten unter anderem einen Maschinensprache-
Kurs, der nicht nur fiir Profis gedacht ist. Alle Leser, die
ihre Programme schneller und effektiver gestalten wol-
len, sind in diesem Kurs angesprochen. Wer mit CP/M
Plus arbeitet, findet endlich einmal alle CP/M Plus-
Funktionen (BIOS und BDOS) auf einen Blick.

Gehéren Sie zu den Spiele-Fans? Dann machen Sie
dem beriihmten Einbrecherkonig der Londoner Unter-
welt das Leben schwer. Wenn Sie mehr Wert auf kurze
Tips und Tricks legen, finden Sie tiber 15 Seiten nach Ih-
rem Geschmack,

Der Einsteiger-Teil ist fiir alle gedacht, die ihren Com-
puter neu haben und vor allem Basic lernen wollen. Da-
bei hilft das kommentierte Listing sFlugzeug in Nots, in
dem alle Anweisungen ausfithrlich erklart sind. Die Pro-
grammiersprache Logo eignet sich fiir Einsteiger und
Profis gleichermafen. Haben Sie schon einmal Musik
mit Logo programmiert? Das 5. Schneider-Sonderhetft ist
ab Ende September an jedem Kiosk erhaltlich.

€ 128 — der Weg zum Profi
' T o

Das 64'er-Sonderheft 10 ist eine
wahre Fundgrube fiir C 128-Besitzer
und Interessenten. Sowohl der Ein-
stelger und stolze Neubesitzer eines
C 128 als auch der fortgeschrittene
Programmierer oder Anwender kom-
men voll auf ihre Kosten,

Ein sehr ausfiihrlicher und leicht
verstandlicher Kurs erklart denim C
128 eingebauten Maschinensprache-
monitor TEDMON, Anhand vieler
Beispiele zelqen wir IThnen, wie man ihn anwendet und
damit Basic-Programme manipuliert, um die tollsten Ef-
fekte hervorzurufen,

Fiir CP/M-Freunde haben wir eine Menge Tips und
Tricks zu Wordstar, dBase, Multiplan und CP/M allge-
mein. Grundlagen erklédren Thnen, was CP/M ist und
was es alles kann. Zwei neue, sehr leistungsfahige
CP/M-BasicVarianten, Microsoft-Basic und CBasic,
werden in einem ausfithrlichen Test vorgestellt,

Ein echter Kniiller wartet auf die Hardware-Freunde
unter lhnen: der komplette C 128-Schaltplan, erstmalig
indiesem 64'er-Sonderheft abgedruckt. Ebenfalls inter-
essant ist die [IEEE-Schnittstelle zum Selbstbauen.

Haben Sie Interesse an Listings zum Abtippen, die
auch wirklich filr Thren Computer geschrieben wur-
den? Alle in diesem Sonderheft verdfientlichten Basic-
und Maschinensprach-Programme sind fiir den C
128-Modus gedacht, darunter ein sehr schnelles Kopier-
programm fiir das 1571-Laufwerk.

Das 64'er-Sonderheft 10 gibt es ab Ende September

im Zeitschriftenhandel.
s, 9




Aktuelles

Die ehrenwerte Gesellschaft

ie Cracker-Szene hat fiir
AuPenstehende  etwas
Geheimnisvolles, Jeder,
der schon einmal eine
Raubkopie in seinen Hénden ge-
habt hat — sei er Hersteller oder
Freak —, fragt sich, wer die Leu-
te sind, die den Programm-
schutz entfernen und die Pro-
gramme s0 »der Allgemeinheit
zuganglich machens,

Eines schénen Tages schneit
eine Einladung zu einem
CrackerTreffen in Stuttgart in
die Redaktion, und so erdffnet
sich uns die Chance perstnlich
mit den Ceheimnisumwitterten
zu sprechen. Auf der Fahrt dort-
hin fragen wir uns, was uns dort
erwartet.

Nun, es ist ein kleines Emp-
fangskomitee und ein Mittages-
sen in der Innenstadt. Von dort
aus geht es auf Umwegen zu ei-
ner Privatwohnung aufBerhalb
Stuttgarts. Der erste Kontakt ist
sehr geltist und lacker, und die
Vorstellung, an einem skonspira-
tiven Treffen« mit Leuten aus der
sHalbwelt« teilzunehmen, ver-
fliegt rasch. Mitten in einer klei-
nen Ortschaft heift es dann
»Aussteigen, wir sind das, Das
Treffen findet in einem Partykel-
ler und auf der dariiberliegen-
den Terrasse statt, Dieser unauf-
fallige Ort entspricht nicht unse-
ren Vorstellungen, aber er bietet
natiirlich den idealen Schutz fiir
die Beteiligten, denn kein Au-
Benstehender kdme auf den Ge-
danken, daB sich in diesem
Haus ungesetzliche Dinge ab-
spielen.

Aufden ersten Blick sieht alles
aus wie eine normale Feier am
Sonntagnachmittag. Nur die
Computer, die in gréerer Zahl
auf den Tischen stehen, passen
nicht ganz in das gutbirgerliche
Bild. Der Grund fiir das Treffen
ist sfamilidre. Man will sich wie-
dersehen, oder die Leute ken-
nenlernen, mit denen man so oft
telefoniert hat, Es ist auch nicht
das erste Treffen, sondern
schon das dritte, von lokalen
Treffen ganz zu schweigen, Wie
stark dieser Anreiz ist, zeigl,
daPf selbst Cracker aus Nord-
deutschland die weite Reise
nicht gescheut haben. Es geht
eine Zeitlang sogar das Gerilcht
um, daB® ein Vertreter einer
Gruppe aus Norwegen kommen
wiirde, doch das bleibt ein Ge-
riicht. Der Meinungs-, Informa-
tions- und Gerlichteaustausch ist
schlieBlich ohnehin eine der
Hauptbeschéftigungen an die-
sem Tag.

Unsere  Gesprichspariner
sind zwischen 16 und 30 Jahre

10 s,

In Stuttgart traf sich die Cracker-Gilde
Deutschlands. Wir besuchten sie und haben
uns umgesehen. Keine Mafia erwartete uns,
sondern Freaks »von nebenan«. Soviel ist nach
dem Treffen sicher: Die Szene lebt.

alt, und es lberrascht uns zu
sehen, daf die Szene nicht mehr
nur von Teenagern bevtlkert
wird, wie das frither lange der
Fall war. Es haben sich einige
sdltere Semesters eingefunden,
und keinem von ihnen haftet der
Eindruck des lllegalen oder gar
Kriminellen an. Zusammen wir-
ken sie eher wie eine ganz nor-
male Gruppe, die man tberall
treffen kénnte. Sie sind durch-
weqg offen und freundlich, und es
gibt keine Probleme mil ihnen
ins Gesprich zu kommen, Dabei
wird auch iber die Offentlich-
keit und das Image der Cracker
gesprochen,

Das erste Fazit des Treffens
liefern die Cracker selbst: Die
Szene hat sich gedndert. Frither
gab es einen kleinen, fast eliti-
ren Kreis von Crackern, die ein-
zelnoder in kleinen Gruppen ar-
beiteten und einen mehr cder
minder engen Kontakt hielten,
Heutzutage ist alles bestens or-
gamsiert und die Gruppen wer-
den immer grifer. Am Rand ist
die Szene aufgeweicht, und im-
mer mehr Leute finden Zutritt zu
ihr. Es gibt bereits Gruppen mit
40 Crackern, die unterschied-
lich aktiv sind. Dabeiunterschei-
den sie zwischen den Software-
Beschaffern, den eigentlichen
Software-Crackern und den
sMitlauferns, die zwar Mitglied
der Gruppe sind, aber keine be-
sondere Funktion begitzen. Ge-
rade letztere gehéren zu den Er-
scheinungen der sneuen Szenes,
Dureh sie wurde die einstmals
dUberschaubare Gruppe zu ei-
nem unilbersichtlichen KoloB.
Wen uberrascht es bei diesem
Wirrwarr noch, daB sich auch
der Typus des sManagerss zu
entwickeln beginnt,

Wie zu Zeiten des German
Cracking Service (GCS) benut-
zen verschiedene Gruppen
manchmal den gleichen Namen,
ohneirgendwie zusammenzuge-
héren. Einige von den »Alteinge-
sessenen« behaupten ange-
sichts der rapiden Verdnderun-
gen, daf die Szene kaputt sei,
und steigen auf die eine oder an-
dere Artaus. Das heifit sie been-
den ihre Laufbahn als Cracker
vollstdndig, oder sie wechseln
das Lager und beginnen fiir Fir-
men zu programmieren,

Wie kamen sie eigentlich zum
Cracken, Jedi, Indi, Dynamic
Duo, Section 8, GCS, 1103, Desa-
ster Area, Star Frontier, Pater
Becker, CSS, Crackman und all
die anderen? Die einen pro-
grammierten, bevor sie anfin-
gen Programme zu cracken. Die
anderen haben vorher nur ge-
tauscht. Sie wollten anfangs le-
diglich die wenigen Program-
me, die sie besafen, mit ihren
Freunden teilen, Dann kam der
SpaB dazu, in diese Programme
ein Pseudonym und ein paar lu-
stige Spriiche einzusetzen, Alles
geschah nicht mit der Absicht ei-
ne Cracker-Gruppe zu bilden,
sondern eher als Freizeitbe-
schaftigung.

Griinderjahre

Das Problem war anfangs das
Besorgen von Originalprogram-
men, denn in den »Griinderjah-
ren« waren Spiele sehr teuer
und fiir Schiler unerschwing-
lich. Auferdem erschienen die
Programme hierzulande we-
sentlich spdter als in den USA,
was den deutschen Freak wun-
derte und 4rgerte. Daher sind
und waren gute Kontakte ins
Ausland notwendig, um schnell
neue Software zu erhalten. Um
als Anfanger aus einem »Com-
puterentwicklungsland« Freun-
de im Ausland zu finden, brauch-
te es sehr viel Zeit, viele Briefe
und Telefonanrufe. Sofern Fre-
aks keine Bekannte in den USA
eder in England besaPen, ver-
suchten sie Uber auslidndische
Computer-Clubs Freunde zu fin-
den.

Heute gibt es keine Probleme
mehr, weil die meisten Tausch-
partner im Ausland haben und
die geknackten Programme flei-
Big zwischen Amerika und Euro-
pa hin- und hergeschickt wer-
den. Durch diese Beziehungen
sind sie oft schneller als die
Softwarefirmen, und Program-
me sind schon im Umlauf, wih-
rend die einheimischen Hind-
ler noch iiberlegen, ob sie die
vorletzte sNeuerscheinungs im-
portieren sollten. Die Cracker
betrachten es (ibrigens alsihren

Erfolg, daB sich die Héndler
jetzt viel stdrker um auslandi-
sche Software bemithen, Da nur
wenige die Programme in
Deutschland kauften, weil sie
schon einen Monat spéler als
Raubkopie erhdltlich waren,
mufiten die deutschen Distribu-
toren versuchen, die Program-
me schneller anzubieten.

Neben dem sformalen« Pro-
blem der Softwarebeschaffung,
gibt es ein grundlegendes, das
die Gilde der Seftware-Cracker
iberhaupt erst ins Leben geru-
fen hat: der Kopierschutz. Nach
den anfinglich sprimitivens
Schutzverfahren, wie Autostart
und Error-Abfragen auf der Dis-
kette, wurden die Methoden im-
mer komplizierter, Fir die
Software-Cracker  bedeutete
das, dafB sie ihr Fachwissen im-
mer weiter ausbauen muften,
Anfangs reichte das grobe Wis-
sen um den Umgang mit einem
Maschinensprachemonitor um
ein paar Byte zu &ndern. Spéter
mubBten sie sich in die Arbeits-
weise des Laufwerks einarbei-
ten, weil die Schitzer zuneh-
mend Anderungen am Betriebs-
system der Diskeltenstationen
vornahmen,

Das Experimentieren mit vil-
lig neuen Methoden kostet auch
heute noch die meiste Zeit.
Wenn ein Schutz einmal ge-
knackt ist, 4Bt er sich chne Pro-
bleme auch aus anderen Pro-
grammen entfernen. Das ist ein
enormer Vorteil fiir die Cracker,
denn eine Schutzmethode ist
schneller analysiert, als ein neu-
er Schutz geschrieben. Die Soft-
warefirmen sind gezwungen,
denselben Schutz mehrmals zu
verwenden bis ein neuer ent-
wickelt ist, und die Cracker ha-
ben leichtes Spiel. Sie schreiben
teilweise Programme, die aus
Programmen mit einem be-
stimmten Schutzverfahren die
Schutzroutinen automatisch ent-
fernen.

Die Zeit, die man braucht um
einen neuen Schutz zu verste-
hen, ist unterschiedlich. Die An-
gaben differieren zwischen drei
Tagen und zwei Wochen als
Obergrenze. Im Umgang mit
selbstmedifizierendem  Code
(Programme, die stindig Teile
von sich selbst andern) haben al-
le so viel Erfahrung, daf® auch
diese sunberechenbares Metho-
de kein uniiberwindbares Hin-
dernis 1st.

Die Cracker der inneren Sze-
ne legen Werl darauf, chne
Hardware- Tricks wie Isepic zu
arbeiten, Diese »Kriickens sind
bei ihnen verpont, Auch die
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Aktuelles

»Resettaster-Crackers, die
durch einen Reset ein Pro-
gramm stoppen, die Adresse
zum Neustart suchen und den
gesamten Speicher speichern,
verachten sie. Die Bezeichnung
gilt sogar als Schimpfwort. Was
filr die wirklichen Cracker z&hlt,
ist gute Handarbeit, und nicht
Plusch, der nach dem zweiten
Level abstitrzt. Darin unterschei-
det sich der harte Kern der
Cracker von den sAmateurens,
die sich durch ihre Crack-
Versuche einen schnellen, aber
zwielichtigen sRuhme erhaschen
wollen, Sie sind es auch, die in
der Regel durch Auswechseln
der Vorspinne den »Ruhme an-
derer einheimsen wollen, Auch
von ihnen distanzieren sich die
wirklichen Cracker, denn diese
Handlungsweise widerspricht
ihrer sCracker-Ehres,

Dazu zéhlt auch die konspirati-
ve Loyalitdt. Cracker sind sich
untereinander mit Namen und
Adresse bekannt, aber kein
wirklicher Cracker wirde einen
anderen verraten, trotz einiger
Spannungen, die es auch zwi-
schen ihnen gibt. Untereinander
herrschi eine Art Wettbewerb,
wer am schnellsten die Kopie ei-
nes Programms auf den sMarkis
bringt. Diesen selenden Konkur-
renzdruck«empfinden einige al-
lerdings als sehr stressig, denn
ein Programm mub an dem Tag
geknackt sein, an dem das Oni-
ginal ankemmt. Sonst besteht
cdie Gefahr, daP ein anderer
schneller ist und den sRuhme
erntet. Das hat nichts mehr mit
der «Cracker-ldylles der ersten
jahre zu tun, Frither lie® man
sich noch Zeit, und knackte in
der Freizeit, wenn man nichis
Bessereszu tun hatte. Spétestens
seit Section 8 ist das »Fliefband-
Cracken« gang und gébe, Die
verbesserte Organisation und
die gréfere Konkurrenz haben
diese Wandlung herbeigefiihrt,
Die frisch geknackte Software
braucht nach Angaben der
Cracker nur einen Tag, bis sie
unter den Cruppen verteilt ist.

Hobby oder Straftat?

Finanziellen Gewinn strebl
keiner der wirklichen Cracker
an. Heute weniger denn je. Zwar
haben anfangs fast alle die von
ihnen geknackte Software ver-
kauft, um die Unkosten zu
decken. Inzwischen sind sie
aber davon abgekommen, und
betreiben ihr Hobby nur noch
als Zeitvertreib. Das schmutzige
Geschaft findet auBerhalb der
Szene statt, Verkauft werden die
von den Crackern geknackten
Programme von den sogenann-
ten sDealerns, Vor allem an
Computerbesitzer, die die neue-
ste Software so friih wie méglich
besitzen wollen, oder die keine
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Tauschpartner haben. Sie ver-
dienen an diesem Geschéft sehr
viel Geld. Die {ibelsten Dealer
geben sich als Firmen aus, und
verkaufen die Raubkopien als
Originale. DaB sie dieser Ge-
schiftemacherei Vorschub lei-
sten, beriihrt die Cracker wenig.
Sie wollen nicht ihr Hobby auf-
geben, nur weil ein paar »miese
Kids damit die schnelle Mark su-
chene, 50 ein Cracker auf dem
Treffen.

Einige der Ex-Cracker plddie-
ren allerdings dafiir, die Szene
wieder dicht zumachen, und die
geknackten Programme nur in-
nerhalb weiterzugeben. Dieser
Vorschlag scheitert aber andem
Wunsch anderer Cracker, be-
kannt zu wercden. Jeder Cracker
15t stolz, wenn sein Name in még-
lichst vielen Programmen sieht.
Wegen der Problematik des
Weitergebens und Verkaulens
sind auch schon Cracker-
Gruppen im Streit auseinander-
gegangen. Die Cracker sind
sich der Auswirkungen ihres
Handelns bewufit, nur sehen sie
keine belriedigende Ldsung, so
dalB der Status quo beibehalten
wird,

Wer als Programmierer (iber
gute Verbindungen zur Szene
verfligt, hat manchmal die Chan-
ce sich mit den Crackern zu eini-
gen. Das heifit der harte Kern
verspricht, das Programm nicht
weiterzugeben oder zu ent
schiltzen, und erhalt dafiir eine
»Sicherheitskopies.  Irgendein
Ehrgeizling wird es zwar doch
friiher oder spédter knacken,
doch die Zeitspanne bis zur
allgemeinen Verbreitung ist
dann deutlich langer. Was die
Cracker vereinigt, sind immer
wieder sModetrendss, Bevor
sich das Cracken verbreite-
te, wolllen viele unauffdllig
cracken, das heit nur den Ko-
pierschutz entfernen, und ein
unwichtiges Detail verdndern,
Dann kamen Vorspédnne in Mo-
de, nachden der urspringliche
GCS damit begonnen hatte. Die
Titelbilders der Cracker wur-
den zunehmend ausfithrlicher
und komplizierter, weil jeder ai-
nen besseren Vorspann schrei-
ben wollte als andere. Dann set-
zen sie immmer mehr Grilfe an
andere Gruppen in den Vor-
spann, so daB es bald schon
selekironische Briefe« gab, die
in der An emnes Vorspanns
Nachrichten verbreiteten. Der
neueste Trend sind Kompakto-
ren, die Programme verkurzen,
indem sie bestimmte Bytefolgen
durch ein Zeichen ersetzen und
so Platz sparen. Der Entpacker
ersetzt die Platzhalter wieder
durch die richtigen Bytes und
das Programm lduft normal wei-
ter. Das Entpacken dauert zwei
bis sechs Sekunden, das Packen
benstigt jedoch bis zu fiinf Stun-
den. Dafiir werden die Program-
me um zirka ein Drittel klemer.

Momentan ist jeder Cracker
darum bemiiht, einen noch lei-
stungsfdhigeren Packer zu
schreiben, um die Programme
noch mehr zu kiirzen.

Bittere Vision

Ein weiterer Trend ist un-
iibersehbar. Der Trend weg
von C 64, hin zu den 16-Bit-
Computern Atari ST und Amiga.
Welchem Computer nun der
Vorzug zu geben ist, wagt noch
niemand zu sagen Der eine
mochte den Amiga als intelli-
genten Druckpuffer filr den ST,
der andere sieht den ST nur als
Zusatzspeicher fiir den Amiga.
Filr beide Computer existieren
auch schon Cracker-Gruppen,
die noch mit der geringen Erfah-
rung auf den Gerdten zu kamp-
fen haben. Schlecht geknackte
Programme sind die Folge, doch
die Szene ist sich sicher, daB
man den Vorsprung der Softwa-
refirmen und der Schiltzer bald
aufholen wird. DaB sie in den
neuen Computern die Zukunft
sehen ist aber unibersehbar,
Um ihre Zukunft als Cracker ma-
chen sie sich keine Gedanken,
solange es Computer gibt. Sie
wollen auch weiterhin knacken,
weil sie sonst sgeistig einyostens
wilrden,

Angst vor der Polizei hat kei-
ner, denn es ist unmoglich ihnen
nachzuweisen, daB sie die
Cracker sind, Im Gegenteil; nie-
mand aufer den Crackern diirf-
te so viele Originale besitzen.
Das veranlaBt einen Gesprdchs-
partner auf dem Treffen zu be-
merken, daB er seinen Teil dazu
beigetragen habe, sdalP die Soft-
warefirmen nicht Bankrott ge-
hene,

Der Eindruck, den das Treffen
hinterldaft, ist zwiespaltig. Auf
der einen Seite stehen die sym-
pathischen Freaks, die wir ken-
nengelernt, und die uns die an-
dere Seite des »Crackertums«
zeigten. Sie haben sich nichts
vorzuwerfen, und sehen sich teil-
weise als Opfer und nicht als Té-
ter, Wenn sie als Zeitvertreib
knacken, und andere mit threr
Arbeit ein Geschéaft machen, so
ist das threr Meinung nach nicht
ihr Fehler. Es war interessant zu
sehen, wie sie sich ilber die
Héndler aufregten, die geknack-
te Software verkaufen, und ein-
hellig forderten, daf diesen
Leuten das Handwerk gelegt
werden muB. DaB die Dealer,
die viel Geld mit Raubkopien
verdienen, ohne sie nicht exi-
stieren wilrden, lieffen sie nicht
gelten. Die generelle Antwort
lautete: Wenn wir nicht knacken,
tun es andere,

Wie grof ist iberhaupt der an-
gerichtete Schaden? In der Bun-
desrepublik sind Uber eine Mil-
lion C 64 verkauft worden. Wenn

wir davon ausgehen, daf die
Hilfte der Besitzer Raubkopien
besitzen, sind 500000 potentielle
Kunden auf illegalen Wegen mit
Software ausgestattet, deren
Programmierer nach monate-
langer Arbeit finanziellen Ge-
winn erhofften. Wenn dann wie
im Falle des PrintShop, nur
knapp 2000 Originale verkauft
werden, fragt man sich, wer fiir
diesen Markt noch Software her-
stellen miéchte. Die Misere der
fehlenden deutschen Program-
mierer hat sicher auch hier ihre
Wurzel. Denn in diesem kopier-
wiitigen Land macht man selbst
vor Hardware-Erweiterungen
wie SpeedDos nicht halt. Wer in
diesem Klima noch Originale
kaufl, wird von seinen Freunden
filr verriickt erklart. In England
kaufen sich viele Kopierer das
Original, wenn ihnen die Raub-
kopie gefillt. Es ist wiinschens-
wert, daB sich diese Mentalitst
auch in Deutschland durchsetzt,
Die Software-Héndler haben da-
zu schon einen Schritt in die rich-
tige Richtung getan. Die Preise
sind gesunken, und 8o auch fiir
Schiller erschwinglich gewor-
den.

Einer der Cracker sagte, daB
die »ST-Szene schon kaputt seis.
Eine bittere Vision! Hétte er
recht, diirfte sich niemand mehr
einen ST kaufen denn es gébe
keine Softwarefirma mehr, die
neue Software fiir den ST ent-
wickeln witrde. Der ST-Anwen-
der wére auf die schon beste-
henden Programme be-
schrdnkt. Dann wire als Folge
auch jede zukiinftige Entwick-
lung im Bereich preiswerter
Computer-Hardware fir die
Hersteller uninteressant. Konse-
quenz. Es gébe in Kiirze keinen
Atari 8T und keinen Amiga
meht. Von verbesserten Nach-
folgemodellen ganz zu schwei-
gen.

Micht nur die Produzenten
sind also die Verlierer bei den
genannten Praktiken. Mehr
noch: Wenn ein ahnungsloser
Kunde eine defekte Kopie alsan-
gebliches Original kauft, hat er
kein Anrecht auf Schadenser-
salz. Und: Jeder kann so einem
gewissenlosen Dealer zum Op-
fer fallen, Bleibt die Frage, wer
die eigentliche Schuld an der
Misere tragt? Die Cracker, weil
sie die Verbreitung der Software
méglich machen? Die Dealer,
die an den Raubkopien verdie-
nen? Die Kopierer, die die Soft-
ware bis in das letzie Dorf brin-
gen? Oder die Héndler, die
durch hohe Preise und ungent-
gendes Angebot die Kunden
provozieren? Soviel steht jeden-
falls fest: Wer sich als Cracker
damit aus der Verantwortung re-
den will, er knacke nur, was an-
dere damit machen, sei nicht
seine Sache, muB sich den Vor-
wurf bodenloser Naivitdt gefal-
len lassen. (gn)




Akivelles

Probelauf: 0S/9 fiir
den Atari ST

Ein mutiger Schritt nach lan-
gem Lizenzgerangel: Alari
Deutschland bringt im vierten
Quartal 1986 als weiteres Be-
triebssystem eine OS/9-Anpas-
sung fir seine ST-Computer aufl
den Markt. Es handelt sich um
ein Produkt der amerikanischen
Firma TLM mit Anpassung an
die deutsche Tastataturbele-
gung. Das TLM-OS/8 ist multi-
tasking- und multiuserfahig und
arbeitet sowohl mit den Disket-
tenstationen als auch mit der
Harddisk. Der Preis fir das Sy-
stem wird ungefdhr 700 Mark
betragen. Es ist noch nicht end-
gllug geklart, ob (allerdings mit
Aufpreis} auch ein sehr schnel-
ler Basic-Interpreter und der
passende Compiler mitgeliefert
wird. Um erprobte Software
mul man sich keine Sorgen ma-
chen: Atari steht mit mehreren
Software-Anbietern in Verhand-
lungen, die Programme fur das
O8/9-Betriebssystem im Disket-
tenformat des ST anbieten wol-
len. Nach Aussagen der Softwa-
reabteilung in Raunheim will
Atari mit diesem Angebot zu-
ndchst einmal den Bedarf fiir
dieses Standardbetriebssystem
testen. Man ist jedoch jederzeit
inder Lage, auch gréfere Stiick-
zahlen zu liefern. Wie allgemein
bekannt, sind hohe Stiickzahlen
bei Atari noch nie ohne Auswir-
kungen auf den Preis geblie-
ben! (W. Fastenrath/hb)

Info. Atmn Corp (Deutschland) GmbH,
Frankfurer Sir. 8891, 6096 Raunheim. Tel
O8] 4274 108]

Bislang war es dem SX 64 vor-
behalten, portabel einsetzbar zu
sein, Durch emen kleinen Bau-
satz wird auch Ihr C 64 von der
Steckdose unabhéngig. Den not-
wendigen Strom liefert ein 12-
Volt-Akku, der an den Computer
angeschlossen wird, Um pro-
blemlos alle C 84-Programme
verarbeiten zu kénnen, wird die
interne Uhr liber einen zusdtzli-
chen Quarz gesteuert. Die ge-
ringere Spannung wiirde sonst
durch falsche Taktfrequenzen
zu einer Fehlfunktion fithren, Mit
dem Akku kann man nur den
Computer betreiben, nicht aber
das Laufwerk, so da® man auf
EPROMs oder eine Datasette
angewiesen ist. Der Betrieb mit
Netzieil ist auch nach dem Um-
bau noch méglich.

Der Umbau wird vom Herstel-
ler selbst ibernommen und dau-
ert nur einen Tag, so daf man
seinen umgebauten C 64 inner-
halb einer Woche zuriick hat.
Die Kesten betragen 68 Mark.

(gn)
Infe: Dipl Ing. Immo Durss, Darmstadier Sir
71, 6913 CGriasheim. Tel. (061 55) 2263

MefAwerterfassung mit dem Schneider CPC 6128

Computer im Fern-
sehprogramm

Die nachste Folge der ARD
»Computerzeite  beschéftigt
sich ausfithrlich mit dem The-
ma Grafik. Im Mittelpunkt
steht der Grafik-Gigant Ami-
ga als Beispiel fiir die Fahig-
keiten, die Heimcomputer
heute schon bieten. Lassen
Sie sich entfithren in die
Traumwelt der Computer-
grafik und Computeranima-
tion, Wenn es Sie interessiert,
wie professionelle Compu-
terfilme produziert werden,
wie sie in Filmen oder Wer-
bespots vorkommen, diirfen
Sie diese Folge auf keinen
Fall versiumen. Der vorge-
sehene Sendetermin ist der
10, September um 16:48 Uhr.

Verspielter gibt sich die
ZDF »Computer Corners, die
am 9. September um 16:05
Uhr dber die heimischen
Bildschirme laufen wird. Un-
ser Spiele-Redakteur Hein-
rich Lenhard! stellt das Rol-
lenspiel sBards Talea vor, das
jetzt auch in Deutschland
verkauft wird. Ein anderer
Schwerpunkt befaft sich mit
Schachcomputern. Die zwei-
te »Computer Corners im
September wird vierzehn Ta-
ge spéter, am 23. September,
ausgestrahit,

»Computerzeits und »Cormn-
puter Corners sind unter der
Mitarbeit und Beratung der
Redaktionen der Happy-
Computer und der 684'ex ent-
standen.

Die voraussichtlichen Sen-
determine  kbnnen sich
durch aktuelle Ereignisse
verschieben. Lesen Sie des-
halb vorher unbedingt noch
das aktuelle Fernsehpro-
gramm, (gn)

Analog-Digital-Wandler
fiir Schneider
CPC 6128

Physikalische GréBen genau
zu erfassen, war bisher recht
teuer. Bis heuwe galt deshalb
12-Bit-Breite bei der Umwand-
lung indigitale Werte als Grenze
filr den Heimanwender. Fiir 2145
Mark kann man ab sofort mit
dem Schneider CPC 6128 vier
Werte parallel erfassen. Die ab-
gebildete Anlage mift Kugella-
ger-Kugeln mit einer Genauig-
keit von 0,01 wm. Alle techni-
schen Daten entnehmen Sie bit-
te der Tabelle, (hg)
Dobberin-Elektronik, Brahmasstrafe 9,
6A35 Briahl, Tol. (08202 T1417

Computer: CPC 464/664/6128

Wandler: 16 Bit

Wandelzeit: zirka 35 s
Melikandle: 4, gemultiplext

Mepfverstérker: Tragerfrequenz 5 kHz
MefRaufnehmer: Differentialtransformator + 0.5 mm

Aufldsung: 0,15 mV/LSB bezogen auf 0 bis 10 V Gleichspannung

Anzahl der Messungen/Sekunde: 60 stat,

Anzahl der Messungen/Sekunde: 7000 dyn.
Maximale Linearitdtsfehler-Wandler: 0,003 Prozent
Mazximale Gesamtlinearitidtsfehler; < 0,02 Prozent

Softwarepaket fiir
Schulen

Speziell fiir den Verwaltungs-
bereich von Schulen bietet Nix-
dorf ein umfangreiches Softwa-
repaket an. Das neue sNixas-
Bessy«-Programm lduft auf der
Nixdorf-Systemfamilie 8870, In
Zusammenarbeit mit Wilrzbur-
ger Schulen entwickelte EM-
Software dieses Paket, dasunter
anderem Schiller- und Lehrer-
verwaltung, Stundenplan, Aus-
wahlverfahren, Auskunftssyste-
me, Notenlisten- und Zeugnis-
druck sowie eine Erweiterung
fiir berufsbildende Schulen um-
faft. Die einzelnen Programm-
komponenten sind natlirlich
auch separat einsetzbar,

{(vwd/hi)

Typenraddrucker fiir
Schneider-Computer

698 Mark kostel der neue SDIS
von Schneider Data, Der Diablo-
kompatible Typenraddrucker
schreibt 15 Zeichen (bidirektio-
nal) pro Sekunde mit relativ ge-
ringer Lautstdrke (weniger als
65 dB). Endlospapier, Etiketten
und Einzelblattpapier werden
mit bis zu vier Kopien sauber be-

schrifiet. Drei verschiedene Zei-
chendichten, Schatten- und Fett-
druck, Unterstreichen, Hoch-
und Tiefstellen sind nur einige
der gebotenen Funktionen. Mit
dem Programm Loco 15 (58
Mark) kiinnen Texte auch vom
Joyce iibertragen werden. (hg)
Info: Schneder Data, Rindermarkt 8, BOSD
Freasang, Tel (08161) 2877

Reifepriifung

Triumph-Adler wurde als er-
ster Computerhersteller autori-
giert, auf Antrag Software-Quali-
t4tskontrollen vorzunehmen. Bei
positivem Ergebnis wird durch
die GGS (Gilegemeinschaft
Software eV. ein Zusammen-
schluf® von Herstellern, Anbie-
tern, Anwendern und TUV) ein
DIN-gepriftes-Siegels  sowie
das »RAL-Gitezeichen-Softwa-
ree verliehen, Die bislang exi-
stierenden Prilfstellen setzen
sich Uberwiegend aus Nieder-
lassungen der Techmschen
Uberwachungsvereine zusam-
men, Geprift wird auf Kriterien
wie Produktbeschreibung, Pro-
gramm und Dokumentation.

Priifstelle fiir die Priifstellen ist
die Gesellschaft fir Mathematik
und Datenverarbeitung (ue)
Trumph-Adler AG Further Stir 212, BS00
Niirnberg 80
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Geld fiir den neuen
Schneider-Computer...

« bekommen Sie jezt bei vielen
Héndlern, die Schneider-Com-
puter verkaufen, In Zusammen-
arbeit mit der SKG Bank Saar-
brilicken bekommen interessier-
te Héndler von der Schneider-
Computer-Division eine Arbeits-
mappe mit fertigen Kleinkredit-
antrdgen fur die Schneider-
Computer CPC 6128 und Joyre,
Zur Zeit betrdgt der effektive
Jahreszins 12,5 Prozent. Die 23
bis 35 Monatsraten liegen zwi-
schen 47 und 97 Mark. Ob sich
der Kredit beim Héandler lohnt,
oder ob man lieber seine Haus-
bank bemithen will, muf jeder
selbst entscheiden, tha)
Info Schneidar-Cor
Bank OmbH, Cex
bruckan, Tel (068]) 3030 10

Neuer Geschéftsfiihrer
bei Apple

Apple gibt nach dem Aus-
scheiden des (ritheren GCe-
gchaftsfithrers Ralph M. Deja e-
nen neuen Geschéftsfithrer fur
die deutsche Niederlassung be-
kannt. Apples neuer Mann heifit
Gerhard ]6rg. Jérg war bisher
als Mitglied der Geschafislel
tung bel Burroughs (Deutsch-
land), Frankfurt, fiir Marketing
und Vertrieb verantwortlich.

(hb)

GEM hei IBM

1BM steigt in GEM ein. Wie Di-
gital Research mitteilte, hat IBM
die gesamte Palette an GEM-
Software Ubernommen. IBM ver
treibt die grafische Anwender
software tiber 1hr Vertriebsnetz
in den USA. Geeigne! ist die
Software fiir den IBM-PC. XT,
AT und [BM 3270. (hb)

Kopierschutz spaltet
die Gemiiter

Nur Ablehnung konnte der
amerikanische Handelsver-
band der Software-Industrie mit
seiner ldee, grundsétzlich jedes
Programm mit einem Kopier-
schutz auszustatten, bel semnen
Mitgliedern finden. Die Ableh-
nung gegeniltber einer verbind
lichen Regelung wurde von den
Software-Produzenten damit be-
grilndet, daf sich die Schutz-
mafnahmen teilweise als Ver-
kaufshindernis herausgestellt
hétten, Kunden hétten oft unwil-
lig aufl entsprechende MaBnah-
men reagiert,  (Udo Reetz/lg)
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Aus eins mach zwei

Einen Drucker gleichzeitig an
zwei Computern betreiben?
Kein Problem mit dem Schnitt-
stellenverdoppler 2C/C/00 von
Wiesemann. Der Adapter bietet
auf der einen Seite ainen An-
schluB fiir Drucker mit Centro-
nics-Eingang, aul der anderen
Selte konnen Computer
mit Centroncs-Ausgang ange-
schlossen werden, Software zur
Steuerung st nicht erforderlich.
Computer den
wird der andere
> Die Dop-
tstelle kostet 248 Mark
(ue)

Spricht  ein

Drucker an,

Software-Katalog fiir
Sharp-Computer

Einen Software-Katalog fiir {h-
ra Pocket- und Portable-Compu-
ter hat Sharp verd icht

Der Katalog umfaft Scftware
fiir die Pocket-Computer der Se
rien PC-l4XX, PC-12XX, PC
1350, PC-1500A, sow a1 Porta
ble-Computer PC-2500. Weilere
Kataloge kiindigte Sharp fiir die
Bereiche Hardware und Peri

pherie, Applikationen und Lite
ratur an

(hi)

1), Sonninatr

Manager fiir Motorola
Europa

Zum neuen General-Manager
des Geschifishereiches Halb-
leiter in Europa wurde der lang-
jdahrige Marketingdirektor Dedy
Saban ernannt

Saban tritt die Nachfolge von
Andre Borrel an. Borrel wird
neuer Corporate Vize-Prasident
und General-Manager in Phoe-
nix, Arizona, und weltweit ver
antwortlich fir den Bereich
Halbleiter. Saban unterstehen
die Fertigungsstétten in Miin-
chen, Toulouse und East Kilbri-
de, sowie die Niederlassungen
in verschiedenen europdischen
Stddten mit insgesamt 4500 Mit
arbeitern (hby)

Schachcomputer mit
Schnittstelle

Einen brandneuen Schach-
computer mil interessantem
Konzept bringt Jollenbeck auf
den Markt. sLeonardo« besitzt
Magnetsensoren unter jecdem
Feld, mit denen er automatisch
Ziige erkennt. sLecnardos be-
herrscht alle tiblichen Standard-
funktionen, wie Matt-Aufgaben
lbsen, Ratschidge erteilen etc
Eigentliche Besonderheit ist der
3000 Zige umfassende Partie-
speicher und die RS232-Schnitt-
stelle. Uber die Schnitistelle und
die entsprechende Software
kann der Schachspieler seinen
Schachcomputer auch tber je-
den Computer mit RS232-Aus-
gang, zum Beispiel einen C 64
oder Schneider CPC bedienen.
Als Zubehdr wird ein Analyse-
modul fiir 298 Mark, sowig ein
sMaestromodule fir 198 Mark
zur Steigerung der Spielstarke
angeboten. sLeonardos kostet
798 Mark. (Matthias Rosin/lg)

beck GmbH, Im Doxf 5, 2730 Ween

PRODOS-Uhr fiir
Apple lic

M2000 nennt sich emne batte-
riegepuflferte Uhr mit Kalender-
funktion, die ilber sine RS232-
Schnittstelle an den Apple lle
angeschlossen wird. PRODOS
versieht Programme automa-
tisch mit dem nchtigen Datum
und der genauen Uhrzeit. Bei
des kann man auch von elgenen
Programmen abfragen. Zudem
enthall das Modul zwei frei pro-
grammierbare 8-Bit-Ports filr
Finzelbit-Ein-/Ausgabe. Die
RS232-Schninstelle erlaubt prin-
zipiell auch den Anschiuf der
Erweiterung an andere Compu-
ter als den Apple [le. M2000
wird zusammen mit einer Disket-
te fiir den Apple [lc zum Preis
geboten. (18
vdatr, 165, 1000 Berlin
e, Mad-Anderl-Sir. 108, BOSE

Lightpen wird zum
Joystick

In der Happy-Computer-Aus-
gabe B/86 hat aul Seite 19 der
Fehlerteufel emen Streich ge-
spielt, Wir haben dort dber ei-
nen softwaregesteuerten Joy-
stick fiir den CPC 664 und 6128
berichtet, Tatséchlich handeltes
sich aber bei dem Produkt um
einen Lightpen, der fir 87 Mark
angeboten wird. Mit Software
auf Diskette kostet die Eingabe-
hilfe 10 Mark mehr. tha)

Infor Maller Innovationstechntk, Postfach
635 4930 Detmold, Tel. (06231) 46331

Ideal-Interface ge-
sucht

Wiesemann Computertechnik
startet eine grofe Umfrageak-
tion. Gesucht wird das ideale
Druckerinterface. Jeder C 64-/C
128-Anwender ist aufgerufen,
seine Vorstellungen Uber Funk-
tionen, Pufferkapazitat und an-
dere Eigenschaften aufzuschrei-
ben und an Wiesemann zu sen-
den. Ernsthafte Beschreibungen
werden nach Erscheinen des In-
terfaces mit einem Nachlal? von
50 Mark aufl den Kaufpreis hono-
riert (ue)
Info Wieseman und Girzen GhRE, Win-
chenbachstr. 3.5 8600 Wuppenal

Bildschirmfilter fiir
Joyce

Fiir 98 Mark gibt es jetzt von
Schneider ainen Bildschirmfil-
ter fiir den Joyee. Damit wird der
Monitor entspiegelt. Der Filler
wird einfach auf den Monitor
aufgeklebt. Danach entspricht
laut Schneider der Bildschirm
den Sicherheitsregeln fir Bild-
schirm-Arbeitsplitze Im Biro.
Allerdings wird das Bild mit Fil-
1er an den Randern unscharf,

(hg)
Info. Schneider Computer Division, Sil-
|, B%38 Turkheim, Tel (DB245) §1.0

VLT

Nicht nur fiir Apple-Besitzer
interessant: PRODOS-Uhr
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Vil 2n Mal senkt Apple
(Deutschland) wegen des anhal
tend gilinstigen Kurses des US
Dollars die Preise; Mit Wirkung

Preissenkung fiir Apple lle und Macintosh

Macintosh-Systeme Neuer Preis  Alter Preis |

Macintosh 512 KB/800 6530 Mark 7250 Mark |

Macintosh 20 MB Fest- 5149 Mark 6000 Mark |
_piatte (HD 20)

Apple I1-Systeme

Apple Ile 128 KB (mit 1690 Mark 2450 Mark

erw. B0-Zeichen-Karte)

UniDisk 3/ mit Interf,, 1529 Mark 1760 Mark

Kabel u. Mousedesk

UniDisk 3% ohne 1264 Mark 1400 Mark

Interface und Kabel

UniDisk 5% mit 919 Mark 1000 Marlk

Controller [

UniDisk 5% ohne 650 Mark 700 Mark

Controller

ProFile 10 MB mit Inter- 2275 Mark 4600 Marlk

face und Kabel

Apple lle Monitor 583 Mark 609,65 Mark

Super Serielle Karte 259 Mark 434,21 Mark

I [ngolstaciter Sir. 20, BOOD Munchen 45, Tel (D89) 35034-(

dBase fiir den
Atari ST

Die bekannte relationale Da
tenbank dBASE II gibt es
auch filr den Atari ST, All
tionen sind wahlweise {iber die
Maus oder die Tastatur erreich
bar. Aus diesem Grund kann je
der, der mit der ‘Tastaturs-Ver
sion vertraut ist, auch ohne Um
gewchnung sofort mit der ST
Version von dBASE arbeiten. Fur
349 Mark erhalt man eine Dis-
kette und dasumfangreiche Ori
ginal-Handbuch in Deutsch mit
rund 80 zusdtzlichen Seiten, die
auf die Besonderheiten der 8T
Version eingehen, wie zum Bei
spiel die GEM-Oberfldche, (hb)

RPS-Disketten:
»12 fiir 10«

Vom 1. September bis 3], Okto
ber fiihrt Rhone-Poulenc-Syste
me (RPS) eine »10 fiir 12«-Aktion
mit ihren High Focus-Disketten
durch. Das heifit die ibliche
l0er-Packung enthélt 12 Disket-
len, der Preis bleibt unverin-
dert. Die Aktions-Pakete gibt es
mit 5%-Zoll-Disketten doppelsei-
tig, doppelte Dichte, 48 TPl oder
96 TPl. Geschafte, die sich an
der Aktion von RPS beteiligen,
sind an entsprechenden Fen
ster-Klebern und Plakaten zu er-

14 s5ae,

Farbige Vielfalt
fiir Joysticks

Bunte
2ECHr

fiir jeden
Merlin Data

Ele
sind it 1

Garantie
; ge ge
vahrt wird. Bei einem Verkaufs
preis von zirka 33 Mark stehen
die Farben Gelb, Rot, Blau,
Wei, Rosa und Lila mit jeweils
kontrastfarbenen Feuerkndpfen
zur Auswahl. {ue)

[ } rfold 14

'y
alll

Datenretter

Farbband-Recycling-
Service

Sandia neus
? n, kann sie
irben weageben (nur
bebdnder), Die
1gen von der Art und Gripe
des Farbbandes ab, als Faustre
gel gelten zirka 20 big 25 Prozent
des Neupreises. Der Mindes
Preis fiir die Einfirbung betrdal

Kost

i

5 Mark je Farbband, der Min
destaufira a1t 50 Mark, sonst
10 Mark Bearbeitungsagebiihi

(Netlopr ). Wer das einmal
2n will, kann ¢ =N

uckporto in Briefmarken ein
Band zur Probe-Einfdrbung ein-
schicken. Dieses Angebot ist ko
stenlos und unverbindlich, be-
schrankt sich aber auf ein Mu
sterband (wg)

F Martin W fllar Str. A, BT00 Wiire

Die neuen Joysticks: priizise und poppig

Adressen fiir Public
Domain-Software

895 Mark
214,95 Mark

Bei Best
Mark komn

Porto hinzu

unte
M

GrabbestraBe 9
8500 Nirnberg 90

Im 3-Zoll-Format fir den
Schneider CPC und den Joy
ce kosten die Digkett 20
Mark — im Vortex-Format (5
Zoll) 15 Mark. Als Sonderlei-
stung werden zwe) beliebige
Public Domain-Disketten zu-
sammen aufl einer Vortex.
Diskette fiir 25 Mark angebo-
ten,

Bitte bedenken Sie, daRk
die Preise die Arbeit fiir das
Kopieren, die Disketten und
das Hera iffen der Pro
gramme aus den USA bein
halten. Bestellungen erfol
gen daher fast immer gegen
Vorauszahlung. Fiir Riickant
worten sollte das Porto bei-
gelegt werden (ha)
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3M entwickelt Vertical
Recording

wWertical Recording« heift ein
neues Verfahren, das die Kapa-
zititen bei der Speicherung von
Daten auf Magnetbdndern und
Disketten um ein Vielfaches er-
héhen soll. Allerdings funktio-
niert das nicht mit den bisheri-
gen Schreib-/Leseképfen. An-
stelle der »Poleheadss miissen
sRingheads« verwendet werden,

3M Deutschland in Neuss und
Southwall Corp. in Palo Altg,
Californien, arbeiten bei der
Entwicklung dieser neuen Tech-
nik zZusammen. (hb)

Drucker-Interface fiir
GCommodore

Schneider will seinen Drucker
DMP 2000 auch an Commodore-
Besitzer verkaufen. 178 Mark ko-
stet das Interface, das an den se-
rielien Bus des C 64/C 128 anzu-
schliefen ist. Damit kostet der
zum Riteman F + fast baugleiche
Drucker filr Commodore-Besil-
zer anschlubfertig 876 Mark
Das sind mehr als 100 Mark we-
niger, als man fir den Original-

Riteman anlegen muf. (hg)
Info: Schneider Computer Divigion, Si
vantr. 1, B838 Turkheim, Tel (08245 810

CD-ROM im Vormarsch

US-Marktforschungsunter-
nehmen sind sich enig: CD-
ROM-Laufwerke werden der
Milharden-Hit der 90er Jahre.
CD-ROMs arbeiten mil Laser-
optischer Speicherung und sind
technisch identisch mit den CD-
Schallplatten  (siehe Happy-
Computer 5/86). Eme CD (Com-
pact Disc) speichert entweder
bis zu 70 Minuten Musik, 200000
engbeschriebene DIN-A4-3el
ten Text oder die Daten von 3000
Disketten eines C 84, Ganze En-
zyklopédien und Datenbanken
lassen sich so auf einer einzigen
CD konservigren,

Verlage, Software-Firmen und
#ffentliche Datenbanken experi-
mentieren bereits mit der neuen
Technologie. Bei Hitachi ist man
der Ansicht, dal die Laufwerke
bald fiir 200 bis 300 Dollar ange-
boten werden. Ende dieses Jah-
res werden in US-Haushalten et-
wa 10000 Laufwerke installiert
sein, Bis 1990 soll die Millionen-
grenze mit einem Cesamtwer!
von 2.3 Milliarden Dollar er-
reicht sein, Demnach diirfte es
richt mehr lange dauern, bis die
CD-Wealle auch nach Deutsch-
land Uberschwappt

(vwel/Matthias Rosin)
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Computer-Schau '87

Wer frithzeitig planen will,
kann sich jetzt schon den Ter-
min fir die ndchste Hobby-
tronic und Computer-Schau
vormerken: 18, bis 22. Fe-
bruar 1987 in der Dortmun-
der Westfalenhalle,
Dortmunder Veransialtungs. Messs-
und  Ausstellungagesellachall, Post-

fach 1130, 4600 Dortmund' ), Tel, (0@31)
1 204831/25

Interradio 86

Zum 5. Mal wird am 8. und
9. November 1986 in Hanno-
ver die Interradio veranstal-
tet, die Internationale Aus-
stellung fiir Amateurfunk,
Hobbyelektronik und Com-
putertechnik, Die Messe teilt
sich in drei Bereiche: Wirt-
schaftsschau, Flohmarkt und
Vortragsprogramm. Auf dem
grofien Flohmarkt ist jeder
Privaimann erwinscht, der
Gebrauchigertite, Zubehtr
und Bauelemente anbieten
méchte.

Imerradio, Postiach 2665, 3000 Hanno-
wer 1, Tel (061134 5061

Happy-Computer aut
der Orgatechnik

Vom 16. bis 21. Oktober
1986 findet auf dem Kolner
Messegelinde wieder die
Orgatechnik, Internationale
Biiromesse, statt. Auch die
Redaktion von Happy-Com-
puter wird bel dieser Fach-
ausstellung dabei sein.

Alle Leser, die uns besu-
chen mdéchten, sind herzlich
eingeladen. Wir sind in Hal-
le 3.2, Gang K, Stand 28 beim
Markt & Technik Verlag zu
finden. Natiirlich haben wir
wieder interessante Demo-
Software dabel und freuen
uns schon auf ein personli-
ches Gesprich,

Fiir lhren
Terminkalender

Gomputer-Flohmarkt
in Stuttgart

Zwei Compulerfreaks wol-
len den Kontakt und Erfah-
rungsaustausch  zwischen
Gleichgesinnten im  Grof-
raum Stuttgart verbessern.
Dazu veranstalten sie die 2.
Stuttgarter Privat-Mikrocom-
puter-Borse am 15. Novem-
ber 1986. Dieser Flohmarkt
hat keinen kommerziellen
Charakter, es wird aller-
dings ein Unkostenbeitrag
fiir Saalmiete und Werbung
erhoben, Anmeldung und In-
formation bei Tanoi Smith
und Thomas Bilger, Tel
(0711) 807 1288 + 606508,

Electronica "86

Vom 11 bis 15. November
1986 findet auf dem Minch-
ner Messegeldnde die Elec-
tronica, die Internationale
Fachmesse filr Bauelemente
und Baugruppen der Elek-
tronik statt. Unsere Wochen-
zeitschrift Markt & Technik
wird dort prédsent sein, und
Zwar in Halle 18, Stand 18A 10,
sowie im Pavillon im Freige-
ldnde,

Munchner Mease- und Aussteliungs-
gesellschaft, Fosifach 121008, 8000
Miinchen 12, Tel. (088) 51070

Miinchner
Elektronik-Borse

Am 2. Nobember 1986 f{in-
det zum vierten Mal die
Miinchner Elektronik-Borse
statt, und zwar im Festsaal
des Schwabinger Brdu an
der Minchner Fretheit (10
bis 18 Uhr). Angesprochen
sind alle Hobby-Elektroniker
und Computer-Fans. Ndhere
Informationen und Standre-
garvierung unter  (089)
6519030 oder 1495180
Ageniur Eduard Welsch, Diaselstr. |5,
BO00 Munchen 50 (WQ}

68020: billiger und
schneller

Motorola, marktfihrender
Hersteller von 32-Bit-Prozesso-
ren, senkt den Preis fiir den Mi-
kroprozessor 68020 von zirka 900
Mark auf 350 Mark. Gleichzeitig
ktindigt Motorola eine 25-MHz-
Version dieses Prozessors an.
Testmuster laufen  bereits,
Insider aus den USA sprechen
auch von einer baldigen und ge-
nauso drastischen Preissenkung
des  Arithmetik-Coprozessors
68881, Auch von diesem Baustein
isteine schnellere Version mit 20
MHz geplant. (hb)

Infe. Motorols GmbH Geschifsbereich
Halbleiter, Arabeltamtr. 17, 8000 Minchen
gl

Wieder Gewinn bei
Apple

Apple Computer Ing. ist in die
Gewinnzone zurtickgekehrt.
Nach einem Verlust von 17,210
Millionen Dollar im Vorjahr
weist das Unternehmen flr das
dritte Geschéftsquartal einen
Reingewinn von 32,333 Millionen
Dollar aus. In den ersten neun
Monaten des laufenden Ge-
schéfisjahres erzielte Apple ei-
nen Reingewinn von 121,070 Mil-
lionen Dollar, Der Umsatzan-
stieg wird in erster Linie auf
steigende Verkidufe des Macin-
tosh zurtickgefihrt. Nach Schét-
zung des Marktforschungs-
unternehmens Infocorp konnten
imdritten Quartal deslaufenden
Geschiftsjahres in den USA
rund 58000 Macintosh verkauft
werden gegeniber 46000 im
zweiten Quartal und rund 44000
in den ersten drei Monaten.

(vwd/wg)

Borland iibernimmt
Singular Software

Borland, der Hersteller von
Turbo-Pascal, hat Singular Soft-
ware [nc. ibernommen. Singu-
lar ist durch sein Software-Pro-
gramm Interlace fiir den Macin-
tosh bekannt, Ab sofort will Bor-
land das Programm unter dem
Namen Reflex filr 89,95 Dollar in
Amerika anbieten, {(vwd/hg)

Berichtigung:
NDR/mc-Computer

Die Programme dBase I,
Wordstar 3.0 und Multiplan fiir
den NDR/me-Computer gibl es
nicht, wie in Ausgabe 9/86 be-
richtet, beim Markt & Technik
Vierlag, sondern bei Gral Elek-
tronik System GmbH, Postfach
1616, 8960 Kempten, Telefon
(0831) 6211, (la)

alidze: 18



Neue Public-
Domain-Diskette fiir
Atari ST

QOliver Joppich kommt gleich
mit einer ganzen Diskette voll
Software auf den noch jungen
Public-Domain-Markt. Auf die-
sar Diskette finden sich hilfrei-
che Programme filr den Um-
gang mit Disketten, Nitzlich ist
die Software fiir die Eingabe
oder das Lesen des aktuellen
Datums von Diskette. Auch ein
Formatierprogramm {iir soge-
nannte »FAT-Disks« (das sind Dis-
ketten mit bis zu 100 KByte mehr
Speicherplatz) ist mit von der
Partie. Des weiteren lassen sich
mit dem Programm sPowers
neue Zeichensdtze editieren
und ausprobieren. sPconverts
dient zum Konvertieren von
Farbbildern in verschiedene
Bildformate. Das schon altbe-
kannte Malprogramm sDocdles
(natiirlich mit einigen Anderun-
gen) schlieft diese Reihe ab.
Oliver Joppich, Am Honigbleak 14, 3300
Braunschwaig
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Formatierprogramm fiir
FAT-Disks

Helfen Sie mit!

Wenn Sie Interesse an einem
der oben genannten Program-
me haben und bei einem Autor
anfordern, so beachten Sie bitte
folgende »Spielregeln.:

Legen Sie bitte immer eine
Leerdiskette und einen frankier-
ten Rilckumschlag bei. Sonst
kénnen die Autcren der Pro-
gramme Ihre Zuschrift nicht be-
arbeiten, da es sonst zu teuer
wird.
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Meteorschauer im Atari ST

Wer kennt nicht das altbe-
kannte Weltraumspiel Aste-
roids? Es ist eines der &ltesten
und besten Videospiele. Die
Aufgabe des Spielers ist es, mit
einem Raumschilf die ziellos
umherschwirrenden Gesteins-
brocken abzuschiefen. Dafilr
kassiert man Punkte. Drei Raum-
schiffe stehen fiir diese Aktion
zur Verfligung.

Das Spiel l&uft auf einem Atari
ST mit Farb- oder Monochrom-

bildschirm. Es steht der Spiel-
hallenversion in keinem Punkt
nach, im Gegenteil, die Grafik
ist besser als beim Original, Das
Programm selbst ist Freeware.
Das heiPt es darf beliebig oft ko-
piert und weitergegeben wer-
den. Lediglich der Sourceccde
(das Programm ist komplett in C
geschrieben) kostet 25 Dollar,
(U. Reetz)

Megamax Inc, PO Box 31284, Dallas, Tx
75231-0284, ATTN 5T Megaroids Sourcs

Geheimnissen auf

der Spur:
Der Templemon

Mit diesem neuen Moni-
tor/Debugger fiir den ST wird
allen Programmierern ein lei-
stungsfihiges Werkzeug in die
Hand gegeben. Das besondere
an ciesem Programm ist, dafi es
sich fest in das System einbindet
tim Auto-Ordner der Boot-Dis-
kette) und somit immer zur Ver-
fligung steht. Aufgerufen wird
sTemplemons jederzeit mit ALTY
HELP

Kommt es einmal zu einem Sy-
stemabsturz, so gibt der Monitor
anstelle der gefiirchteten Bémb-
chen nun eine genaue Fehler-
meldung aus. Das Programm
"Traces arbeitet in Verbindung
mit dem Debugger. Mit ihm a3t
sich jedes Programm Schritt fiir
Schritt abarbeiten, sogar das
GEM selbst. Programmierer ist
der von dem C B4-Programm
FCOPY her bekannte Thomas
Tempelmann.

Dieses  Public-Demain-Pro-
gramm hebt sich aus der breiten
Masse ab, es tibertrifft sogar ei-
nige kommerziell vertriebene

Programme, Womit wieder ein-
mal bewiesen ware, daf Free-
und Shareware nicht schlechter
sein muf als normal kiufliche
Software, aber jedes Risiko ei-
nes Fehlkaufs ausschlieft.

(U. Reetz)

Thomas Tempalmann; Ernst-Ludwig-Kirch-
ner-Strafe 25; 2000 Oldenburg

i Sie gerade ein
Pr%glrrﬂemlbrzn und wissen naﬁb
nicht, wie Sie es var&ﬁeré 1;
chanwo'neu? Bringen Sie :15
fertige Programm docl s
Free-oder Shareware in o
laufl Viele Progra 1'1‘!1'm=!1’m|ga
auf diese Weise unte b
und haben den Antoren -
unbetrach! iche Sur?lrg "
eingebracht. Der Vorte >
ses Vertriebsweges hle_:u;.;{i’r 2
der weiten, aber kmt_anpm-
en Verbreitund Thres

Public-Domain-
Spiele auf dem
Vormarsch

Warum soll eigentlich immer
nur Anwendungssoftware als
Free- oder Shareware fiir den
Atari ST angeboten werden?
Diesen Gedanken griff das Pro-
grammierteam von Tommysoft-
ware aufl und machte sich an die
Arbeit, Das Ergebnis heiBt Puzz-
lePuzzle und lauft auf jedem Ata-
n ST Der Name verrét schon
den Sinn des Spiels. Der Unter-
schied gegentiber herktmmli-
chen Puzzles liegtdarin, daB das
zusammengesetzte Bild immer
ein Ausschnitt des néchsten
Puzzles ist. Das geht immer so
weiter, bis... Halt, mehr wird hier
nicht verraten. (U. Reetz)

Tommysoftwara, Mainzer LandstraBe 147,
6000 Frankiun/Main 1, (06%) T36917

Disketten
bloBgestellt

Oft méchte man wissen, was
eine Diskette in ihrem sInnerns
verbirgt. Disk-Moni erlaubt den
Blick hinter die Plastikhillen
der Atari ST-Disketten. Es stehen
Befehle zum Lesen, Schreiben
und Andern von Sektoren zur
Verfiigung. Sinnvoll ist auch die
eingebaute Zahlenumwandlung
von hexadezimal nach dezimal.
Zum Protokollieren 148t sich die
Ausgabe aufden Drucker leiten,
Die Steuerung des Programms
erfolgt tiber ein kleines Menil.

(U. Reetz)
Stefan Ontmann, Storchenstraie 38, 8085
Nauheim, Tel. 081 52/6888

Programme gesucht!

' Sie
Amms. Zudem kbnnen =
Jh mit einem 101"‘"‘{" e
machen. .
Helfen SI:in mx;. -
lic-Domain-Softwar
%uq?:mc;hland einen .H:l"ét

chen Stellenwert wie in

USA erreicht. .

neere Adresse.
lflleng:mcn Hapmr-cnrzﬂmr
Stichwort ic-Dom

s-Pingel-S
l;g!g Haar bel Mﬁnch&ﬂ
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Login des Monats

Ein lohnender Login
entschadigt fiir die
vielen Male, die man

vergeblich eine Num-
mer gewahlt hat. Da-
mit es nicht bei er-
folglosen Versuchen
bleibt, stellen wir wie
jeden Monat eine
Mailbox vor, bei der
sich ein Anruf lohnt.

aglich 24 Stunden mit vier

Anschlilssen zuerreichen

18t die Decates-Boux.

Schon dber zweieinhalb
Jahre (seit 16.01,84) gibt es diese
Box, die sich auch Informations-
systemn nennt. Schon nach dem
Login erscheint das dbersichtli-
che Hauptmend (Bild 1) Viele
Mentpunkte lassen sich auch
als »Gaste benutzen, enthalten
aber meistens noch weiltere
Funktionen auf die man als ein-
getragener Benutzer zugreifen
kann.

Interessant ist schon die erste
Funktion. Mit thr kann man sich
alle Mentis und Anleitungen in
den Computer laden und bei Be-
darf ausdrucken. Da die Box
dauvernd auf dem neuesten
Stand gehalten wird, unterlie-

ien auch einzelne Funkticnen

nderungen. Damit man aber
nicht immer das neun (!) Seiten
umfassende Handbuch abrufen
muf3, kann man sich auch nur die
geanderte Seite in seinen Com-
puter laden. Dadurch spart man
Zeit und Telefongebiihren.

Eine weitere Funktion, die
man nur selten findet, ist die Dia-
loglunktion, Man kann zur glei-
chen Zeit mit drei welteren Teail-
nehmern (sofern eingeloggt)
und dem SysOp (wenn er da 1s1)
konferieren. Dieses Prinzip fin-
detman hdufigin Amerika, aller-
dings kénnen cdorn eina (fast) be-
liebige Anzahl von Teilnehmern
miteinander sprechen,

Weiterhin findet man in der
Box eine aktuelle Liste von Mail-
boxen. Auch fiir Datex-P-Be-
nutzer findet sich eine Liste mit
erreichbaren Boxen und Infor-
mationssystemen,
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Unter sinfoboxs findet sich,
was in keiner Mailbox fehlen
darf: Meuigkeiten, Meinungen
und Informationen iber alles
mégliche. Dort kann man auch
seinen sSenf« hinterlassen.

Programmaustausch, Fern-
kurse und eine private Daten-
bank runden das erfreuliche Er-
scheinungsbild dieser Einrich-
tung ab.

Finanziert wird das Ganze
durch einen Teil (Eigen-)Wer-
bung, zum anderen durch eine
Gebiihr von 80 Mark im Jahr, die
man als eingetragener Banutzer
zahlen muB. Daliir steht einem
aber gleich nocheinmal soviel
an Information und Funktionen
zur Verfiigung.

Alle weiteren Informationen
entnehmen Sie bitte Bild 2.

(Udo Reetz)

Hardware im Test

Das Dataphon 52ld, einer der
bekanntesten Akustikkoppler,
hat jetzt einen Nachfolger. Er
heidt Dataphon 521-23d  und
gleicht, wenn auch nur von der
Form her, seinem Vorgédnger. Im
Innern hat sich allerdings eini-
ges getan. Neben den schon be-
kannten Merkmalen, wie ausge-
zeichnete Ubertragungssicher-
heit und Zuverldssigkeit auch im
mobilen Einsatz, kommen weite-
re Pluspunkte dazu,

Neu ist die induktive Ankopp-
lung desTelefons. Das bringt vor
allem bei starken Umweltge-
rauschen oder einer schlechten
Verbindung ein zusdtzliches
MaB an Datensicherheit. Dazu
mulp man einen Schiebeschalter
an der Seite des Kopplers betati-
gen. Danach nimmt das Gerdt
nicht mehr die Schallwellen auf,
sondern die schwachen Ma-
gnetfelder, die die Hérkapsael
aussendet, Bei den Piezo-
Kapseln funktioniert allerdings
nur die akustische Methode.

Fiir den sinnvellen Einsatz im
kommerziellen Bereich ist eine
Ubertragungsrate  ven 1200
Baud unerlaBlich, Auch fiir spe-
zielle Anwendungen a3t sich
der Koppler auf 800 Baud schal-
ten, Diese beiden Betrielbsarten
sind jedoch nur mit der speziel-
len, mitgeleferten Software
mbglich

Bei der Entwicklung dieses
Gerites hat man auch in die Zu-
kunit gedacht; dem Dataphon ist
die Btx-Fihigkeit gleich mit in
die Wiege gelegt worden, Das
zeigt sich in der seitlich ange-
brachten Buchse. die voll den
Bestimmungen der Post ent
spricht. Man braucht also nur
noch den Bix-Decoder anschlie-
fAen und kann loslegen

Der Koppler 1a2t sich aul meh-
rere Arten mit Strom versorgen.
Zum Beispiel mit einer im
Gehduseuntertell  versteckten
SVoll-Batteris (oder Akku): die-

se Variante eignet sich beson-
ders filr den mebilen Einsatz,
Unterstiitzt wird diese Fahigkeit
durch den geringen Stromver-
brauch, so daf man mit einer
Batterie gut acht Stunden sonli-
ne« ist. Weiterhin kann ein
Steckernetztell oder der Com-
puter die Stromversorgung
iibernehmen,

Vertrieben wird der Akustik-

koppler im Set (passend zu Atari
ST und C B4 ), bestehend aus
Koppler, Anschluffkabel, Termi-
nalprogramm und ausfithrli-
chem Bedienungshandbuch.
Vergleicht man die Leistungsfa-
higkeit mit dem Preis (je Set 499
Mark), so stellt man schnell fest,
daf kein anderes Gerdt in die-
ser Preisklasse dhnlich viel lei-
stet. (Udo Reetz)
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Listing des Monats

Inspiration
fur den € 64

a mein Geburtsort und -da-

tum ohnehin niemand ernst-

haft interessiert — fiir die Sta-
tistiker; ich bin 17 —, fange ich dort
an, wo mein Leben fiir die Compu-
terwelt interessant wird, namlich an
jenem Tage, an dem ich mich ent-
schlof einen C 64 zu kaufen. Wie
wahrscheinlich schon hunderte vor
mir, suchte ich einen geeigneten
Sponsor, wobel mein schweifender
Blick zuerst auf meine Eltern traf, Zu
meinem Leidwesen mufite ich er-
fahren, daB sie dem Projelkt »Com-
puterkaufe sehr abgeneigt waren.
Um dem abzuhelfen trieb ich etwas
Werbung, und lieR unauffallig
durchblicken, daf sich der C 64 her-
vorragend zum Vokabellernen eig-
net. Diesem Argument konnten sich

meine Eltern nicht verschliefen,:

doch ich muf zu meiner Rechtferti-
gung betonen, das mein Computer

sogar zu diesem Zweck eingesetzt -

vurde, Man mulB ja den Schein wah-
Tern.

Computerkauf mit
Hindernissen

Trotz geschickter Tarnung gefiel
meinen Eltern die Art meiner Frei-
zeitgestaltung immer weniger. Also
muften Resultate her. Daher lie? ich
vom Vokabeln-Eintippen ab, und
verlegte mich mehr auf das Pro-
grammieren. Nachdem mich ein
Freund in die geheimnisumwitterte

-
-
-
I
>
o,
tal

18 s,

Busgerechnet das »"GEMc« des
Atari ST wirkte als Anregung
fiir unser Listing des Monats.
Wie daraus ein Spiel ent-
stand, berichtet unser Gewin-
ner Volker Roth selbst.

Ein strahlender Gewinner des Listing des
Monats: Volker Roth

Maschinensprache eingeweiht hat-
te, begann ich Spiele zu program-
mieren. Die ersten Versuche waren
eher furchtbar als fruchtbar, doch
mit steigender Erfahrung gelangen
mir immer bessere Spiele, die sich
in meinem Freundeskreis grofiter
Beliebtheit erfreuen.

Beim Spielen
sehen Sie nur
einen Ausschnitt —
oerst der Editor
zeigt das ganze
Bild

Dann kam jener schicksalhafte
Tag, an dem ich einen Freund be-
suchte, der schon einen Atari-3T be-
sitzt. Unter anderem zeigte er mir
auch ein Minispiel namens »Brealk-
outs, das unter GEM lief. Seitdem
reifte in mir die Idee ein »Load and
PlaysSpiel zu schreiben, das man
auf jeder Diskette haben kann, um
eszu laden, wenn man keine Lust hat
etwas anderes zu tun, oder sich vom
Vokabellernen erholen will. »Cave
Raid« war eigentlich nur ein Testpro-
gramm, mit dem ich die Umsetzbar-
keit meiner Idee abtasten wollte.
Letztendlich ist nur der Minibild-
schirm von meinem Vorbild geblie-
ben, aber das Ergebnis kann sich
sehen lassen.

Uber die Hilfte der Zeit brauchte
ich, wie bei Maschinensprache ib-
lich, um die kleinen, aber miesen
und hinterhaltigen Bugs zu entfer-
nen. Die Fehlersuche ging dann wei-
ter, als ich dem Basic-Editor den
Laufpaf gab und durch einen inte-
grierten Editor in Maschinenspra-
che ersetzte. Obwohl es zeitweise
nicht danach aussah — besonders
da der Quelltext seine Geheimnisse
nicht mehr preisgeben wollte —,
kam der Tag an dem das Ménnchen
tatsdchlich das machte, was der
Spieler wollte,

Was lange wiéihrt,
wird endlich gut

Durch die positive Kritik meiner
Freunde ermutigt, schickte ich das
Spiel ein und war nach der Zusage
zum Listing des Monats rundherum
sHappye. Ich wiinsche allen Spie-
lern, die sich an »Cave Raid« versu-
chen, viel Spal. Ich gebe zu, dak die
eingebauten Level sehr schwer
sind, aber Sie wiinschen sich doch
sicher kein Programm, das drei Ta-
ge spéter wieder auf irgendeiner
Diskette verstaubt? Aulerdem sind
alle Hohlen mit einem Mannchen
loskar. Nur, den hochsten Rang ha-
be selbst ich noch nicht erreicht,
aber vielleicht schaffen Sie es
schneller, Ich habe alles getan um
dazu beizutragen, dal Ihnen garan-
tiert nicht langweilig wird.

(Volker Roth/gn)
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Geespnet fur CP/M 300

PHILIPS

Der neue Philips Familien-
Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal3 nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch

en lustigen Seiten des Lebens gerechL Neben seinen

tiglichen Pflichien wie Texiverarbeitung, Adressen-/

Datenverarbeitung und dem Bearbeilen von Statistiken,

Bilanzen etc. reizt z B. ein hochentwickeltes Gralikprogramm

dazu, auch mal den Kimstler in Thnen zu wecken. Und seine vielen
Spiel- und Lemprogramme sind allemal abendfllend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskenenlaufwerk ist auBerdem Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme.dem ZusammenschiuB von Computer und

-lementenaus den Bereichen der Telekommunikation und der Un-
terhaltungselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8233 verstehen Sie
sich. ohne erst das .Computem™ erlemen zu miissen: Sie nutzen
einfach seine Funktionen. Mehr dariiber von Philips GmbH,
Geschafisbereich Neue Medien, Postfach 10 14 20, 2000 Hamburg 1.

'H Philips pal3t
in unsere Zukunft

Chie M

PHILIPS



Thema Crafik

Kiinstler achten seit jeher auf
die gute Qualitat ihres Werk-
zeugs. Was aber einem Rem-
brandt recht war, ist einem
modernen Computerkiinstler
billig: Auch seine Grafiksoft-
ware soll nur vom Feinsten
sein.

iele Computer besitzen ei-
Vnen so komfortablen Basic-

Befehlssatz, daf man sich
fragt, wozu ein Zeichen- und Malpro-
gramm noch gut sein kann, was es
in der Anwendung komfortabler
macht und welche Vorteile es gene-
rell bietet, SchlieBlich kann man mit
vielen Computern jede erdenkliche
Zeichnung iiber einfache Basic-
Befehle anfertigen. Dennoch gibt es
gute Criinde, mit einem professio-
nellen Malprogramm zu arbeiten,
Zunéchst ist da die Form der Einga-
be. Wahrend man in Basic nur mit
Hilfe des Befehlssatzes arbeitet,
kann man bei Grafikprogrammen
mit Joystick, Maus, Lightpen oder
GrafikTablett (eine Tafel, die auf Be-
rithrung reagiert und an entspre-
chender Stelle am Bildschirm einen
Punkt setzt) arbeiten, zumindest
aber den Grafikcursor mit Hilfe der
Cursortasten steuern. Dies ist eine
nicht zu unterschatzende Arbeitser-
leichterung, da man den Grafikcur-
sor ohne jede MaRangabe oder
Punktberechnung an die gewiinsch-
te Stelle fithren kann. AuPerdem hat
man das entstehende Bild immer im
Blick und nicht nur vor dem »geisti-
gen Auges,

Einige Programme bieten noch
weitere Vorteile, beispielsweise die
Erhéhung der Zahl darstellbarer
Farben durch technische Tricks,
mehrere Arbeitshildschirme, die
untereinander verkniipft werden
kénnen, Meniisteuerung sowie die
Fahigkeit, Bildschirmbereiche zu
kopieren, drehen oder zu spiegeln.
Man sieht leicht, daf selbst ein kom-
fortabler Basic-Befehlssatz auf diese
Weise noch zu verbessern ist. Hier
finden Sie deshalb fiir die verbrei-
tetsten Heimcomputer die besten
Malprogramme,

Fast alle Programme verfilgen
iiber einen Standard-Befehlsvorrat.
Zu diesen Standardbefehlen gehé-
ren sLine« zum Ziehen einer Linie
zwischen zwel vorgegebenen Punk-
ten, »Drawe zum freien Zeichnen
(Steuerung des Grafikcursors mit
Joystick, Maus und anderen Einga-
begeraten), »Circle« zum Erzeugen
eines Kreises oder einer Ellipse und
»Boxu fiir die schnelle Rechteckdar-
stellung. Nicht in jedem Programm

finden sich Befehle wie »Rays« zum
Zeichnen von Linien mit einem ge-
meinsamen Anfangspunkt, oder
»Sprays«, mit dem eine Sprithdose si-
muliert wird und das Bildern einen
besonderen Reiz verleiht.

Malprogramme konnen natiirlich
nur das leisten, was der Computer
zuldBt. Die grafischen Fahigkeiten
der Heimcomputer zeigt ein ande-
rer Beitrag in dieser Ausgabe.

€ 64 — nur mit
Programm

Den C 64-Grafik-Befehlssatz kann
man als fast nicht vorhanden be-
zeichnen. Nicht ein Befehl zur An-

steuerung der hochauflésenden
Grafik steht dem Benutzer zur Verfii-

ng.
Weder kann man mit Standardbe-
fehlen, die bei anderern Computern

zur Grundausstattung gehoren, wie
»Draws, »Circles oder »Line«, einfa-
che Linien oder Kreise erzeugen,
noch kann man tiberhaupt von Basic
ausinden Modus gelangen, der das
Arbeiten in hochauflésender Grafik
gestattet.

Die Folge ist, daf sich bereits die
Programmierung einfachster Grafi-
ken in POKE-Orgien und DATA-Wil-
sten verliert. Die Tatsache, daf es je-
doch gerade fiir diesen Computer
lange Zeit die besten und grafisch
anspruchsvollsten Spiele gab, liegt
an seinen, seinerzeit einzigartigen,
Fahigkeiten. Er verfiigt iiber eine
Palette von 16 Farben, von denen bei
einer Auflésung von 320 x 200 Punk-
ten zwel, bei einer Auflosung von 160
x 200 Punkten vier gleichzeitig be-
nutzt werden kénnen, Dariiber hin-
aus verfligt er iber acht Sprites (vom
Benutzer frei definierbare Objekte),
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Crafik Thema

die unabhingig von der eigentli-
chen Grafik erzeugt und iiber den
Bildschirm bewegt werden kénnen
und gerade in der Animation un-
schatzbare Dienste leisten. Sein
Soundchip mit drei Tongeneratoren
und freli programmierbaren Hiill-
kurven war im Acht-Bit-Heimcompu-
ter-Bereich zeichensetzend.

Beim C 64 gilt der Satz: Je schlech-
ter das Basic, desto besser die un-
terstiltzenden Programme. So ist es
auch im Bereich der Grafik. Fiir je-
den Zweck, sei es Malerei, Grafik,
CAD (Computer Aided Design)
oder sonst ein Teilgebiet, fiir den C
64 findet sich ein passendes Pro-
gramm, das die gestellte Aulgabe
lost,

Eines der vielseitigsten Program-
me ist das bewidhrte »Hi-Eddis
Nachdem es zundchst iIn unserer
Schwesterzeitschrift »64'er« als Li-
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sting des Monats verdffentlicht wur-
de, kam vor kurzer Zeit eine verbes-
serte Version sHi-Eddi+« auf den
Markt. Zum Lieferumfang gehért ein
ausfiihrliches Buch mit Diskette, Mit

. »Hi-Eddi« kann der Anwender bis zu

sieben Grafikbildschirme gleichzei-
tig bearbeiten, ihre Inhalte austau-
schen und verkniipfen, sowie im
»sWalk-Modus« nacheinander aufru-
ien, so daB eine Art Trickfilmeffekt
entsteht. Standardbefehle wie »sLi-
ne«, »Fille oder sDrawe sind ebenso
vorhanden wie ein »Spray-Moduss«
und ein Spriteeditor,

Programm: Hi-Eddi

Preis: 48 Mark

Eingabe: Joystick und Tastatur
Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: eine Farbe pro 8 x 8 Pixel
Datentrdger: Diskette

Ein Zeichen- und Malprogramm,
das die Farbfahigkeit des C 64 zu un-
geahnten Héhen fiihrt, ist »Blazing
Paddles«, Sage und schreibe 16 Far-
ben stehen dem Anwender zur Ver-
fligung — in einem Modus, der ei-
gentlich nur vier Farbténe gestattet,
Verschiedene Schriftarten, Shapes,
Windows und eine Fiille von Befeh-
len sorgen fiir ein vollstindig gelun-
genes Zeichen- und Malprogramm.

Programm: Blazing Paddles
Preis: 139 Mark

Eingabe: Joystick, Maus, Grafik-
tablett, Lightpen und Paddles
Auflésung:; 160 x 200 Punkte
Farben: 16

Datentrdger: Diskette

€ 16 ohne Probleme

Die Fahigkeiten des Basic-Be-
fehlssatzes bendtigen beim C 16 und
den verwandten C 116 und Plus/4
keine groBe Unterstitzung. Das
Malprogramm »Paintbox« erlaubt
die Steuerung des Grafikcursors mit
dem Joystick, die Tastatur darf
ebenfalls benutzt werden.

Alle Standardbefehle wie sLines,
sRayw, »Box«, »Circle« und sDrawx so-
wie acht verschiedene Pinselfor-
men, die in variabler Cursorge-
schwindigkeit iiber den Bildschirm
bewegt werden, machen die Bedie-
nung einfach und komfortabel.

Programm: Paintbox

Preis: 25 Mark

Eingabe: Joystick, Tastatur
Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: 2

Datentrager: Kassette

Amiga anspruchsvoll

Bei den hervorragenden Leistun-
gen des Amiga ist es nicht verwun-
derlich, daf} es schon nach kurzer
Zeit Programme gibt, die diese Fa-
higkeiten nutzen. Besonders im Be-
reich Grafik tut sich einiges. Ein Bei-
spiel ist das Programm »Deluxe
Paints. Auf dem Grafik- und Hifsbild-
schirm kann sich der Anwender mit
Standardfunktionen vergntigen, mit
Spray und Zoom arbeiten, Aus-
schnitte drehen, verbiegen, vergro-
fern und verkleinern, schlicht alles
Erdenkliche mit seinem Werk an-
stellen. Uber die Meniisteuerung
mit der Maus ist die Bedienung kin-
derleicht.

Programm: Deluxe Paint

Preis: 249 Mark

Eingabe: Maus, Tastatur
Auflosung: 640 x 400, 640 x 200,
320 x 200 Punkte

Farben: 16, 32

Datentrager: Diskette

Crafik und Animation leicht ge-
macht, das bietet der »Aegis Images
Animatore, ein integriertes Mal- und
Animations-Paket. Die Grafikfunk-
tionen dhneln ein wenig den Eigen-
schaften des Programms »Graphi-
crafts, das zum Lieferumfang des
Amiga gehort. Neben den Stan-
dardfunktionen ist eine Animations-
einheit integriert, die das Program-
mieren von Bewegung auf dem Bild-
schirm erlaubt. Trickfilmer aufge-
paft!

Programm: Aegis Images Animator
Preis: etwa 400 Mark

Eingabe: Maus

Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: 32

Datentrager: Diskette

Atar farbenfroh

Malen wie auf einem Blatt Papier,
so stellen sich viele Anwender das
optimale Programm vor. Die Atari-
Maltafel kommt dieser Vorstellung
schon sehr nahe. Zusammen mit
dem Programm erhélt der Kaufer ei-
ne Tafel, die auf ihr ausgefiihrte
Zeichnungen, beispielsweise Linien
und Kreise, direkt auf den Bild-
schirm tbertrdgt, Das Programm
befindet sich in einem Modul und ist
so nach dem Einschalten des Com-
puters sofort verfiigbar. Interessant
fiir Besitzer eines kleineren Afari:
das Programm lauft bereits mit 16
KByte Speicherplatz.

E EEE’;' E-; 2 1



Thema Crafik

Programm: Atari Maltafel
Preis; 179 Mark

Eingabe: GrafikTablett
Auflésung: 160 x 192 Punkte
Farben: 4

Datentrager: Modul

Der »Design Master« ist eher ein
CAD-Programm. Auf zwei Bildschir-
men kann man bei einer Auflésung
von 320 x 192 Punkten mit zwei Far-
ben gleichzeitig arbeiten. Unter-
stiitzt wird der Anwender dabei
durch Befehls-Fenster, einblendba-
re MaReinheiten und verschiedene
Schriftarten und -formen.

Programm: Design Master
Preis: 19,80 Mark

Eingabe: Joystick
Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: 2

Datentrdager: Diskette

Besitzer des Atari ST kénnen sich
gliicklich schétzen. Beim Kauf die-
ses Computers darf namlich kosten-
los ein hervorragendes Zeichen-
und Malprogramm zugegeben wer-
den: »Neochrome«. Das Programm
nutzt die hervorragenden grafi-
schen Fahigkeiten des Computers.
Maximal 16 Farben, bei einer Aufl6-
sung von 320 x 200 Punkten, zeigen,
was im ST steckt. Die Steuerung ist
der Benutzeroberflache GEM nach-
empfunden. Der Grafikbildschirm
wird vom Programm stdandig iiberar-
beitet. So ist der Anwender immer
auf dem neuesten Stand der Grafik.

Programm: Neochrome
Preis: —

Eingabe: Maus

Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: 16

Datentrager: Diskette

Fiir all jene, denen dieses Malpro-
gramm nicht geniigt, gibt es »De-
gase. Mit einem hervorragenden
Fiillmuster-Editor lassen sich grofe
Flachen leicht und schnell mit ei-
nem vorgegebenen oder selbstge-
machten Muster fiilllen. Die ver-
schiedenen Auflésungen ermdogli-
chen punktgenaues Zeichnen oder
farbenpriachtige Malerei.

Programm: Degas

Preis: 148 Mark

Eingabe: Maus

Auflésung: 640 x 400, 640 x 200,
320 x 200 Punkte

Farben: 2, 4, 16

Datentrager: Diskette
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Schneiders Grafilk-
kabineti

Schnelle Grafik auf dem CPC?
Kein Problem! Mit »Profi Painter«
wird die Geschwindigkeit des Z80-
Prozessors voll ausgenutzt. Linien
ziehen, Kreise, Ellipsen und Recht-
ecke zeichnen sowie 24 verschiede-
ne Muster zum Ausfiillen von ge-
schlossenen Flachen, all das geht
mit dem Profi Painter schnell von
der Hand. Die eigentliche Grafik ist
sogar gréRer als der aktuelle Bild-
schirminhalt. Wer's gerne noch ge-
nauer hat: einen Zoom-Modus gibt
es auch.

Programm: Profi Painter
Preis: 89 Mark

Eingabe: Joystick

Auflosung: 320 x 200 Punkte
Farben: 4

Datentrager: Diskette (3 Zoll)

»CPC Vektore, ein Animationspro-
gramm, bietet schnelle Vektorrouti-
nen, die das Programmieren be-
wegter Objekte zum Vergniigen ma-
chen. Die Eingabe ist nicht so kom-
fortabel wie bei einem Zeichen- und
Malprogramm, das heift Endpunk-
te miissen in Form von Koordinaten
eingegeben werden. Die Daten
werden in Basic-Arrays abgelegt
und durch RSX-Befehle aufgerufen.
Dadurch kénnen die Grafiken und
Routinen in eigene Programme ein-
gebaut werden.

Programm: CPC Vektor
Preis: 79 Mark

Eingabe: Tastatur

Auflésung: 320 x 200 Punkte
Farben: 4

Datentrager; Diskette (3 Zoll)

Die MSX-Maler

Die Grafikfahigkeiten der MSX-
Computer sind nicht zu unterschat-
zen, Besonders die MSX-2-Genera-
tion besticht durch ausgezeichnete
Leistungen auf diesem Gebiet, die
sie bereits an die Grenze der 68000-
Computer (Amiga, Atari ST) fithren.
Bemerkenswert ist, daB das Grafik-
programm MSX-Designer zum Lie-
ferumfang der MSX-2-Computer ge-
hért, Das Programm nutzt die volle
Auflésung von 512 x 212 Punkten bei
einer Palette von 16 aus 512 Farben.

Programm: MSX-Designer

Preis: —

Eingabe: Maus, Joystick, Tastatur,
Crafik-Tablett

Auflosung: 512 x 212 Punkte
Farben: 16
Datentréger: Diskette

Auch Besitzer eines MSX-1-Com-
puters brauchen nicht auf gute Gra-
fik zu verzichten. Das Programm
sMaster-Drawx verfiigt neben den
Standardfunktionen iiber einen
Spray-Modus. Bei einer Auflésung
von 256 % 192 Punkten kann man bis
zu 16 Farben auf den Bildschirm
bringen, davon allerdings nur zwei
in einem 8 Bit breiten Feld.

Programm: Master Draw
Preis: 89 Mark

Eingabe: Joystick, Tastatur
Auflosung: 256 x 192 Punkte
Farben: 16 (bedingt)
Datentrager: Diskette

:p':“qll:umSpﬂzon-

Mit dem »Art Studio« gibt es ein
relativ preisgiinstiges Grafikpro-
gramm flir den Spectrum, das iber
eine grofe Zahl an Befehlen verfiigt,
die selbst von teureren Program-
men nicht immer erreicht wird.
Uber Pull-Down-Meniis erfolgt die
Programmierung einfach und kom-
fortabel. Die Konstruktion von Li-
nien, Kreisen und Rechtecken ist
ebenso leicht, wie die Erzeugung
;on Ellipsen oder ahnlichen Gebil-

en.

Programm: The Art Studio
Preis: etwa 60 Mark

Eingabe: Tastatur oder Joystick
Auflésung: 256 x 192 Punkte
Farben: 8 (bedingt)
Datentrager: Diskette, Kassette,
Cartridge

Ein &hnlich gelungenes Pro-
gramm fiir diesen Computer ist
sMelbourne Draws, Obwohl etwas
héher im Preis, verfiigt es iiber
nicht so viele Befehle wie das »Art
Studio«. Die Steuerung erfolgt hier
ausschlieflich iiber die Tastatur.

Programm: Melbourne Draw
Preis: 79 Mark

Eingabe: Tastatur

Auflosung: 256 x 192 Punkte
Farben: 8 (bedingt)
Datentrdger: Kassette

Die hier vorgestellten Programme
sind natiirlich nur eine kleine Aus-
wahl aus vielen guten Programmen
auf dem Markt. (ue)

Ausgabe 10/Oktober 1986



Vor einem Jahr setzteri wir mit :
- »Way of the exploding Fist« einen Standard
® fir Karate-Spiele. '
Jetzt wird die Legende fortesetzt:
Der Nachfolger ist da!
- Noch mehr Action,
noch mehr Spannung,
. noch mehr Abgechslung: -

Commodore 64/128
Schneider CPC
Spectrum 48 K

Kassette und Diskette

Mit deutscher
Anleitung

& -
Kampfen Sie sich durch eine Welt,
in der Ihnen Ninjas und Shoguns
an den Kragen wollen.s

Nur ein wahrer »FIST«-Meister
kann diese Priifung bestehen —
nehmen Sie die Herausforderung an!

. » = o -

Micropool Deutschiand, An der Giimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst2 & -
Vertrieb: Rustware . Mitvertrieb: Micro-Handler  Distibutien in Osterreich: Kafsoft

Micropool-Produkte erhalten Sie in den Fachabteﬂunmn von E und ‘sowie in allen gutsortierten Melbourne
Comnutershops und im quten Versandhandel House
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Auf den Punkt genav

Ein wichtiges Gebiet der
Computeranwendungen ist
die Grafikprogrammierung.
Die Fihigkeiten dex verschie-
denen Computer unterschei-
den sich hier teilweise ganz
beachtlich.

ine der schonsten und belieb-

testen Fahigkeiten der Heim-

computer ist die Erzeugung
anspruchsvoller Grafiken mit recht
einfachen Mitteln. Der Anwender
bendtigt weder Zeichenmaterial,
wie Pinsel, Farbkasten oder Lineal,
noch eine ruhige Hand, manchmal
noch nicht einmal viel Talent. Den-
noch kann er bereits nach mehr
oder weniger kurzer Zeit an-
spruchsvolle Grafiken fertigen. Die
genaue Zeitdauer ist neben dem
Lerneifer des Computergrafikers
allerdings von zwei wichtigen Fakto-
ren abhangig. Einerseits spielen die
technischen Eigenschaften des
Computers eine groBe Rolle wie
zum Beispiel Auflésung am Bild-
schirm und Zahl der darstellbaren
Farben, andererseits ist die Qualitat
der Software beziehungsweise der
zur Verfigung stehende Befehlssatz
des Computers ziemlich wichtig.
Unter diesen Gesichtspunkten ha-
ben wir fiir Sie die populdren
(Heim-)Computer einmal unter die
Lupe genommen.

Wenn man von Commodore-Com-
putern spricht, kommt man nicht um-
hin, in drei bis vier verschiedenen
Kategorien zu werten. Zundchst ist
da der ewig junge C 64. Obwohl er
lange Zeit der Universal-Computer

Vor der Spitzengrafik des Atari 5T ...

24 i,

schlechthin war und vielleicht sogar
noch ist, zeigt er gerade im Grafik-
sektor einige Tiicken. Im C 64-Basic
(Version 2.0) findet sich namlich kein
einziger Befehl, der die Program-
mierung von Grafiken unterstiitzt.

Computer;: Commodore 64
Auflésung: 320 x 200 Punkte,
2 Farben; 160 x 200 Punkte,

4 Farben

Farben: 16

Besonderes: Sprites
Grafikfihigkeit: befriedigend
Grafikprogrammierung:
katastrophal

Grafiksoftware: groBes Angebot
Gesamturteil: befriedigend
Preis: zirka 600 Mark

Die Nachfolger des C 64, der C
128 und die Reihe C 16, C 116, Plus/4
verfiigen iiber ein leistungsféhige-
res Basic (Version 3.5 beim C 16, C
116 und Plus/4, Version 7.0 beim C
128). Beide Versionen sind aufwdarts-
kompatibel zum C 64-Basic, Befehle
zur Grafik- und Spriteprogrammie-
rung sind implementiert. Auch die
Zahl der darstellbaren Farben hat
erfreulicherwelse  zugenomen.
Dafiir leidet das Angebot an verfiig-
barer Software gefahrlich an Ma-
gersucht. Der Anwender tut sich
leicht bei der Konstruktion kompli-
zierter und farbenprachtiger Grafi-
ken, Programme, die diese Fahig-
keiten einsetzen, sind rar, Trostlich,
daR der C 128im C 64-Modus betrie-
ben werden kann. Allerdings sind
die verbesserten Eigenschaften
dort nicht nutzbar. Wahrend der C
128 eine direkte Weiter- und Auf-

wartsentwicklung des C 64 ist, ver-
zichtete man bei der C 16-, C 116-
Plus/4-Reihe auf Sprites und den
hervorragenden Soundchip. Ersatz-
weise werden dem Anwender soge-
nannte Shapes geboten. bewegte
Grafikobjekte, die in Zeichenketten
(Strings) abgelegt werden und nicht
mehr unabhangig vom Hintergrund
sind, sondern mit komplizierten logi-
schen Verknipfungen tber den
Bildschirm »geschobene werden.
Bei gréBeren Shapes kann das
schon mal zu Lasten der Ausfiih-
rungszeit gehen.

Computer: Commodore 16, 116,
Plus/4

Auflésung: 320 x 200 Punkte,

2 Farben; 160 x 200 Punkte,

4 Farben

Farben: 121

Besonderes: Shapes
Grafikfihigkeit: befriedigend
Grafikprogrammierung:
komfortabel

Grafiksoftware:

geringes Angebot
Gesamturteil: befriedigend
Preis: unter 200 Mark (C 16/C116),
ab 500 Mark (Plus/4 mit Lauf-
werk 1551)

Computer: Commodore 128
Aunflésung: 320 x 200 Punkte,

2 Farben; 160 x 200 Punkte,

4 Farben; 640 x 200 Punkte (Text)
Farben: 16

Besonderes: Sprites, Shapes
Grafikfihigkeit: befriedigend
Grafikprogrammierung:
komfortabel (320 x 200),
schwierig (640 x 200)

117 1053

i i |
= 1w

ST

... braucht sich der Amiga nicht zu verstecken
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EPSON. Der Unterschied.

ML&S.

Mit den vier Neuen
hat EPSON allen anderen mal wieder
die Schau gestohlen.

Zurecht findet jede EPSON Neuheit das
ungeteilte Interesse der Fachwelt. Denn jeder
weiB: EPSON setzt MaBstabe und macht immer
wieder den Unterschied deutlich. Und diesmal
gleich viermal:

Erstens, der EPSON Tintenstrahl-Drucker
IX-800, mit dem EPSON diese hochwertige,
gerauscharme Technologie jetzt fur alle Anwen-
der erschwinglich macht.

Zweitens, der Hochleistungs-Nadeldrucker
LQ-2500, der rundum Spitzenleistungen bietet.
In Tempo und Schriftbild, in Bedienungs-Komfort
und Vielseitigkeit.

Drittens, der EPSON EX-1000, verbreiterte

EPSON

Tintenstrahl-Drucker
1X-800

Version des EX-800, ,Spitzenreiter unter den
9-Nadeldruckern”, so die Fachpresse (64er).

Viertens, der EPSON LX-86, der Compu-
ter-Einsteigern das Aufsteigen leicht macht.

Solche Leistungen haben ihren Grund:
Intensive Forschung und Entwicklung, in die
EPSON rund 6% des Umsatzes investiert. Und
wollen Sie die neuesten Ergebnisse sehen, dann
gibt es eigentlich nur eins: Hin zum néchsten
der 165 EPSON Fachhandler. Und erleben.

Technologie, die Zeichen setzt.
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Apfelminnchen auf dem Schneider CPC

Grafilkesoftware:

geringes Angebot
Gesamturteil: befriedigend
Preis: 848 Mark

Die absolute Krénungder Compu-
tergrafik, jedenfalls in einem fiir
Heimanwender  erschwinglichen
Bereich, stellt der Amiga dar. Eine
Auflésung von maximal 640 x 400
Punkten (640 x 812 Punkte in der
deutschen Version) in der immerhin
noch sechzehn von insgesamt 4096
Farben dargestellt werden konnen,
acht Sprites sowie die Fahigkeit, ver-
schiedene Grafiken iibereinander-
zulegen und Grafiken, die iber die
GrohRe des Bildschirms hinausge-
hen ohne Schwierigkeiten durch
den Bildschirm zu rollen, sind die
Leistungsmerkmale des Medien-
computers.

Alle obengenannten Féhigkeiten
werden durch Basic-Befehle unter-
stiitzt und sind dem Anwender somit
leicht zugénglich.

Besonderes Bonbon: Im »Hold-
and-Modify«Betrieb ist die Darstel-
lung von allen 4096 Farben gleich-
zeitig moglich.

Computer: Amiga
HAuflosung:
Interlace-Modus:

640 x 400 (640 x 512) Punkte,
16 Farben;

320 x 400 (320 x 512) Punkte,

640 x 200 (640 x 256) Punkte,

16 Farben;

320 x 200 (320 x 256) Punkte,

32 Farben

Farben: 4096

Besonderes: Sprites
Grafikfihigkeit: ausgezeichnet
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Digitalisiertes auf dem C 64

Grafikprogrammierung:
komfortabel
Grafiksoftware:
wachsendes Angebot
Gesamturteil: sehr gut
Preis: 3995 Mark
(Einfiihrungspreis)

MalBge»nSchneider«t

Grafik leicht gemacht, so konnte
man die Programmierung dieses
Spezialgebiets auf den Schneider
CPCs wohl nennen. Ein umfassen-
der Basic-Befehlssatz, 640 x 200 Bild-
punkte Auflosung und 27 Farben ste-
hen dem Anwender zur Verfiigung,
Die hohe Auflésung gehort im Acht-
Bit-Bereich zur Spitzenklasse, wobei
dem Anwender jedoch im 640 x 200-
Punkte-Modus nur zwei Farben zur
Verfilgung stehen. Etwas stérend
macht sich das Fehlen eines »Circ-
lew-Befehls zur Kreiserzeugung be-
merkbar. Allerdings gibt es auf-
grund des guten Befehlssatzes
kaum Schwierigkelten beim Selbst-
programmieren dieser Routine, Auf
Sprites muB der Schneider-Besitzer
leider verzichten, dafiir stehen ihm
Shapes zur Verfilgung, die ebenfalls
eine gelungene Animation ermogli-
chen,

Computer: Schneider CPC 464,
CPC 664, CPC 6128

Auflésung: 640 x 200 Punkte,

2 Farben; 320 x 200 Punkte, 4 Far-
ben; 160 x 200 Punkte, 16 Farben
Farben: 27

Besonderes: Shapes
graﬂkﬁ.higkeil: gut

erung:
komfortabel

Grafiksoftware: mittleres Angebot
Gesamturteil: gut

Preis: ab 800 Mark

Atari anspruchsvoll

Wohl kein anderer Computer bie-
tet soviel frei zugangliche Program-
mierungs-Arten auf grafischem Ge-
biet wie der Atari 800XL und sein
groBerer Bruder, der 130XE. Die
maximale Auflésung von 320 x 192
Punkten ist zwar nur durchschnitt-
lich hoch, allerdings bietet der Atari
insgesamt 256 verschiedene Far-
ben, von denen im hochauflésenden
Modus wiederum nur zwei gleich-
zeitig verwendet werden kénnen,

Nicht selten wird der C 64, filr den
es im 8-Bit-Bereich die tollsten Spie-
le und Grafiken gibt, von Atari-
Crafiken und Spielszenen libertrof-
fen — wenn der Programmierer die
Fahigkeiten des 800XL voll ausreizt,
Grund ist neben der grofen Farb-
palette die Existenz eines program-
mierbaren Grafikchips. Zeile flr
Zeile kann hier die Art der Bild-
schirmdarstellung gewsghlt werden,
so dal man die einzelnen Grafikmo-
di zeilenweise mischen kann. Spri-
tes bietet der Atari nicht hardware-
méabBig, jedoch lassen sich bewegte
Objekte programmieren (Player-
Missile-Grafik).

Computer: Atari 800XL, 130XE
Auflosung: 320 x 192 Punlkte,

2 Farben; 160 x 192 Punlkte,

4 Farben

Farben: 256

Besonderes: Player-Missile-Grafik
Grafikfihigkeit: gut
Grafikprogrammierung:
komfortabel

Grafiksoftware: mittleres Angebot
Gesamturteil: gut

Preis: ab 300 Mark

Ahnlich gut wie der Amiga schnei-
det der Atari ST ab. Wahrend er im

Ausgabe 10/Okiober 1986



Grafik Thema

Aunflsung und Farbfihighkeit

(vertikal m'u 4 Farben 2 Farben der Computer im normalen
Zeichen-Modus und ohne
fm;%o',w" 4 Farben 2 Farben technische Tricks
{vertikal 2oc;"“ 4 Farben 2 Farbon Text |2 Farben)
(vertika 200/400) 32 Farben 16 Farben
{wesrtibal mﬁfc 18 Farben 4 Farben 2 Farben
?m am::;wuxle o o
m;m, 16 Farben 4 Farben (2 Farben bis 640 x 400) I
:"5"‘: s 2 (16) Farben
m 212 256 Furben 16 Farban
{vertikal 192) 210) Furben
T T 1 | ’
Punkte horizontal: 160 256 320 512 640

Bereich der Auflosung mit dem Ami-
ga konkurrieren kann und ihn in der
Genauigkeit und Scharfe der Dar-
stellung sogar iibertrifft, die Farben-
pracht des Commodore erreicht er
jedoch nicht. Im héchstauflésenden
Modus (640 x 400 Punkte) muB sich
der Anwender mit zwei Farben be-
gniigen, in der niedrigaufldsenden
Betriebsart stehen ihm 16 Farben zur
Verfiigung. Mit programmiertechni-
schen Tricks ist es jedoch méglich,
alle 512 Farben des ST gleichzeitig
auf den Bildschirm zu bringen. Das
Basic unterstiitzt durch einen gro®-
zilgigen Befehlssatz die Grafikpro-
grammierung, ist jedoch recht lang-
sam.

Hardware-Sprites gibt es beim
Atari ST nicht, jedoch kann man in al-
len Grafikmodi bewegte Objekie
programmieren (wenn man's kann),

Computer: Atari ST
HAunflésung: 640 x 400 Punkte,

2 Farben; 640 x 200 Punkte, 4 Far-
ben; Szﬂxc‘;’MPnnkte, 16 Farben
Farben: 512

Besonderes:
Grafikfdhigkeit: sehr gut
Grafikprogrammierung:
komfortabel

Crafiksoftware: wachsendes An-
gebot »Neochrome«
wird beim Kauf mitgeliefert)
Gesamturteil: sehr gut

Preis: ab 1000 Mark

tes

Malen mit MSX

Standard, so lautet die Bezeich-
nung, die die Gruppe der MSX-
Computer verbindet. Standard sind
auch die Grafikfahigkeiten der ein-
zelnen Cerdte, zumindest was die
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MSX-1-Generation betrifft: 256 x 192
Punkte und 16 Farben zeugen von ei-
ner eher durchschnittlichen Grafik-
begabung. Allerdings ist es den
MSX-Computern mdoglich, alle 16
Farben gleichzeitig im Grafikmodus
darzustellen. Da ein bestimmter
Bildschirmbereich (acht Bit) aber
immer nur zwel Farben gleichzeitig
enthalten kann, kommt es zu »Farb-
regionens, die den Wert der vielfar-
bigen Darstellung betrachtlich
schmaélern. Sprites bietet der MSX-
Computer bis zu 64 gleichzeitig. Al-
lerdings sind diese nur 8 x 8 Bild-
punkte grob (im Gegensatz bei-
spielsweise zu den 21 x 24 Punkte
groBen Sprites des C 64).

Computer: MSX-1

Aunflosung: 256 x 192 Punkte,
16 Farben

Farben: 16

Besonderes: Sprites
Grafikfihigkeit: befriedigend
Grafikprogrammierung:
komfortabel

Grafilsoftware; geringes Angebot
Gesamturteil: befriedigend
Preis: ab 350 Mark

Die MSX-2-Generation hat in be-
zug auf die Crafikfahigkeiten einen
grofen Sprung vorwérts getan. 512 x
212 Punkte Auflésung und insgesamt
512 verschiedene Farben ricken
diese Computer dicht hinter die
68000-Maschinen Amiga und Atari
ST Trotz des im Vergleich zum Moto-
rola 68000 recht langsamen Z80A-
Prozessors gelingen mit den MSX-2-
Computern ansprechende Grafi-
ken. Dies ist nicht zuletzt ein Ver-
dienst des eigens bereitgestellten
64 KByte grofen Video-RAMs.
Wahlweise 2, 4, 16 oder 256 Farben

konnen gleichzeitig dargestellt wer-
den. Die Anzahl der verfiigbaren
Sprites belduft sich auf 256.

Computer: MSX-2
: 512 x 212 Punkte,

Gegeniiber den vorgenannten
Computern zeigt sich der Spectrum
etwas schwach auf der Brust, Bei ei-
ner Auflosung von 256 x 192 Punkten
und nur acht Farben sind die grafi-
schen Fahigkeiten des Spectrums
recht begrenzt. Dennoch verfiigt
das Spectrum-Basic iiber einen gu-
ten Crafik-Wortschatz, der die Aus-
nutzung der bescheidenen Fahig-
keiten unterstiitzt, Die Zahl der Far-
ben kann man verdoppeln indem
man den sogenannten Bright-Modus
benutzt. Hier scheinen die Farben
heller. Die acht (sechzehn) Farben
kénnen gleichzeitig auf dem Bild-
schirm dargestellt werden, jedoch
nur jeweils zwei in einem 8 x 8
Punkte groBen Feld, Wie bei den
MSX-1-Computern ist also auch hier
beim Programmieren einer GCrafik
Vorsicht geboten. Bewegung ist
beim Spectrum nur durch fortwah-
rendes Zeichnen und Léschen der
Grafik zu realisieren, Sprites oder
Shapes kennt er nicht.

Computer: Spectrum

Anflosung: 256 x 192 Bildpunkte,
8 (16) Farben

Farben: 8 (16)

Besonderes: Bright-Modus
Grafikfahigkeit:

nicht befriedigend

komfortabel

Grafiksoftware: mittleres Angebot
Gesamturteil: nicht befriedigend
Preis; ab 250 Mark

Alle Bewertungen beziehen sich
ausschlieflich auf die Grafikfahig-
keiten der aufgefithrten Computer.
Das Gesamturteil stellt keine Aussa-
ge iiber die allgemeine Qualitét von
Hard- und Software dar. AuBerdem
ist es keine allgemeingiiltige Wer-
tung, sondern ein Vergleich zu den
anderen vorgestellten Geréten. (ue)
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»Modemn
talking« mit
der Maus

ie nLisax von Apple leitete im

November 1982 eine neue

Ara der Computerbedie-
nung ein. Tippte man Befehle bis da-
hin noch miihsam Taste fiir Taste
tiber die Tastatur in den Computer,
so bot der Apple-Computer einen
seinerzeit in diesem Bereich einzig-
artigen Eingabekomfort. Symbole,
sogenannte »lconse, wurden auf
dem Bildschirm durch einen klei-
nen Pfeil angesteuert und durch
Knopfdruck ausgewahlt. Die Steue-
rung des Pfeils erfolgte durch ein
kleines Eingabegerit, die sMauss.
Das Prinzip der Maus beruht auf ei-
ner Kugel, die iiber eine glatte Fla-
che gerollt wird und je nach Bewe-
gungsrichtung den Pfell am Bild-
schirm lenkt. Optische Sensoren im
Inneren der Maus setzen die Kugel-
bewegung in digitale Werte um. Die-
se Eingabeform bietet neben dem
Cewinn an Komfort und Zeit einen
weilteren entscheidenden Vorteil:

Clock  Preferences 703

Grafiken

Bilder

Der Anwender fiihrt weitgehend na-
tiirliche Bewegungen aus wahrend
er den Computer bedient, genauso,
wie wenn er mit einem Stift tiber ein
Blatt Papier fahrt beziehungsweise
durch Hand- oder Armbewegung
auf etwas deutet, Ein mit dem Com-
puter nicht so vertrauter Anwender
muf sich nicht erst total umstellen.

Mit Taschenrechner
und Notizblock

Komfortable Benutzeroberfla-
chen werden in zunehmenden Ma-
e eingesetzt. Neben den schnellen
68000-Computern (Apple Macin-
tosh, Amiga, Atari ST) gibt es auch
fiir 8-Bit-Heimcomputer schon ahnli-
che Benutzeroberflachen (GEOS
beim C 64). Verarbeitungsge-
schwindigkeiten wie bei den 16-Bit-
Computern erreichen Sie natiirlich
nicht, die Erleichterung fiir den An-

*é F_I_J‘Jh'-.-' T} m‘

Ist das Eintippen von Befeh-
len Taste fiir Taste »out«? Ein-
gabe durch anwenderfreund-
liche Benutzeroberflichen
sind die Losung der Zeit.
Denn Komfort ist »in«!

wender macht es aber leicht, etwas
langere Rechenzeiten zu ertragen.

Ausstattungsmerkmal vieler die-
ser Oberflachen sind kleine Hilfs-
programme wie zum Beispiel ein
wlaschenrechner: oder ein »Notiz-
blocks, eine Uhr oder ein Telefon-
verzeichnis. All diese Gegenstédnde
liegen auf jedem gewdhnlichen
Schreibtisch. Deshalb werden die
Benutzeroberflaichen auch »Desk-
top« genannt, die englische Bezeich-
nung fiir Schreibtischplatte. Zu ei-
nem verniinftigen Schreibtisch ge-
hért natiirlich auch ein Papierkorb.
Deshalb findet man im Desktop
ebenfalls ein entsprechendes Sym-
bol. Hier legt man nicht mehr beno-
tigte Files ab.

Ein weiteres Charakteristikum
der komfortablen Benutzeroberfla-
chen gind sogenannte »Pull-Down-
Meniis«. In der obersten Bildschirm-
zeile befinden sich einige Menii-

Fonsatzung aul Seite 3]
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Der Hit aus Frankreich.

Jetzt auch in Deutschland fur alle Schneider-
Computer mit Diskettenstation

Erhéltlich fiir CPC 464, 664 und 6128
nur auf Disk.

PATRICK

Screenshol Schneider

LIGHTFORCE ist die schiagkraftige Waffe
des Galaktischen Kampi-Kommandos.
Wenn eine Terranische Kolonie irgendwo
in einer Ecke der Galaxis von feind-
fichen Aliens beselzt wird, kommt die
Revanche in Form von ginem einsamen
LIGHTFORCE-Kampfer. LIGHTFORCE
schidgt eine einsame Schiacht Uber
den fremden Landschaften des Eis-
Planeten, des Dschungel-Planeten,
Fabriken der Eindringlinge und im un-
durchdringlichen Asteroiden-Glirtel.
LIGHTFORCE — at the speed of Light

SHOCKWAY RIDER,
ein vollig neuartiges
Spiel-Konzept. Du
muBt es selbst eriebt
haben.

LIGHTFORCE und
SHOCKWAY RIDER
sind erhéltlich fur
SPECTRUM,
SCHNEIDER und
COMMODORE

e S
FASTER-THAN-LIGHT /m Vertrieb von: PETER WEST RECORDS GMBH
S Am Heerdter Hof 15 — 4000 Diisseldorf 11 — Tel. 0211/5021 31
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Fortsetuung von Seite 28

punkte, jeweils fiir ein bestimmtes
Gebiet vertreten durch einen Ober-
begriff. Durch Ansteuern mit der
Maus und »Anklicken«, des Begriffs
durch Knopfdruck kann man nun
ein zu dem Oberbegriff gehédriges
Mentii wie ein Schnapprollo herun-
terziehen und innerhalb des Meniis,
wiederum durch »Anklicken« den
gewlnschten Punkt auswédhlen.
Nach Gebrauch srollt« sich das Me-
nii wieder zusammen und gibt den
Bildschirm zum Weiterarbeiten frei.
All diese Eigenschaften benétigen
natiirlich gute grafische Fahigkeiten
seitens des Computers und eine ent-
sprechend hohe Auflésung sowohl
des Computers als auch des Moni-
tors. Deshalb bleibt diese Form der
Benutzerfithrung auch bis auf einige
Ausnahmen eine Doméne der 16-Bit-
Computer.

Daf3 aber auch bei 8-Bit-Compu-
tern eine Benutzeroberflache mit
sinnvollen Dienstprogrammen eine
gewaltige Arbeitserleichterung
darstellt, zeigt folgendes Beispiel:

Vorgang Commodore 64 Commodore 64
mit GEOS
Lesenides Dis-  LOAD "$°8 Anklicken des
ketteninhalts- Diglkatton-
verzeichnisses symbols
Laden eines LOAD "Pre- Anklicken des
Programms grammname *8  Programm-
namens
Léschen eines  OPEN 15818,  Anklicken des
Programms ‘SProgramm-  Progrmammna-
name mens — Ubar.
fihren in den
Papierkorb

Die Benutzeroberflachen der
Desktop-Computer unterscheiden
sich in einigen Details voneinander.
Gemein ist ihnen allen aber die her-
vorragende Benutzerfithrung, Der
Anwender kann oftam Computer ar-

beiten, chne ein Befehlswort zu ken-
nen, geschweige denn Ahnung von
der englischen Sprache zu haben.
Die héheren Programmiersprachen
setzen sich gewohnlich aus engli-
schen Kurzworten zusammen, ma-
schinennahe Sprachen besitzen teil-
weise einen Code, der beim besten
Willen nicht auf sprachliche Grund-
strukturen zurtickzufithren ist, son-
dern sich hauptsachlich aus mathe-
matischen Sonderzeichen und un-
verstandlichen Abkiirzungen zu-
sammensetzt. Wieviel einfacher ist
es da, den Computer durch Aus-
wahl grafischer Symbole zum Han-
deln zu veranlassen. Dabei spielt
auch die eigene Muttersprache nur
noch eine untergeordnete Rolle. Si-
cherlich liegt in den modernen Be-
nutzeroberflachen die Zukunft der
Computeranwendung in breiten Be-
vilkerungsschichten. (ue)

Bergeweise Platten und keiner weif3
mehr Bescheid! Oder sind es bei
Ihnen die Briefmarken? Hier hilft

nur noch eine patente
Dateiverwaltung. Auch
im privaten Bereich

-

enn die Ubersicht iiber
die Platten-, Briefmarken-
oder sonstige Sammlung

verlorengeht, wird es hochste Zeit,
den Job an einen Computer zu dele-
gieren; Mit einer Dateiverwaltung
bekommt er die gréfite Sammlung in
den Criff,

Zahlen, Texte und sonstige Daten,
die man liber die einzelnen Sam-
melstiicke gerne jederzeit zur Hand

Ausgabe 10/Oktober 1986
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héatte, finden auf Datentrdgern Platz,
die von den Abmessungen her klein
und vom aufnehmbaren Volumen
riesengrof sind. Auf eine 5%Zoll-
Diskette im C 64-Format (zirka 170
KByte Speicherplatz) passen knapp
30 randvoll beschriebene DIN-A4-
Seiten Text (70 Zeilen zu 80 Zeichen).
Im IBM-Personal-Computer-Format
(ebenfalls 5% Zoll) stehen 360 KByte
Speicherplatz auf einer Diskette zur

Verfligung. Das sind umgerechnet
65 Seiten Text. Nur, auf 65 eng be-
schriebenen Seiten findet sich auch
der beste Buchhalter nicht zurecht.
Er wird sie zwangsldufig auf mehre-
ren Seiten unterbringen, damit er
den Uberblick behalt. Nicht so der
Computer. Je kompakter die Daten,
desto schneller ist er. Der Ge-
schwindigkeitsvorteil des Compu-
ters ist auch das Hauptargument fiir

.E'E.E.E'niif. ; 3 1
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ihn. Er findet die gesuchten Informa-
tionen in Sekundenschnelle. Bei el-
ner guten Datenbank hat man die
Antwort, bevor der Buchhalter den
Aktenordner aus dem Regal ge-
nomimen hat.

Neben dem Computersystem
braucht man selbstverstandlich
auch noch eine Werwaltungsstelles,
die die Daten verarbeitet; ein Pro-
gramm. Fiir die verschiedenen
Heimcomputer gibt es dabei lei-
stungsstarke Software, die den
Heimanforderungen gentigen und
oftmals auch fiir den professionellen
Bereich einsetzbar sind (siehe Ta-
belle).

Atari XE/XL

Das bekannte Dateiverwaltungs-
programm »SynFile+« war lange
Zeit das einzige leistungsfahige Pro-
gramm fiir die 8-Bit-Atari-Computer.
Seit einigen Monaten wird auber-
dem »Austro.Base« angeboten, das
mit 100 Mark billiger ist als das 213
Mark teure »SynFile +«,

Das auffallendste Merkmal von
»SynFile + «ist sicherlich die vorbild-
liche Bedienerfithrung iiber Meniis,
die ahnlich wie unter GEM aus einer
Meniileiste herausgeklappt werden
(mit dem Unterschied, daB sich die
Meniileiste am unteren Bildschirm-
rand befindet).

An Feldtypen bietet das Pro-
gramm unter anderem Felder fiir
das Kalenderdatum, berechnete
Felder, Zahler und Auswahlfelder.

Jedes Datenfeld darf 255 Zeichen
enthalten (es geht dann tiber mehre-
re Zeilen), eine Datei kann auf bis zu
sechs Disketten verteilt werden, was
in der Praxis aufgrund des fiir den
Index bendtigten RAM-Speicher-
platz wohl kaum passieren diirfte,
Fiir alle Besitzer eines auf doppelte
Schreibdichte aufgeriisteten Lauf-
werks (beispielsweise »1050 Turbos)
diirfte interessant sein, dap das Pro-
gramm auch die erhéhte Kapazitdt
ihrer Floppy nutzt.

Das in einem Ringbinder geliefer-
te Handbuch ist iibersichtlich ge-
gliedert und enthélt viele Abbildun-
gen, die insbesondere Anfangern

Obwohl ebenfalls tiber Meniis ge-
steuert, ist »Austro Base« nicht ganz
so leicht 2zu bedienen wie
»SynFile +« Besonders niitzlich ist
die Funktion, jeweils die Eingabe
aus der letzten Maske automatisch
in der folgenden bereitzustellen.
Nicht ganz zufriedenstellend hinge-
gen ist die Einschrénkung der Feld-
lange auf 29 Zeichen.

Beim Suchen von Datensatzen
sind Bereiche (Meier bis sMiillers),
Wildcards (»Schmi*«) und logische
Verkniipfungen zwischen Bedin-
gungen zugelassen. »AustroBase«
basiert auf einem DOS 3-kompati-
blem Betriebssystem. Damit diirften
sich fiir die meisten Anwender eini-
ge Unbequemlichkeiten beim Da-
tenaustausch mit anderen Disketten
ergeben, Laufwerke mit echter dop-
pelter Schreibdichte lassen sich
ebenfalls unter DOS 3 nicht ausnut-
zer.

Commodore 64

Fiir den Commodore 64 wurden
eine Menge Dateiverwaltungen pro-
grammiert. Gute und preisgiinstige
Losungen sind Leserlistings (bei-
spielsweise das Listing Database im
fd'er Sonderheft 7/85). Aus dem Pro-
fibereich sind die Programme »Su-
perbase« fiir 198 Mark und »StarDa-
tei« fiir 64 Mark empfehlenswert. Bei
»Superbase« ist ein ausgezeichnetes
Handbuch mit dabei, mit dem der
Umgang mit dieser Software sehr
gut beschrieben wird, Das Pro-
gramm arbeitet mit eigenen
Schreib-/Leseroutinen und erreicht
damit teilweise SpeedDos-Ge-
schwindigkeiten (bis zu 12mal
schneller) bei Diskettenoperatio-
nen,

Wesentlich preisgiinstiger ist die
»StarDatei«. Sie verwaltet im Prinzip
ganze Bildschirmseiten, die recht
frei aufgebaut sein konnen. Eine
Diskette kann maximal 664 Bild-
schirm-Karteikarten  aufnehmen,
»StarDateix besticht durch seine ein-
fache Handhabung, seiner hohen
Bearbeitungsgeschwindigkeit und
durch hilfreiche Kleinigkeiten (bei-
spielsweise  Funktionstastenbele-

Atari ST

Der Atari ST wird von zwei Pro-
grammen in der Dateiverwaltung
unterstiitzt: sdBMane fiir 548 Mark
und »DE Master Onex« fiir 899 Mark.
sdBMan« verarbeitet dabei sowohl
einfache AdreBlisten als auch kom-
plizierte Anwendungen wie Auf-
tragsbearbeitung mit Dateien, die
mehrere Indizes benétigen. Das
Programm hat einen schnellen
Sortier- und Suchalgorithmus, ver-
schiedene Schnittstellen zu anderen
Programmen und kann gleichzeitig
bis zu zehn verschiedene Dateien
offnen.

Das wesentlich preisgiinstigere
Programm »DB Master One« zeich-
net sich durch einfache Bedienung
aus. Es bietet ein biszu 16 Stellen lan-
ges Schliisselfeld an, selektiertnach
drei verschiedenen Anforderungen
(alle Daten, von/bis Daten, Inhalf)
und kann in bis zu zehn verschiede-
nen Formaten auf dem Drucker aus-
gegeben werden,

Schneider CPC und
Commodore 128

Fiir den Schneider CPC und den
Commodore 128 gibt es »dBase I«
fiir 198 Mark. Im Prinzip ist dieses
Programm eine Programmierspra-
che, die speziell auf die Belange von
Dateiverwaltungen zugeschnitten
ist. Deshalb muB sich ein Anwender
auch erst ein »dBase Il«-Programm
schreiben, bevor er seine Daten ver-
walten kann. Das hért sich kompli-
ziert an, ist aber recht einfach. Die
Befehle von »dBase ll« sind erstens
im Handbuch gut erkléart (es gibt
auch sehr viel weiterfithrende Lite-
ratur zu sdBase Il¥) und zweitens
recht einfach zu benutzen. Wer sich
die Miihe der eigenen Programmie-
rung sparen mochte, dem bieten
Softwarehduser eine Reihe von Ap-
plikationen an (bereits in »dBase I«
geschriebene Programme), mit de-
nen der Anwender sofort starten
kann. GroBere Flexibilitat 188t sich
natiirlich durch eigene Programme
erreichen.

den Einstieg erleichtern, gung mit den Umlauten). (zu)
Die Dateiverwaltungen im direkten Vergleich
Name DB Master One | dBMan dBase II . Superbase StarDatei Austro, Base SynFile +
Computer-Typ | Atari ST Atari ST St:_hgeide: C B4 C 64 Atari XL/XE | Atari XL/XE

CP

Preis 99 Mark |48 Mark | 198 Mark 198 Mark | 64Mark | 98 Mark 213 Mark
Anzahl der je nach 2 Billionen 655635 66538 845 3000 1000
Datensitze Satzlinge
Liinge des 3000 Zeichen |2 Billionen 1000 Zeichen | 1000 Zeichen | 750 Zeichen 255 Zeichen 1380 Zeichen
Datensatzes Zeichen
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etrachtet man den Aufbau ei-

nes Computers, so erklart

sich die groPe Verbreitung
von Textverarbeitungen fast wvon
selbst: Das Grundgerat ahnelt nicht
nur in der GréBke einer Schreibma-
schine, auch sind Computer mit Ta-
staturen ausgestattet, die keine gro-
fen Unterschiede zu einer Schreib-
maschine aufweisen. Sobald ein
Drucker die eingegebenen Texte
auf Papier gebannt hat, erkennt man
oft nicht mehr, ob nun ein Computer
oder die qute alte Schreibmaschine
das Werk vollbracht hat.

Doch hier enden auch schon die
Gemeinsamkeiten. Der Computer
zeigt Thnen beispielsweise vor dem
Druck den gesamten Text, um bei
eventuellen Korrekturen nicht alles
neu schreiben zu miissen. Sie kén-
nen auch Worter und Absatze um-
stellen, Textteile in anderen Schrift-
arten darstellen, den Text mehrfach
ausdrucken oder fiir spatere Ver-
wendung speichern,

Je nach Computertyp und Textver-
arbeitungsprogramm gibt es grofe
Unterschiede hinsichtlich Bedie-
nungskomfort, TextspeichergréfBe
und Funktionsvielfalt, Doch beden-
ken Sie immer: Entscheidend ist
letztendlich die Qualitdt des ge-
druckten Textes, die in erster Linie
von der Giite des Druckers abhéangt.
Die teuerste Computeranlage ist
wertlos, wenn am falschen Platz,
namlich am Drucker, gespart wur-
de. Es ist also durchaus nicht abwe-
gig, bei kleineren Textmengen ei-
nen preiswerten Heimcomputer mit
einem billigen Textprogramm, aber
einem hochwertigen Typenrad-
drucker einzusetzen.

Im folgenden finden Sie fir die
gangigen Heimcomputer eine Aus-
wahl empfehlenswerter Textverar-
beitungsprogramme, die nicht nur
ein umfangreiches Funktionsange-
bot, sondernauch eine einfache und
komfortable Bedienung aufweisen.

Atari XL/XE

Ataris 8-Bit-Computerreihe ist
auch fiilr ernsthafte Anwendungen
stets zu haben. Im Bereich der Text-
verarbeitung zahlt der » Atari Schrei-
ber« zu den wohl besten deutschen
Programmen dieser Kategorie. Die
Steuerung erfolgt problemlos und
schnell tiber ein Menil. Die Arbeits-
geschwindgkeit ist dank Maschi-
nensprache sehr ordentlich, auch
die Funktionsvielfalt iberzeugt.

Die Nummer 1 in Sachen An-
wendersoftware sind Textver-

arbeitungsprogramme, Wir
stellen Ihnen eine Reihe emp-

fehlenswerter Programme fiir
die bekanntesten Heimcom-
puter vor.

Programm: Atari Schreiber
Textspeicher: ca. 20000 Zeichen
Deutsche Umlaute; ja

Preis: 99 Mark

Datentrager; Diskette

In jingster Zeit hat der Atari
Schreiber jede Menge ernstzuneh-
mende Konkurrenz bekommen, Ne-
ben enorm leistungsféhigen amern-
kanischen Textverarbeitungen wie
»Paperclip« oder »The Writers Tool«
(die jedoch nicht iiber deutsche Tex-
te oder Umlaute verfiigen) sind auch
zwei hervorragende deutschspra-
chige Programme mit Umlauten auf
den Markt gekommen. »StarTexter«
ist eine preisgiinstige Alternative
zum Atari Schreiber, dessen Lei-
stungsmerkmale weitestgehend mit
der Commodore 64Version iiber-
einstimmen (siche dort). Die Text-
verarbeitung » Austrotext« iiberzeugt
durch eine 80-Zeichen-Darstellung
zur Formatkontrolle und eine flexi-
ble Druckeranpassung. Gesteuert
wird das Programm tiber eine Viel-
zahl von Tastenkombinationen, wo-
durch Austrotext besonders schnell
zu bedienen ist,

Programm: Austrotext
Textspeicher: ca. 20000 Zeichen
Deutsche Umlaute: ja

Preis: 99 Mark

Datentridger. Diskette

Atari ST

Die gestochen scharfe Schwarz-
weil-Grafik, die deutsche Tastatur
und der groBe Arbeitsspeicher des
Atari ST sind eine ideale Ausgangs-
basis fiir Textverarbeitungs-Soft-
ware. »lst Word« ist ein exzellentes
Textprogramm, das diese Gege-
benheiten und die GEM-Benutzer-
oberflache mit den Windows und
Pull-down-Meniis hervorragend zu
nutzen versteht. Nahezu alle Schrift-
arten wie Unterstreichen und Fett-
druck werden auch auf dem Bild-
schirm angezeigt. Fiir rund den dop-
pelten Preis von lst Word kommt
demnéchst sWord plus« in den Han-

Tolle Textverarbeilungen

del, das neben den verbesserten st
Word-Funktionen auch das Einbin-
den von Grafiken in den Text, auto-
matische Textkorrektur und Mehr-
spaltensatz beherrscht,

Programm: lst Word
Textspeicher: bis zu 850000
Zeichen

Deutsche Umlaute; ja
Preis: 149 Mark
Datentrager: Diskette

Der auf den 8-Bit-Ataris weit ver-
breitete »Atari Schreibers wurde
auch fir die Atari ST-Serie umge-
setzt und darf von den Handlern je-
dem Atari ST-Paket kostenlos beige-
legt werden, Wen es nicht stort, daf
das Programm keine Umlaute kennt
und ohne jegliche GEM-Unterstiit-
zung (Maus, Windows) arbeitet, der
erhélt eine sehr schnelle, menilige-
steuerte Textverarbeitung, die fir
viele Anwendungen durchaus aus-
reichend ist.

Programm: ST Writer
Textspeicher: bis zu 850000
Zeichen

Deutsche Umlaute: nein
Preis: Free Ware
Datentrdger: Diskette

Commodore 64

Weder die 40 Zeichen pro Zeile
noch die fehlenden Umlaute hielten
die Softwarehéuser davon ab, schon
in der Anfangszeit des C 64 erstaun-
lich leistungsfahige Programme fiir
die Textverarbeitung zu entwickeln.
Der bekannteste Veteran aus dieser
Zeit und zugleich der Konig der
Commodore 64-Textsoftware ist wVi-
zawriter, Das Programm wird iiber
Tastenkombinationen gesteuert und
verfiigt iiber einen hervorragenden
Bildschirmeditor mit Word-wrapp-
ing und Tabulatoren. Nach kurzer
Eingewthnungszeit bedient man Vi-
zawrite schnell und sicher.

Programm; Vizawrite 64
Textspeicher: ca. 34 000 Zeichen
Deutsche Umlaute: ja

Preis: 238 Mark (D1sk}:’ 298 Mark
(Modul)

Datentrager: Diskette/Modul

Ein Geheimtip ist das preiswerte
Textverarbeitungs-Programm »Star-
Texters, das sich rasch einen siche-
ren Stand im hei umkampften Text-
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software-Markt eroberte. Dazu ha-
ben sicherlich der Bildschirmeditor,
der durch iibersichtliches Rollen
des Textes und hohe Geschwindig-
keitiiberzeugt, sowie eine Reihe von
niitzlichen Spezialfunktionen beige-
tragen. Dazu gehoren beispielswei-
se Mehrspaltensatz, Druck von
selbstdefinierten Zeichen, eine ech-
te 80-Zeichen-Darstellung zur Kon-
trolle oder die Ansteuerung von
Druckern mit einer Centronics-
Schnittstelle.

Programm: StarTexter
Textspeicher: 20000 Zeichen
Deutsche Umlaute; ja, auch auf
Commodore-Druckern

Preis: 64 Mark

Datentrager: Diskette

Commodore 128

Beider C 128Textsoftware handelt
es sich meist um Anpassungen be-
kannter Commodore 64-Program-
me an die 80-Zeichen-Darstellung
und den doppelt so groBen Spei-
cher. Dazu gehtren beispielsweise
»StarTexters und »Superscripte. »Vi-
zawtite Classic« begeistert neben
einer einwandfreien Umsetzung der
bewihrten Programmstruktur noch
durch weitere Extras wie automati-
sche Fehlerkorrektur, Taschenrech-
ner und WindowTechnik.

Programm: Vizawrite Classic
Textspeicher: ca. 56000 Zeichen
Deutsche Umlaute: ja, auch auf
Commodore-Druckemn

Preis: 348 Mark

Datentrdager: Modul mit Diskette

Daf gute Software nicht teuer sein
mupB, beweist die Textverarbeitung
»Protext 128« Eine spartanische Aus-
stattung kann man dem Programm
nicht nachsagen: Neben selbstler-
nender Textkorrektur, vollautomati-
scher Silbentrennung und Taschen-
rechner, beherrscht Protext 128
auch den Textaustausch per Daten-
ferniibertragung und spaltenbezo-
gene Rechenoperationen.

Programm: Protext 128
Textspeicher: ca. 60000 Zeichen
Deutsche Umlaute; ja

Preis: 89 Mark

Datentrdger: Diskette

MS-DOS-Computer

Lange Zeit galt »Wordstar« auf-
grund seiner leistungsfahigen Funk-
tionsvielfalt als unschlagbar im MS-
DOS-Bereich. Doch Wordstar hat
mit »MS Word« einen ermstzuneh-
menden Konkurrenten bekommen,
der aus den Fehlern von Wordstar

36 e,

gelernt hat. Statt mit umstédndlichen
Tastenkombinationen ruft man bei
Word den gewiinschten Befehl aus
einer Reihe von Funktionen per Ta-
stendruck auf. Das gesamte Pro-
gramm ist so logisch aufgebaut, daB
auch Textverarbeitungs-Einsteiger
schnell damit zurecht kommen.

Programm: MS Word
Textspeicher: abhdngig vom
Diskettenspeicherplatz
Deutsche Umlaute: ja

Preis: 1499 Mark
Datentrager: Diskette

Es klingt unglaublich, daB es ein
professionelles Textverarbeitungs-
Programm gibt, das nichts kostet.
sPC Writex gehort zur Klasse der
Share Ware-Programme, die der Be-
nutzer frei kopieren darf und nur
dann etwas dafiir bezahlen soll,
wenn es ihm gefillt. Die Arbeitsge-
schwindigkeit ist enorm, da sich der
komplette Text im Speicher befindet
und so zeitraubende Diskettenzu-
griffe entfallen. Das Programmkon-
zept ist auf hdchste Flexibilitdt aus-
gelegt, Sie kénnen praktisch alle Ta-
sten und die Druckeranpassung frei
nach Thren Wiinschen definieren.

Programm: PC Write
Textspeicher: ca. 60000 Zeichen
Deutsche Umlaute: ja

Preis: Share Ware: 85 Dollar
Datentrdger: Diskette

MSX/MSX II

Auch die MSX-Computer wurden
von den Textsoftware-Entwicklern
nicht vergessen. Fiir jeden Besitzer
eines MSX-Computers mit 64 KByte
RAM empfiehlt sich eine Version
der Textverarbeitung sTasworde«, Zu
den Besonderheiten des Pro-
gramms zdhlt beispielsweise der
Editor, der wahlweise 32 oder 64
Zeichen pro Zeile darstellt.

Programm: Tasword MSX
Textspeicher: k.A.
Deutsche Umlaute: nein
Preis: 49,95 Mark
Datentrager: Diskette

Manchen Gerdten des neuen
MSX-1I-Standards liegt sHome Offi-
ces, eine integrierte Text- und Datei-
verwaltung, bei. 80-Zeichen-Darstel-
lung, Meniitechnik und deutsche
Umlaute machen Home Office zur
idealen Textverarbeitung nicht nur
fiir den Heimgebrauch.

Programm: Home Office
Textspeicher: k.A.
Deutsche Umlaute: ja

Preis: im Lieferumfang enthalten
Datentrager: Diskette

Schneider CPC/Joyce

Mit einer verniinftigen Tastatur,
80-ZeichenTextdarstellung auf dem
Bildschirm und Centronics-Schnitt-
stelle fiir eine Vielzahl hochwertiger
Drucker, ist die Schneider-Compu-
terflotte bestens fiir Textverarbei-
tung geriistet. In diese Umgebung
fiigt sich das im CB/M-Bereich wohl-
bekannte »Wordstar« hervorragend
ein, dessen machtiger Editor von
zahlreichen Tastenkombinationen
gesteuert wird, die allerdings etwas
Einarbeitungszeit verlangen. Wer
diese Befehle beherrscht, hat das
geg.fifge Funktionsangebot sicher im

riff,

Programm: Wordstar
Textspeicher: abhédngig vom
Diskettenspeicherplatz
Deutsche Umlaute: ja
Preis: 199 Mark
Datentrdger: Diskette

Wem die Bedienung von Wordstar
iiber verschiedenste Tastenkombi-
nationen nicht zusagt, dem sei das
Programm sTasword« empfohlen.
Die vielfaltigen Editor-, Disketten-
und Druckfunktionen sind meniige-
steuert, um den Einstieg in die Text-
verarbeitung so leicht wie méglich
zu machen. Hinsichtlich Ausstattung
und Arbeitsgeschwindigkeit a5t
Tasword kaum Wiinsche offen.

Programm; Tasword
Textspeicher: ca. 40000 Zeichen
Deutsche Umlaute: ja

Preis: ca. 99 Mark

Datentriger: Diskette/Kassette

Sinclair Spectrum

DaB auch mit dem Spectrum trotz
WeichgummiTastatur verniinftige
Textverarbeitung moglich ist, zeigt
sTasword ll«, das ab 48 KByte Spei-
cher lauft. Die Steuerung des bild-
schirmorientierten Editors, der 64
Zeichen pro Zeile darstellt, erfolgt
mit Tastenkombinationen, wobei
man zusétzlich Hilfstexte abrufen
kann. Die Speicher- und Druckfunk-
tionen sind meniigesteuert. Die Ar-
beitsgeschwindigkeit ist fiir Spec-
trum-Verhaltnisse  ausgezeichnet,
Bedauerlich ist nur, daB zwar die
Meldungen des Programms ins
Deutsche iibersetzt, jedoch keine
Umlaute eingebaut wurden.

Programm: Tasword Il

Textspeicher: ca. 10000 Zeichen

Deutsche Umlaute: nein

Preis: 79 Mark

Datentrdger: Kassette/

Microdrive-Cartridge )
1s
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Text im Druck

Eine Textverarbeitung ohne
Drucker ist wie ein Fiillfeder-
halter ohne Tinte: wenn eines
von beiden fehlt, lduft nichts.

ie Textverarbeitung mit Hilfe

des Computers hat mit gro-

Ren Schritten Einzug in Be-
triebe und auch in den Privatbe-
reich gefunden. Sie hat sehr viele
Vorteile und Erleichterungen aufzu-
weisen und wer sich ihrer in dieser
Form bedient halt sie schnell fiir un-
ersetzlich. Einzige Schwachstelle ist
die Ausgabe der Texte auf einen
Drucker. Entscheidet man sich fiir
den falschen Drucker, wird die lei-
stungsstarkste Textverarbeitung
zum lahmen Federkiel,

Bei einem Drucker fiir die Text-
verarbeitung sollte man grofen
Wert auf die Druckqualitdt legen.
Sie ist das wichtigste, aber nicht das
einzige Kriterium fliir einen guten
Drucker. Im allgemeinen scllte die
Schriftqualitat der einer Schreibma-
schine entsprechen oder wenig-
stens sehr nahe kommen. Das konn-
ten bis vor kurzer Zeit nur Typenrad-
drucker, die aber sehr langsam und
unflexibel sind. Heute kdnnen auch
Matrixdrucker eine Schriftqualitat
erzeugen, die kaum von der einer
sSchreibmaschine zu unterscheiden
ist. Eine Klasse flir sich sind die
Tintenstrahl-Drucker, deren Lei-
stung die von herkémmlichen Na-
deldruckern ubertrifft. Allerdings
liegen sie wie auch die Laser-
Drucker auf einem Preisniveau (Tin-
tenstrahldrucker gibt es ab zirka
2000 Mark, Laserdrucker sogar erst
ab zirka 5000 Mark), das fiir den
Heimanwender in keiner Relation zu
dem zu erwartenden Nutzen steht

Avuf die Nadeln
kommt es an

Ein sinnvolles Preis-/Leistungs-
verhaltnis findet man bel den gera-
de In letzter Zeit deutlich glinstiger
gewordenen Nadeldruckern. Bei
diesem Druckertyp wird die Schrift
erzeugt, indem sich der Druckkopf
beim Druckvorgang zeilenweise
iber das Papier bewegt, wobel je-
weils bestimmte im Druckkepf vor-
handene Nadeln auf das Farbband
schlagen und dadurch Punkte auf
dem Papier erzeugen, Das Problem

Auagabe 10/0Okiober 1986

Nadeln

[+]
(o]
L]
Q
+]
Q
Q
-]
=]

Kuhlkérper

Bild 1. Druckkopf mit 18 Nadeln (2 versetzte Nadelreihen) und mit 9 Nadeln
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Bild 2. Die Schriftarten
Elite und Pica
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Scnriftbildes
Schriftoiigess ist

Bild 3. Starke Unterschiede zwischen normaler Schrift (obere Zeile) und Proportio-
nalschrift (untere Zeile), besonders bei den Buchstaben »iv und »l«

15t entscnhneldend!
entscheidend!

bel dieser Art von Schrifterzeugung
1st, daf3 man die kleinen Punkte, aus
denen die Buchstaben aufgebaut
sind, noch sehen kann, Eine Artdas
Druckbild zu verbessern wurde
durch ein zweimaliges, etwas ver-
setztes Drucken derselben Buchsta-
ben erreicht, wodurch die Punkte
flieRend inemnander iibergingen
und der Eindruck einer geschlosse-
nen Linie entstand, Auf diese Weise
entstand die Near-Letter-Quality-
Schrift (NLQ). Diese Art des Druk-
kens kostet natiirlich Zeit, da ein
doppelter Anschlag erfolgt, Daher
hatman Druckermit 18, 24 und sogar
32 Nadeln entwickelt. Der Druck-
kopf hat dann nicht nur eine Reihe
von 8 oder 9 Nadeln, sondern zwei
etwas versetzte Reihen zu 9, 12 oder
16 Nadeln (Bild 1). Dadurch ist ein
zwelter Druck der Buchstaben
iiberfliissig geworden, weil beide
Drucknadelreihen gleichzeitig sehr
exakt drucken kénnen. Mit dieser
Methode wird sogar Letter-Quality
(LQ) erreicht, die kaum noch von ei-
ner Schreibmaschinenschrift zu un-
terscheiden ist,

Ein Matrixdrucker bietet eine Rei-
he von grofen Vorteilen: Unterstrei-

chung, Fettdruck, Kursivschrift,
komprimierter Druck, doppelte Ho-
he, doppelte Breite, Negativdruck,
etc, die ein Typenrad-Drucker we-
gen seines starren Zeichensatzes
nicht erreichen kann. Das sind na-
tiirlich Eigenschaften, auf die man
bei der Kauf-Entscheidung beson-
deren Wert legen mufs. Daneben
konnen verschiedene Drucker auch
mehrere unterschiedliche Schriftty-
pen drucken (Pica, Elite, Italic, Go-
thic, Quadro, Prestige, etc). Diese Ex-
tras heben meist den Preis eines
Druckers an. Man sollte sich ilberle-
¢en, ob nicht eine Standard-Schrift-
art mit Pica und Elite (siehe Bild 2)
geniigt,

Teuver ist nicht gleich
Qualitéit

Um sich fiir den richtigen Drucker
zu entscheiden, mu man auf einen
Probeausdruck bestehen. Der Pro-
beausdruck zeigt die tatséchliche
Schriftqualitat und man sieht die Ge-
schwindigkeit, mit der gedruckt
wird, Weiterer Vorteil: Man hért den
Drucker. Die Gerduschkulisse kann
durchaus kaufentscheidend sein.

sifteis, 37
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Wenn Sie Wert auf einen absolut
leisen Drucker legen, miissen Sie ei-
nen Tintenstrahldrucker in betracht
ziehen, Jeder Matrixdrucker hat ei-
nen bestimmten Gerduschpegel,
der sich aber im Rahmen des Er-
traglichen halten sollte. Fiir Biiros
gibt es Larmschutzhauben, die die
Belastigung flir die Kollegen in
Grenzen halten. Natiirlich kénnen
Sie diese auch zu Hause einsetzen,

Einen wesentlichen Vortell bieten
Drucker mit einem eingebauten
Druckpuffer, Dieser Puffer nimmt
den Text, den der Computer an den
Drucker sendet, in sich auf und der
Drucker liest ihn so nach und nach
beim Drucken wieder heraus, Auf
diese Weise kann der Computer ei-
nen Text sehr schnell an den
Drucker schicken und ist nach ei-
nem Bruchteil der sonstigen Druck-
zeit wieder fiir andere Aufgaben
frei,

Drucker kénnen Papier von ver-
schiedenen Breiten bearbeiten, wo-
bei grundsatzlich gilt: je breiter, de-
sto teurer. Vielen Heimanwendern
geniigt schon die normale Briefbrei-
te von DIN A4, Fiir Tabellenkalkula-
tionen und andere groPfe Aus-
drucke kann sich durchaus ein
Drucker lohnen, der DIN A3-Breite
verarbeitet,

Traktor und Walze

Crundsétzlich werden Drucker
mit Traktor- oder Stachelwalzenfiih-
rung, Einzelblatteinzug oder einer
Kombination dieser beiden angebo-
ten. Drucker mit Traktorfithrung eig-
nen sich nur filr Endlospapier, das
perforierte Rander aufweist. Die Sta-
chelwalzen greifen dann einfach in
die Perforationslécher und ziehen
das Papier weiter. Der Vorteil dieser
Methode ist die hohe Prazision beim
Papiertransport, da das Papier im-
mer von den Stachelwalzen geflihrt
wird. Drucker ohne Traktor, die nur
fiir Einzelblatter ausgelegt sind, ha-
ben wiederum mit dem Endlospa-
pier ihre Schwierigkeiten, da es
nach einiger Zeit unweigerlich ver-
kantet und den Drucker blockiert,
Drucker mit reiner Einzelblatt- oder
Traktorfiihrung werden allerdings
immer seltener angeboten, es liber-
wiegt die sinnvolle Kombination von
beiden Elementen.

Fiir viele Drucker wird ein soge-
nannter »Einzelblatteinzuge zuséatz-
lich angeboten. Das ist normaler-
weise ein auf den Drucker aufzuset-
zendes Gerét, das einen Stapel Ein-
zelbldtter aufnimmt. Auf einen Be-
fehl des Computers hin wird dann

automatisch Blart fir Blatt eingezo-
gen und bedruckt. So kann ein
Drucker auch individuelles Briefpa-
pier einfach verarbeiten. Ein Einzel-
blatteinzug kostet meist mehrere
hundert Mark zusatzlich.

Neben der Hardware ist auch auf
die Besonderheiten der Software zu
achten. Ein Drucker ist nur so gut,
wie ihn die Textverarbeitung ausnut-
zen kann: Das gilt aber auch im um-
gekehrten Sinn. Moderne Textver-
arbeitungen bieten vom Programm
aus eine Palette von Druckern an,
die man ohne Anderungen ansteu-
ern kann. Greift ein Einsteiger aufei-
nes der im Programm installierten
Drucker-Modelle zuriick, wird er
kaum Probleme haben. Wenn die
Textverarbeitung Steuerzeichen an
den Drucker senden kann, darf es
auch ein Drucker sein, der nicht im
Programm implementiert ist. In die-
sem Fall muf® man den Drucker
selbst ansteuern und die Druck-
Befehle vom Programm aus an den
Drucker senden. Mit dieser Metho-
de kann man besondere Fahigkei-
ten des Druckers, die von der Soft-
ware normalerweise nicht unter-
stiitzt werden, voll ausnutzen, Um ei-
ne eigene Liste mit Steuersequen-
zen aufzustellen benoétigt man aller-
dings einige Erfahrung mit Druk-
kern und den ESC-Befehlen,

Fir die Korrespondenz unerlaf3-
lich ist das Vorhandensein der deut-
schen Umlaute und des»f3«, Deshalb
sollte auch das Programm deutsche

Was man sich vorher iiberlegt:

— Einzelblétter/randgelochtes Papier?
— Direkt anschliefbar/Interface?

— DIN A3- oder DIN A4-Breite

— Sonderzeichen/grafikfihig

— verschiedene Zeichensidize?

— Schénschriftmodus?

— Pufferspeicher?

Checlkliste fiir den Druckerkauf

Was man im Geschift ausprobiert:

— Drucker-Selbsttest mit verschiede-
nen Zeichenséitzen!

— Sonderfunktionen vorfithren lassen!

— Verschiedene Schriftarten aus-
probieren!

— Probeausdrucke mit dem Text-
verarbeitungsprogramm der Wahl!

— Drucker komplett anschluBfertig?

— Dip-Schalter leicht zugénglich?

— Einfache Papierzufithrung?

— Gut erklirendes Handbuch?

Programm und Drucker testet man am
besten selbst, indem man alle benétig-
ten Funktionen ausprobiert

Umlaute besitzen und auf dem Bild-
schirm darstellen kbnnen. Wer will
schon anstatt eines »iv standig ein s«
auf dem Bildschirm haben? Fir
fremdsprachige Korrespondenz ist
es wichtig, auf andere Zeichensatze
(etwa den franzosischen) umschal-
ten zu kénnen.

Wer in seinen Texten mathemati-
sche Formeln schreiben mub, sollte
einerseits darauf achten, dal der
Drucker liber die sogenannte »Su-
perscripts und »Subscripte Funktion
verfiigt, Das bedeutet Hoch- oder
Tiefstellung, wie sie etwa fiir Poten-
zen beziehungswelse Indexzahlen
benotigt wird. Andererseits sollte
der Drucker iiber einen Sonderzei-
chensatz verfilgen, der etwa die
griechischen Buchstaben oder die
mathematischen Sonderzeichen
enthélt. Der beste Druckerzeichen-
satz niitzt allerdings nichts, wenn
sich die Sonderzeichen mit dem
Textverarbeitungsprogramm nicht
ansteuern lassen! Es gibt aber auch
spezielle Textprogramme flir wis-
senschaftliche Zwecke, die alle ma-
thematischen Zeichen, auch solche
iiber mehrere Zeilen, darstellen
kénnen., Um sie aufs Papier zu brin-
gen, bendtigt man einen Drucker
mit voller Grafikfahigkeit.

Gut gewdhlt
ist halb gedruckt

Viele Drucker konnen in Propor-
tionalschrift drucken, das heift die
Buchstaben eines Wortes werden
zusammengerickt wie es im Zei-
tungsdruck liblich ist (siehe Bild 3).
Diese Schrift ist optisch schéner,
weil sie gleichmaBiger wirkt, und
nimmt weniger Platz als die normale
Schrift ein.

Auch im Bereich der Drucker, vor
allem bei der Textverarbeitung, gilt
der Grundsatz: »Probieren geht
iiber studieren«. Wenn man erst
nach dem Kauf das Fehlen einer
wichtigen Funktion feststellt oder
sich mit einem schlecht konstruier-
ten Papiereinzug abplagt, so ist ein
Umtausch schwer oder gar unmdg-
lich. Die Kombination von Textpro-
gramm und Drucker testet man am
besten selbst, indem man alle beno-
tigten Funktionen ausprobiert (siehe
Tabelle). Emen Drucker laRt man
sich nicht nur zeigen, sondern man
legt selber Hand an, Beratung kann
man allerdings nur im Fachgeschaft
erhalten. Ein Einkauf eines Druk-
kers per Post ist deshalb weniger
sinnvoll und kommt nur fiir fortge-
schrittene Computer-Anwender in
Frage. (Andreas Lietz/zu)
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Was macht

Schachweltmeister
G. Kasparow mit dem

Um Spitzenleistungen zu erreichen, muB der Schach-
weltmeister zwischen zehn- und filinfzehntausend
Schachpartien jshriich sichten oder nachspielen. Umfang-
reich war das Archiv und kompliziert das Suchsystem.

Als neuesten ,, Trainingspartner" benutzt Kasparow
den ATARI ST.

Spitzentechnologlen, mit denen auBergew&hnliche
Leistungen méglich sind:

@ die hohe Speicherkapazitit der ATARI ST-Personal-
computer

® die schnellen Sortier- und Zugriffméglichkeiten, die der
16/32-Bit Rechner mit dem 68000 Mikroprozessor
bietet,

@ dazu der moderne 71 Hz Monitor, mit einer fiir das
Auge, selbst bel komplizierter Grafikdarstellung, ange-
nehmen Bildwiedergabe.

Der Weltmeister benutzt den ATAR| ST-Personal-
computer, um Weltmeister zu bleiben.

Uber 500 branchen- und damit I8sungsorientierte
Software-Programme gibt es fur die ATARI ST. Fur
Mediziner, Landwirte, Anwilte, Freiberufler, Unterneh-
mer, Buchhalter und Schachexperten. Einfach fiir alle,
die Spitzentechnologie zum glinstigen Preis nutzen wollen.

Die ATARI 5T-Personalcomputer erhalten Sie im
Fachhandel.

J\ ATARI

.«»wir machen Spitzentechnologle preiswert.
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ELECTRONIU ARTS

ELECTRONI

Exklusivveririeb bei Markt & Technik

ist ein fantastisches Grafik-Programm, das
wie alle Produkte der »Deluxe«-Reihe
speziell flir den Amiga entwickelt wurde
und die Fahigkeiten des Computers
entsprechend gut ausnutzt. Es arbeitet in
allen drei Modi und erlaubt, jede der
4096 Farben des Amiga zu verwenden,
Hardware-Anforderungen: Amiga

{256 KByte) und Farbmonitor,
Bestell-Nr. MS 565

DM 249,-* (sFr. 199,-/65 2290,-*)

BOTZ2ZR |

Oslerraich

Uebearreuter Media Handels

.....

et i
\!utﬂ |

DELUXE

Print

und ein grafikfahiger Dru: ker verwandeln
den Amiga in eine Druckmaschine. Sie

konnen Karten, Poster, Brietkopfe und vie-

les mehr auf einfachste Weise entwerfen

und ausdrucken, Besitzer eines Farbdruk-

kers kbnnen ihr Werk auch in Farbe aufs
Papier bringen. »Deluxe Prints ist kom-
patibel zu »Deluxe Paint«, Das bedeutet,
daf man Grafiken zwischen den Pro-
grammen auslauschen kann. Hardware-
Anforderungen: Amiga (512 KByte) und
Farbmonitar,

Bestell-Nr. MS 566

DM 249,~* (sFr. 199,-/6S 2290,-*)

~ UNTERNEHMENSBEREICH
__ BUCHVERLAG

s m:r& Technik \.I'('ll ag Aktia I'H]E“\! lischaft, Hans-Pinsel-Str ? BO13 H: 1 b h."luﬁc hen

Beste II.m{;nn im Ausle and Bilte an u rll( n<.1t hende -l".drf 558N,
Schweiz: Markt & Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3. CH=6300 Zug, Tel. (D42) 4156 56
24, A-1081 Wien, Tel (022214815380

ung Verlagsges. mbH., Alser Sir

Video

* Inid, MwSt

DELUXE

dient zum einfachen Entwerten und
Zusammenstellen von animierten Grafik-
Sequenzen, Sie kinnen so Videofilme mit
Computergrafik versehen und regelrechte
Computer«ideoclips zusammenstellen,
Das Programm ist ebenfalls kompatibel zu
»DELUXE PAINT« und »DELUXE PRINT«.
Hardware-Anforderungen: Amiga
(512 KByte) und Farbmonitor.
Bestell-Nr. MS 567

DM 249,-* (sFr. 199,-6S 2290,-")

Unwarbindliche
Pralsemplohlung
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Drucker-Beziechungen

Drucker-Interfaces dienen
zur Verstindigung zwischen
Drucker und Computer, so
daB die richtige Wahl ent-
scheidend ist.

m englischen Worterbuch ist

unter Interface die Erklarung

»Computer: Anpalschaltung« zu
finden. Das deutsche Wort charak-
terisiert den Sinn eines Interfaces
schon ziemlich exakt: Es dient zur
Anpassung von zwei Dingen, in un-
serem Fall also der Anpassung von
Druckern an Computer. Die unter-
schiedliche Art der Dateniibertra-
gung wird aneinander angepalt, da
noch keine einheitliche Norm dafiir
existiert,

Es gibt Computer, die ihre zu
druckenden Daten auf einer einzi-
gen Datenleitung (seriell, siehe Bild
1) auf die Reise schicken, und
Drucker, die diese Daten auf acht
Datenleitungen (parallel, siehe Bild
2) gleichzeitig erwarten. Auch der
umgekehrte Fall existiert, und zu al-
lem UberfluB sind die seriellen und
parallelen Stecker und Buchsen
zum Teil nicht genormt, ja sogar
die Zeichencodierung, das heiBt
die »Ubersetzungs des Alphabets in
Zahlen, ist nicht iiberall einheit-
lich. Natlirlich gibt es l6bliche Aus-
nahmen, wie die Centronics-Norm
fiir Drucker, die sehr weit verbreitet
ist oder der Epson-Extended-Stan-
dard-Code-for-Printer (ESC/P-Stan-
dard), ein vor kurzem vorgestellter
Druckercode-Standard,

Die meisten Computerhersteller
bieten auch gleichzeitig zu ithrem
Computer einen Drucker an, der oh-
ne besonderes Interface einfach
per Kabel mit dem Computer ver-
bunden wird. Sollte dieser Drucker
aber, aus welchen Griinden auch
immer, den Wiinschen des Anwen-
ders nicht geniigen, muB3 ein Pro-
dukt von einem Fremdhersteller mit
Hilfe eines Interfaces angeschlos-
sen werden.

Nun kann man auch verstehen,
warum der Markt so eine grobe
Vielfalt an Interfaces bereithalt: Die
vielen Kombinationen von unter-
schiedlichen Steckern, Buchsen,
AnschluBnormen und Zeichenco-
dierungen ergeben auch eine Viel-
zahl verschiedener AnpaBschaltun-
gen, also Interfaces. Aus dieser
Vielfalt das Richtige auszuwéhlen,
kann einen Laien und sogar Profis
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vor erhebliche Schwierigkeiten stel-
len. Selbst wenn man sich vom Ver-
kaufer nur die Interfaces zeigen
14Rt, die den vorhandenen Compu-
ter mit dem gewiinschten Drucker
verbinden, so findet man beispiels-
weise fiir die Verbindung eines C 64
mit einem Drucker mit Centronics-
Schnittstelle eine Auswahl von zirka
20 verschiedenen Geréten vor.
Interfaces lassen sich in zwei
Hauptgruppen aufteilen; Hard- oder
Software-Interfaces. Hardware-In-
terfaces bestehen normalerweise
aus einem kleinen Késtchen, aus
dem ein Kabel zum Computer und
eines zum Drucker herausgefiihrt
ist. In diesem Kastchen befindet
sich die Elektronik, die die Anpas-
sung der unterschiedlichen Nor-
men von Computer und Drucker
vornimmt, Eine andere Art von
Hardware-Interface wird direkt in
den Drucker eingebaut und ist von
auPen nicht zu erkennen.
Software-Interfaces dagegen be-
stehen aus einem Programm, das
die Umwandlung der Signale und
Zeichencodes in fiir den Drucker
verstandliche Zeichen schon inner-
hall des Computers vornimmt, Die
Kabelverbindung wvom Computer
zum Drucker stellt lediglich die phy-
sikalische Verbindung der beiden
Cerdate her, Der Nachteil eines
Software-Interfaces liegt auf der
Hand: Das Programm beansprucht

Lairand
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Bild 1. Serielle Dateniibertragung
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Bild 2. Parallele Dateniibertragung

im Speicher des Computers Platz,
unter Umstanden kann es andere
Programme stéren. Wenn beispiels-
weise die benutzte Textverarbei-
tung den Speicherbereich lber-
schreibt, in der die Interface-
Software liegt, kommt es zu Pro-
grammabstiirzen. Deshalb sind
Software-Interfaces wesentlich pro-
blematischer als Hardware-Inter-
faces, dafiir sind sie jedoch wesent-
lich billiger.

Um das richtige Interface zu fin-
den, muB sich der Computerbesit-
zer Gedanken iiber den gewlinsch-
ten Anwendungszweck der Druk-
ker-Interface-Kombination machen,
Wollen Sie mit Text- oder Grafikpro-
grammen arbeiten, lassen Sie sich
das einwandfreie Funktionieren des
gewtiinschten Druckers mit dem In-
terface der Wahl bereits beim Kauf
zeigen, So beugen Sie unangeneh-
men Uberraschungen vor.

Fiir Anwender, die Grafikpro-
gramme benutzen oder selber pro-
grammieren, ist es wichtig, dap ein
Interface die Grafikdrucksequen-
zen ohne Verdnderung weiterleitet
{oft Linearkanal genannt). Denn hier
wiirde die normalerweise sinnvolle
automatische Anpassung der unter-
schiedlichen Zeichencodierungen
von Computer und Drucker die Gra-
fik zerstoren. Im Zweifelsfall hilft ein
Blick in die Anleitung und vor allem;
Ausprobieren,

Auch auf die Einbau-Problematik
st zu achten. Im einfachsten Fall
muf} man nur einen Stecker in den
Drucker und einen inden Computer
stecken. Bel Interfaces, die man in
den Drucker einbauen kann, sollte
man das vom Fachhéndler erledi-
gen lassen. Wesentlich zum Ver-
standnis eines Interfaces tragt das
dazugehorige Handbuch bei.

Drucker-Interfaces werden auch
in Zukunft noch eine wichtige Rolle
spielen, wenngleich bei den Her-
stellern Bestrebungen existieren, ei-
ne Standardisierung vorzunehmen.
Am meisten verbreitet ist bereits die
Centronics-Norm und die [BM-
Norm. Die Zusammenfassung die-
ser beiden Normen im ESC/P-Stan-
dard tragt wesentlich zur Reduzie-
rung der Schnittstellenvielfalt bei.
Bis sich dieser Standard allerdings
auch bei den Computerherstellern
durchgesetzt hat, wird man weiter-
hin Interfaces brauchen.

(Andreas Lietz/zu)
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Test Schneider PC

512 KByte RAM, Farbgrafik,
Maus; dazu MS-DOS und
GEM-Software. Alles inklusi-
ve fiir weniger als 2000 Mark!
Soviel kostet der brand-
neue MS-DOS-Computer von
Schneider. Unsere Prognose:
Wieder ein Volltreffer!

BM-Kompatibilitat ist das Stich-

wort, dem auch Schneider mit ih-

rem englischen Partner Am-
strad in Zukunft Aufmerksamkeit
schenken will. Der Einstieg erfolgt
mit einem kompletten Programm.
Insgesamt acht Versionen gibt es
von dem neuen Schneider PC. Da-
mit gelingt auf der einen Seite der
Aufstieqg in die Klasse der Biirocom-
puter und auf der anderen wird im
Heimbereich den 68000ern Paroli
geboten, Vier verschiedene Aus-
baustufen jeweils mit Farb- oder mit
SchwarzweiB-Monitor sollen alle
Wiinsche befriedigen.

Der Unterschied liegt in der Wahl
der Speichermedien. Ein oder zwei
Laufwerke stehen zur Verflgung
oder ein Laufwerk und Festplatte (10
oder 20 MByte). Die Preise reichen
von 1999 Mark flir das Geréat mit ei-
nem Laufwerk iiber 2499 Mark fiir
das Gerdt mit Doppelstation bis hin
zu 3499 Mark (ein Laufwerk mit 10-
MByte-Festplatte) und 3899 Mark
(ein Laufwerk mit 20-MByte-Fest-
platte). Die Version mit Farbmonitor
kostet in jeder Stufe genau 500 Mark
mehr.

Schneider verkauft den Schnei-
der PC — wie gewohnt — wiederum
nur komplett. So ist auch das Netzteil
im Monitor verschwunden. Vorteil:
Kein Ventilator stért die Arbeit vor
dem Computer. Der Nachteil liegt
darin, daf man nur den Origi-
nal-Monitor benutzen kann. Dieser
1st zwar bedeutend hesser als bei
den kleinen Briidern der CPC-Se-
rie, aber immer noch nicht optimal.
Allerdings ist sowohl der Farb- als
auch der Schwarzweilf-Monitor in
dieser Preisklasse unschlagbar,
Zum Beispiel stellt auch der Farb-
monitor 80 Zeichen pro Zeile sehr
gut lesbar dar. Dal3 der monochro-
me Monitor schwarzwei ausgefal-
len ist (und nicht griin, wie es beider
Einfithrung des CPC iblich war),
liegt am derzeitigen Trend zu dieser
Bildschirmfarbe. Einige arbeitsphy-
siologische Forschungsergebnisse
sprechen flir eine gréfere Augen-
vertraglichkeit.,

Im Gegensatz zu den meisten an-
deren preiswerten »BM-Kompati-
blen« besitzt der neue Schneider PC
einen Intel B8086-Prozessor. Wah-

_»..Jm v-u.l::r HS‘

rend das»IBM-Original« mit dem auf
einen 8 Bit breiten Datenbus gestutz-
ten B088 arbeiten muf, besitzt die
CPU im Schneider PC 16 Datenlei-
tungen. Es leuchtet ein, daP diese
Version bedeutend schneller arbei-
tet. So betragt die Taktfrequenz
auch 8 MHz statt der 4,7 MHz der
sKollegen«. Auf der Hauptplatine
(Bild 1) befinden sich Sockel fiir ins-
gesamt 640 KByte RAM-Speicher.
512 davon sind serienméfBig schon
eingebaut, Fiir die restlichen 128
KByte sind 16 leere Fassungen vor-
handen.

Aber auch viele Bausteine fiir
Funktionen, die normalerweise bel
Computern dieser Klasse nur mit
Hilfe von Zusatzkarten erreicht wer-
den, sind auf dieser Platine vorhan-
den. Die Bausteine flir Farbe und

Crafik erlauben die Wiedergabe
von 16 Farben mit einer Auflésung
von 640 x 200 Punkten.

Drei Grafik- und zwei Textmodi er-
laubt der Schneider PC. Bel emner
Buflésung von 320 x 200 Punkten
sind nur vier verschiedene Farben
gestattet, die man auflerdem nicht
frei auswéahlen darf. Man muf viel-
mehr eine der drel vordefinierten
Farbpaletten benutzen. Die beiden
hochauflésenden Modi stellen 640 x
200 Punkte dar und erlauben entwe-
der zwei oder 16 Farben. Der Unter-
schied liegt im Speicherbedarf. Die
beiden Textmodi stellen entweder
40 oder 80 Zeichen in 25 Zeilen dar.
16 Farben sind in beiden Fallen er-
laubt,

Auf der Hauptplatine findet man
ferner eine serielle und eine paral-
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lele Schnittstelle fiir Peripheriegers-
te. Ein Lautsprecher mit Lautstdr-
kenregler (beim Vorbild nicht vor-

handen), eine batteriegepufferte
Uhr (Datum und Zeit) und ein Sockel
fiir einen B087-Coprozessor (fiir be-
schleunigte Berechnung mathema-
tischer Aufgaben) vervollstindigen
das Bild. Die Batterie puffert ferner
einen speziellen RAM-Bereich, der
die Konfigurationsdaten enthalt.

DaB der Schneider PC nur drei
voll IBM-kompatible Steckplétze
(Bild 2) besitzt, ist kein Hindernis,
Die Schnittstellen, eine Multifunk-
tionskarte und die Farbkarte bele-
gen bei anderen Computern drei
Platze. Der Schneider besitzt nach
dieser Rechnung also sechs,

Als Eingabegerat dient die abge-
setzte Tastatur und eine Maus. Die

Ausgabe 10/0Okicher 1986

Tastatur (Bild 3) ist angenehm zu be-
nutzen, wenn auch Héhe und Nel-
gung nicht der DIN-Norm entspre-
chen. Umschalttasten wie beispiels-
weise CAPSLOCK und NUMLOCK
zeigen mit Hilfe einer Leuchtdiode
ihren gerade aktuellen Eingabezu-
stand an. Die Funktionstasten und
der Ziffernblock sind abgesetzt, so
daf Fehleingaben erschwert wer-
den. Die Tasten sind angenehm und
ohne Kraftanstrengung zu betatigen.
Zwei spezielle Tasten sind frei be-
legbar. Damit kénnen die Maustz-
sten oder der Feuerknopf des Joy-
sticks simuliert werden (siehe Hand-
buch). Die Cursortasten liberneh-
men dann die Joystickfunktionen.,
Die Tastatur verrdt den Wunsch
von Schneider auch den Heiman-
wender mit dem neuen Computer

Schneider PC Test

anzusprechen. Auf der Riickseite ist
namlich eine Joystickbuchse einge-
baut. Und zwar eine, bei der wie bei
Schneider tiblich, zwei Joysticks an-
geschlossen werden kénnen.

Die Microsoft-kompatible Maus
wird an der linken Seite angesteckt.
Sie bietet auch den einzigen Kritik-
punkt an der Hardware. Zumindest
die uns zum Test vorliegende Ver-
sion zerfiel ab und zu in ihre Einzel-
teile. Das Problem ist zwar nicht
schwierig zu beheben, aber viel-
leicht iiberlegt sich Schneider doch
noch eine bessere Lisung. Die Be-
wegung wird durch eine Kugel
iibertragen. Der Ring, der diese
festhalt, lockert sich haufig und das
Ganze fallt auseinander. Da auBer-
dem das Design etwas altmodisch
wirkt, kann man nur auf eine iiberar-
beitete Version hoffen.

Zur Verbindung zwischen dem
Computer und dem Monitor dienen
zwel Kabel — eins flir die Videosi-
gnale (RGB) und eins fiir die Strom-
versorgung. Dadurch, dal das Netz-
teil (wie bei Schneider (liblich) im
Monitor eingebaut ist, entfallt der
Ventilator. Die meisten MS-DOS-
Computer arbeiten nur mit einem la-
stigen Rauschen des Liifters. Ist der
Lautsprecher ausgeschaltet, dringt
beim Schneider PC noch nicht ein-
mal ein leises Sauseln aus dem Ge-
hause,

Die Steckplatze auf der Hauptpla-
tine fiir Erweiterungskarten sind voll
IBM-kompatibel. Aussage eines
Fachkollegen der auf MS-DOS-
Computer spezialisierten Schwe-
sterzeitschrift »PC Magazin«: »Dar-
liber kann man ja gar nichts schrei-
ben — der ist einfach kompatibel.«
Also alles klar fiir Festplatten, Netz-
werke, CP/M-Karten und was es
sonst noch alles fiir IBM-PCs gibt.

Und da es schon CP/M-Karten mit
einem ZB0-Prozessor gibt, ist auch
eine CPC-Karte, die die Geréte aus
der Schneider CPC-Serie auf dem
PC simuliert, von der technischen
Seite her theoretisch denkbar. Al-
lerdings kann sie nur von Schneider
angeboten werden, da das CPC-
ROM eingebaut werden mu — und
die Rechte an der im ROM veran-
kerten Firmware besitzt nur der
Hersteller. Solch eine Karte wiirde
den Einstieg im Hobbybereich und
fiilr Umsteiger erleichtern. Das leidi-
ge Thema der passenden Spiele-
Software ware ebenfalls schlagar-
tig gelost. Anwendungsprogramme
hingegen gibt es unter MS-DOS wie
Sand am Meer.

Der neue Schneider PC hat alle
wichtigen Funktionen auf der
Hauptplatine. Drei speziell konstru-
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Test Schneider PC

Bild 1. Die Hauptplatine des Schneider PC

ierte Chips beinhalten die Funktion
der meisten sonst eingebauten
Chips. Durch diese hohe Integra-
tionsdichte ist der Computer fast
doppelt so schnell wie der IBM-PC.
Da keine Reduzierung der Taktire-
quenz vorgesehen ist, gibt es mit ei-
nigen wenigen ganz speziell auf den
IBM ausgelegten zeitkritischen Pro-
grammen Probleme. Diese werden
einfach zu schnell bearbeitet, Aller-
dings wird heute die meiste MS-
DOS-Software nicht mehr IBM-spe-
zifisch geschrieben, sondern fiir al-
le MS-DOS-Ceriite, wie zum Beispiel
das Malprogramm »Art Studio«, das
auf Seite 42 zu sehen ist. Mit ihm ha-
ben wir in der Redaktion (Bild 4) un-
ter anderem die Crafik getestet,
Anders als viele andere Compu-
ter wird der PC aus Tiirkheim mit et-
nem umfangreichen Software-Paket
ausgeliefert. Auf den vier Disketten
findet man zwei Betriebssysteme:
MS-DOS 3.2 (die neueste Version,
die auch netzwerkfahig ist) und DOS
Plus, ein dazu kompatibles Betriebs-

Bild 2. Die Steckpliitze sind leicht zu erreichen

system, das auch CF/M 86 (die 16-
BitVersion von CP/M) versteht. Au-
Berdem ist das noch kein Jahr alte
DOS Plus multitaskingféhig. Es kén-
nen damit verschiedene Dinge
gleichzeitiy bearbeitet werden.
Wahrend beispielsweise ein Pas-
cal-Compiler noch den Quellcode
iibersetzt, steht die Textverarbei-
tung zur Programmbeschreibung
schon zur Verfligung, MS-DOS soll
diese Fahigkeit erst ab Version 5.0
bieten.

Fiir Umsteiger aus dem Heimbe-
reich, die sich in CP/M auskennen,
ist der Einstieg in die 16-Bit-Klasse
dank DOS Plus sehr einfach. Viele
Befehle sind gleichgeblieben und
auch das viel geschméhte, aber un-
ter CP/M unbedingt notwendige
Programm PIP ist vorhanden.

Auf den anderen Disketten findet

Bild 4. Unsere
Schneider-Spezia-
listen testen den

neuen PC

Bild 3. Die Tastatur ist gut — entspricht aber nicht der DIN-Norm

44 s,

man die vom Atari ST her bekannte
Benutzeroberflache GEM. Mit der
Maus und mit GEM wird die gesam-
te Arbeit auf dem Computer benut-
zerfreundlicher als es mit einfacher
Befehlseingabe tiber die Tastatur je
moglich ist. GEM-Desktop heift das
Programm dazu. Mit dem Crafikpro-
gramm GEM-Paint und dem Loco-
motive Basic 2 bekommt man zwei
weitere hochinteressante Software-
Produkte,

Das englische Handbuch fiir den
neuen Schneider PC umfalt weit
mehr als 300 Seiten. Und dabei fin-
det man in diesem Buch nur das
Wichtigste um das Gerét in Betrieb
zu nehmen. GEM, MS-DOS, DOS
Plus und die Utilities werden relativ
knapp — aber verstandlich — be-
schrieben. Das Lehr- und Hand-
buch fiir Basic 2 wird extra vertrie-

Ausgabe 10/Oklober 1986
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Test Schneider PC

ben. Verstandlich bei einem Com-
puter, der zumindest im professio-
nellen Bereich nicht mit Basic be-
trieben wird. Von Schneider wird
ein deutsches Handbuch mit glei-
chem Inhalt zur Auslieferung kom-
mer.

Das ROM auf der Hauptplatine
enthélt neben einer umfangreichen
Selbsttestroutine (hier wird alles ge-
testet was angeschlossen ist — oder
auch nicht)die Standard-BIOS-Routi-
nen, sowie ein Startprogramm mit
dem Speichergrofe, Uhrzeit und
Datum beim Neustart angezeigt
werden. Auch eine RAM-Disk lant
sich mit Hilfe dieses Bausteins ein-
richten. Die variablen Parameter
dazu stehen in dem gepufferten
RAM-Bereich.

Alle ROM-Mitteilungen liegen in
insgesamt sieben Sprachen vor.

Name: Schneider PC

Taktfrequenz: 8 MHz

Speicher: 512 KByte (auf 640 KByte auf-
rlistbar)

Tastatur: QWERTZ, erweiterte Schreib-
maschinentastatur mit alphanumexi-
schem Ziffer- und Funktionstastenfeld
Software: MS-DOS 3.2, DOS Plus, GEM,
GEM-Desktop, GEM-Paint, Locomotive
Basic 2

Komplett-Preis:
Ausstattung S/W-(Farb-)Monitor
mit 1 Laufwerk 1999 (2499) Mark
mit 2 Laufwerken 2499 (2999) Mark
mit 1 Laufwerk

10-MByte-Festplatte | 3499 (3999) Mark
mit | Laufwerk
20-MByte-Festplatte 3999 (4499) Mark

Die technischen Daten
des Schneider PC

Man sieht sofort, dal Schneider mit
seinem englischen Partner Amstrad
weltweit denkt.

Seit der Hannover-Messe in die-
sem Jahr sind die Preise fiir IBM-
Kompatible (und auch das Original)
drastisch gesunken. Gleichzeitig ist
die Grundausbaustufe immer kom-
pletter geworden. Aber dennoch ist
Schneider mit seinem PC ein Pro-
dukt gelungen, das weder vom
Preis noch von der Leistung her zur
Kritik Anlaf3 gibt. Da auch MS-DOS-
Software sich diesem neuen Preisni-
veau anpapPt (Markt & Technik bietet
unter anderem Wordstar fiir MS-
DOS-Computer fiir 399 Mark an), ist
fiir den Heimmarkt (Leistung), den
professionellen Markt (Preis) und
Schneider (16-Bit-Computer) eine
neue Zeitrechnung angebroche(r;{

g)

Basic in Luxusausstatiung

is heute galt auch fiir die
verschiedenen Basic-Dialek-
te der Schneider-Computer
immer das typische Aussehen mit
einer Nummer zu Anfang jeder Zei-
le. Basic 2 braucht das nicht, Sprung-
befehle zu einem bestimmten Pro-
grammteil erfolgen wahlweise auf
ein sogenanntes Label, Dabei han-
delt es sich um einen Namen zu dem
das Programm verzweigt. Unter
dem Locomotive Basic des Schnei-
der CPC lautet zum Beispiel eine
Routineg, die ein Unterprogramm auf-
ruft und dann insgesamt 100mal den
Buchstaben »A« ausgibt:
10 LET A=0
20 LET AsA+l
30 GOSUB 60
40 IF A=10 THEN STOP
50 GOTO 20
60 PRINT "A";
70 RETURN

Das gleiche Programm sieht unter
Basic 2 so aus:
LET A=0:
LABEL SCHLEIFE: LET A=A+l:
GOSUB AUSGABE:
IF A=10 THEN STOP:
GOTO SCHLEIFE:
LABEL AUSGABE: PRINT *A";:
RETURN:

In diesem kurzen Beispiel wird
der Vorteill noch nicht sofort klar.
Aber wenn Sie beispielsweise eine
Routine fiir mehrere Programme be-
nutzen wollen, dann ist es viel einfa-
cher, diese unabhéngig von der Zei-
lennummer durch Thren Namen ein-
zubinden. Sie miissen dann nicht

Das neue Locomotive Basic 2

ist leistungsstark und 2zu-
kunftsweisend. Zeilennum-

mern braucht man nicht
mehr, um die zixka 300 Befeh-

le zu einem Programm Zzu-
sammenzufiigen. Diese Auf-

gabe iibernehmen Labels.

mehr darauf achten, ob die Zeilen
schon belegt sind oder nicht. Sie
kénnen sich eine Bibliothek anle-
gen, die Sie fiir die verschiedensten
Programme wieder benutzen kén-
nen, Sie dirfen aber natiirlich auch
wie gewohnlich mit Zeilennummern
arbeiten,

Basic 2 ist eine sehr moderne Ver-
sion der an sich schon alten Spra-
che. Neben den Pascal-dhnlichen
Strukturen kennt Basic 2 auch die
von Logo her bekannte Turtle-Gra-
fik. Mit diesen Routinen kann man
mit Hilfe einer sogenannten »Schild-
krotex (der Turtle) Bilder direkt auf
den Bildschirm zeichnen.

Die sonst iiblichen Basic-Befehle
zur CGrafik-Ausgabe, wie beispiels-
weise CIRCLE, ELLIPSE, SHAFE
und so weiter, sind natiirlich auch
implementiert (siehe Tabelle 1),

sMallard-Basic« hiel die letzte
BasicVersion (Programmiersprache
des Joyce). Eine der Starken ist die
relative Dateiverwaltung. Basic 2 ist
in dieser Hinsicht noch besser ge-
worden. Wenn man sich eine Datei-

verwaltung programmiert hat, dann
erfolgt ein spaterer Zugriff auf einen
Datensatz nicht liber die Nummer
des Satzes, sondern direkt iiber den
Inhalt.

Suchen Sie beispielsweise die Da-
ten zu dem Namen sMiillere, so miis-
sen Sie bel den meisten Basic-
Dialekten zuerst die Nummer des
zugehdorigen Datensatzes heraussu-
chen (ist noch einfach) und dann in
einer mehr oder weniger aufwendi-
gen Schleife die zugehérigen Infor-
mationen an Hand dieser Nummer
bestimmen. Basic 2 arbeitet da kom-
fortabler. Sie geben nur noch den In-
halt des Datensatzes ein und der
Computer findet allein samtliche In-
formationen, die dazu gehéren.

Auch flir Mathematik-Fans bietet
der neue Schneider PC unter Basic
fast alles was man so im tdglichen
Leben braucht. Anders als bei den
sonst Ublichen Programmierspra-
chen existieren sogar fiir die Um-
kehrfunktionen eigene Befehle. Die
Argumente kénnen wahlweise in Bo-
genmalf oder in Grad eingegeben
werden. Spezielle Anweisungen
schalten gwischen beiden Berech-
nungsarten hin und her.

Basic 2 arbeitet sehr schnell. Ver-
gleichbare Programme in Basic 2
sind knapp dreimal so schnell wie in
BasicA (die GW-BasicVersion fiir
den IBM-PC). Erstaunlich ist, daB
das Basic des Schneider CPC nur
halb so schnell ist wie das Basic 2 —
und darmit im Schnitt nur zwei Drittel

Ausgabe 10/Oktober 1988



Schneider PC Test

ABS HEADING ROUND
ACOS IF ROUNDED
ADDKEY INDEX RSET
ADDREC INFORMATION RUN
ADJUST INKEY RTD
ALERT INKEYS SCREEN
ANGLE INPUT SCROLL
AND INPUTS SELECT
APPEND INSERT SELECTOR
[t INSTR SELFILES
AS INT SELPATHS
ASC INTEGER SELWILDS
ASIN KEY SET
AT KEYSPEC SGN
ATAN LABEL SHAPE
ATN LEFTS SIN
BIN LEN SIZE
BOL LENGTH SPACE
BOS LET SQR
BOX LINE START
BUTTON LoC STEP
BYTE LOCAL STOP
CASE LOCATE STREAM
ch LOCK STRINGS
CEILING LOF STRS
CEND LOG STYLE
CHDIR LOWER SWAP
CHDIRS LOWERS SYSTEM
CHRS LPRINT TAB
CINT LSET TAN
CIRCLE r TEST
CLEAR MARGIN TEXT
CLOSE MARKER THEN
CLS MAX TIME
COLOR MAXIMUM TIMES
COLOUR MD TITLE
CONSOLIDATE MIDS . ™
CONT MIN TOWARD
COos MINIMUM TRAP
CURRENCYS MEKDIR TRUE
CURSOR MOD TRUNC
[DATA, MODE TYPE
DATE MOUSE UBYTE #
DATES MOVE UNIQUE
DECIMAL NAME UNIT
DECS NEXT UNTIL
DEF NEW UPDATE
DEG NOT UFPPER
DEGREES OFF UPPERS
DEL CLD USER
DELETE ON USING
DELKEY QONLY UWORD
DEVICE QOPEN VAL
DIM OFTION VERSION
DIMENSIONS  ORIGIM VPOS
DIR ORPI WEND
DISPLAY OBERR WITH
DISTANCE QUTPUT WIDTH
DRIVE PART WINDOW
EDIT FEN WHILE
EFFECTS PIE WHOLE
EFT PLACE WORD
ELLIPSE PLOT WRAP
ELLIPTICAL POINT XACTUAL
END POINTS XBAR
EOF POINTSIZE XCELL
EQL FOS ADEVICE
EQS POSITION XMETRES
ERASE POSITIONS XMOUSE
ERR PRINT XOR
ERROR PROC XPIXEL
ERRCRS PROMPT XPLACE
EXP PUT XPOS
EXTEND QUIT XSCROLL
FALSE RAD XUSABLE
FD RADIANS XVIRTUAL
)y RANDOM XWINDOW
FILES RANDOMIZE YACTUAL
FINDDIRE RD YASPECT
FINDS READ YBAR
FIX RECORD YCELL
FIXED REM YDEVICE
FLEXIBLE REN YMETRES
FLOOD REPEAT YMOUSE
FLOOR REPOSITION YPIXEL
FN RESET YPLACE
FONTS RESTORE YPOS
FOR RESUME YSCROLL
FORWARD RETURN YUSABLE
FRE RIGHT YVIRTUAL
GET RIGHTS YWINDOW
GOSUR RMDIR ZONE
GRAPHICS RND
Tabelle 1. Mehr als 290 verschiedene
Befehle kennt Basic 2.
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der Zeit fiir die Programmabarbei-
tung braucht, die BasicA auf einem
IBM-PC benétigt. Und das obwohl
der IBM mit einem 16-Bit-Prozessor
arbeltet. Unsere Vergleichsroutine
mit den Zeiten der wichtigsten Kon-
kurrenten finden Sie in Tabelle 2.

Nach so viel Lob einige negative
Punkte: Zum einen laufen Program-
me, die unter GW-Basic geschrie-
ben wurden, nicht so ohne weiteres
unter Basic 2. GW-Basic ist der Stan-
dard-Basic-Dialektin der Klasse der
MS-DOS-Computer.

Der zweite und wichtige Nachteil:
Basic 2 lauft nur unter GEM. Fiir Be-
sitzer des Schneider PC ist das kein
Hindernis, aber andere MS-DOS-
Computer kénnen ohne GEM mit
den Programmen nichts anfangen.
Das Weitergeben von Software wird
dadurch erschwert, tha)

Russagekriftige Bildsymbole
statt verwirrende Wortkiirzel
als Befehle bietet GEM, die
moderne »Bedieneroberfli-
che« des Schneider PC.

er Name GEM (er steht filr
DnGraphics Environment Ma-

nager«) ist vielen unserer
Leser durch die Benutzercberfla-
che des Atari ST bereits ein Begriff.
Die zugrundeliegende Idee ist das
Nachbilden eines elektronischen
Schreibtisches (englisch »Desktops),
Mitder Maus bewegt man einen Zei-
ger auf dem Bildschirm hin und her
und zeigt damit auf die entsprechen-
den Symbole (»Icons« genannt) fiir
Diskettenlaufwerke, Programme
und so weiter. Die Anweisung an
den Computer, den durch ein sol-
ches lcon dargestellten Befehl aus-
zufithren, erfolgt durch »Anklickens«
mit den Druckknépfen der Maus,
wobei man die Knopfe entweder
einmal, zweimal (kurz hintereinan-
der) oder beide gleichzeitig betiti-
gen mub. Jeder Druck l6st eine Ak-
tion aus, so dal man mit nur einer
Hand Programme starten, kopieren
oder léschen kann.

Bei CEM unterscheidet man
grundsatzlich zwischen zwel Pro-
grammtypen. Dies sind zum einen
die »ganz normalens Programme,
die man auch ohne GEM-Desktop
starten und benutzen kann. Die zwei-
te Sorte von Software 148t sich aus-

Geriit Zeit
Schneider PC mit

Basic 2 3,2 Sekunden
Amiga 3,3 Sekunden
Schneider

CPC 464 6,8 Sekunden
Atari ST 7,2 Sekunden
IBM-PC mit

BasicA 11,6 Sekunden
C 128 14,45 Sekunden
C 64 22,9 Sekunden
100 CEFINT A-2

110 TITIMER

120 BIM x{1000)

130 k=0

140 Keif+l

150 GOSUB 200

160 X(K)aE

170 IF K( 1000 THEM 140
180 PRINT TIMER-T!

190 B¥D

200 Zehe 2]

210 HETURY

Manche Befehle haben bei den verschiedenen
Computern aine uniérschiedliche Syntax

Tabelle 2. Die Zeiten und das Programm
fiir unseren Vergleichstest

GEM=-Komfort

schlieflich unter dem GEM-System
benutzen, Hiervon liegt GEM-Paint
dem Schneider PC bei. Alle ande-
ren Programme der GEM-Collec-
tion werden dem frischgebackenen
Besitzer zu einem Sonderpreis (zirka
30 Prozent billiger als normal) auf ei-
nem beilliegenden Prospekt ange-
boten.

Alle Programme sind auf die glei-
che bedienerfreundliche Art zu
handhaben wie GEM-Desktop. Hier-
in liegt auch der Grund, weshalb
sie nur unter dieser Benutzerober-
flache laufen, sie nutzen namlich ei-
nen Grofteil der Unterprogramme,
die ihnen GEM-Desktop zur Verfii-
gung stellt,

Kurze Zeit nach dem Start von
GEM-Desktop meldet sich das Sy-
stem mit der Benutzercberflache,
die von nun an das Bindeglied zu an-
deren Programmen ist. Auf der
rechten Seite (Bild |, Seite 48) sieht
man die Icons fiir die Diskettenlauf-
werke beziehungsweise die Fest-
platte. Bewegt man die Maus nun
beispielsweise zum Symbol von
Laufwerk A und klickt dieses mit
der linken Maustaste zweimal an, so
tffnet sich ein Fenster. Es kann be-
liebig vergréBert, verkleinert oder
verschoben werden, Speichert man
die einmal gewéhlte Darstellungs-
form auf Diskette, startet das Pro-
gramm beim nachsten Mal automa-
tisch mitder entsprechenden Auftei-
lung des »Schreibtischesx,

In den Fenstern werden die ein-
zelnen Dateien und Programme




Test Schneider PC

File Hrange

Uptions

Bild 1.
gleichzeitig

ebenfalls in Form von Icons darge-
stellt. Auch hier gentigt ein Doppel-
klick, um eine Anwendung aufzuru-
fen, Startet man von GEM aus ein
Programm, so schaltet sich die Be-
nutzeroberflaiche ab. VerlaBt man
das Programm wieder, tritt GEM-
Desktop, das ja nach wie vor im
Speicher steht, erneut in Aktion.
Desktop dient aber bei weitem
nicht nur dazu Programme aufzuru-
fen, Eine Fiille von Funktionen kann
man iiber die obere Meniileiste ab-
rufen. Man fahrt mit der Maus ein-
fach einen Begriff an und »rollt«
durch das Festhalten der linken
Maustaste den Meniibalken (Bild 2)
nach unten. Hiermit kann man zum
Beispiel die Fenster schlieen, Dis-
ketten formatieren und das Directo-
ry-Format (sortiert nach Namen, Ex-
tension, Datum und so weiter) festle-
gen. Das Programm ist so intelligent
aufgebaut, da® es einige Funktio-
nen nur zuldRt, wenn dies sinnvoll ist.
So kann man beispielsweise den

EM-Desktop erlaubt den Zugriff auf mehrere Disketten

¢ BASICE
+ GEIRPES
+ GENDESK
¢ GEMEYS

i

| BAAR o B

{  DOODLE app
RECURAR A

¢ Mew Folder® dort 3

JUIT Y UdLe
e

[}

WA T
¥ (- |
¥

L] by.gs :; ;j

e T

Meniipunkt »Fenster schlieBen« nur
dann wahlen, wenn tatsdchlich ein
Fenster getffnet ist,

Ebenfalls iiber die obere Menii-
leiste wird ein Taschenrechner ein-
geblendet. Dieser beherrscht die
vier Grundrechenarten und verfiigt
iber einen einfachen Speicher.
Auch die Uhr mit Weckfunktion wird
{iber Desktop aufgerufen. Selbst Ba-
sic 2 arbeitet unter GEM (Bild 3).

Ein ganz besonderes Schmuck-
stiick ist das Druckprogramm, das
zusammen mit GEM-Desktop aus-
geliefert wird. Es unterstiitzt alle
gangigen Ducker, wie zum Beispiel
die Epson-Familie, den Plotter
HP7475 und einige Laserdrucker.
Durch besondere Druckroutinen
und eine sehr hohe Auflésung der
Crafiken werden die Bilder und vor
allem auch Textpassagen, in einer,
fiir Matrixdrucker bestechend gu-
ten Qualitat zu Papier gebracht,

CGEM-Paint (Bild 4) ist ein pixel-
orientiertes Malprogramm, das je-

Bild 2. Ein nausgerollter« Meniibalken erlaubt den Zugriff auf
weitere Funktionen

06-0G-80  60:00

00-00-80  00:00

den Bildschirmpunkt einzeln veran-
dert. Das GCegenteil davon ware
ein vektororientiertes Zeichenpro-
gramm wie GEM-Graph eines ist
(hier wird nicht der Bildschirm, son-
dern das Bild in Form von Vektoren
gespeichert). Dem Schneider liegt
allerdings nur GEM-Paint bei.

Alle Funktionen wahlt man tiber
Menii-Icons, die sich links und
rechts von der Zeichenflache befin-
den, an. Als Zeichengerate (tools)
stehen »Stiftex und »Pinsel« in ver-
schiedenen Strichstarken zur Verfii-
gung. Das Zeichnen von geometri-
schen Figuren, wie Kreise, Recht-
ecke, Polygone und so weiter, wird
durch die Tools wesentlich verein-
facht. Um Flachen zu fiillen, gibt es
zwei verschiedene Wege. Dies sind
zum einen die Fiillfunktion, die ge-
schlossene Flachen mit beliebigen
Farben und Mustern fiillen kann,
zum anderen steht dem Maler eine
Spraydose zur Verfiigung.

(Christoph Sauer/hg)

File Program Gdit Fonts Colours Patterns Lines Vindouws BRS 12 File leols Selection Patterns Font Stule ICH
E;i g N yntitled 0
giCocomotive BASIC 7 1s good a1 graphics 100 _— . - i
; A o — P | ] |
EiThink of the Results - | window as a piece of graph papef e
- e A — | pr——
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Bild 3. Auch Basic 2 arbeitet untexr GEM

48 i

Bild 4. GEM-Paint ist ein leistungsfihiges Malprogramm
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Comeback der
Videospiele

Totgesagte leben linger: Die Videospiele kehren zuriick! Zwei namhafte
Hersteller stellen neue Konsolen vor, die zum Weihnachtsgeschift
die Kassen zum Klingeln bringen kiénnten. Was soll sich der Spiele-Freak
anschaffen: einen Heimcomputer oder eines der beiden

iele unserer Leser, die heute

einen Heimcomputer besit-

zen, werden sich noch gutan
die Videospiel-Ara erinnern. Ende
der 70er und Anfang der 80er Jahre,
als Heimcomputer vor allem wegen
ihrer saftigen Preise noch ein Schat-
tendasein flihrten, waren Video-
spiel-Konsolen die grofen Renner,
Das Atari-2600-System brachte sei-
nem Hersteller den Aufstieg zu ei-
nem weltweit aktiven Konzern. Im
Schatten des Marktfiihrers tummel-
ten sich noch die Colecovision-, Vec-

neuen Videospiel-Systeme?

paner haben namlich eine ganze
Reihe erfolgreicher Automaten von
sZaxxone bis »Spy Hunters entwickelt
und sich so einen guten Namen bei
Action-Fans gemacht. Das soge-
nannte Master System ist der erste
Versuch, im Videospiel-Geschaft

mitzumischen.

Fiir 298 Mark kommt man in den
Besitz dieses Systems. Filr diesen
Betrag erhilt man nicht nur die Kon-
sole, die im eleganten High- Tech-
Design eine ausgesprochen gute Fi-
gur macht, Mit dabel sind auch zwei

Fiilit durch die Joypads auf: Das Sega Master System

trex- und Intellivision-Konsolen (Insi-
der erinnern sich noch an das sei-
nerzeit konkurrenzlose FuBball-
spiel).

Dann wurden die Heimcomputer
besser und preiswerter. Auferdem
waren die SpielTalente der neuen
Modelle besser als die der Video-
spiel-Konsolen. Bis auf das Atari-
2600-Modell starben alle Systeme
weg wie die Fliegen. Doch jetzt
kénnte sich das Blatt wieder wen-
den: Zwei neue Systeme werden auf
dem deutschen Markt angehoten,

Der Name Sega diirfte Besuchern
von Spielhallen gelaufig sein. Die Ja-
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Steuerregler, allerdings keine Joy-
sticks, Der Hersteller setzt ndamlich
auf die Joypads, die man als eine Art
aufgemotzten Cursorblock am Ka-
bel bezeichnen kann. Mit einem Joy-
pad steuert man in acht Richtungen
und sorgt durch zwei Feuerknopfe
flir Action. AuBerdem im Lieferum-
fang enthalten sind Kabel fiir TV-
und Monitor-Anschluf3, Umschalter,
Netzteil und das Motorrad-Spiel
»Hang one.

Die Konsole hat zwei verschiede-
ne Modulschachte und verarbeitet
dadurch zwei Cartridge-Sorten: Die
scheckkartengrofien, extraflachen
Sega-Cards und etwas grofere Mo-
dule, die in der Crofe etwa den
Cartridges fiilr MSX-Computer ent-
sprechen.

Die Spielhallen-
Profis

Eine nitzliche Besonderheit ist
der »Pause«Schalter. Er halt jedes
Spiel an einer beliebigen Stelle an
und setzt es nach erneutem Druck
wieder fort, Wenn mal das Telefon
klingelt oder das Essen auf dem
Tisch steht, kann man das Spiel also
beguem unterbrechen.

Die technischen Daten des Ma-
ster Systems kénnen sich sehen las-

Ataris 7800-Konsole mit Joysticks in gewohnter Form

et 49
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#Choplifter« filr das Master System: Vom Titelbild ...

sen. Es hat 128 KByte RAM und 128
KByte ROM, eine maximale Grafik-
auflésung von 256 x 192 Bildpunkten
und 64 Farben. Der Hauptprozessor
ist eine ZBOA-CPU, die mit 4 MHz ge-
taktet wird. Fiir den Sound sorgen
dreiTonkanéle, mit je einem Umfang
vo? vier Oktaven, und ein Rauschka-
nal.

1 MByte steht bereit

Zur Markteinfithrung sollen gleich
18 Spiele erhaltlich sein. Sechs da-
von erscheinen als Sega-Cards
(Preis: je 69 Mark), die anderen
zwilf als Mega-Cartridges (je 79
Mark). Die maximale Speicherka-
pazitat eines Spiels auf Sega-Card
betragt 256 KByte. Auf einem Mega-
Cartridge bringen die Programmie-
rer sogar, der Name laBt es schon
erahnen, ein ganzes MByte unter!

Soviel Speicherpracht ist durch-
aus sinnvoll, obwohl das Videospiel
nicht mehr als 256 KByte auf einmal
verarbeiten kann. Durch Bankswit-
ching kann das Master System aber
in Sekundenschnelle im Cartridge
rumherspringen«. Ohne spiirbare
Verzégerungen wird so quasi nach-
geladen.

Die ersten Spiele, die wir unter die
Joypads bekamen, liefen unsere
Action-Fans mit der Zunge schnal-
zen. Es gibt zum Beispiel eine aufge-
motzte Version des Klassikers
»Choplifter«, der sich seit kurzem
auch als Spielhallen-Automat mit
drei unterschiedlichen Levels zeigt.
Die Grafik ist farbenprachtig und
sehr schnell. Dabei macht das Mo-
dul noch nicht einmal bis zum letzten
Bit vom Bankswitching Gebrauch.
Wenn sich die Programmierer an-
strengen, kann man also noch Er-
staunlicheres aus der Maschine
herausholen.

SEEA

Vor allem in Sachen Grafik lafit
das Master System die meisten
Heimcomputer arm aussehen. Das
Videospiel ist pradestiniert (fiir
schnelle Bildschirm-Action, da das
RAM fast ausschlieBlich fiir die Gra-
fik zur Verfiigung steht. Der Ton reif3t
nicht vom Hocker. Mit dem musik-
starken C 64 kann es das Master Sy-
stem nicht aufnehmen, aber fiir
knackige Soundeffekte und ziinden-
de Rhythmen reicht es allemal.

Die Software-Zukunft fiir das Ma-
ster System sieht ganz gut aus. Bis
Mitte nachsten Jahres sollen etwa
drei Dutzend Titel erscheinen. Als
erster namhafter Anbieter von
Heimcomputer-Software hat Activi-
sion einen Lizenzvertrag mit Sega
unterzeichnet, um Umsetzungen der
starksten ActivisionTitel fiir das Ma-
ster System zu programmieren.

AuBerdem sind zwei Peripherie-
Geréte fiir das Master System ange-
kiindigt: Rechtzeitig zu Weihnachten
sollen ein GrafikTablett und eine Pi-
stole erscheinen. Letztere spuckt
natiirlich keine blauen Bohnen, son-
dern wird anstelle eines Joypads an
die Konsole angeschlossen. Fiir 169
Mark erhalt man neben der Pistole
ein Mega-Cartridge, auf dem drei
Spiele enthalten sind, bei denen
man mit der Plastik-Knarre herum-
ballern kann. Weitere »Pistolen-
kompatibles Programme sollen fol-
gen.

Atari schlégt zurick

Fiir Fans von Actionspielen ist das
Videospiel eine lohnende Anschai-
fung. Schade nur, daB man die mei-
sten Spiele mit den gewthnungsbe-
diirftigen Joypads steuern muf und
nicht den Lieblings-Joystick einset-
zen kann,

Sehr iiberraschend und mit zwel
Jahren Verspéatung erscheint das

... in den ersten Level

Atari-7800-System im Januar 1987 in
Deutschland. Diese Videospiel-
Konsole wurde bereits 1984 auf der
Winter-CES vorgestellt. Eine Verdf-
fentlichung in Europa war urspriing-
lich nie angestrebt worden.

Das plotzliche Umdenken des
Herstellers hat seine Griinde. Das
Geschaft mit dem alten Videospiel
2600, das noch ein Relikt aus den
siebziger Jahren ist, lief lange Zeit
iiberraschend gut, Mittlerweile lie-
gen die Produktionskosten fiir das
neue 7800-System nicht iiber denen
fiir den Oldie 2600. Das 7800 ist als
Nachfolger zum 2600 gedacht, daes
sehr preiswert und voll kompatibel
zu seinem Vorganger ist. Das be-
deutet im Klartext, daB alle 2600-
Spiele auch auf dem 7800 laufen.

Das Testmuster, das wir erhielten,
stammte aus den USA und ent-
sprach der amerikanischen Fern-
sehnorm NTSC. In Deutschland wer-
den natiirlich nur Konsolen nach der
hiesigen PAL-Norm verkauft. Da die
PAL-Norm eine hohere Auflésung
hat als NTSC, diirfte die Bildqualitat
der Spiele geringfiigig schérfer als
auf den Bildschirmfotos sein, die wir
Ihnen auf diesen Seiten zeigen.

Joystick inklusive

Die Konsole sieht sehr elegant aus
und macht selbst im stilvoll einge-
richteten Wohnzimmer eine gute Fi-
gur. Im Lieferumfang ist ein Joystick
enthalten, der recht gut in der Hand
liegt und zwei Feuerknopfe hat. Mit
cdem Joystick kann man leben; be-
sonders gut ist er aber nicht. Da kei-
ne Mikroschalter eingebaut sind,
hélt sich die Prézision beim Steuern
in Grenzen. AuBerdem beginnt die
Joystick-haltende Hand rasch zu er-
miiden, wenn man ein schnelles Ac-
tionspiel bedient. Man kann den Joy-
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stick auch gegen jeden personli-
chen Lieblingskniippel auswech-
seln, der die f{ibliche neunpolige
AnschluBbuchse hat. Bel den mei-
sten Spielen wird der zweite Feuer-
knopf ohnehin nicht benotigt.

Die Innereien des 7800 entspre-
chen im wesentlichen denen des
800 XL. Es gibt aber einen neuen
Crafik-Chip, der mehr Sprites auf
den Bildschirm bringen kann. Ge-
nauere technische Daten lagen uns
leider noch nicht vor.

Never Grafik-Chip

Ander linken Gehduseseite findet
man eine Erweiterungsbuchse. In
den USA wird ndmlich eine Zusatzta-
statur angeboten, mit der man das
7800 zu einem Heimecomputer aufri-
sten kann. Angesichts der Tatsache,
dal der Atari-Computer 800 XL mo-
mentan flir ein paar Mark weniger
erhaltlich ist als das T800-System, ist
es nicht verwunderlich, daP diese
Tastatur in Deutschland nicht ange-
boten wird.

An der Frontseite ist die Konsole
mit vier Kndopfen bestiickt, Mit »Po-
wers setzt man das Gerat in Betrieb,

mit sSelects wahlt man eine Spielva-
riante und durch »Reset« unterbricht
man ein laufendes Spiel und kehrt
wieder an den Anfang zuriick, Wie
schon beim Master System findet
man auch hier eine praktische »Pau-
se«Taste Im Lieferumfang sind die
Konsole, der Joystick, ein Netzteil,
ein TV-Anschlufkabel und ein An-
tennenumschalter enthalten. In den
USA wird das 7800 auBerdem mit
dem Spielmodul »Pole Position Il«
ausgeliefert. Zum Zeitpunkt unseres
Tests stand noch nicht fest, ob das
Programm auch in Deutschland mit
in der Packung sein wird,

Wir konnten sieben Spiele auf
dem T800 ausprobieren, die teilwei-
se einen recht betagten Eindruck
machten. So ist die Version des
Spielhallen-Oldies »Asteroids« gra-
fisch recht eindrucksvoll gelungen,
aber spielerisch veraltet. Ahnliches
gilt fiir sMs Pac Man«, »Centipedes,
#D1g Dugs und »REobotron«: Allesami
Umsetzungen altbekannter Spiele.

Relativ neu waren lediglich zwei
der sieben Module »Galagas ist die
recht saubere Adaption eines Spiel-
hallen-Oldies, der spielerisch eine
Kreuzung aus »Space Invaderss,

»Phoenix« und »Galaxians« darstellt;
ein Ballerspiel von vorgestern. »Xe-
viouss hat uns noch am besten gefal-
len. Es fehlen zwar viele Level des
SpielhallenVorbilds, doch grafisch
ist die 7800Version recht anstandig
gemacht. Freilich wird auch hier an-
dauernd geballert,

Zum Start sollen acht bis zehn Mo-
dule fiir das 7800 erhéltlich sein. Die
genauen Preise standen bei Redak-
tionsschlu® noch in den Sternen,
diirften aber je Modul zwischen 60
und 80 Mark liegen. Langerfristige
Prognosen zur Software-Entwick-
lung konnte der Hersteller leider
nicht abgeben,

Software-Nostalgie

Wenn man die Spielfahigkeiten
des 7800 ganz grob beschreiben
will, kann man es ruhigen Gewis-
sens mit einem 800 XL-Computer
vergleichen. Die Spiele sind alle
schnell und flir Actionfans bestimmt
interessant, aber man sieht nichts,
was es nicht schon in ahnlicher Qua-
litat fiir einen Heimcomputer gébe.
Da drangt sich ein schénes Rechen-
beispiel auf: Das 7800-System kostet

Der Siegerjoystik von Pink bis Getsby.
Der feste Griff ins Abenteuer.
Robuste Technik. Langes Leben,

Joystik - Technic Report

: g Computer: Commodore C 64 - C128, Spectra Video SVI-318, 5V1-328,
Atari 400/800/130, Sears Video, Arcade, NEC PC-6001 und viele andere, Kontakte: 5 Microschalter, ergonomische Grifform,
robustes Hartplastikgehduse und fester Stand durch 4 Saugknépfe. Kurze Schaltwege - schnelfe Reaktion.

Ale angeldhnimn Computer sind angeiragens Markenzechen

s, 51
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RSP

Der Spielhallen-Hit vXevious« fiir das Atari 7800-System

zusammen mit dem Joystick 198
Mark. Der 800 XL-Computer hat so
ziemlich die gleichen Spiele-Talente
wie das 7800 und ist mittlerweile so-
gar fiir 180 Mark erhaltlich. Um mit
diesem Gerat spielen zu kénnen,
muf man sich nur noch einen Joy-
stick fiir 20 Mark kaufen und kann
gleich loslegen, denn fiir den 800 XL
gibt es auch einiges an Spiele-Mo-
dulen. Wenn man noch einmal zirka
120 Mark fiir einen Recorder oder
400 Mark fiir eine Diskettenstation
ausgibt, hat man sogar ein vollwerti-

ges Computersystem, mit dem man
viel mehr anstellen kann als »nurs
spielen. Das Atari-7800 zu empfeh-
len, fallt angesichts der Konkurrenz
im eigenen Hause recht schwer. Vor
allem die eher durchschnittlichen
Spieletalente des Gerats lassen et-
was zu wiinschen librig.

Das Sega-Master System kostet
zwar einen Hunderter mehr, bietet
dafiir aber bessere Crafik- und
Sound-Effekte und fortschrittlichere
Technik. Selbst Spiele-Fans, die be-
reits einen Heimcomputer besitzen,

n
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Im Weltraum nichts Neues: Die 7800-Version von »Galagaw

sollten sich das Master System ein-
mal ansehen. Das Atari 7800 emp-
fiehlt sich nur fiir sparsame Zellge-
nossen, die unbedingt ihre alten
2600-Cartridges weiterverwenden
wollen. An den momentan besten
Spiele-Computer, den Amiga,
kommt allerdings keines der beiden
Systeme heran, der mit seinem Preis
von knapp 4000 Mark allerdings fiir
viele Spielefans nicht erschwinglich
ist. Im vielzitierten Preis-/Leistungs-
verhaltnis schneidet das Master Sy-
stemn aber sehr gut ab. (hl)

Videospiols o

Die langst totgesagten Video-
spiele kehren zuriick und dro-
hen, den Heimcomputern Markt-
anteile abzuluchsen. Vor allem

fiir den Fachhandel ergibt sich
nun eine Zwickmithle, denn jah-
relang hat man Heimcomputer
als unschlagbare Alleskénner
propagiert, Harry Cantin, zustan-
dig fiir den Zentraleinkauf des
Grofversandhauses Quelle,
nimmt zu dieser Problematik im
folgenden Interview Stellung.
Happy: Sie geben den Video-
spielen eine gute Marktchance,
sonst hatten Sie diese wohl kaum
in Ihr Angebot aufgenommen.
Wo sehen Sie die Zielgruppe?
Cantin: Ausgesprochene Pro-
grammier-Freaks kommen als
Kaufer sicher nicht in Frage. Wir
sind aber der Uberzeugung, daf
sich ein hoher Anteil der Heim-
computer-Besitzer ein Videospiel
zulegen wird. Man kann auf dem
Master System Spiele in einer
Qualitat programmieren, die man
bei C 64, Schneider CPC & Co.
nie erreichen wiirde.

Happy: Die Grundkonsclen sind
ja recht preiswert, doch die Spie-

le selbst kosten iiber 50 Mark.
Cantin: Eine wichtige Vorausset-
zung, um Videospiel-Konsolen zu
verkaufen, sind natiirlich attrakti-
ve Programme zu erschwingli-
chen Preisen.

Man kann hier nur an die Soft-
warehersteller appellieren, knall-
hart zu kalkulieren. Es ist sicher-
lich genauso wichtig, die européal-
schen Spitzenprogrammierer fiir
die Videospiele zu begeistern
und sich nicht auf Importe aus Ja-
pan und den USA zu verlassen,
Happy: Nehmen Videospiele
und Heimecomputer sich nicht ge-
genseitig wichtige Marktanteile
weg?

Cantin: Einen Verdrangungs-
wettbewerb wird es unserer Auf-
fassung nach nicht geben. Eher
ist eine gegenseitige Befruch-
tung denkbar,

Happy: Herr Cantin, wir danken
Ihnen fiir diese Stellungnahme,

(hl)
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Bastelei

ST wie Stereo

Bauteile im Wert von nur
knapp einer Mark verhelfen
dem Atari ST zum waschech-
ten Stereosound.

on Haus aus ist der Atari ST

nur fiir die Wiedergabe von

Ténen auf einem Kanal (mo-
no) vorgesehen. Schaut man sich
aber den Soundchip an, so stellt man
fest, daB dieser drei Ausgange hat.
Diese drei Ausgdnge gehdren zu
den drel unabhangig voneinander
steuerbaren Tongeneratoren. Im
Atari sind nun die drei Ausginge
einfach miteinander verbunden.

Unsere kleine Schaltung trennt
die drer Tonsignale voneinander,
Mit den Ausgangssignalen 1453t sich
eine externe Stereocanlage ansteu-
ern. Ausgang A steuert den rechten
Kanal der Stereoanlage, Ausgang C
den linken. Das Signal von Tongene-
rator B wird gleichm&fig auf beide
Kanile verteilt. Damit lassen sich bei
entsprechender Programmierung
sogar raumliche Gerduscheffekte
erzielen.

Das Ganze erfordenrt allerdings ei-
nen kleinen Eingriff in den Compu-
ter.

Vorsicht, Garantieverlust! Wer
sich mit solchen Basteleien nicht
auskennt, laBt sich am besten von ei-
nem erfahrenen Freund helfen. Nun
baut man den Atari auseinander,

Getunter Soundchip

Die Platine legt man so vor sich,
dal? die Anschliisse fiir Drucker,
Monitor etc. vomn Kérper weg zei-
gen. Direkt vor dem Druckeran-
schluf findet man einen 40poligen
IC mit der Bezeichnung YM 2149
Das ist der Soundchip. In den mei-
sten Féllen ist dieses IC eingelétet.
An diesem IC werden nun die bel-
den Pins 3 und 4 mit einem kleinen
Seitenschneider dicht iiber der Pla-
tine abgezwickt und nach oben ge-
bogen.

Wer in der gliicklichen Lage ist,
einen gesockelten IC vorzufinden,
braucht natlirlich nichts durchzu-
zwicken. Man zieht den IC aus der
Fassung, biegt Pin 3 und Pin 4 nach
oben und steckt den IC wieder in
den Sockel.

In jedem Fall aber wird als nach-
stesder Kondensator C31 ausgelotet
und der linke AnschluB nach oben
gebogen. Danach wird der Konden-
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S0 werden die Widerstiinde verdrahtet

Stiickliste

R1,R2,R3 R4 sowie R5 R8:
je 3,3 k

R6,RT: je 1 kQ

alle Widerstinde ', Watt

Die Widerstiinde erzeugen aus den
drei getrennten Signalen des Sound-
chip ein Stereosignal

10 for a = 1 to 3

20 sound a,8,12,4,25

30 aocund a,0,0,0,0,

40 next a

50 for a = 3 to 1 atep =1
60 aound u,8;12,4,25

70 sound 8,0,0,0,0

80 next a

90 goto 10

Listing. Dieses Programm testet
die kleine Schaltung

sator mit seinem rechten Bein wie-
der eingelttet.

Die acht Widersténde werden in
der gezeigten Weise zusammenge-
schaltet. Sie finden auf einem klei-
nen Stick Lochrasterplatine Platz.
Die Leitung zur Sterecanlage mul
abgeschirmt sein, sonst hért man ein
lautes Brummen. Die Abschirmung
wird an dem Létpunkt, der die Be-
zeichnung J5 trdgt, befestigt. Noch

die tibrigen Verbindungen gezo-
gen, und fertig ist die kleine Schal-
tung.

Das Verbindungskabel zur Ste-
reocanlage kann man durch die Lif-
tungsschlitze im Boden herausfiih-
ren, will man das Gehduse nicht be-
schadigen. Fir den festen Einbau
von Cinch- oder DIN-Buchsen bietet
sich die Riickwand an. Dort findet
man eine ganze Menge freien Platz.

Nun wird der Computer wieder
zusammengebaut. Nach der Inbe-
triebnahme muf man den Tastatur-
klick sowohl im Monitor (allerdings
etwas leiser, bedingt durch die Wi-
derstande) alsauch iiber die Stereo-
anlage horen. Ist dies nicht der Fall,
so muf die Schaltung noch einmal
uiberpriift werden.

Hat alles geklappt, so bieten sich
viele interessante Varianten der
Soundprogrammierung. Spiele mit
Stereoeffekten sind nur eine von vie-
len Anwendungen dieser Schal-
tung, Schon bereits mit dem Musik-
programm »Music Studio« 148t sich
die neue Fahigkeit des Atari ST gut
ausnutzen. Legt man zum Beispiel
die Schlagzeugbegleitung auf den
gemeinsamen mittleren Kanal, so
kann man mit dem rechten und dem
linken Tongenerator Effekte erzie-
len, die alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellen.

(Udo Reetz/1g)
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MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN UOR.

1000 Berlin B1

Gord Computer GmbH
Roodernalles 174-178
Tol. 030/411061

1000 Borlin 31
Ingenieurbire Lichinar
Vertelobs GmbH
Hoktorstrafe 4

Tel. OB0/E240408

1000 Beorlin 82
Winfried Wundar GmbH
Grunewaldstrade 21
Tol. 080/2136214

1000 Borlin 30

Vaobis
Kurftirstonsirage 101
Tel. 030/2158480

2000 Hamburg 70
Biroteo K+ R GmbH
Walddbrforsteade 163
Tel. 040/60EBREE

2000 Hamburg
Vobis
Krohnakamp 15
Tal. 040/& 79 48 78

2080 Pinnoborg

BPO Computariaden GmbH
Dingatiite 34

Tel. 04101/26807] oder 72

2104 Hamburg 02

QDS, Dats Sarvies GmbH
Cuxhavener Birafle 322
Tel. D40/T016011/12

2300 Klol 1
MPG-Managementpartner
GmbH

Poratweg 24

Tel. 04 31/82901

2300 Kiel

Hardbyte

Ink, B. Kiupel
Theodor-Storm-Strade 17
Tel. 04 31/866 2737

2350 NoumUnster
Computar + Sorvion

Ing. Bdro Chelntine Moablus
Sogoborger Steafe 67

Tel. 04321/718 23

2448 Burg/Fehmarn
Bell Blakironlk

In- und Bxport GmbH
Bahnhofstrate 13
Tol. 043711488

4800 Bremen

FDY UTI Unternshmans-
baratung fle Toxt- und
Informationasyateme GmbH
Faulanotrafdo 31-38

Tol, 0421/30860

2800 Bremon
Vobia
Viclonatrage 37
Tel. 0431/320420

2805 Bruhe )
Passslar-Datantoohnik
Bromer Strafe 16
Tel. 0421/803703

2970 Emden
Computor-Techntk
(rofie Strafe 21
Tel. 040 21/20030

3000 Hannover
Vabis

Berliner Allaa 47
Tel. OB 11/B186T!

3100 Celle-Vorwerk
Stark BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Bosteler Wog 20

Tel. 08141/33207

3187 Burgdeorf |

ACS, Aktuelle Computar
Systems GmbH
Bahnhofatrage 20

Tel. OB138/57680

3300 Braunschwelg
MCL-Microcomputerinden
Oalschl&gern 36/38

Tel. 0B3L/49079

3500 Braunschwelg

5000 Kéln 1

Bordel GmbH
Konrad-Adenauor-Ufer 85
Tel. 0RE1/219222 +124061

5100 Anchen

Computer Studlo Braunschwolg EDS Bystemtechnik GmbH

Rabanring 48-50
Tol. OB 3L/333277/78

3363 Bad Gandershaim
Gandersheimer
Rechenzentrum GmbH
Krlogorweg |

Tel. 0BI82/2067

3400 Gokingen

Bohtzait, Computar- und
Programmaystome GmbH
Robert-Bosch-Brolte 8
Tel. 0661/6 4088

3580 Marburg

G0T GmbH

Ges. fir Computertachnik
Hanpalatrafo 24

Tel 08481723744

4000 Dilssaldor!
HOCO EDV-Anlagen
Pilgelatrate 47
Tel. 0211/778270

4000 Disgeldorf 13
Tischer Datentechnik
Ohligser StraBo B3
Tal. O211/7828 31

4000 Dissaldorf
Vobls
Wielandstrage 21
Tol O211/350084

4040 Nouss

Unigomp
Computar-Bervies-
Boftware GmbH
FlofhalenatraGe 7-11
Tel 02101/274064-69

4100 Dulsburg
NSE Datensystoma
Nisbling u. Partner
Mongelstrafe 30
Tel. D203/66800]1

4230 Weodol
EYB-Datontechnik
Computer Hard- & Software
Klaus van Brummelen
Eornmarkt 23
(Rathauspansage)

Tel. OR8L/2 8062

4800 Dortmund

Vabis

Hamburger Strafie 110
Tel. 0231/673072

4830 Bochum

Fritz Hohne

Weg am Kotterberg 3
Tel. 0R34/60 602827

4830 Bochum 1

Bo-Data
Computer-Gosellschaft
mbH & Co, Yertrioba-KG
Quaranburger Hohe 200
Tol. ORS4/438 77

4700 Hamm 1

H. Riter GmbH & Co, KG
Gustav-Holnemann:
Strats 19/21

Tel. ORE61/14040

4782 Erwitte

Slgmadata Computer GmbH
Drossalweg 20

Tal, 028 43/14 40

4800 Bialefold
Vobis

Herforder Bir. 106
Tel. OBR1/83878

G000 E&ln

Vobls
Mathinontr. 24-26 ’
Tol. OR21/24 86 42

An dar Schurzaltar Bricke |
Tel. 0241717081

5100 Aachen
Yobls
Viktoriastrafe 74
Tol. 0241/84 3100

B100 Asshen
Yobls
Pontstrafs 60
Tel. 0241/33806

8204 Lohmar 1

Renoflax

Computer & Boftwara GmbH
Postiach 1380

Tel 02248/8777

6300 Bonn 1
Bitnorm Computer
Biamonsstrago 6-12
Tal D228/82B0 44

6407 Boppard 1
Calza-Computer-Vortrieb
SehAfferswayer 2

Tel. 0A742/138]

BS00 Trler

Nowa Comp

Datan Systome GmbH
Walrameneuntrade 7 u. 9
Tol. 08 BI/4 2844

BBEA0 Bolingan
BDV-Managemant
Martin-Luther-Strafe 22
Tel. 0E12/200388

BTRO0 Arnsbeorg 2

Ing -Biiro Kool

Med - und Datentechnik
Flurstrafo &

Tel. 02D 311753

B800 Blegen
Computor Conkar
Sitd -Wentlalen
Kampenstrafe 82
Tol. D& 71/4881-4887

BOO0 Frankfurt

Vobis

Frankenallen 207/200
Tel. 062/ 754040

8074 Rodermark
Kantz GmbH
Blroorganisation
Max:Flanok-Strage Ga
Tel. 0B074/8 8180

8106 Ober Ramatadt
Dacates
Computeraniagen GmbH
Dresdner Steade 44
Tel. OB154/4800

G200 Wiesbaden
Everywara Computars
Blicherstrate 20

Tel, OBLEL/ 440087

6231 Schwalbach
Heller GmbHE
Rheiniandstrade 10
Tal. OG108/81748

@457 Maintal-Darnighelm
Maintalor PC-Btudio
Feankfurter Sirale 4a
Tel. OB18L/4B 4428

@648 Loshelm
Computer-Dowald
Rathauspassage
Tol. 088 72/1010
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A740 Landau
Behulz & Kempf
Gomputer-Enginesring
Glaclasirae &

Tel. 083 4L/20018

8780 Kaiserslautarn
Computer Aktusll GmbH
reinstralis 34

Tel. 00 31/6 5048

8800 Mannhelm 1
GEL

Communication Blestronles
Handals-GmbH

M 1B
Tol. 0B 21/20844

8808 Viernhelm

K. Arnet

Computar
Rathausstrade 70
Tel. 06204/77608

8800 Heldalbarg:
Zlagolhausan

oot W. Whaohter
Pateratalor Strafe 164
Tel. 0B221/8008 89

TO00 Stuttgart

Megapo GmbH
Adolf-Eréner-Strade 7+12a
Tel. 0711/244608

T000 Stuttgart 1
Vobla
Marlonstrage 11-13
Tal, 0T11/00 8336

7030 Boblingen

CEB Computar Elnsats u,
Boratungs GmbH
Kaltorstrade 8

Tel- 07031/22 3081

7070 Behwihisch-GmUnd
Computar-Welt

Lange GmbH

Butighofer Stealle 33

Tel. O7171/86 84

T3&0 Goppingen
Comput-Elactronie
Gartenstrafe 43
Tal. 0T7161/70686

T540 Gelslingen/Stalge
W.Gehrenbock
Computronic
Everhardstrage 8

Tel. 07331/42088

7410 Reutiingen 11
Rauor & Bintgral GmbH
Computersystemo
dunkerstrafs 2

Tol, OT1E1/56683

7483 Burlndingen
Raupr & Zintgral GmbH
Computersysteme
Panoramasteate 16

Tol, D7478/1448

7800 Karlaruhe
Vobis

Kriogsatrafs 27/20
{am BGH)

Tl OT21/3T 8288

TEO4 Welngarton
MICD-Electronle

Goa. fie Miorocomputer
Anwendung mbH
Sllohoratrago 22

Tel. O7244/1006.7

TI50 Kongtans

Vobie

Krouzlinger Strade 18
Tel. OTH3L/16680
TRBO Biberach [(Riga)
Hoauer & Zintgral GmbH
Computereystome
Bahnhefatrage 27

Tel. 07E61/76088
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BOOO Minochen B0
BCH

Vartriobsgesallachaft mbH
Landsbergar Steate 414
Tol. 080/8880BT

BOOD Minchen 40
Colina Data

Computer Handels GmbH
MarschallatraBo 4

Tel. 080/396018

00O Manchen
Vobia
Abarlestrafo 3
Tel. 089/772110

8032 Grafelfing
Pancomputer GmbH

«Plansgger Strade 14n

Tel. O88/7148684

8220 Traunsiein
Computerstudlo
G. Frigdrich
Ludwigatrafo 3/
Stadt Platz 10
Tel. OBBL/14TAT

B3B1 Neuhtuson
Hard: u, Softwarohaus
Hermann Goletz
Waldstirafo B8

Tel. 0BD1/0885

8400 Regensburg

5+N EDV-Boratung GmbH
Hard- und Boftware
Welchser Wog &

Tal, 0B 41/40 1608

B8B00 Nurnberg 20

Dor Computeriaden
HIB-GmbH

Aup, Bayrouthar Str. 78
Tel. 0B 11/616039

8800 Nirnberg 40

Dor Computeriaden
HIB-GmbH

Plllenrauthar Birage 9-11
Tel. 0B11/482211

8800 Nurnberg

Vobis

Vordore Lodorgasae 8
Tal. OB 11/252006

8820 Erlangon

Gebr, Griske GmbH
Naenborger Strafia 81
Tal, 09131/207143

AGB0 Bayrouth

Strocker Datensysteme
Bernedkor Btrafe 35

Tel. 0B 2L/2629]1 +23 7632

8602 Blegaurach
Microcomputer Technik
B.M. Heremann
Friedhofntrade 2

Tol. 0R BL/200884

A76% Hosbush
Univorsal-Camputer
Eulbarg
ElegelnUttenstrado 18
Tel. 06021/6 3802

8900 Augoburg
Ing. Biro Karl Wild
Altor Postwag 101
Tel, OB21/BY 100G

B0680 Kemplon

Walss

Biro +Datontechnik GmbH
Salzatrafe 27

Tol, O831/15017

Bohwels:

Schlumborger AG
Abtellung Zenith Computar
Badoneratcnsoe 333
CH-B040 Zdrich

Tel. 01/402 8880

Oaterraloh:

Ing, Otto Folger
Eloktronische Gerdte GmbH
Blindangasse S0

A-1080 Wien

Tel, (282) 42B8121/4328 30



STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE
DIESE VOLLKOMPATIBLEN PC'S KAUFEN KONNEN.

ZENITH 2 148 COLLEGE PC

Schneller 8088-8 Prozessor und Sockel fir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

* 266 kB RAM standardmifige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriistbar). % Zwei 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-Btandardformat
(360 kB je Laufwerk). % 1 Erwelterungs
slot flr PC-kompatible Steckkarten (wie

z. B, Multifunktions-Karte, Festplattancon-
troller, EGA, atc.). % Turboschalter fiir
4,77/8 MHz Taktgeschwindigkalt, fir bls zu
60 % schnallers Verarbeitung. Y Betrlebs
system M8-DO8™ 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangrelchem deutschen Handbuech

(oa. 800 Selten), % Umfangreiches deut
sches Bedlenerhandbuch. % Grafikfihiger
Monoshrom-Monitor, die Farben werden
als 16 Halligkeitsstufen dargestellt

(A6 Zellen jo BO Zelchen im Textmodus)
% Farbgrafikanschluf fiir RGB-Monitor
PC-kompatible Farbgrafik (840 x 200
Punkte), % Serieller Anschluf (z. B, fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fllr jeden Schreibtisch:

Hbthe 12 ¢m x Breite 41 cm x Tiefs 41 om.

Mit 20 MB Festplatte DM 4.498,-*
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Schneller 8088-2 Prozesaor und Sockel fir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 266 kB RAM standardmiiige Spelcher
ausstattung (bls 840 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriisthar). % Zwel 6 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke Im PC-Standardformat
(360 kB Je Laufwerk). % B Erwelterungs-
glots flir PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktiona-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, ete.). % Turboschalter fir
4,77/ 8 MHz Taktgeachwindigkeit, flr bis
2u 60 % schnellere Verarbeltung, %
Betrlebssystem MS-DOS™ 3.1 (deutsch)
mit sehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (ea, 800 Seiten), % Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch. % Grafik-
fahiger Monochrom-Monitor, dle Farben
werden als 16 Helligkelitsstufen dargestallt
(28 Zellen Jo 80 Zeichen im Textmodus).
% Farbgrafikanschluf fir RGB-Monitor,
PC-kompatible Farbgrafik (640 x200
Punkte). % Serieller Anschluf (z.B. fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr), % Anschiu@ fir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend filr jeden Schreibtisch:

Héhe 16 ¢m x Brelte 41 om x Tiefe 42 cm.

Mit hochauflésender Monochrom/Farb-
grafikkarte (Hercules/CGA/Plantronics-
kompatibel) und hochauflésendem
Monochrom-Monitor ZVM-1240 (bern-
stein) DM 3.498,-*

Besuchen Sie uns anf der Orgatechnik in
Kéln, 16.~ £1,10.86, Halle 3, Obergeschof,
Gang I, Stand 60

M Leif dingetradendn Waransalohan der Miorosofy Gorf
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BO C 88 CMOS Prozessor. ¥ 266 kB RAM
standardmdfige Spelcherausstatiung
(ble 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
riistbar). % Zwel 61/4 Zoll Disketten-
laufwerke Im PC-Standardformat (360 kB Je
Laufwerk, Super-8limline). Y Serieller
Anachlu® (z.B. filr Maus, Plotter, Akustik-
koppler und vieles mehr). % Anschluf
fiir Matrixdrucker (parallel). % Betriebs-
system MS-DOS™ 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch (ca,
900 Seiten). % Umfangreiches deutsches
Bedienerhandbuch. % Integrierter LCD-
Blldschirm (24 x 10,6 cm) von hinten be-
lguchtet, vollkompatibel 26 Zellen jo 80
Zeichen m Textmodus. % PC-kompatibla
Farbgraflk (640 x 200 Punkte). Y Farb-
graflkanschluf fir RGE-Monltor optional.
% Inkl. wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerit Integriert. % Deutsche
Tastatur nach DIN. Y Kompakte Abmes-
gung: Hohe 24 cm x Brelte 33 cm x Tlefe
é?ac? * Gewicht inklugive Akku nur

i E.

Mit strapazierfihiger Reisetasche
DM 4.180,-*

* unverbindliche Preisempfehlung
inkl. MwBt.
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In dieser Folge beschiftigen
wir uns mit der Generierung
eines Zeichensatzes und der
Zeichensatz-Animation.

Gute Spiele bestechen meist
durch eine hervorragende
Grafik und fast wirklich-
keitsgetreue Animation. Da die Ver-
wendung von HiRes-Grafik die Pro-
gramme aber langsam und zu spei-
cherplatzaufwendig machen wiirde,
miissen wir mit dem Zeichensatz ar-
beiten. Auf diese Weise ist es zwar
etwas schwerer, gute Grafiken zu
programmieren, dafiir erreicht man
aber eine hohere Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Fiir die Farbdarstel-
lung wére es besser, wenn der Farb-
speicher mitscrollt, aber dann wird
das Programm ziemlich zeitkritisch
(pro Rasterzeile sind fiir das Pro-
gramm nur 63 Taktzyklen verfigbar.
Der 64. Taktzyklus wird vom Prozes-
sor wverschluckts) Trotzdem soll
nicht verschwiegen werden, wie
man ein Rasterinterrupt-Scrolling
programmiert, das den Farbspei-
cher mitscrolit.

Wenn Sie die Grafik pro Raster-
strahldurchlauf um einen Bildpunkt
verschieben (durch die drei Bits der
Scrollregister), leistet Thr Computer
wihrend sieben Rasterstrahldurch-
laufen fast nichts, es wird keine Re-
chenzeit benotigt, da sie nur Bits ma-
nipulieren. Beim achten Raster-
strahldurchlauf miissen dann der
gesamte Bildschirm um ein Zeichen
transferiert und die Rasterregister
zuriickgesetzt werden. Diese Me-
thode kommt beim normalen Scrol-
ling zur Anwendung, wie wir es auch
in unserem Spiel verwenden. Um
nun den Farbspeicher mitzuscrol-
len, miften wir, nachdem wir den
Bildspeicher transferiert haben,
auch noch den ganzen Farbspei-
cher scrollen. In dieser Zeit hatte
sich der Rasterstrahl allerdings
schon selbst iiberholt. Damit das
nicht passiert, definieren wir zuerst
einen zweiten Bildschirm im RAM.
Die Startadresse des Bildschirms
wird durch die Bits 4 und 7 des Regi-
sters 24 des Videochips (Speicher-
stelle 53272) festgelegt. Wie bei al-
len anderen AdreBfestlegungen fiir
den VIC-II-Chip, muf man die Start-

56 .E;EF!"'iiEw i-

adresse der momentanen Video-
bank addieren, um die aktuelle
Startadresse zu erhalten. Nun trans-
ferieren wir wahrend der sieben Ra-
sterstrahldurchlaufe pro Durchlauf
ein Siebtel des Bildschirminhaltes in
den zweiten Bildschirm. Beim ach-
ten Durchlauf setzen wir die Raster-
register zuriick, schalten auf den an-
deren Bildschirm um (in dem sich
der schon verschobene friihere
Bildschirminhalt befindet), und
scrollen nun den Farbspeicher an-
statt des normalen Bildschirmspei-
chers, Wenn die ndchsten acht
Punkte gescrollt werden sollen,
wird in umgekehrter Reihenfolge
der Bildschirminhalt aus dem zwei-
ten Bildschirm versetzt in den ersten
Bildschirm transferiert; schwierig,
aber moglich.

Da wir den Farbspeicher aus Zeit-
griinden besser nicht mitscrollen,
aber dennoch gerne Farbe haben,
verwenden wir den Multi-Color-
Zeichenmodus. In diesem Modus
koénnen wir aufer der Hintergrund-
farbe noch drei weitere Farben dar-
stellen. Durch Setzen von Bit 4 im Re-
gister 22 (Adresse 53270) wird der
Multi-Color-Modus eingeschaltet.

Farbspiele

Die Gréfe des Zeichens bleibt auf
8 mal 8 Punkte beschrankt, es wer-
den jetzt aber doppelt so breite
Farbpunkte benutzt, die eine von
drei Farben haben kénnen. Da-
durch steht in X-Richtung nur noch
die halbe Auflésung zur Verfligung.
Die einzelnen Bitpaare besitzen fol-
gende Bedeutung:

Bitpaar 00 Adresse 53281 Hinter-
grund

Bitpaar 01 Adresse 53282 Hinter-
grund

Bitpaar 10 Adresse 53283 Vorder-
grund

Bitpaar 11 Bits 0 bis 2 des Farbspei-
chers, Vordergrund
Fiir die Punkte mit dem Bitpaar 11
stehen nur die ersten acht Farben
zur Auswahl, da nur noch die ersten
3 Bits die Farbe codieren kénnen.

Ein weiterer Vorteil der Zeichen-
satzgrafik gegeniiber der hochauf-
l6senden Crafik ist neben der Ver-

in Assembler (Teil 5)

arbeitungsgeschwindigkeit die Fa-
higkeit, durch das Verdndern weni-
ger Speicherstellen schnelle Ani-
mation zu programmieren. Das er-
reicht man durch die Verdnderung
der Bitmuster des Zeichengenera-
tors. Wenn man das Bitmuster eines
Zeichens verandert, werden beim
niachsten Rasterstrahldurchlauf alle
Zeichen, die den gleichen Code wie
das veranderte Zeichen haben,
ebenfalls verandert. Ein Beispiel:
Wenn Sie in der hochauflésenden
Grafik einen Laser, der immer wie-
der an- und ausgeschaltet wird, pro-
grammieren, miissen Sie jeden ein-
zelnen Punkt des Laserstrahls ein-
zeln setzen oder léschen. Im Zei-
chensatzmodus definieren Sie ein-
fach ein eigenes Zeichen, durch das
ein Teil des Laserstrahls verlauft.
Dann setzen Sie den Strahl aus die-
sem Zeichen zusammen. Dadurch
sparen Sie wieder kostbare Rechen-
zeit. Sie haben wéhrend eines Ra-
sterstrahldurchlaufes auf dem sicht-
baren Bildschirm namlich nur 200 x
63 = 12600 Taktzyklen Zeit, Zum Ver-
gleich: Ein absoluter »LDA«Befehl
braucht vier Taktzyklen Rechenzeit,
ein INC $1000,X schon sieben Takt-
zyklen. Das erscheint gegeniiber
den 12600 Zyklen, die man zur Ver-
filgung hat, ziemlich wenig, sum-
miert sich aber sehr schnell, wenn
man Schleifen programmiert. Man
sollte in jedem Fall darauf achten,
méglichst zeitsparend zu program-
mieren.

Nun kommen wir zum Unterpro-
gramm, das in unserem Spiel die
Zeichensatzgrafik animiert. Laden
Sie jetzt Ihr Hauptprogramm und
hangen Sie die Zeilen 8000 bis 8650
hinten an. Tippen Sie das MSE-
Listing des 2 KByte langen Zeichen-
satzes ab, er liegt ab $2000 (dezimal
8192), und speichern Sie es. Jetzt
miissen Sie noch folgende Zeilen in
Ihrem Hauptprogramm erganzen:

2601 LDA #12, 2602 STA 53282,
2609 JSR CHARANI und 78] JSR
FARRBINI. AnschlieBend sollten Sie
das erweiterte Hauptprogramm as-
semblieren und nachdem Sie den
Zeichensatz geladen haben, mit
»SYS 3*4096« ablaufen lassen. Den
Zeichensatz kénnen Sie in jedem be-
liebigen Zeichensatz-Editor veran-
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dern, allerdings sollten Sie darauf
achten, daB die Zeichen von Num-
mer 68 bis 85 vom Programm beein-
flut werden.

Nun zur Erkldrung des Pro-
gramms.

Zeile 8000 bis 8150:

Im Programm werden 16 Byte Platz
fiir zwei Zeichen freigehalten, die
Zzwischengespeichert werden sol-
len.

Zeile 8151: In dieser Speicherstelle
»CHARDELAY« steht der Verzoge-
rungszahler fiir die Zeichensatzani-
mation.

Zeile 8160 bis 8165: »"CHARANI«
Zuerst wird CHARDELAY um Eins
erhoéht, dann gepriift, ob CHARDE-
LAY den Wert 5 erreicht hat. Wenn
nicht, erfolgt ein Ricksprung zum
Hauptprogramm, wenn ja, wird die
Zeichensatzanimation angesprun-
gen und CHARDELAY wieder auf 0
gesetzt, Wenn Sie die Animation ver-
langsamen wollen, erhéhen Sie ein-
fach den Wert fiir CHARDELAY, um
sie zu beschleunigen, verringern
Sie ihn.

Zeile 8166 bis 8400: CHARGOON],
CHLOOP1

In der ersten Schleife gelangen die
derzeitigen Bitmuster der Zeichen
Nummer 76 und 85 in die Puffer
CHSAVET6 und CHSAVEBS. An-
schlieend scrollen in der zweiten
Schleife ab CHLOOP?2 alle Zeichen
von Nummer 68 bis 85 um 8 Byte
(ein Zeichen) nach rechts. In der
dritten Schleife erfolgt dann die
Ubertragung der Pufferinhalte von
CHSAVET6 und CHSAVESS in die
Zeichen 68 und 77.

Zeile 8500 bis 8650: FARBINI

Jetzt setzen wir noch die Farben und
den Multi-Color-Modus. Mit »sLDA
# 24« und »STA 53272« schaltet man
auf den Zeichensatz ab $2000 um,
Zuletzt setzen wir noch die Zeichen-
farbe 9 (gleich braun), wobei das
héchstwertige Bit angibt, daf der
Multi-Color-Modus aktiv ist, und so-
mit als Farbinformation entfallt. Da-
durch werden fiir die Farbe nur
noch drei Bit benutzt, die Zeichen-
satzfarbe ist Weil} statt Braun. Auf
den neuen C 64-Computern mub
man die Hintergrundfarbe nicht
mehr setzen, es geniigt ein Befehl
zum Loschen des Bildschirms, wo-
bei der Farbspeicher mitgesetzt
wird. Bei den ganz alten Betriebssy-
stemen allerdings muB man das
noch selber machen.

Die bislang fehlenden Zeilen 320
bis 590 finden Sie ebenfalls auf die-
sen Seiten. In der nachsten Folge er-
halten Sie eine komplette Grafik-
landschaft zum Abtippen.

(Andreas von Lepel/ue)
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OBOOO CHBAVETS OFB ©
ORO1C DFB ©
0BO20 DFB O
0BOIO DFB O
08040 DFB ©
OBOSO DFE ©
QROAO OFE O
0BO70 DFE O
08080 CHSAVESS DFE ©
08090 DFE ©
08100 DFB ©
08110 DFE ©
08120 DFE 0
08130 DFE O
08140 DFE 0
08150 DFE ©
081951 CHARDELAY DFE ©
08160 CHARANI LDY WO
08161 INGC CHARDELAY
08142 LDA CHARDELAY
081463 CHF W5
08144 BEQ@ CHARGOON1
08165 RTS
08145 CHARGOOWI STY CHARDELAY
08170 CHLOOP1 LDA B8OC,Y
(o1 BN =140 ETA CHEAVETAL,Y
08190 LDA 8872,Y
08200 STA CHEAVEES,Y
08210 INY
08220 CPY #8
Qa230 BNE CHLOOF1
0B240 LDY W13S
08250 LDX %143
OBZ40 CHLODPZ2 LDA B73LH,Y
08270 8TA B734,X%
OBZE0 DEX
D20 DEY
CE3I00 CFPY W255
08310 BNE CHLOOP2
08320 LDY %0
PA330 CHLOOPS LDA CHSAVETS&,Y
0B340 BTA B734,Y
OB3S0 LDA CHBAVEBS,Y
OB3H0 STA B8808,Y
QEITO INY
OBIE0 CPY #8
0B39O BNE CHLOOPS
OB400 RTE
0BS00 FARBINI LDA #12
0B%10 S5TA 53282
DES20 LDA W11
OBS30 6TA 53283
OESAG LDA %3270
OaSS0 ORA W16
1= 1100 BTA 53270
OBSLS LDA W24
0BS4S aTh 53272
QESTO LDY wo
0BSa LDA #9
OB%90 FARBLOOP 8TA SS298,Y
0BL00 STA 55546,Y
OE&10 BTA S57T%4,Y
08620 8TA S6041,Y
CB&30 INY
0B&40 BNE FARBLODP
08450 RTS
HAssembler-Listing
sZeichensatz-Animation:
QOI20 ANIFATION LDA ZEIT
DOII0 CHE WS
QO340 BER DOANIMA
00THO INC ZEIT
OOAAD RTS
00370 DOANIMA LOA WO
Q03[0 8TA IEIT
20390 LDA DREHEN
GO400 BENE ZU
QO0d 10 AUF LDA 2040
00420 CHFP W32
DOATO BNE AUF2
00440 INC DREHEN
004%0 JMP ZU2
00440 AUF2 DEC 2040
DO4T0 RTS
Q0480 U Lba 2080
0O/TF0 CH* wis
00B00 BNE 2U2
00510 DEC DREHEN
OO0 LDA V+35
00530 EOR W4
QOSBA0 BTA V+39
COSS0 JHMP AUF2
QOS540 ZUZ TN 2040
OOET0 RTS
DOSE0 DREHEN DFE ©
00890 ZELT OFE O
Diese Zeilen vervollstindigen
das Hauptprogramm

Name : zelchensatz 20900 28003

S

2000 : ff 55 ama ff am ff 55 aa aa

2008 : fe ce ce fo e o ee aa 7B
20i@ ¢+ fa ce ce fa ce ce fa aa 29
2018 ¢ fo ea 24 @a oa 2a fe aa fa
2020 : fa ce ce ce ce ce fa aa b3
2028 ; fo wa ea fa ea ea fe aa Qe
2030 1 fe wa ea fa oA pa ea aa ch
2038 ¢ fo ea oa fo ce ce fe aa fa
2040 : ep we er fo er oo oo aa b8
2048 ¢ fe ba ba ba ba ba fe aa 7c
2050 : fe ae ae ae er oo ba aa cd
2058 : ow ee ee fa ee ce me aa S0
2060 @ pa Pa Pa ®a waA ma fo aa e
20468 1 e fo oo oo Be Be @2 aa @b
2070 : fe ee ee oo o oo o0 A fh
2078 : fe ce ce ce ce ce fo aa 1f
2088 : fe ce ce fe ea ca ea aa B0
2088 ¢ fo oo ee ow me oe fo ae 56
2090 : fe ee ee fa or o0 we aa S8
2098 ; fo ea ea fo ae ae f@ aa 57
20a0 : fo ba ba ba ba ba ba aa €3
2048 : ee oo oo se oo oo fo aa Se
2000 : ee e er or e oo ba aa 55
2008 @ ee oo oo ow oo fo oo a8 ab
20c® : ve oe oe ba o oo e aa bO

20cE : we ve or ba ba ba ba aa B2

20d0 : fe ae ae ba wa ea fe aa V¥
2048 1 Zc I0 IO IO 0 30 Ic 00 b4
2000 : Tc 32 30 fc IO IO fc DO 5B
20e8 : Jc @Oc Bc B¢ Bc Bc Tc GO el
200 + 30 Fc IO IO IO 30 30 OB &
20¢8 : D0 BQ 30 fFf 30 00 DO PO @7
2100 : 0D 0D 0O 00 OO DO 0D BB o1
2128 : ba ba ba ba aa ba ba aa wbd
2110 ¢ ow o o0 AA 48 Aa A aa B&
2118 : 3@ 30 fc IO fc IO 3D 0@ bE
2120 1 30 fc Bc fc c@ fc 30 D@ 256
2128 1 ce @Be IO IO c@ cc B0 OR TF
2130 1 00 3D IQ fc 3@ ID 0D QO TS
2138 : 30 30 c0 00 00 20 @2 PR bi
2140 : Of Od Od Od Od Od Od Od 42
2148 1 40 4B 30 Q0 3@ 3@ @ 14 70
2150 1+ @d 3Id fd cd cd cd fd Jc £l
2158 : 00 T0 I fc IO IO 00 OR  al
2160 1+ 0D 20 PR 02 Q@ @c Oc IO 51
2148 1 0D 00 00 fc 0D OQ OB AR 08
2170 @ 00 OO0 00 OD OB ID® IO PO bI
2178 1 Bc Bc 3O I0 c@ cO OD DO af
2180 : v co co co ce co fo aa 27
2188 1 fa ba ba ba ba ba fe aa b8
2198 1 fe ae ae fe ga ea fe aa cB
2198 : fe ae ae be ae ae fe aa 22
21a@® 1 ea wa va fo ba ba ba aa Th
21a8 1 fo 22 ca fe ae ae fo aa &7
210 1 fe wa ea fe ce ce fe aa 72
2108 1 feo av ar ap aw ac aw aa ff
21c@ ¢ fe ce ce fe ce ce fe aa &d
21cB @ fo ce ce fo ae am fo aa 72
21d@® : aa aa ba ba aa ba ba aa 74
21d8 : aa aa ba ba aa ba ba wa 1@
21e@ : Bc Jc O c@ @ Jc Oc OO B0
218 ¢ BR 02 fc OO0 fc 2O PO DR €7
21F0 1 cB f@ Jc Bc Ic f@ cOd OO Q7
218 ¢ fo am be ba aa ba ba aa 15
2200 ¢ DO D0 B0 OO OO0 QD OO0 G0 @1
2208 : BO 40 20 10 B8 B4 O2 01 =d
2210 : 00 00 202 20 00 OO0 OO 20 1)
2218 ¢ 01 02 R4 28 10 20 40 A 2]
2220 1+ DO 00 P2 55 55 aa fF fF 76
2228 @ 00 00 B PR 55 55 aa FF d3
2220 : 0O 00 00 OB BB U5 aa f+ BS
2228 @ 00 O0 OO 00 00 @D 5% aa el
2240 : OO OD OD OO0 DO OO @@ 55 eb
2248 1 DO 0D B0 0D OO0 Q0 20 B@ 49
2230 ¢ 55 5% aa an aa fFf F4 £f fa
2258 1 PO 55 5% aa aa ff ff f+ 5B
2260 DD OO 5% 55 aa an FF FF (=14
2268 1 fFf FFf aa 595 55 20 00 @@ 11
2270 ¢ ff aa 595 55 02 00 OB OB c4
2278 1 ff aa 5T 00 Q00 OO O OB 22
2760 1 aa IS5 00 0D OD OR OB PO dS
2288 @ 595 0D 09 00 00 00 OB 00 de
2290 : 00 V0 00 OD OD 0D @D BB 71
2298 1 fF ¥4 4 ap aa aa 55 95 ec
2220 ¢ £ ¥4 £4 aa aa 55 55 B0 9F
2248 ¢ Ff F£Ff aa aa 55 55 00 00 a7
22b0 1 @5 14 1+ 74 T4 78 7B 7@ &3
2268 : 70 fc fe ff f4 d7 d3 eI 3c
<2c@ = 7T T A BT Q7 @7 a7 01 &b
22c8 1 df ff Ve bB 30 I0 fD 40 24
22d@ ¢ f£f S5 U5 aa aa aa aa aa 24
22d8 ¢ as aa aa aa aa 53 U5 ff 82
]

2200
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ooaB 3 af al a? a7 a? al a7 al? 7 2448 1 as ¥+ Bl Pa68 1 34 1f B 7 a2 f1 fB f¢ bt
2240 1 ff d% d% da da da da da T <apl s cf F¢  be DaETO 1 fie B £l % 7 Bf 14 04 dI
268 ¢ #F 57T 87 a7 a7 a? a¥ al 13 24u8 a5 % de THTE 1 QOB 0@ If 5F 3F 3¢ 3F 3 Fa
2300 : da da da da da oS d5 fFf @d Zheld 35 41 wd THE0 1 BR O fc f& fe fg de fe DD
2308 3 a7 a7 a7l al a7 57 S7 &4 £4 28cH 1 ct €4 18 2588 1 ff 3 8L 8181 81 <3 FF 2d
2310 1 A3 aa Ad aa AA aa aa aa Of 2800 3 03 f+ be SaYW 1 fFf fF FF fF f4 00 OR F4 B
2318 1 55 5% 55 55 55 55 55 55 18 24d8 @ ¢l el Ff f 2698 ¢ c? B2 BA HO €l el 7 4 wd
DADE 3 FF 4% $4 FF 4F £F #F K VA 20u@ 1 cX = @3 ++ &7 2hall t WF 9% FF GF TF 9 FF 9F W
2328 1 c €0 c@ @ c@ @ cO cd 27 2488 c3 I c3 f¢ Do 2ha8 1 #f F4 #F 4B D el w7 w) &3
2330 3 £€ cc 33 33 cccc I3 BT  fc 2040 ¢ of B3 cf cf cf cf cf ff @9 2660 1 3c 18 Bl ¥ c3 81 18 = 42
25368 ; 03 23 B3 @83 B 02 @° A3 I8 P4F8 1 £ FF cf Q0 cf ff £f £f @B 24bB 3 4% c3 81 99 9% 81 cI ' &l
2742 1 20 20 @@ OA cc cc 33 33 a¥ 2R 1 A4 FFf FF FF FF FF 64 FF £4 26e0 1 of a7 99 99 o w7 cI £fF 01
2348 1 ff fe fc 0 f0 wd cO BB 34 2908 1 of cf of cf §f ef cf ff 4a ZheB 3 47 F9 £9 9 9 47 #9 £% 7
2752 1 0T @3 B3 O3 03 03 07 B> 5O 2%l ¢ IX L3 3B fF FF £Ff Ff4FF  aa ZhHaD §: 47 w3 cl BA cl el 7 44 N4
2288 1 18 168 18 1f 1f 18 18 18 aa 2%18 ¢+ ef cf @3 cf O3 cf cf ¥ 78 2508 3 07 o7 of 00 0@ oF @) @7 b
2740 1 DO 20 BQ B2 OF OF @F B 24 2920 ¢ c# @3 E3 03 3F BI cf ff 1% 2oeD : 34 ¥ ef cf 3¢ 3 cf cf 7
2558 1 18 1B 18 1f Lf 2D Ok 00 &8 2| ¢ I3 3 of of 3f 33 ff ff do 24aB 1 67 a? 87 ol @7 e? el o7 a7
TT70 @ O 90 @0 B 48 10 18 1B 7O 2UE0 1 FF eF £F O3 cf cf ff ff @7 26F0 3 f4 F4F fe cl BY c9 c® ff, 74
2378 @ 00 o2 OB Q0 kD B2 fF FF 78 PEEE 1 cf cf IF F4 &4 £F FF #7 bi 250 1 D0 BR c@ =@ {0 A fc fo 4d
2580 1 O0 OB 29 1F 14 18 18 18 B 2EmAl ¢ cf S 34 34 Ff 38 cf 4 WA 708 1 &F £F 5 ¥ ¥4 ¥ £F ff it
2388 2948 i1 3% cf cf cf of cf 3If ¢ dS 2708 1 OF BF OF OF OF OF OF BF QB8
23590 1 2550 1 cf O3 cf B3 cf B cf FF A9 ST1@ 1 44 £4 44 64 DD QD Q0 BD O
27598 3 2980 + £ cf cf @3 cf cf £ £ @Ff 2718 1 00 £F F€ £F £+ £€ FF £F 18
2Tal 2960 1 FF £F Ff £ 45 £33 43 ¥ b 2720 1 FF FF 4 8 44 £4 4 0GB 1
2%a8 @ 2968 1 Ff FF £4 O3 £F £ 4 £Ff €7 2728 1 T¢ 35 3F 3F 34 .3F 3f If 26
23b@ 1 omIR 1 FF £F 4F 44 €4 ef cf 4F e 2730 1 33 33 ke € IB IJeg g6 6
23p8 3 ouTE 1 3 F3 e ef 3 3F FF FF 41 2728 1 fe fc fc fo fg fg fc o 37
23cl 2580 : BI I3 53 33 33 I3 B 1F 29 2740 1 4 fF #4 £ I3 I3 e cc U6
23c8 2UEE 1 @f cf cf cf cf cf OF £+ +4 2748 1 QB D1 @3 @7 @Ff 1f 3f 74 S5i
23d@ s 2508 1+ O3 £3 3 03 3f If OF fF ed 2750 1 fc fc fc fc fo fo fe fc A4
2%d8 = 25598 1 O3 £3 47 3 £2 f3 Q3 £+ 45 27%8 1 @7 w? el «@ @ o7 o7 o7 @5
23e0 s 2%a0 1 X 3F 3F 03 cf cof cf Ff 6a 2760 1 £F FF fF £Ff fQ fO D 0 b
238 1 2%a8 1 @3 TF TF O3 43 £33 O3 £ A& 2768 ¢t o7 a? af ol @ ff fFf £ A&7
2540 3 2%b@ 1 B3 3¢ 34 P II 3T 03 ff Bc RTITM 1 f4 FF §¢ @7 A7 o7 7 w?l b6
2348 2 %8 & @3 £33 13 13 43§35 fF Bf 2778 1 ff £F £F £ £f £f 00 Q@ V7
2480 240 ; @3 33 3T @3 353 3 £F 5 2780 1 £f FF £f o0 o0 eV &7 07 S7
2408 2595c8 1 3 33T 3T 03 £33 0% £F Td 2700 1 o7 of w7 0D 0D 44 4F ¥ Sd
2410 28dR@ 1 fF £ cf cf 4 cf cf ff Ta 2790 ¢ 44 ¥ fF DO 0D o7 &7 o7 Id
2418 2508 ¢ FF §F cf cf ff cf cf 3F @1 2798 @ @ o7 =7 07 B7 7 a7 a7 b&d
2420 2%s0 1 3 3 OF IFf OF T F3 fF 3 2Tl ¢ IF 34 3¢ 3F OF IF 34 3F a0
2428 2%08 ¢ fF f4 OF ££ DT ff £ ff dB 27a8 3 1+ 1F 14 1F 14 1F 14 1Ff a8
24758 3 2540 ¢ 3F OF 3 £33 @F 3£ f£ OB 2760 3 B 8 f8 {8 18 {8 8 f8  af
2478 2%FE 1 B F3 el et . Ff cf cf ¥ Td 27h8 1 QO 0D F4 FF £ £F £F 1F bO
2440 2600 : 5 FF #F 00 BO 4 14 4 ff 27c0 : 00 00 RO £+ +4 £f ff ff cB
2448 2608 1 ¥7 03 cl BO B0 @3 cl fFf  FF 27l 1 FF FF #F 446 F4 00 R0 @@ c7
24T0 2618 1 o7 &7 w7 »7 a7 ef e al Of 27d@ : fc fc fc fo +ec fc 0D OO ol
2458 2618 1 FF FF ff 00 OQ ff FF £F 17 27d8 1 Ff 4 F¢ F¢ OF OF OF BF Fa
2440 2HZ0 1 14 F4 20 02 £ £F ff 44 14 2700 : 0 TQ 2 @ £+ 4 {4 4f a2
2968 2628 1 FF DD QD £F £F £¢ £F ££ 27 2708 : o7 o7 o7 @7 07 ff ff £f Qe
2470 5 2630 t £ FF £F €4 O0 OB £+ +4 2 2760 1 OF OF OF BF £F £F £F ¢Ff 2
2474 xx 2638 1 cf cf cf cf cf ef cf ef 37 2748 @ OF @F BF @F 40 0 f0 fB TI
2088 33 % TLAD 1 F3 43 F3 3 3 35 43 13

2488 35 33 2648 1 £ Ff FF LF OFf c7 w7 w7 c

2490 33 il S f 2650 1 o7 @7 al fO fB FFf FF F¢ dl

2498 : @2 3f 3F B3 F3 €3 @3 4F 6 26%0 + 07 87 c7 OF Lf §f 1F €F €9 Listing nZeichensatz«

2040 t O3 ef ef cf cf cf cf £F 33 2660 1 IF 36 34 34 3 35 02 00 w5 {SchluB)

SIND SCHON
VIELE COMPUTER
EINGETRETEN 7

WEISST DU SCHOW DAS
NEUSTE 7 |CH HABE
EINEN COMPUTER-CLUB
GEGROUNDET !
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el genauer Lektire des
BHandbuchs fallt die interne

Softwareuhr auf, die man
tiber die Variablen TI (beziehungs-
weise TI$) stellen und auslesen
kann. Bei diesen Variablen handelt
es sich um Systemvariablen, das
hei3t man kann sie in Basic-Pro-
grammen nicht frei benutzen, Aller-
dings bilden sie einen komfortablen
Weg, die Uhrzeit anzuzeigen oder
Zeiten zu stoppen. Der Schwach-
punkt dieser Uhr 1st thre Ungenauig-
keit. Bel jedem IRQ wird die Uhr um
einen bestimmten Wert hochge-
zahlt. Kommen diese IRQs jedoch
unregelmdBig oder zeitweise gar
nicht, bleibt die Uhr im Hintertref-
fen. Da speziell beim Speichern der
IRQ softwaremaBig ausgeschaltet
ﬁnrd. bleibt die Uhr praktisch ste-
en.

Wer auf die genaue Uhrzeit Wert
legt, sollte sich nach einer anderen
Mdoglichkeit umsehen

Und damit sind wir schon bei den
sUUhrens des C 64. Wer sich zum Bei-
spiel einmal die Registerbelegung
der 1Q-Bausteine CIA 6526 ange-
schaut hat, dem ist bestimmt die Be-
zelchnung TOD aufgefallen. Hierbei
handelt es sich um eine Abkiirzung
fiir sTime of day«, Hinter dieser Be-
zeichnung versteckt sich eine Echt-
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Die Uhren des €C 64

Der C 64 verfiigt iiber interes-

sante Timerfunktionen. Nur

die wenigsten sind jedoch all-
gemein bekannt.

zeituhr, die mit Netzfrequenz betrie-
ben werden kann und daher eine
groBe Langzeitgenauigkeit gewahr-
leistet, Die Auflésung dieser Uhr be-
tragt Yo Sekunden, was fiir die An-
zeige der aktuellen Uhrzeit jedoch
relativ uninteressant ist, Mit der Pro-
grammierung dieser Uhr wollen wir
uns im folgenden beschiftigen.

TOD, die Uhr
der Schnittstellen-
bausteine

TOD finden wir in beiden ClAs. Im
folgenden beschranken wir uns je-
doch auf die Betrachtung der Uhr in
CIAl Die Uhr belegt die Register 8
(%10 Sekunden), 9 (Sekunden), 10 (Mi-
nuten) und 11 (Stunden). Fiir CIAl
sind dies die Adressen $DCO08 bis
$DCOB (56328 bis 56331),

1. Die Programmierung der Uhr in
Basic.

Bevor wir die gewlinschte Uhrzeit
durch POKEs indie oben genannten
Speicherzellen einstellen, miissen
wir noch einige Vorbereitungen tref-

fen. Hierzu gehdrt das Ausschalten
des Alarmbits (Bit 7 in Register 15
muf3 auf 0 gesetzt werden) sowie das
Umschalten der Frequenz auf 60 Hz
(durch Setzen des 1. Bits in Register
14),

Allerdings taucht hier auch schon
das erste Problem auf. Nach STOP/
RESTORE wird die CIA neu initiali-
siert, das heifdt auch das Bit zur Fest-
legung der Frequenz wird zuriick-
gesetzt auf 50 Hz. Nach jedem
STOF/RESTORE ist also eine neue
Festlegung notwendig. Welche Be-
sonderheiten muf® man sonst noch
beachten?

— Die Zeiten werden im Dezimalmo-
dus gespeichert, das heift die ober-
sten 4 Bit eines jeden Byte stellendie
erste Stelle einer zweistelligen Dezi-
malzahl, die unteren 4 Bit die zweite
Stelle dar.

— Beilder Uhr handelt es sich um ei-
ne 24-Stunden-Uhr. Die Unterschei-
dung zwischen AM und PM (Ante
Meridium: vormittags, Post Meridi-
um: nachmittags) erfolgt durch das
oberste Bit der Stundenanzeige. Ge-
setztes Bit bedeutet PM, ungesetztes
AM.,

— Zum Stellen der Uhrzeit geniigt es
nicht, die Uhrzeit lediglich in das
Stunden- Minuten- und Sekunden-
register zu schreiben. Vielmehr
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muB auch das Yo-Sekunden-Regi-
ster beschrieben werden, Erst hier-
durch wird die Uhr gestartet.

— Analog muB beim Auslesen auch
das Ye-Sekunden-Register ausgele-
sen werden,

Die Umsetzung dieser Kriterien

zeigen die beiden Basic-Program-
me. Sie gestatten ein problemloses
Stellen der Echtzeituhr in CIAl so-
wie das Auslesen der Uhrzeit,
2. Programmierung der Echtzeit-
uhr in Assembler. Wenn man die
Uhr immer mit obigem Basic-Pro-
gramm auslesen will, kostet das viel
Zeit, was zu Lasten der Programm-
ausfiihrung geht. Abhilfe schafft der
Weg tiber die Maschinensprache.

Wir werden eine Statuszeilensi-
mulation entwickeln, bei der in der
rechten oberen Bildschirmecke im-
mer die aktuelle Uhrzeit gezeigt
wird. Da eine echte Statuszeile je-
doch Verdnderungen im Betriebs-

grammieren wir hier nur eine Simu-
lation. Das bedeutet, daP regelma-
Big die obere Bildschirmzeile ge-
18scht wird und so der Eindruck ent-
steht, als wiirde erst ab der zweiten
Zelle gescrollt. Nebenbel werden
wir in der »Statuszeile« noch eine
Kennzeichnung flir sgedriickte Shift-
Tasten« einfiigen, was sich speziell
bei versehentlich gedriicktem
»Shift-Lock« bewdhrt.

Die Programmierung erfolgt iiber
den sinterrupt Requests. Diese Art
der Programmierung gestattet es,
mehrere Programme gleichzeitig
ablaufen zu lassen. Neben dem lau-
fenden Basic-Programm kann bei je-
dem auftretenden Interrupt Request
ein Programm aufgerufen werden,
das zum Beispiel die Organisation
unserer Statuszeile iibernimmt. Und
genau das benutzen wir hier: Wir
verbiegen den IRQVektor aus den
Speicherzellen $0314, $0315 (dezi-

eigene Routine zeigen. Da die IRQs
viel 6fter kommen als wir sie zur Er-
neuerung unserer Statuszeile brau-
chen, durchlaufen wir unsere Pro-
grammanfligung nur bei jedem
20sten IRQ Die Praxis zeigt, daB
dies vollkommen ausreicht. Aufler-
dem wird so kostbare Zeit gespart.
Allerdings wird die Laufzeit von Pro-
grammen im Durchschnitt um etwa 5
bis 6 Prozent erhtht. Bei der Benut-
zung eines jeden IRQs wire das Ver-
haltnis wesentlich ungtiinstiger.

Die Startanweisungen kénnen Sie
dem Listing entnehmen. Bei der Ein-
gabe der Uhrzeit ist speziell auf das
richtige Eingabeformat zu achten.

Auch bei dieser Assemblerldsung
taucht das schon bekannte Problem
bei Driicken der STOF/RESTORE-
Tasten auf. Anschliefend empfiehlt
es sich, die Taktfrequenz durch den
entsprechenden Befehl wieder auf
60 Hz zu setzen.

system erforderlich macht, pro- mal788, 789)und lassen ihn aufeine (Holger Schmidt/ue)
100 : <@7&> 253 IF H>I1 THEN H=H+48 @7
112 REM DIESES FROGRAMM ERMDEGLICHT 153> 260 PolarINT(HAID) +H=-INTIH/1D) =10 CRB1T>
120 REM DAS STELLEN DER UHR IN CIAL <QBT 278 PDEE C+3,P <203
170 ¢ <1088> 280 <pez2:
142 REM BASISADRESSE UHR IN CIAl: C=5&328 <197 290 INFUT "MINUTEN{17SPACE}:"jMIN ‘@S9
150 REM BASISADRESSE UHR IN CIAZ: C=54584 <0B12> I0P IF MIN<® OR MIN:SS THEN 290 Q78>
= 134> 310 PelowINTIMIN/1D) +MIN-INT (MIN/1Q) =10 4B31>
178 Cu%4T28: REM DASISADRESSE DER UHR VON 20 POKE C+2.P £2213
CIAL <2177 330 ¢ <052>
189 £i56> Z4@ INSUT "SEFUNDEN{14SFACE):";SEK <108
19@ POKE C+7,PEEK(C+7)AND 1Z7: REM ALARM A IS¢ IF SEK<@ DR BEK>59 THEN T4@ ¢235>
us » 1283 TLH0 P=lARINT(SEK/1@)+5EK~INT(SEK/1@) »10 <@B1E>
20@ FOKE C+&,PEEK(C+&)0R 128: REM TAKTFREQR 378 POKE C+1,P <239
UEMZ AUF &0 HZI FESTLEGEN <2183 %80 PRINT <2285
Big@ : <1843 I9@ FRINT "UHRENSTART DURCH DRUECKEN EINER
220 = 194> BE~" <200
23 INFUT "STUNDE (24 STUNDEN-ZEIT):“iH £125% 400 PRINT "LIEBIGEN TASTE: " £114%>
249 IF H<@ DR H}2F THEN 230 ti64% 41@ BET X%:IF X$="" THEN 4108 <Po1>
Listing 1. Mit diesem kleinen Programm pe-di e U beeid
kénnen Sie die Uhr in CIAl stellen, ... 3
100 REM DIESES PROGRAMM ERMOEGLICHT <1835 5@ IF H:T2 THEN H=H-128:FLAG=1:REM AM/FM <0157
118 REM DAS AUSLESEN DER UHR IN CIAl <2113 THD HeINT (H/16) #1@+H-TNT (H/14) #14 2847
12@ 3 <avs> 370 <@A92
130 REM BASISADRESSE UHR ClAl: C=5&4T72R8 <E1S> 380 IS FLAG=@ THEN 410 Prs
140 REM BASISADRESSE UHR CIAZ: C=5a%84 C@AD I9@ IF H=12 THEN 45@:REM 17 UHR MITTAGS €171
150 €126 400 H=H+1Z tREM FM <1382
148 PRINT CHR$(147):1REM HOME {157 418 IF H=12 THEN H=0 ‘@Al
178 : <1840 420 <1475
18@ FEM CURSDRPOSITIONTERUNG 21287 470 REM UMWANDLUNG DER DEZIMALDARSTELLUNG <Z26%
19@ : Clbéar 440 : 167>
200 Z=12:5=16: REM IEILE,SPALTE {@26> 450 M=INT(MIN/16) # 1B+MIN=-TNT (MIN/1&) #14 @Ak
210 PDKE 214,2:POKE 211,585 £184° 440 S=INT(SEK/1&4)#1D+SEK-INT(SEK/1&) %14 C1&TD
220 SYS S8732 Q77> 47@ £1928
230 L2086 480 REM AUSBABEAUFBEREITUNG <1535
240 C=54378: REM BASISADRESSE DER UHR IN C 490 1 L2122
1Al £2283 500 HE=STRE(H):IF LEN(H#)=2 THEN H$="@"+RI
250 £ 2262 GHT#(HE, 1) £027>
260 FLAG=Q ‘R&SD 510 ME=STRE (M) IF LEN(M#)=2 THEN ME="@"+RI
270 : £248> GHTH(ME,1) <211
280 H =PEEK(C+3) 41713 520 S¥=5TR$(S):IF LEN(B%)=2 THEN S#="0"+RI
290 MINsPEEK (C+2) o GHTH(S$,1) <B7&>
00 : <@Z2% 530 : <2545
T1@ SEK=PEEK(C+1) ‘0T4> =540 AUSHF=RIGHTS (HE,2)+": "+RIGHTH (M$ ,2)+" "
320 T =PEEKI(C) :REM MUSZ EINBELESEN WER +RIGHT#(5%,2) “RET
DEN, UM ZWISCHENSPEICHER FREIZIUCEEEN £L45 55@ PRINT AUSS <@F8>
330 : < @527 54@ GOTO 200: REM ENDLOSSCHLEIFE <1B7>
I40 FLAG=R@ 4145y 570 END <@B&4 >
Listing 2. ... mit diesem Programm kinnen Sie sie auslesen

60 s,
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oee BENEEA AR AR SRS 2168 = PHA JHERKEN
1818 =; - - 217 - JER GETBYT 12. STELLE SEXUNDEN
1029 *; - . 2100 " TAX JUND TN X
1030 = * STATUSZEILENSINULATION = 2190 PLA (1. STELLE RUECKHOLEN
1848 *; - . 20 " JSR AUFBER mmm= GEM
1858 = * DURCH IRQ-PROGRAMMIERUNG = 2218 - DEY 1
1088 - - 2z - STA VUNR, Y sALS SEKUNDEN SPEICHERN
1870 *; - . 2p3g DEY .DFP!E’I‘ =@
188 *; L T Y T T 2E4e - ¥R A =@
198 = gese " STA UUHR, Y |1.|"IB SEKUNDEN AUF @
1iea v 26l = JSR TAKT ;B2 HZ TAXT EINSCHALTEM
1118 = ] M JSR CHROET ;EEIHRR AUF MAECHSTES ZEICHEN
1188 <C» 12.B5 HOLOER SCHRIDT 2eee "~ RTS 1 FUECKSPRUNG
1138 88 =
4@ = . 2300 "
1152 “; 23 " AUFBEREITUNG VON A UND X
180 = UNRZEIT STELLEN | 8YS 49184, HHAHSS 23ze - SRssnnsissstessnnsinnas
1178 UHR AUF E@ HZ2 STELLEM 1 BYS 48164 (3C8AC)H 233a "
1188 =, STATUSZEILE EINSCHALTEN : SYS 49152 (SC00) 2340 =
1182 *; INTERRUPT RUECKSETZEM | BYS 49283 (SCAA3) 2350 “AUFBER aSL (UM UIER BIT MNACH LINKS VERSCHIEBEN
18@0 *; e3ase = ASL
121e =; aare v ASL
18220 *; 23ma - asL
1830 * BA SCODR 2399 ¢ STA HELP s SPEICHERN
1240 =; auen - Tin ENTHAELT NOCH 2., STELLE
1859 e ORa MELP | WERKNUEPFEN
1280 "¢ HETRIESW\'STEHMT!NEN 242 - RTS : RUECKSPRUNT
1279 = CLLEEEE LT LT Bl
128a " aqqe "
iea@ = 2450 " CHR EINLESEN LUND IN B-BIT-2AHL WANDELN
]m -znnun -Mm iUIHT alturtﬂ BRRU" #ua !q“ '= SN EANSSESERSR NN RS AR AN RN ESERsAES
1319 “CHROET =s0a7?3 JHOLT ZEICHEN AUS LAUFENDEM TEXT By7R vy
1388 “CHRGOT =-8Q879 JHOLT LETZTES ZEICHEM 2488 4
1330 248a 'GETHYT JSR CHROET JZEICHEN AauS TENT HOLEMN
1@ = 2500 SEC
1368 ", RAR-ANRESSEN 510 - SHC w832 JWERT = CHR-%30
136@ " snssssssnnas ¥ 2528 * RIS (RUECKSPRUNG: FORMEL NICHT
1370 =, ALLGEME INSUELTIA |
1388 " B53a v
1390 “1ROL =30314 | TRD=-VEKTOR BEYR ¢
14a@ “IROH  =9231% B55@ -y AUROANGSZUSTAND HERSTELLEN
1410 = 256@ | SREESAA AR R R RS
1420 "UIDED ~-30PA8 JENTHAELT HIGHBYTE DES WIDECORaMS 257@ "
1438 = B568
IMH@ "UUNR  =SDIRR BRGISADRESSE DER UHR N Clpl a5ap = SE]
1458 = 2ERD = LOA WE3] JALTER IRG-VEKTOR
1469 “WRANL  =3FD (EUISCHENSPEICHER BAS]SADRESSE WUIDEQRAH 2610 " TA TROL ; LOWRYTE
1478 “URAHH =SFE B6an - LOa wsin :ALTES HIGHAYTE
IHga = [k 8TA TRAK JALS AKTUELLES SPEICHERN
1480 "MELP  =BFR iSPEICHER ZUR ADRESSIERUNG BEYE " cL! [ 1RD WIEDER ZULABSEN
158€ =; L LI #E37 (BASIC- UND KERNAL-ROM WIEDER
151@ "ZAENL =3rC (ZAEHLUARIABLE ZUR TRO-AUSWERTUNG EINGCHALTEN
1588 " 2A60 = 9TA x01 IN DATENRICHTUNOSREGISTER
:ga: "YREG =302 JPWISCHENSPEICHER Y-REGISTER 25870 * RT3 i AUECKSPRUNG
| 2REE *;
1558 “DOP =80m ;CODE  DOFPEL PUNKT 2690 "
1568 “PUNKT =SFE JCODE PLNKT aron = WEUER [RO-EINSPRULNG
1870 *; prip =, SEvssEEsssEERRARESE
1588 "SHIFT -s@2a0 (ENTHAELT KENNZEICHNUNGEBIT FUER SHIFT ETRO ¢
189 = 273 =
1680 BTYO “KIRD  INC 2AEHL | EREHLUAR | ALBE
16ie = INIT arse - (=l T EE (GLEICK PR 7
1620 " L] BTED * BEQ ENDE (NETH, DO N;cr('r AKTUAL ISTEREN
1630 % arre * L0 w300 ({LOWBYTE UVIDED
164 | arhg * STA URanL 12Uk ﬂum:ﬂxlzm.ﬂ! SPEICHERN
165@ =, 1RO UASTELLEN 2788 * ATA ZALHL 1ZAEML = @
166@ "INIT  SEI { INTERRUPT VERHINDERN asea * LbA VIDED JENTHAELT HIOMBYTE DES JIDEDRAMS
1670 = LOA meMiRD (LOWBYTE DES NEUEN UEXTORS epig " aTA URATH (ANALDG HIOHBYTE
igea = T8 IRGOL 1ALS AXTUELLES LOWBYTE BPEICHERN [ LDa #82@ JCODE  BLANK
1698 - LOA #rNIRE PANALOD MIGHBYTE epag - LOY WELF | SCHLE I FENZAENLER
702 - STA 1REH {GPE ICHERN SBME "LOOP  BTA (URAMNL)Y Y JERSTE ZEILE HIT BLANKS AUFFUELLEN
1710 - cLl (IRG WIEDER ZULAESSIO 2ase " DEY | SCHLE IFENZAENLER DEKREMENT [EREN
1788 = Uk EINSTELLEN enge - BNE LOOP (BIS ZEILE AUFGEFUELLT
1730 "TAKT  LDY »EQ6 (OFFSET eara = TR CURAHLY Y JAUCH BLANX 6N ERSTE STELLE
1740 = LD UUMR, Y SAYTE MIT TAKTFREGUENZFLAG LADEN eEpe " LOX wape (EODE BLANK
1760 oA #%1020AE0I | TAKTFREQUENZ AUF BO ME SCHALTEN ea9@ LOY as1F 1OFFSET IN VIDEQRAN
1769 = STA UUHR, ¥ LUND ZURUECKSCHRE | BEN aEea v 5T¥ YREG
ki INY {OFFSET+1 gala - LDA SHIFT (ENTHAELT SHIFT-FLAOD
1780 " LDA VUNR, Y | BYTE nn ALARABIT EIMLESEM paza " AND WLRADAB008 1 (AHIFT=FLAD AUSHASK]EREN
178 = AND WxQ1111111 JALART A 293 = HEQ LABSD (MICHT GESETZT
1 STA VLR, Y |5PEICH£NJ 284ya ¢ LOx w13 {CODE FUER S
ip@ * RTS + FUECKSPRUND 2953 “LABSE LOY =803 (OFFSET [NS VIDEORAN
182 v 296D " THA |BLANK DOER 5
103 =, a29Te - S5TA (URAHL) Y SH!FT FLAG 1IN LINKE OBERE ECKE
140 =, UHR STELLEN eaee LOY w803 |OFFSET 1N C1A1
lgG@ “ | bbbl Ll Ll 2998 = LDa UUHR,Y ATUNDENZAHL E[NLESEN
1860 =; psde CHP w12 =12
ma7a "y wnia - BNE LABS1
ipee * 458 CHROOT LETZTES ZEICHEN HOLEW Jase * LOA aB@@ 24 UHR = 9@ UNR
lgsa " Cre m, KOMMAa T I03Q "LAES]  Tax {HERKEN
1908 = DEQ LaElM .M Dant MEITER - AND 0% BASE330 mmm B:I’ FH‘UH’EN
4@ = JHP ERROR (NEIN, DANN BYNTAY ERROR x5 " HED LABSE (hil DANKN WETT
1920 "LARI@ JSH OETEYT (BYTEWERT IN A 3g60 THA | PR-OFFSET BE!E:MH
18am A (HERKEN aeTa " AND #301111111 i P=-FLAD LOESCHEN
1949 JER OETOVT |2WEITE STELLE 3060 “ TAx iMERKEN
1850 = ThX (MERKEN Jeaa v Crip wsia2 (18 UWR 7
1962 " PLA |1BER STELLE ZURUECKMOLEN Jem - BEQ LARS2 1A, DAaNN- OX
1970 = JSR MLUFBER (IN DEZ IMALMODUS AENDERN e " CLE
1989 * CHP wa1@ (%1@; UMRZEIT »11 UHR Jea ADC mElE (OFFSET ZUR BERECHNUNG DEN 24-STD-ZEIT
1980 - BCC LaAll INEIN 313 "¢ Tax ERBEANIS HERKEN
2ee0 * SED 1 DE2 1 HALRODUS A4 AND myOGL10L8 (22 OCER 23 UMR
2p1 " SEC nse = CHP aglm
aaee = SBC w1 (HINUE 12 aee - BNE LARS2 (METN, DANN AUSGARE
fp3a ¢ CLD (DEZImaLMInUE Ay nmnw - TXA ALTES ERDEANIS PURLECKHOLEN
24 " ORA #% 10200000 (PH=-BIT SETZEN aeg = CLG
205@ “LABLL LDY w883 |QFFSET a8e " ADC RIOG ;SOMST 6 AODIEREN
2060 STA WUHRE, ¥ ;STUNDEN SPEICHERN el - AR JUND NERKEN
207 = JER GETEYT 11, STELLE AINUTEN 3210 CLARSE T¥A
eann - FHa MERKEN Jgan - JER UMROUT L ETUNDEN AUSHEBEN
£e8e JAR OETBYT i#. STELLE niNUTEN 3z - LOA #PUNKT
2109 * Tax (UND IN X 40 JSR DUT (PUNKT AUSGEBEN
21e - PLA i1, STELLE RUECKMOLEM e " LOY waQ@ (AFFSET IN ClAL
eim v JER AUFBER \WERKNUEPFEN 260 "~ LOa ULHR, Y (HINUTEM EINLESEM
[LF R ney (OFFSET 1= 2 @ - JER UNMROUT UND AUSGEBEN
2lye BYA ULHR,Y (ALE HINUTEN SPEICHERN azee " LOA #DOP 1 BOPPELPUNKT
Bige ¢ JAR BETBYT 11, BTELLE SEXUNDEN Jaae ~ JAR DUT (ALSOEBEN
s v LOY w01 JOFSET I Clial
e " LOA UUHR,Y | SEXLNOEN EINLESEN
e " JER UHPOUT (UMD AUSBEBEN
333¢ " LOY wegd ;[.'JFPS!:‘I'l i T
e LOA UUHR, Y 11/10 SEXUNDEN AUSLESEN
Listing 3. Assembler-Listing der Statuszeilen-Simulation FIED CEWDE  JHPSEAIL (WEITER HED ALTEM IRO-VEKTOR
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3360 "; /D “; AUSGARE DES AKKUTNHALTS
3TE AGED * BEssssssssssEEsERREsE .
1380 | UP AUSOABE DES AKKUINNALTS 5T
230 ~ ZWEISTELL IO DEZIMALZAML IN AKKU 1N DEZIRALDARSTELLUNG wseE. -
awee v T L e L L R L R R L Ll FE08  “OuT -
i@ = o T Wi (OFFSET ZUP BERECHHUNG DES BILOSCHIMNICODES
o ' B G ¥PEQ VIDEORAMOFFSET LADEN
I "UMRDUT PHA | AKKL HERKEN Wy
4e LSR (ORERE 4% BITS UERSCHIEBEN |/IP - YREA 5 PN
mMee " LSR b 1 CURATEL Y Y sUND TR BILDOEMEPH SCHREIREN
e LR B50 - P RUECKEPRUNG
ks i LER
e " JSR OUT |UND RUSGEREN REBDY .
90 - PLA (ALTEN WERT ZURUECKHOLEN
ImP0 - AND WEBORE1I11Y (UNTERES HIDDLE AUSHASKTEREN
sie * JER OUT JUND ALSOEREN
asap RTS | RUECKSPRUNG Listing 3. Assembler-Listing der Statuszeilen-Simulation
530 7,
T (SchiuB)
12@ REM BAS1CLADER <RaT: Ti2 'RETLURN <oas
118 = <@Bs6> 728 : <188>
120 REM FERERERRRRE AR 168> 770 : {198>
138 REM L] b <1792 B2 REM SPEICHERMN AUF DISKETTE 237>
148 REM » " <189 B10 REM 580t o 00 0000000 185>
158 REM # STATUSZEILENSIMULATION # <1257 BZD : <@T4>
168 REM * * 209> 838 RESTORE <118>
178 REM L " <219> B4 SUMME = @ <1565
180 REM R S P 2 <2203 952 OPEN 1,8,1,"@:STATUS" <2015
19@ = <1652 B840 PRINTH1,CHR$(0Q) ; :REM LOWBYTE STARTADR
208 REM FUER C&4 <@ag ESSE <187 >
218 ¢ <1867 27@ PRINTH#1,CHRE(192); :REM HIGHBYTE STARTA
220 : <1962 DRESSE <@E1>
23 : <20&> B8@ FOR I=49152 TO 49450 <1672
242 : <2183 BT@ READ X <A98>
250 REM <C» 12.85 HOLBER SCHMIDT, V1.2 <172 0@ SUMME = SUMME + X <@OT>
242 <2T8> 91@ PRINT#1,CHRT (X) 3 <@14>
270 : £248> 2@ NEXT I <242>
28Q : <@e2> 930 CLOSE 1 <1790
290 = <@12> 4@ IF SUMME <> 32589 THEN PRINT "FEHLER 1
J0@ REM DAS PROGRAMM WIRD, RICHTIGKEIT DER N DATAS'" <148%>
FPRUEFSUMME VORAUSBESETIT, <129> 730 RETURN 244>
31@ REM WAHLWEISE IN DEN ARBEITSSPEICHER E 5@ : <174
INGELESEN ODER UNDER DEM NAMEN <204> 70 : <184>
220 REM "STATUS" AUF DISKETTE ABGESPEICHER 1200 DATA 120,14&%9,14B,141, 28, I, 1&% CI25>
T. <2272 1012 DATA 192,14!, 21, T, B8,140, & <204>
332 REM DAS EINLADEN IST DANN MIT 'LOAD“ST 1820 DATA 1B5, B,228, 9,128,153, 8 <Qo9>
ATUS" ,B8,1° MOEGLICH. 123> i@T@ DATA 220,200,185, 8,220, 41, 127 <@a7 >
348 CB&2Y i@4@ DATA 1S3, B,228, 9&, 32,121, B <oaa>
352 ¢ <@72> 1258 DATA 201, 44,240, =, 76, B8, 175 209>
350 REM BTATUSZEILE EINSCHALTEN: SYS 49152 <2235 1842 DATA 32,124,192, 72, 32,124, 192 <041
I7@ REM UHRZE]T EINSTELLEN : SYS 47184 1070 DATA 170, 1@4, 32,114,192,201, 1B <201>
+HHMMSS (STD,MIN,BEK ZWEISTELLIG) 148> 1080 DATA 144, 7,248, 54,233, 18, 2148 <@18>
380 REM TAKT AUF &B HZ STELLEN : SYS 491464 <139° 109@ DATA 9,128,168, 3,:53, 8, 220 <@z27>
390 REM IRR ZURUECKSETZIEN : SYS 4928T <1B1> 110@ DATA I2,124,192, 72, 32,124, 192 <@a1>
400 : <122> 111@ DATA 170,104, 32,114,192,134, 153 <@B2>
410 : <1327 1128 DATA 8,220, I2,124,192, 72, 32 <117>
420 : <1422 1130 DATA 124,192,170,1@4, 32,114, 192 <24@%
470 REM MENUE <1@a> 1149 DATA 136,153, B,220,134,152, 153 €187
440 REM ##dss 207> 115@ DATA 8,228, 32, 12,192, 32, 115 <@95>
450 : {1722 1160 DATA P, 94, 10, 10, 1@, 1@, 133 <@83>
44@ PRINT CHR#¥(147);:REM HOME @I 1178 DATA 251,178, 5,251, 984, 32, 115 <204
47@ PRINT : PRINT : PRINT : PRINT <@11> 180 DATA 0, S&,233, 48, 95,120, 159 255>
48@ PRINT "LADEN DES PROGRAMMES IN DEN ARE 1198 DATA 49,141, 2@, 3,159,234, 141 <@BI>
E1TS-{4SPACE)SPEICHER =-> 1":PRINT <BabL> 1202 DATA 21, =, BE,14%, 55,133, 1 <207 >
493 PRINT "SPEICHERN DES PROGRAMMES AUF DI 121@ DATA 94,23@,252,201, 20,240, 1146 <237>
SKETTE {(12SPACE}--> 2" :PRINT <Z254> 1222 DATA 1&%, ©0,133,283,133,252, 173 <BBES>
SO0 PRINT "IHRE WAHL (1,2):"; 4182 1270 DATA 13&, 2,133,254,14%, 32, 140 <Bb&>
51@ GET WAHL%: IF WAHL®¥="" THEM 510 <1112 1240 DATA T1,145,25%,134,208,251, 145 <i@2>
520 WAHL = VAL (WAHLS$) £189> 1252 DATA 253,162, 32,180, 31,132, 2 <B17>
530 IF WAHLS1 DR WAHL>2 THEN S510 <2327 12640 DATA 173,141, 2, 41, 1,240, 2 £142>
540 PRINT WAHL €112> 1278 DATA 142, 19,140, @,138,145, 253 <205>
55@ ON WAHL GOSUB 440,840 244> 1280 DATA 1&0, 3,185, B,220,201, 1B 137>
5&6@ END <054 > 129@ DATA 208, 2,159, @,17@, 41, 128 <132>
57@ @ <@ze> 1380 DATA 24@, 2T,138, 41,127,17@, 2081 {1162
560 : <@aa> 1310 DATA 18,240, 15, 24,105, 18, 170 C167 5
&0@ REM IN ARBEITSSPEICHER EINLESEN 187> 1320 DATA 41, 2s,201, 2&,208, S5, 138 <i@8>
SLE REM 500000 0000 000 00000000 211> 133@ DATA 24,105, 4,170,138, 32, 17 <@19>
&20 <@Ba> 1Z4@ DATA 193,149,254, 32, 32,193, 150 124>
430 RESTORE <1723 135@ DATA - 2,185, 8,220, 32, 17, 193 L2855
&40 SUMME = @ <2107 1360 DATA 149, 10, 32, 32,193,140, 1 <201>
&5@ FOR [=49152 TO 49450 <191> 1Z70 DATA 1B5, B,220, 32, 17,193, 140 <248>
&40 READ X <120> 1380 DATA 0,185, 8,220, 74, 49, 234 <@a7B>
&7@ SUMME = SUMME + X <@27 > 13590 DATA 72, 74, T4, 74, 74, T2, I2 213>
&8@ POKE I,X <@I3> 140@ DATA 19%,104, 41, 15, 32, 32, 192 <144>
&90 NEXT I <@ie> 141@ DATA %4, 24,105, 48,183, 2, 200 £158>
70@ IF SUMME <> 32559 THEN PRINT "FEHLER I 1420 DATA 132, 2,145,253, 96 <@53>
N DATAS!" L1627
Listing 4. Basic-Lader »Statuszeilen-Simulation«
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Listing des Monats Commodore

Abenteuer
eines Hohlenforschers

In Héhlen lauern viele Gefahren, das weil}
man aus Filmen. Wie gefdhrlich und schwie-
rig das Leben eines Hohlenforschers ist, erle-
ben Sie hautnah mit »Cave Raid«, unserem Li-
sting des Monats.

ave Raid«ist ein»Jump and Run«Spiel, bei dem Sie

sichdie Bilder frei entwerfen kénnen. Nach Laden

und Starten des Programms sehen Sie das Titel-
bild vor sich, das die wichtigsten Funktionen anzeigt. Mit
cden Tasten 0 bis 9 bestimmen Sie die Hohle, in der Sie
starten. Den Schwierigkeitsgrad stellen Sie mit »Ax
(leicht) bis »D« (sehr schwer) ein. Durch Druck auf den
Feuerknopf des Joysticks in Fort 2 beginnen Sie das
Spiel, Ihre Aufgabe lautet, in jedem Level die Schatziru-
he zu finden. Diverse Hindernisse wie Totenképfe, Fle-
derméuse, Dolche und Spiefe erschweren die Suche,
da sie bel Berihrung tédlich wirken. Stlirze aus groBer
Hohe sind zu vermeiden, weil diese ebenfalls zum Ver-
lust des wertvollen Lebens fithren. Man erhalt zwar fiir
jeden geldsten Level ein zusétzliches Mannchen zu den
fiinf urspriinglich vorhandenen, trotzdem ist die Le-
bensspanne sehr, sehr kurz. Wasser hat zwar keine Bal-
ken, aber es schadet dem Méannchen auch nicht, Also
keine Angst vor einer kleinen Kneipkur. Die Schliissel
haben eine besondere Funktion, denn wenn mar einen
vonihnen aufhebt, verschwinden alle Mauern in diesem
Level, nicht aber der Felsenboden. Die Héhle an sich
bleibt unberithrt, nur verschafft man sich so manchmal
einen Durchgang. In einigen Leveln ist das die Voraus-
setzung, um an das Ziel zu kommen. Aber Vorsicht, ohne
Mauern verliert man auch leicht den Boden unter den
FiiBen. Man braucht daher eine Weile, um den optima-
len Lésungsweqg zu finden. Wenn Thnen die Situation
ausweglos erscheint, bringt Sie »Fl« zum Titelbild zu-
riick. Um sich den SchweiB von der Stirn zu wischen, 1Rt
sich das Spiel mit der »SHIFTvoder »SHIFT/LOCK «Taste
anhalten. Da es kein Zeitlimit fiir das Spiel gibt, kénnen
Sie sich ruhig Zeit lassen, sofern Ihnen das Programm
liberhaupt Zeit zum Nachdenken 14Bt, Es gibt keine
Punktwertung und daher auch keine High-Score-Liste.
Das Ziel ist nur lebend und als reicher Mann aus der
Héhle zu entkommen,.

In »Cave Raid« sind zehn Bilder enthalten, die Sie alle
bestehen miissen, um den héchsten Rang zu erreichen.
Lassen Sie sich nicht entmutigen, denn diese Bilder sind
sehr schwer, aber 16sbar. Wenn Sie nicht mehr weiter
wissen, sehen Sie sich das komplette Bild im Editor an,
dem zweiten hervorstechenden Merkmal von »Cave
Raide,

Bilder im Handumdrehen

Den Editor erreichen Sie vom Titelbild aus durch »F3s.
Gesteuert wird der Cursor diesmal durch die Cursorta-
sten und nicht durch den Joystick wie im Spiel. Mit »F5«
und »F7« schaltet man zwischen den Hthlen um. Der
Editor erlaubt Thnen, nicht nur die bestehenden Bilder
zu analysieren, Sie konnen sie auch verandern und ver-
einfachen. Da anfangs die Flederm&use die Haupt-
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schwierigkeit sind, bietet sich die Gelegenheit, diese
aus den Bildern zu entfernen. Um ein Bildteil zu setzen,
miissen Sie mit dem Cursor darauf fahren und »A« (wie
»Aufnehmens) driicken, Dabei ist es egal, ob sich das
ausgewdihlte Teil in den Meniizeilen am Boden befindet
oder 1m Bild verwendet ist. In den unteren zwei Zeilen
finden Sie alle Zeichen, die der Editor zu bieten hat. Um
ein Teil in das Bild einzubauen, driicken Sie S« (wie »Set-
zenu), Wenn Sie etwas loschen wollen, miissen Sie ein
Leerzeichen wahlen und einsetzen. Mit der »SPACE«Ta-
ste loschen Sie eine Zeile, und »SHIFT CLR« loscht den
gesamten Bildschirm, Das sollten Sie nur tun, wenn Sie
ein vollig neues Bild zeichnen wollen, Ein ganz neues
Bild ist eine Alternative, wenn [hnen die bestehenden zu
schwer sind, oder wenn Sie alle Hohlen gemeistert ha-
ben. Beachten Sie bei neuen Bildern, daf die Spielfigur
nicht tiefer als vier Zeichen fallen darf, ohne daran zu
ssterbens, Der kleine Forscher springt nur drei Zeichen
weit, also stellen Sie nicht zu viele Hindernisse neben-
einander, wenn er durch einen Gang gehen muf. Die
Spielfigur kann auf allen Teilen stehen, die nach unten
gezackt und oben glatt sind. Wenn Sie nach oben ge-
zackte Teile auf die dariiberliegende Zeile setzen, ent-
steht der Eindruck einer unregelmépfigen, zerkliifteten
Hohle, Alle Bodenstiicke diirfen auch als Bausteine flir
Treppen verwendet werden. Bei Treppen miissen sich
die Stufen iiberlappen, das heift die untere Stufe muB
ein Stiick unter der oberen weitergefiihrt sein, sonst ist
ein mehr oder minder tiefer Sturz die Folge. Leitern und
Seile sind eine wesentlich sicherere Methode, um Hé-
henunterschiede zu iiberwinden. Der Unterschied zwi-
schen Seilen und Leitern ist, daB die Fledermause von
den Leitern abprallen und ihre Richtung &ndern, wih-
rend sie durch Seile durchfliegen und das Méannchen
am Seil téten. Auf einer Leiter ist man also immer sicher.

Festmahl fur die Fledermaus

Generell gilt, daB die Fledermause vor harten Gegen-
standen, wie Mauern, zuriickschrecken und ihre Flug-
bahn andern. Verfallen Sie bitte nicht der Illusion, daf
der Forscher zu den harten Gegenstdnden gehort. Ein
Zusammensto wird immer mit einem Festmabh] fiir die
Fledermaus enden,

In jedem Bild muB ein Startpunkt, der durch das blin-
kende »S« dargestellt ist, und eine Schatztruhe vorhan-
den sein. Der Startpunkt muf3 mindestens ein Zeichen
Abstand zum Rand haben, sonst wird er nicht gesetzt.
Das wichtigste Teil der Truhe ist das Mittelstiick. Sie
konnen also durchaus »Locktruhen« einbauen, die den
Spieler auf eine falsche Fahrte fithren. Die kleinen wei-
Ben Punkte bewirken, daB die Spielfigur nach dem Da-
hinscheiden an diesem Ort beginnt, und nicht am Start-
punkt, Die Fackeln sind genau wie das Wasser snur«
Verzierung und haben keine schadliche Wirkung. Da-
mit besitzen Sie das Wissen und das Handwerkszeug
um eine neue Hohle zu entwerfen. Was Sie jetzt noch
brauchen ist eine Muse, die Sie inspiriert.

Damit Thr Werk nicht verlorengeht, kénnen Sie es mit
F3 speichern, Vor dem Speichern sollten Sie die neuen
Bilder testen, Priifen Sie, ob sie l16sbar und ob keine aus-
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weglosen Fallen enthalten sind, aus denen sich das
Mainnchen nicht befreien kann. Zum Testen verlassen
Sie den Editor mit »Fl« und driicken dann den Feuer-
knopf. Sie landen automatisch in der zuletzt bearbeite-
ten Héhle, Wenn ein Fehler existiert, unterbrechen Sie
wiederum mit »Fle und springen zuriick in den Editor.
Wenn alles in Ordnung ist, kénnen Sie Ihre Hohlen spei-
chern. Das Programm speichert alle zehn Bilder, die
insgesamt 41 Blocks auf der Diskette benétigen. Auf
Kassette kénnen Sie leider nicht speichern. Geladen
werden die Bilder durch »F3« solange das Titelbild zu

tiefe Stiirze, Totenkdpfe und was der Figur sonst noch
schadet, aber die Lésung wird dadurch sehr einfach
und das Spiel verliert seinen Reiz. AuRerdem kann man
so nicht mehr bel bestimmten Fallen »Selbstmord« bege-
hen. Dahn hilft nur noch der Druck auf»Fl«, um das Spiel
vorzeitig zu beenden.

Wir sind sicher, daB Sie die hervorragend animierte
Crafik fesseln wird. »Cave Raid« braucht sich nicht hin-
ter professionellen Spielen zu verstecken. Die Aufgabe,
die vor Ihnen liegt, ist schwer, aber gerade in der
Schwere liegt die Faszination.

sehen ist. (Volker Roth/gn)

Es ist zwar noch kein Forscher vom Himmel gefallen,
vom Héhlenboden in einen Abgrund aber leider schon
oft. Bevor Sie an »Hallo Freaks« schreiben, weil Sie iiber-
haupt nicht weiterkommen, verraten wir Ihnen deshalb Steckbrief
gleich die richtigen POKEs, um Ihrem kleinen Helden Programm: Cave Raid
Unsterblichkeit zu verleihen: POKE 3873,234. Nach Ein- C ~ C 64

: : omputer; /C 128

gabe dieses POKEs werden Ihnen keine Leben mehr o
abgezogen. Die folgenden POKEs nehmen Ihren Fein- hecksummer: MSE V1.0
den die Schrecken: POKE 3835,76:POKE 3836,235:POKE Datentrager: Diskette
3837.10. Man ist dadurch immun gegen Fledermause,
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3411 : 20 OGs ab 84 90 22 20 b7 4d 3719 : ab Te a7 84 al 20 20 a6 61 3a21 : 7@ Te T4 Th 79 T4 T4 98 9b
3419 : 20 Oe B9 a5 Ba 9f 20 Td b6 3721 ¢ 74 74 456 20 Oe T4 B84 a7 @b da29 : 69 Ba Tb Te Ta 48 20 44 31
3421 : 43 72 23 bd b3 b4 43 T® o2 3729 : a8 Bf a® Oe al af 8f 28 a9 dudl ¢ al @2 al al 43 20 17 69 d5
3429 : @e Te a8 B4 a7 al Bf B3 b5 3731 : B9 ab Ba 43 20 @1 9T 47 a7 dad8 : 10 Te T4 20 20 Ta T4 B9 84
3431 : ab B4 aB Be af 20 aP 43 29 3739 : 20 lo ab ab a8 B4 al 20 fb 3841 : 70 Ba Ge 72 6e T2 72 a2 Sa
3439 : 20 Ge af B4 20 20 BB al @23 3741 : 28 a2 69 89 85 20 98 23 3a Jadd ! al 69 B5 Ba 72 Ta 44 2@ la
3441 : 85 20 B3 73 B3 20 20 B e 3749 : BB al 84 a8 aT 9c a® 8¢ d9 da51 ¢ @1 Sa 47 20 @3 a@ T4 74 B5
3449 : 43 7O @3 bE B1 B2 43 7@ 56 3751 : a7 aB Be 20 2@ a6 4c 20 8d 3ab9 ¢ 43 20 @Ff E9 70 Ba 20 20 bB
3451 & @e B2 ab B4 aB uf 8e 83 ol 3759 : @5 a5 a5 a7 B4 al 44 20 36 a1 : Be 6f Ba B4 20 74 Tb 79 5B
3459 : aB B4 a7 Bf a@ 20 a@® 43 31 3761 : @2 69 Ba 43 22 Pe 69 aB 8O 3aB9 : 86 74 43 20 05 69 Te Be 81
3461 1 20 Ob af B4 9f 20 8P a8 Bb 3769 : 84 a7 ab 98 a@ Be ab a7 Ze 3a71 : 72 T4 4b 20 O3 a2 a2 al O7
3469 : B2 20 B3 81 83 43 20 17 d1 3771 ¢ Bf 97 20 a8 43 T4 @2 ab d4 da79 : 43 20 @3 7d 7¢ Te 46 20 91
3471 : B9 6a 68 B9 B8] 82 6B 65 da 3778 + nd 43 T4 @b a3 ad 20 20 5d 3081 : 15 74 Be Ba 73 al a2 7d 83
3479 : Ba 20 a6 P4 a7 a® Bf B3 32 3781 : a5 Ba aB B4 al ab ab 44 Te 3089 : Te a5 a5 69 Te 69 6a Tb 44
3481 : a6 B4 aB 8e a@ 9a a® 43 4d 3789 : T4 43 20 @f A3 a6 B4 aB 5a 3a81 : Te Td Te Th 79 74 46 200 6f
3489 : 28 @d ab B4 20 20 B3 aB o8 3791 : a7 B8 B5 Ba al a% Be 20 65 3298 : ©1 a@ 43 20 le 69 TA 85 ba
3491 : B4 20 B3 20 83 20 98 43 2¢ 789 : 20 69 Ba 46 aZ 20 21 88 92 3anl ¢ a5 Tb 79 74 7b 79 Be 6a @3
3489 : 20 @5 9f B3 Bl B4 B¢ 43 di ATml : BB B5 98 74 Bn 20 a7 B9 Iu Jand @ 20 20 al 200 69 7O b3 b4 §8
3dal : 20 9Pd a6 B4 ad a7 Be 83 Bb 37a8 : Ba a2 aZ 86 B9 B5 a6 20 be Jabl : 6o B3 Ba Be T2 69 Ba al 08
34a8 ! af B4 al Bf aQ 20 2@ 43 81 AThl : 97 20 B3 aB 20 aT ab 8@ f1 dabd : 6d Bd 6n A6 20 P2 2B T4  be
34bl : 20 20 26 a6 B84 9 20 B3 o4 37b9 : B2 Be aB aT 84 20 20 83 23 dacl : 43 20 @9 €6d 6f Ba 6d Be el
349 1 aB B4 200 83 %e B3 22 20 el A7cl : 46 22 @5 9a E9 Ba a2 al @B dacd @ Bf Ba Ge 72 43 20 99 al f4
34el ¢ 7d Te 7f 7d Bb Bl 84 Tf BT 37e8 : a2 20 20 af 44 20 04 8D of 3adl ¢ 29 2@ B0 Bl 82 20 2@ Bd Ti
34c9 : 7f Td Te ab B84 a7 af 8f o2 37d1 : 81 B2 aB 43 20 Pe 83 af 73 3ad® : 43 20 @4 Ba a® 20 a5 47 bl
34dl : B3 a6 B4 0B 8o 0@ 2P a® Bd 3749 ¢ T4 af 85 Bh 84 Bf aT af a1 Jasl : 20 22 al al de 20 @a ab 38
34d9 : 43 22 ©f ab 84 20 20 B3 96 3Tel : a% 20 20 B3I 4a 20 Bd al 2¢ Jaed : al T4 20 20 84 20 9% 20 83
ddel : a6 B4 20 83 20 83 20 pnE 2a 3Ta9 : 28 TT Te aT an af 20 20 42

349 : BB 69 47 70 @f Ba BB 6B 9e 37€1 : B3 81 B4 a6 44 20 11 a2 fa nCave Raid« (Fortsetzung)
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3b21
b29
3b31
3b28
3bdl
3649
3b51
Ib59
b6l
Ib89
aeT1

3b91

3bal
Ibad
3bbl
3bb8
3bel
3bed
Abdl1

dbel

3bfl
3bfa
Je@l
Jc@9

3eld
el

3edl
3c38
dcdl
3c4d
3eb1
3eb9

Je8l
388
Jeal
dcald
3chl
3cho

Jeel
dced

3d11
3d19
adal

3d41
3d49
3d61

3d71
3478

3489
3de1
3499
3dal
3da8
3dbl
3db8
3del

3dd1
3dd9
3del

Jdfl

Jell

3429 :
3d31 :
3d39 :

3d69
3del ¢
3d68

3afl :
3af9 :
ab@l
3b@g :
3bil :
3big9 ¢

3b79 ¢
b8l :
3bBg

3b99 :

3bd9 :
Jbed

3Je28

3Bl @
3088
3e71 :
30789
g8l :
3cB9 :

docl ¢
3ecd ¢
3edl @
3add @

3cfl
3cf3 @
3dey
3d@g :

3d81

3ded :

3ded :
3d$9

JaBl

Je@9
Jall @
3eld
de2l :

Jegd

3e31 :
Jeld8 :

dedl

dadd ¢

3ebl
3ab8
Jebl
3eB8
3eTl

3aT9 :

Jedl
3e89

3691 :
3e899 :
deal ¢
Jaald
3ebl :
Jebd :
Jecl :
decd ¢

3edl
Jadf
Jeel
Jead
Jefl
Jefd
3fo1

3fo9 ¢

afl11
3f1s
3£21
3£29
3£31
afan
af41

3£49

3£51

3£59 ¢

3fE1 :
afe9

3L

3£79 :

3181

3f89 :

agal 1
a£99

3fal :
3fal @
bl
ALy

3fel
Afel
3fd1

3fd9 :
fel :
3fed :

3ffl

3928 :
apal
A@29

4211
4213
4921
4029
4831
AB34
4241

4@49

4851 :
40959

A@B1
ABES :

A@71
4@79

4981
4089
4@81

4@e9

4@al
4Bal
1@bl
ABb9
i@el
A@c9
4@d1

. 4@d9

4@el

aefl
4219
4121
4123

4111

4119 ¢

4121 &

4129

4131 :
4139

4141
4148
4151 ¢
4159 ¢

4181

4169

4171
4178
4181

4189

4191 :

4199
41al
41a89
41b1

41b8 :

qlel

4led :

41d1
41d8
41el
41ed
411

41£9 :

42@1
4209

4211
4219
4221
4228
4231
4239
4241

4249 :

4251
4268
4261
42689
4271

4279 ¢

4281
4289
4291

4299 @
42al ¢
42p8 :
42b1 :

4269

42el :
42e9 ¢

42d1 :

42d9
420l
42eld
42£1

429 :

4221 ¢

43909
4311 :

4318
4321
4329
4331
4339
4341
4348
4351

43568 ¢

4361

4369

4371

4379
4381 :
4389 :
4391 :
4398 ¢
43al @
43a8 :

43b1
43b9

43¢l ¢
438 ¢
43d1 ¢
4349 ¢

4del
438
43f1

4319 @

4481
4489
4411
44189
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4421 @ 200 97 T4 20 98 20 20 T4 da 4649 : BO b4 81 b6 b4 b3 72 43 98 4871 : 43 20 @2 69 6a 43 20 @4 bb
4429 © T4 da 20 @1 a? 4d 20 @1 52 4651 ¢ 200 ®1 7@ 4a 20 O4 aT aB 69 4879 : B9 Te Td Te 43 20 18 83 od
4431 : a@ 45 20 @c 7f Td TR 85 ae 4659 @ a7 &8 47 28 06 9a 20 a® 21 4BB1 : af 84 20 20 65 6a 6b 6c eb
4439 : a2 20 28 a2 88 72 Te Tf 4d 4661 @ 2¢1 200 Ba 43 20 @4 B@ Bl be 4889 : Bd 69 7@ 7O Ba Bb Bc 52 2d
4441 : 48 20 @1 af 44 20 @1 a@ Ga 46689 : Bl B2 45 200 @7 B9 Te a5 62 4891 : 20 99 6a 6d Bd 20 97 20 f5
4449 : 45 20 Oc B9 7@ T1 T2 200 6b 4671 ¢ Ta Td 77 Te 44 20 @6 aB @6 4899 : B3 20 B84 48 20 @2 69 Ba el
4451 : 20 9a 20 Be Bf TQ Ba 48 49 4679 : a7 aB ac 20 Oa 47 20 @1 Ra 48a1 : 44 208 @1 9c 56 20 @Y 82 S5b
44598 @ 20 @1 at? 4d 20 01 aP 45 ad 4681 : @ 46 20 O4 Bb Bl B1 84 al 4B8a9 : a6 B4 Td a5 Te Tf b 7o 0
4481 : 20 Oh 9f 69 T8 85 bl b2 Tb 4BBY : 46 20 B2 73 B9 44 O BL 4b 4Bb1 : 43 Tf 17 7d Te 87 7d 7d bf
4469 : bl b2 88 TQ Ba 44 20 @1 ef 4681 : Ba 43 a2 10 a7 a8 a7 86 b3 48bS : Te 7f 7d Te Th Te 7f Th b7
4471 : 98 44 20 @1 aB 44 20 @a 95 4699 ¢ a2 a2 BA 85 Td Te Tf Td 24 48cl : Tc a8 Tf 7d 77 77 7e 7£ cb
4479 : a5 a5 20 28 Tb Te 7d 280 of 46al : Te 78 T4 Tf 43 20 G4 B3 38 48c9 : 20 97 45 28 @4 B3 20 84 £0
4481 : 20 =@ 45 20 B3 73 20 B9 66 469 : B1 B1 82 49 20 @4 69 TG 5d 48d1l : B9 47 79 OB Ba 6b 6c 20 af
4489 ¢ 47 78 19 Te a5 a5 74 7d 73 46b1 : 70 Ba 44 2@ 10 ad aT a8 al 48dS : Bd 7@ T1 72 82 69 T@ T@ 3f
4491 : Te 9¢c 7d Te 7f ac Tf 7d e3 46b9 : aT 20 7d 7@ 71 72 73 69 29 48el : Ba ©6 73 73 69 Ba 69 6a fe
4499 : Te 7d 77 77 Te Td 85 a1l d@ 4Bcl @ T8 TG Ga B9 Ba 43 20 @4 Ta 4Bed : 47 20 Oc 83 ab B4 20 6d Ge
44al : B8 20 20 a® 47 20 28 21 Be ABc® : 83 81 81 Bd 43 20 @9 9a ad 4Bf1 : Bd B® 8c 82 B9 Ba a5 44 1b
44a9 : 9f Be Bf b3 b4 T1 72 69 45 46dl : 20 T4 77 77 Te 20 89 6a e@ 4Bf9 : 20 On Ba 20 28 97 69 6a 16
44b1 : Ba B9 6a 69 TR T@ 6a 69 9f 46d9 : 45 20 @7 aT aB a7 ab 20 8@ 4921 : 97 200 69 Ba 4o 20 93 83 40
44b% : 89 85 86 BB 7@ TP Ba b o2 46el : 69 6a 44 20 P2 69 6a 47 38 4989 : 20 B4 43 20 @7 83 Bc 84 28
44el : Be 69 6a Bd a@ 69 20 20 48 46ed : 200 34 B@ Bl 81 84 44 20 a9 4911 : 20 20 B8 Te 43 28 14 Td ec
449 @ a@ A7 20 @6 T3 20 9f BP 8d 46F1 : @4 B9 TO TO 6a 48 20 @4 45 4918 : 77 Te 7£ Td Te £ 7d 77T 28
44d1 : B2 9f 46 20 @a 69 Ba 2P 8o 4616 : a8 a7 aB a7 47 20 81 9d 49 4921 : Te T ab a5 7d 77 Te 7f 29
4449 : 200 B9 Ba al Gd 69 6a 46 96 4T@1 : 44 20 Pa Td 7T 77 Te Bb ce 4929 : a5 Tc ab 44 20 20 24 B3 99
ddel @ 20 05 a@ 20 a5 20 ad 49 20 47T@9 1 Bl Bl Bd Td Te 43 a5 02 fa 4931 : a6 B4 20 200 7f 8b Be Bd o7
dde9 : 20 @4 73 Bb Bd T3 45 2@ 23 4711 : B9 Ba 49 20 B4 a7 af al? 75 4939 : Td Te 7f 63 Te 7d Te 69 ald
44f1 : @1 98 46 200 @1 a® 49 20 8F 4719 : aB 45 20 14 ab 20 9d 93 a7 4941 : al Ba 6d Bd B9 Ba Be 6f a3
44£9 : @3 a@ 2@ B85 4a a9 @6 B8 20 4721 : 94 95 20 B9 Ba T3 Bf 7@ 98 4949 : 7@ T1 B9 Ba 69 6a 6a 6f S¢
4521 : 8a 7@ T® B89 B85 4a a9 Pa T6 4729 : 7L 12 B9 Ba Bd €9 Ba B4 22 4951 : TO T1 72 44 22 12 83 20 8@
4509 : ab ac aa BB 8a 85 aa BB 57 4731 : AT 20 14 74 Te T£ 7f a8 70 4959 : B4 20 26 69 T Ba b Be 23
4511 : 89 B5 43 an 62 50 TP 18 fd 4739 : a7 a8 a7 7d Te T# Tf 7d ab 4961 : 69 T@® 7Y Ba 6b Be 20 a@ 48
4519 : @8 85 fb 14 eb 1d 73 14 <3 4741 : Ba Tf O9d 92 91 92 7f 53 37 4969 : 56 20 @2 83 ab 84 43 20 do
4521 : eb of £3 £f eb ef fb #f 2f 4749 ¢ 20 @1 Ta 44 Bb 16 a7 afl 238 4871 : @1 Bd 44 20 P2 69 Ba 5b On
4529 : @2d 24 1P f£f eb of 1P 14 83 4751 : aT BB a2 B89 Ba B9 70 72 ab 4979 : 20 33 83 20 84 de 20 Bl 3d
4531 : B@ 25 20 @1 a7 6@ 27 28 ab 4759 : Ba Be Bf TB T1 72 49 20 f4 4981 : T{ 45 28 @7 97 20 20 15 72
4539 : D3 aB 20 20 48 aa @1 af da 4761 ¢ @1 9a 49 20 @a 6b 6b 20 9 4989 : 8 T 78 43 20 @2 Td Te 48
4541 : Be 200 @3 a7 20 20 82 88 B 4769 : 20 ab ad aT a@ al ae 43 87 4891 @ 43 20 @9 7f Td Te af B4 86
4549 : 85 88 B5 @2 a8 af 54 20 de 4771 : 20 OB 69 Ba 20 9a 20 20 d5 4989 : Tf 7d Te TE 44 20 @7 87 {7
4551 @ @1 b@® 45 a9 @3 ac ae ae df 4779 : 92 20 B84 Bl B2 bl b2 @d 1a 49al ¢ 20 Tb Te a5 20 6d 47 20 14
4559 : 43 20 Ga BO bd b3 B2 20 72 4781 : bl b2 88 Ba BI 85 bl ae ef 49a9 : 17 9e TO Ba a2 69 Te 20 28
4561 : 88 85 a? af b7 dc 20 P2 oo 4789 : ac ac ae ac ae 82 b2 bl fa 49b1 : Td Ba B8 Te 20 20 69 T@ 17
4569 : 9a 2@ 43 TF 92 20 ab Bf 87T 4791 : b2 bl @3 b2 bl b2 60 50 Q6 4909 : Ba 20 B4 7@ 6d 64 B9 B5 55
4571 1 47T T@ 44 20 @9 B AL B4 a9 4799 © T 9B B3 B1 0P df @0 BS O 4921 1 45 9d @4 BY al Ba a5 48 9d
4579 : 20 20 BB B5 aB af 45 28 d9 47al ¢ 49 £9 c2 Bo 32 33 eb B4 ce 49cH 1 20 OB 69 T@ Te Tf Td Ba @4
4581 : @2 B Ba 44 al 43 20 ©d o9 4789 : 48 £f Od 4o 12 36 0@ ed dd 49d1 : 20 7O B2 20 20 79 20 93 da
4589 | Bd 63 Ba 20 a7 26 T3 69 66 4Thl @ @1 95 60 32 20 21 97 48 8e 48d9 : aB B4 TR 43 20 @2 7@ a5 65
4591 : Ba 73 69 Ba 73 44 20 @2 Ia 47Tbf : 23 14 97 20 a5 7d Te Tb 88 4901 : 44 20 @5 89 a® Ba 86 af TH
4599 : Bb B2 44 20 @3 B8 BS ac Se 47cl ¢ Te Td Te T¢ Tf ab b Te 97 4909 : 4B 20 @3 7@ 69 Te 43 20 e8
d45al ¢ 44 ma @5 B8 B85 sa aa af 44 479 @ ab 7f a5 74 Td Te 7d 200 89 49€1 : 24 70 Tb Td 7@ 43 20 @5 68
45a9 : 49 20 @1 a8 49 20 @5 af 61 47d1 : Tf 7b Tc 20 2@ Td Te 43 9f 49£9 : 70 20 20 BA VO 43 20 @e d0
4561 : 20 B3 Bl Ad 44 20 @0 73 @1 4749 ¢ 20 B4 Tf 20 20 T 43 20 2b 4a@1 : 76 al 20 ad ad ab ab a® Qe
45b9 : B9 T1 Bd 69 Ga 69 GBa Bb d6 4Tel : 20 2b 74 7d Te 69 Ba 69 d6 4a@8 : ab Ba a¥ 2@ 20 96 44 20 d9
4521 : T2 69 a7 49 20 @1 a7 44 2o 4Te9 : B5 ad BA 7@ Ba Bb Be T3 fc dall : 20 24 97 70 20 69 Te 20 bf
45c9 : 2P @1 9a 44 20 P6 aB aa o3 4T£1 : B9 7@ Ba B9 6a 73 Bb Be 23 qalf ¢ 20 7@ 6a T3 TO 20 20 Td fe
4541 : 8b 81 Bl B4 4e 200 @1 a8 40 4749 : Td Ba Gd 6d 20 7d Ba B3 1f 4a21 ¢ T8 Te aB 84 TO ab Tf Td 38
45d9 : 49 20 10 aB 20 20 Td 77 32 4881 @ Te 20 20 70 20 20 T8 20 ab 4a28 ¢ 6a al Td 6a Eb Bc BO Bl 3B
458l : 77 Te 7 7d Te 70 19 BS 5F 48@9 : 20 Td Ba B9 Ba 43 20 Pa 05 4a31 : B2 20 aB 200 20 6d 45 20 b4
45e8 : bb bS 8d 47 as @6 BA B9 d6 4811 : B3 20 B4 69 Te Td Te ab @ec 4a39 : 20 20 9b 20 20 0b 20 20 f4
45£1 : 70 Ba 85 an 43 ac b aan 78 4B19 @ 7d 6Ba 46 2@ 14 7@ 20 b7 16 4ad41 : 9b 20 20 9b 20 2¢ 6d 65 7
45f9 : aa a9 an a9 aa a9 ac ae Se 4821 1 20 20 7@ Tb 7d 7@ 20 20 19 4ad49 : Bc ab 20 Bb Bc 69 Ba 20 Ta
4601 : me BB 43 72 @3 89 al Ba ea 4828 : 70 20 97 T@ 20 20 TP Te Sb 4851 : B9 7@ 93 94 95 B3 Bl B4 ee
4609 :+ 51 T@ @3 Tl 72 B9 44 70 o8 4831 : 7o A4 20 29 B3 a6 84 20 b8 4a59 : 87 ac S5e aa @B 7d 7O 9@ B3
46811 : @6 71 a7 aB a7 ab 6f 44 d5 4838 : 6d Eb Be Bd 6d 47 2@ 14 de 4aB61 : 91 92 Bb Bl Bd BD 5@ T8 4e
4619 : 72 ©7 6a B9 Ba 69 a@ 6a le 4841 : B9 Te Td Te 20 70 6a Bd 23 4aB9 : 1P @2 @1 fb 14 eb 1d 73 35
4621 : 73 45 7@ ©2 b3 b4 43 T B2 4848 : 7O 20 20 89 Te Td Ba 20 be 4a71 ¢+ 14 eb ef £3 £f eb of fb @c
4629 : P& Ga Bd 69 T@ Ba 44 20 98 4851 & 200 7@ Go 6o 44 20 19 B3 23 4a79 ¢ £1 08 Bd @4 10 £f ob ef dl
4631 : Pe T3 B9 Ba 73 20 aB a7 ob 4B59 20 B4 20 20 Td TT Te TEf 54 4aBl : 10 14 ff @0 £f OO £f @0 9b
4639 : aB a? 20 73 65 6a T3 44 Be 4861 + Td Te T 7d Te T4 Td 20 of

4641 : 20 @d a® 20 20 70 Ba Ge 20 4869 1 Ba 6d 6d 20 Bd 20 20 6d e #Cave Raid« (SchluB)

|CH WOLLTE NUR MAL PRUFEN,
kOB DUAUCH SCHON E(NE
W MASCH INE GEWORDEN BIST !

loo POKE 764,
200PEEK 465,49
200 PRINT CUR§
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Commodore Tips&Tricks

Directory in Kurze

Das Directory einer Diskette, wiahrend ein
Programm ablduft, anzuzeigen, bereitet auf
dem Commodore 64 groBere Schwierigkeiten.
Das kleine Maschinenprogramm »Catalog«
schafft das leicht und elegant.

ohne das im Speicher befindliche Programm zu

l6schen. Es gibt zwar diverse Tricks durch Ver-
biegen der Speichervektoren, diese flihren aber
manchmal zum Datenverlust, weil das Directory un-
gliicklicherweise bis in den Variablenbereich langte.
Programme in Basic, wie das auf der Demodiskette, die
diesen Fehler beheben sollen, sind nervenaufreibend
langsam. Jede Basic-Erweiterung besitzt einen Befehl
zum Anzeigen des Directory auf dem Bildschirm, der
auch mit einer passablen Ceschwindigkeit ausgefiihrt
wird. Nur, warum soll man immer umstandlich eine Er-
weiterung laden, wenn man doch nur den einen Befehl
verwenden méchte? Durch unser kleines Programm
»Catalog« kommen Sie auch in den Genuf dieses Befeh-
les, und zwar ohne viel Speicherplatz zu verschwenden,
denn die Linge des Programms ist sensationell zu nen-
nen; Es belegt nur 108 Byte.

Vor dem ersten Aufruf miissen Sie es durch »SYS
52000« initialisieren. Danach verfiigen Sie liber einen
neuen Befehl, ndmlich »—«. Der Pfeil nach links wurde
gewahlt, weil er nur selten benutzt wird. Falls Thnen ein
anderes Zeichen sympathischer ist, brauchen Sie nur
den neunzehnten Wert im DATA-Lader (momentan 95)
durch den ASCII-Wert des neuen Zeichens zu ersetzen.
Beachten Sie bitte dabei, daB sich die Priifsumme da-
durch andert. Geben Sie das Listing daher erst so ein,
wie es abgedruckt ist. Da das neue Zeichen als Befehl
interpretiert wird, sollten Sie bei seiner Wahl sehr vor-
sichtig sein, sonst erscheint das Directory und Sie wis-
sen nicht warum.

B ekanntlich kann man das Directory nicht laden,

Wie héitten Sie es denn gern?

Speichern Sie es und probieren Sie, ob alles korrekt
lauft. Dann lassen Sie die Priifsumme weg und setzen
den neuen Zahlenwert ein. Falls Sie das MSE-Listing
verwenden, gilt das gleiche, nur bendtigen Sie zum An-
dern einen Monitor, der nicht im $C000-Bereich liegt.
Andern Sie das entsprechende Byte und speichern Sie
die Directory-Routine mit neuen Namen. Wenn Ihnen
das zuviel Mithe macht, kénnen Sie natlirlich auch den
entsprechenden ASCII-Code nach dem Laden in die
Speicherzelle 52018 schreiben.

Steckbrief
Programm: Catalog
Computer: C 64, C 128
Checksummer: V3 /MSE
Datentréger: Diskette

72 i

Name catalog cb2@ cbBel
cb2@ : a9 2b a?2 cb 8d @8 @3 8e c3
cb28 : @9 @3 60 20 73 20 £@ @4 d2
cb3@ : c9 5f f@ @3 4c e7 aT 20 28
cb38 : 73 @0 20 4@ cb 4c ae a7 eb
chd@ : a9 24 B85 @2 a9 @1 a2 @2 ce
cb48 : a@ B 200 £f9 fd4 a9 @2 a6 b2
chbb@ : ba a@ @@ 20 90 fe a9 @@ fd
cbb8 a? 0@ al 4@ 868 5f 84 6@ 61
cb6d 20 d5 ff ab Bf a4 6@ 280 fc
cbBB 37 ab ad @@ @3 48 ad @1 @8
cb7@ @3 48 a9 3d 8d 2@ @3 a8 el
cb78 e3 B8d @1 @3 20 c3 aB 68 de
cb8@ : 84 @1 @3 68 8d ©Q @3 a9 94
cbB88 : Bf 4c ae a7 20 ff @@ f£ff ae
Listing 1. Bitte mit dem MSE eingeben
100 REM CATALDG VON AMDRE WEBER a4 >
118 : has;
120 FOR A=S2000 TO S2107:READ DA:IF DA=-1 T
HEN FRINT"ZU WENIG DATAS!'':END <223
130 FPSuPS+DA: FOKE A, DA NEXT 174>
140 IF PS<>10850 THEN FPRINT"FEHLER IM DEM D
ATAZEILEN" s END C2ST >
150 PRINT"ALLES Ok ! ANSCHALTEN MIT SYS 520
po" {1795
160 SYS S2080 D167
170 END 1725
186 1 154>
T2000 DATA 149,43,162,203,141,8,3,142,9,5,9
6,32, 119,0,240,4,201,95,240,3,76,231 <2097
22001 DATA 167,32,115,0,32,64,203,76,174,16
7,168, 556,133,2,169,1,162,2,160,0,32  <Q97>
32002 DATA 24%,253,169,2,166,186,160,0,32,0
254,149 ,0,162,0, 160,48 ,134,95,132 <1203
TI00T DATA 96,32,21%,255,185,95,160,96,32,5
5,165, 173,0,3,72,175,1,3,72,16%,61 CR44 Yy
%2004 DATA 141,0,3,169,227,141,1,3,32,195,1
b, 104,141, 1,3,104,141,0,3,169,95,76 <061)
2005 DATA 174,167 ,~1 COnz >
Listing 2. Verwenden Sie bitte den Checksummer

Das Programm beginnt wie angegeben bei $CB20
und ist nicht relokatibel (verschiebbar), das heifit es ar-
beitet nur korrekt, wenn es an dieser Adresse liegt.
Nach dem Initialisieren durch »SYS 52000« arbeitet es so-
wohl im Direktmodus als auch innerhalb eines Pro-
gramms. Wenn ein Fehler auftritt, erscheint nochmals
das vorher angezeigte Directory, und die rote LED
blinkt. Dasselbe geschieht auch, wenn das Laufwerk
nicht angeschaltet ist. Achten Sie darauf, wenn Sie
gleich danach einen Diskettenzugriff planen, denn das
angezeigte Directory entspricht dann nicht dem der
Diskette im Laufwerk, Einen Fehler erkennt man daran,
dap die Meldung »Loading« nicht erscheint.

(Andre Weber/gn)
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Tips&Tricks Commodore

‘Der sichere Tip

Die neue Bundesliga-Saison steht vor der Tiir,

und Scharen von Fans spekulieren iiber die | ! REM #wsahJENS C LAUE#HkkRD: G136
. s 2 RE i e L2
Chancen ihres Vereins. Das Programm »Toto- | % oy wuvuncaloentor szssssns 191>
Tips« fiir den Commodore 64 iibernimmt die | # REM exerxa700 WM keesens <161
8 POKE S3281,5:POKE S3280,5: POKE &44,0 £2IT
notwendigen Ermittlungen. % PRINT CHR$(14):FRINT" {CLRY":PRINT CHRE(B) <1173
L PRIINT " 000 e 0 00 e L LI O O
= : : X e <180
rotz aller hamischer Bemerkungen steigt die 20 PRINT" {SDOWN 3" <2233
Spannung in den deutschen Haushalten am Sams- g@, 'Frﬁfm 3 :ag i ggg g3 'ﬁps GEBEN LASSEN" <2425
: : 5 PRINT" {SSPACE}2. ENDE" <1t2>
| tag gegen halb vier Uhr. PuBball ist angesagt und | 75 Loyt (apoun, RUGON) » CRVOFF, SPACE ) BRINGT
bleibt trotz aller Konkurrenz der Nationalsport. Alles SIE INS HENUEY (p29s
dreht sich um die Frage: Wer gewinnt? Die FuBballfans | 50 6ET P#:1F Fe=""THEN S0 <@27 >
vergleichen die Vor- und Nachteile der Mannschaften, ;J) ’“E ::i:-in: f;ﬂ égg - j?ﬁ:;
und ermitteln durch die Tabellenplétze und die momen- =4 GOTO 5@ <BOE>
tane Form der Kontrahenten ihren Favoriten. Das Pro- | 1ea PRINT" tcLR3" <use>
gramm #Toto-Tips« ibernimmt diese Aufgabe und ermit- s A R bl o S e e A L
telt aus den relevanten Daten ein wahrscheinliches Er- e i e L 22 Pl
gebnis, Die Vorhersage stiitzt sich auf: 103 INPUT" {3DOWN 3 BAMNSCHAFT AUSWAERTS: "3 AME <@90 5
@4 IF LEN{AME) >9 THENM PRINT"ZIU LQNB!!":I"UR
- ; T=l TO 2000:NEXT:GOTO 100 <0585
— d?ﬁ Helm‘-’ortﬁll_i 106 PRINT® (SDOWNGES SPIELEN “gHM$; " GEGEN
— die Tabellenplitze 3 A <2013
— die Anzahl der Ver]e(zungen 13; Ell-.:":w_rl‘:r-: (IERI;-.!'--:" CTHEN 107 CL]?a:'ol:-:
o= : { " LCLRY " AL
daS IEIZEQ SplE] der Manns{:haﬁen 189 INFUT™1. TABELLENFLATI MANSCHAFT 1";T1 @14,
, ) ) 11dh TMFUT" {ADOWME 1. TABELLENPLATEZ HANSCHAFT
Aus verstdndlichen Griinden geben wir keine Garan- i SATe bt
i ; . : RIMNT CCLRY" 037>
tie auf dle. V{)rherslagen. dlenn .dle Verletzung des Spiel- 112 INPUT"Z. VERLETZUNGEN BEI MANSCHAFT 1"V
machers in der dritten Spielminute und der ungerecht- i 206>
fertigte Elfmeter kurz vor Abpfiff sind leider nicht kalku- 113 INPUT" (ADOWN) 2. YERLETZUNGEN BEI BANSCHA
lierbar. Trotzdem hat das Programm bei einigen Versu- i AR A
; . . : : 3 F2: IF PEm= OS5
chen die Ergebnisse der Spielpaarungen mit erstaunli- 115 PRINT" (CLRS Y D
cher Genauigkeit vorhergesagt, (Jens-C. Laue/gn) 116 PRINT"MAT HANSCHAFT 1 LETZTES SFIEL GEW
ORMEMT " <2892
117 INFUT Gil%:1F GliE="#"THEN RUN 201>

118 FRINT" (4DOWNIHAT DANSCHAFT 2 LETITES #F

Stecl{hﬁef 1EL GEWOMMEMT® L2DEY

: 119 INFUT G2#: IF G2E="*"THEN RUN £221>
Programm: TotoTip 126 :RIN'I'" (CLRY 108>
121 Aw2: Bl <150
Computer; C 84, C 128 122 IF T13T2 THEM TT=TZ:Tu=T1 L2050
Checksummer: Version 3 AR AR TR TR s ST e
Datentrager: Diskette, Kassette 129 IF TLi>T2 THEN Bs=B+ {(AL1/2) :B=INT (B) <UL
126 IF Ti1<T2 THEN A=A+ (A1/72) s A=INT (A) C1E7 2
127 IF WI>V2 THEN YVay2:Vi=y] L4151 >
128 IF V1<V2 THEN WW=\L:WU=y32 <1923
129 BlesWU=WT:IF VMi=y2 THEN Aufi~]:B=f-] B i
130 IF Wi13V2 THEN BeR+Bl <1583
131 IF M1<VW2 THEM A=QA+E] L2132
Lieber Leser 132 1F GLE="JAAND GZF="JA" THEN AmA+lB=E+
: 1 162>
_DEI' qommﬂdqf@m?ﬂ.VOI‘IIHaPDY'ComDUYBT erlfreut 133 IF G1#="JA"AND G2#="NEIN" THEN AwA+i:  <0B&>
sich groBter Beliebtheit, wie die vielen Zuschriften, 134 1F GL¥="NEIN'AND G2¥="JA" THEN B=B+l:  <131>
die uns tédglich erreichen, beweisen, Wir versuchen g Al Mg b hmp S L et A
alle Einsendungen so schnell wie méglich zu bear- P §E aep ek o <205
beiten, nur kdnnen wir nicht alle guten Programme 15% IF A<D THEN A=@ C1735
sofort vertffentlichen. Daher bitten wir Sie um etwas 154 1F B<@ THEN k=@ @SSy
f ri 200 PRINT"I{CLR}LIP FUER S BPIEL:" < k.
Geduld, wenn nach einer ersten Antwort, die in der B0t PRINT ASECUR I CEACR s ERaPREE T
Regel innerhalb von zwel Wochen kommt, einige Zeit AME; " (ZEFACE = 13 TR <1%1>
»Funkstille« herrscht. 133 llrfl::lm{;ﬁszwaugm ZWAR MIT "sA3" @ 3B *1);?;}
Um den Commodore-Teil fiir Sie attraktiver zu ma- 204 IF B<O THEN B=0 Plrped
chen, suchen wir nach kurzen und guten Program- 205 GET PE:IF PE=""THEN 2015 240>
men, wie sie auf diesen Seiten abgedruckt sind, Nicht 28 RuN <2482
die Lange ist entscheidend, sondern die Qualitat,
Wir mochten aber in Ihrem Interesse lieber mehrere
kurze Listings drucken als ein sehr langes. Scheuen i :
Sie sich daher nicht, uns auch kleine Programme zu- Listing. »Toto-Tips« fiir den Samstagnachmittag
zuschicken. (gn)
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Schneider Spicle-Listing

Die Quadratur
des Kreises

Selbst ausgesprochene Spiel-Abstinenzler
sollten sich an dieser Denksport-Aufgabe vex-
suchen. Zu zweit konnen Sie sich gemeinsam
das Hirn zermartern.

n Umsetzungen bekannter und beliebter Brett-
spiele auf Computern im allgemeinen und auf
den CPCsim besonderen mangelt es kaum. Sel-
ten jedoch gibt es wirklich neue Ideen. Wir bieten Ihnen
mit »Quadrat-Killer« ein solches Juwel. Allerdings han-
delt es sich nicht um leichte Kost: Gefordert sind dufer-
ste Konzentration und abstrahierendes Denken, um ge-
gen Ihren Mitspieler antreten zu kénnen.
Aufgrund seiner komplexen Berechnungen ist es
wirklich nur mit dem Computer als Schiedsrichter und
Spielverwalter spielbar.

Allgeneines:

Aus der quadx}*atische'n n'bjhordnun& von 77
(=49 Punkten assen sich 15 uau;tlr?t.e
iedener Groesse 1n insgesam 96
verschiedenen Positionen darstellen.

Es zaehlen alle Quadrate (keine lin‘echt--
kae)’ auch die geneigten und solche,
e auf er Spitze stehen.

Doch nun zum Spielprinzip. Der Wettstreit findet auf
einem quadratischen »Brett« mit 49 Punkten in sieben
senkrechten und sieben waagerechten Reihen statt,
Durch Verbindung von jeweils vier dieser Punkte sind
15 Quadrate in insgesamt 196 Positionen darstellbar (el-
nige Beispiele sehen Sie links).

Es gibt drei verschiedene Spielarten fiir den »Qua-
drat-Killer«. Bei der ersten Spielart entfernen beide Mit-
spieler abwechselnd je einen der Punkte vom Spielfeld.
Dadurch verringert sich natiirlich die Zahl der darstell-
baren Quadrate mehr oder weniger. Die verbleibende
Anzahl zeigt der Computer wihrend eines Durchgangs
standig an. Den Sieg erringt der Spieler, der mit dem
letztmoglichen Zug das oder die letzten Quadrate vom
Spielfeld entfernt.

Die zweite Variante unterscheidet sich von der ersten
nur dadurch, dap der Kontrahent mit der gréBeren Zahl
wernichteters Quadrate gewinnt.

In Spielart drei beginnt das Spiel auf einem leeren
Brett. Durch abwechselndes Setzen von Punkten mis-
sen beide Spieler versuchen, das erste Quadrat zu bil-
den, beziehungsweise den Gegner daran zu hindern,
dasselbe seinerseits zu tun. Dieses erste Quadrat (oder
eines der ersten) stellt der Computer auf dem Bild-
schirm zur Kontrolle dar.

(Manfred Bégge/ja)

Cinige
0 [l .
B Steckbrief
D Programm:; Quadrat-Killer
Computer; CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Einige Beispiel-Quadrate Datentrager: Kassette, Diskette
L0 0 Wb e D e e D 3 C1E74] 210 MEXT [&CEAD
20 " L&&FA] 296 h=A0sFOR a=340 TO 520 STEP 20 LIFOA]
Z0 ' %  DUADRATKILLER  # (Ebbb] 230 sli=INT (RND#®154+1) C1DFC]
a0 % # LOCFE] 240 MOVE a,220:DRAWR - la-b) /&), ta=b) /b,
s (e) 1986 * L1958 sti:DRAWR {a-b) /6, (a=b) /&, stis DRAWR
&0 ' * Manfred Boegge @ # LBACE ] (a-b) fd,~ ¢ la~b) /&) ,ati: DRAWR ~( (a~b)
70 ' %  Thiesheide & " LERAB] thY =1 la=h) £6) 5t L7HBC
B89 ' # 4432 Gronau ® [17F@] 750 eti=IMT (RMD¥15+1) LOBAG]
G0 ' K OR56R/PS5S2 " LFEAA] Zhn MOVE a,180:DRAWR (a-b)/&,~ (la-b) /6],
100 ¢ ow » [&158] wti:DRAWR —({a-b) /&) 4t la-b) /&) mtis
110 e B B O [3BDED] DRAWR ={(a-b) /&), la=-b) /&6,eti: DRAWR (
120 ° LEOR4] a-b) /6, ta~h) /b, sti L3FCAD
130 ° WeEEEssE Titelbilo wEEERES LE74B1 270 bebedan rcesz2l
140 LOZEE] 2RO MEXT [70F2]
150 MODE 03:CLS:BORDER 9:IMK O,9:INK 3,17 a00 LOCATE 4,13:PRINT "GUADRAT-KILLER"  [F408]
CBADE) 00 FOR a=1 TO 3000:NEXT (59507
140 FOR a=120 TO 320 STEP 20 [F28A1 10 MODE 1:0LS [3BBC)
170 ati=INT (RND¥®15+1) LFRAZ] 520 LOCATE 2,1:PRINT "Wuenschen Sie eine
180 MOVE a,220:DRAWR —(a/é) ,a/b,ati: DRAW i L1FF2)
R oa/b,art,sti:DRAWNR a/b,-(a/6) stiD A0 PRIMI i LCEA&]
FAWR ~t(aséa) =la/d)atid CBOC2] 40 |LOCATE 2,4: INFUT * Spi @] anl ei tung e a]
190 sti=INT(RMD®1S5+1) L39A6]
200 MOVE a, 1B0:DRAWR a/&,-(a/é) ,ati: DRAW ,
R -(asb),~{a/b) ,6ti: DRAWR —(a/é) ,as/é
yebi:DRAWR a/6,a/é,8t1 LBDEE] Listing »Quadrat-Killer«. Klares Denken fiihrt zum Sieg

T4 safed
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Spiele-Listing Schneider

Sn0
360
370
=80
390
400
AL0
el

430

440
450
&40
470

480
490
S0
510

S20

F b0
770
780

790
BOD

B1o
B20
B3O
B4
B50
B0
B70
880
B0
SO0

10
920
B30

a0

50
G40
70

FEO

yaf

aF=LIPFERS® (af)

IF LEFT#{a®,1)="J" THEM GOSUB 1470 E

LiEﬁIF LEFT#{a%,1)="N" THEN 370 ELSE
=y e

RL%gztﬁﬂﬁE 1:CLE:DIM koo¥(1%6):anzgu

dil

SYMBOL 255,656,129,0,0,0,0,129,66

FOR a=1 TO 195:READ koo®i{a):NEXT

LOCATE 1,1:INFUT "Name Spieler 1:1";n
aml¥: IF naml®="" THEN 400

LOCATE 1,3: INPUT "Name Spieler 2:"in
amZ¥: IF nam2%="" THEN 410

ILOCATE 1,5:INFPUT "Spielart (1,2 oder
) "ispielart

IF spielartdl OR spielart>3 THEN 420

"okuEdek Spielferldaufbau wxEEEK

WINDOWH#] ,24,40,1,15: WINDOWH2,24,40,1
&, 25

cLs

FOR a=i TO 7

FOR b=1 TO 7

IF spielart<>3 THEN LOCATE a#3 he#3:P
EN 2:PRINT CHR®(224) ELSE LOCATE a*3
Jb#3:PRINT CHR# (255)

MNEXT b,a

FOR a=1 TO 7

FEN 1:LOCATE 1,a®#3:PRINT CHR$ (a+4B8)
hgg?TE a¥*3,1:PRINT CHR#{a+48)

IF mpielart=3 THEN GOTO 1030

IF spielart=2 THEM LOCATENZ,!,1:PRIN
THZ LEFT*(nﬂml*,JI LDCATE#? B,l FRINM
T#E LEFT# (nam2#;5)

#unnun Hauptprogramm ##KHass

CLSH1: FRINTHL ,
FRIMTH
PRINT®I , "Buadrate"
FRIMTHI
PRINT#1;"daratel lbar"
FRINTHI:PRINTH#1: PRINTHL

"E& sind noch';anzgua

PRINTHI,naml!
FRINT#
INFUTHI "Dein Zfug ? M, ko¥

IF LEN (o) <52 THEN CLSHL:PRINTHL ,"F
al=che Eingabe":FOR a=1 TO 1000:MEXT
:GOTO &20

hoy=VAL (LEFT# {ka%,1))

kox=VAL(RIGHT# (ko¥,1))

IF koxd<l OR lox»? OR woy<l DR koy>7
THEN CLSH#1:PRLNTHL,"Falache Eingabe"
:FDOR a=: TO 1000:NEXT:GOTOD &20

IF TEST(=7+kox*48,407-koy#48) THEN L
DCATE lkon*Z, koy*Z:PRINT CHR$(255) EL
SE CLEWI:=PRINTH#1,"Stein ist schan":P
RINTHL: PRINTH#] ,"weg !'":FDR a=1 TO 10
O0:NEXT:GOTO 420

BOSUB 1220

?uadlmquadl+qua

F spielart=2 THEM LOCATEHWZ
THZ ,quadl

IF spielart=2 AMD {(anzqua=0 OR gquadl
298 OR quadZ>%8) THEM GOTO 1000

IF anzqua=0 THEN GOSUE 1410:CLS#1:FR
INT #1,namlF:PRINTHI:PRINTHL, "hat ge

y2y3:1PRIN

wonnen":FOR a=1 TO 2000:NEXT:GOTO 11
80 ELSE 810

CLEN1:FPRINTHI ,"Es sind noch'janzgua
FRINTHIL

FRINTHL, "Ouadrate"

PRINTHI1

PRINTH#) ; "darstellbar”

FRINTHLE PRINTH#L: PRINTH

PRINTHI ,nam2$

FPRINTH1

INFUT#HL ,"Dein Zug ? ",kok

IF LEN(ko$) <22 THEM FL%*i;PHIMTﬂl "
alsche Eingabe":FOR a=1 TO 1000z NEXT
:GOTO 810

lkoy=VAL (LEFT#{ko®%, 1))

kar=VAL (RIGHT# (ko%,1) }

IF kox<i OR kox>7 OR koy<l OR kay>7
THEM CLE#1:PRINMTH#I,"Falache Eingabe"
1FOR a=1 TO 1000:NEXT:G0TD 810

IF TEST{-7+hon%48,407-koy*48) THEM L
OCATE kow®3, koy®3: PRINT CHR# (255) EL
EE CLEN1:FRINTH#1 ,"Stein ist schan":P
RINTH1:PRINT#H#1,"weg !":FOR a=1 TO 10O
QO NEXT: BOTO 810

BOSUR 1220

gquad2=guad2+qua

IF mspielartwu? THEN LOCATE#Z ,%,5:PRIN
THZ ,quad2

IF spielart=2 AND

1 (anzgua=0 OR guadl
28 OR quadZ>78)

THEM GOTO 1000

[41841]
[?E00]

CDFFCI

[1E4C]
CSAFAD
[SE4L]

(84241
[3832]
L&0DC]

LESEA4]
LE4BE]
LC&BB]
LE2C21]

[DFS2]
LBD3C]
E125A]
L1&4C1

LB4ACAl
LBOGA]
LESS0]
[B2741
LSERC]
[&1F41]
L7494

L4A&a]
LODCAD
[8&381]
LODBC]
LC&241]
(DS341]
[BE5B4]
LSF3E]
[S53A1
La9aE1
LAGEE]
LH3Z40]
[4F141]

L2B74]
CDSF0]
[BARA]

LAZ481

LB3A2]
[pcaan
CAC4A]

[193C]
CD1OAD

CDF24]
[LF?251
[E434]
L5841
LC23A]
[BEZC]
LEBAAT
[SBBCI
[Fa421]
[R&ZE]

L71981
C4&F2]
(72981l

[ES4C1]

LEEA&]
LZAa4]
CDES0]
C104E]

[EOOC]

90

IF anzqua=0 THEN GOSUB 1410:CLS#1:PR
INT #1,nam2F:PRINTH1:PRINTHL, "hat ge
wonnen": FOR a-i TU 2000:NEXT:60TO 11
80 ELSE GOTO &

1000 IF quadl)quad2 AND spielart=2 THEN
GOSUB 1410:CLSHL:PRINT#1,nami$: PRIN
TH1:PRINT#1,"hat gewonnen":FOR a=i
TO 2000:NEXT:GOTO 1180

1010 IF gquad2>quadl AND spielart=2 THEN
GOSUE 1410:CLSHL:FPRINTHL ,nam2%:PRIN
TH1:PRINT#1,"hat gewonnen":FOR a=1
TO 2000:NEXT:GOTO 1180

1020 IF spielart=2 THEM CLS#1:PRINT#1,"K
EIM SIEGER":FOR a=1 [0 2000:NEXT:GE0
TO 1180

1030 SOUND 1,300,100,15: CLSHL : PRINT#1 ,na
miF:PRINTHL: INFUTHE ,"Dein Zug 7 ",k
oF

1040 IF LEN(ko¥){>2 THEN CLSH1:PRINTHL "
Fal sche Eingabu":FDH a=1 TO 1000:NE
XT:60TOD 1030

1050 koy=VAL(LEFT$ (ka¥, 1)) : kox=VAL(RIEHT
Flkak, 1))

10460 IF kandl OR kox>»7 OR kay<l OR koay>7

THEM CLS#1:PRINT#1,"Falache Eingab
e":FOR a=1 TO lGQO:NEXT:GDTD 1030

1070 IF TEST(=74+kon®dB, 407=lkoy*48) THEN
CLS#HL: PRINTHI,“F&id igt schon":PRINM
TH1:FRINTHL,"belegt '":FOR a=l T0 |
QOO MEXT: GOTO 1050 ELSE LOCATE kou#
Sy ko kI PEM J:PRINT CHR®(224)

1080 PEN l:zug=zug+l:IF zug»3 THEN PRINT
N2, "Bitte einigel{3 Sekundend{? warte
n " GOSUR 1280

10890 IF gup=4 THEN GOSUB 1350:G0OSUE 1410
tCLSHI:PRINTHL jnaml ¥ :PRINTHL::FPRINTH
1,"hat gewornnen":FOR ams] TO 2000:NE
IT:GUTG 1180 ELSE 1100

1100 S0UND SO0, 100 15:CLERL : PRINTHI ,na
m?$ PRINTHE'INPUTHI,“Dein Iug ? ",k

1110 IF LEN(ko¥)<>2 THEN CLSHL1:PRINT#L,"
Falsche Eingabe":FOR a=1 TO 1000:NE
XT:GOTO L1400

1120 koy=VAL{LEFTE (ko%,17% )1 kox=VAL (RIGHT
FllkoF,1))

1130 IF koxd<l OR box>7 OR koy<l OR koy>7

THENM CLS#H1:FPRIMTHL,"Falsche Eingab
e':FOR a=1 TO 1000:NEXT:GE0TO 1103

1140 IF TEST (=7+kox*48,407-oy*48) THEN
CLEWL: PRINTHI ; "Feld ist schon":PRINM
THLzFPRIMTHL "halegt Vi FOR as=1 TO 1
GOO:NEXT:BOTO 1100 ELSE LOCATE kowk
3, oy T PEN Z:PRINT CHR$(224)

1150 FEN l:zug=zug+l:IF zug>3 THEN PRINT
B2, "Bitte einigedlizSebundend? »warte
n 1':6BN5UB 1280

1160 IF que=4 THEM GDSUB 1350:GB0SUB 1410
tCLENL:PRINTHL ;nam2F: PRINTHL: FRIMTYH
1,"hat gewonnen":FOR a=1 TO 2000:NME
AT:EOTO 1180 ELSE 1030

L1700 FOR a=1 TO 2000:NEXT

1180 %gEﬁTE"l, y S INFUTHL , "Moch min EpiP

] Al

1190 as=UPPERF (a$)

1200 [F ag="" THEN 11B0Q

1210 éF LEFTE{a®% ,1)="J" THEMN 370 ELSE EN

1220 kol F="0"skot: gua=0

1230 FOR a=1 TO 194

1240 IF INSTR(koof{al,kol®) THEN an:zquas=
anzgqua=l:quamquatl: kook(a)=""

1250 MNEXT

1260 FOR aml TO gua:S0UND 1,400-a#10,10,
7:850UND 1,0, 10:MEXT

1270 RETURN

1280 FOR az=1 TOD 194

1290 FOR b=2 TO 11 STEP 3

1300 ku=VAL(MIDF (kook{az) b, 1)) ky=VAL (M
ID% (kook{az) b+1,1)

1310 IF TEST{(-7+kuxdB,407-ky#4B8) THEM qu
poqup+l ELSE 1340

1320 NEYT b

1330 CLSHZ:RETURN

1340 qup=0sMNEXT az:CLSHZ: RETURN

1350 MOVE -7+VAL (MID# (koo®taz) ;11,1))}#48

A07-YAL (MIDF{kooElaz} ,12,1) }+48

1360 FOR an=2 TO 11 STEP J:DRAW ~7+VAL (M
Dk (kooklaz) ax, 1)) 48, 407-VAL (MID$
(koo¥{az) an+l,1))«48,3

1370 MEXT an

1380 MOVE -7+VALI(MIDF(koo®faz) ,11,1)) *48
yB07-VAL (MID¥ (koo¥ (az) ;12,1) }#48: DR
Al = FEVAL IMTDE (koa® (az) S5, 1)) =48, 40
T=VEAL (MIDE (kooF(az) 6,11 ) #48,5

Listing »Quadrat-Killex« (Fortsetzung) ’

LF3EA]

[8SF2]

L45F&1]

LSB4C]

LEF7B]

£744410
[ORED]D

L&BFE]

[BOTAL

LaB14]

LAa74]

(BEL7&1]

C123E]
(3anci

F2QF0]

LF2721]

C74100

LA774]
CESEA]

LCO&E]
(S E-To0
[31AZ]

L4ES2]
CDEBB]
CFETE]

LDIAC]
LF54E]

L2578)
89941
[SB7C1
LFI70]

L37921
L3SEOO]
[AE4E]
L3A70]
[F%541
[S2FC]

L1C34]
[7F4b]

CEDTB]
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Schneider Spiele-Listing

1390

1490
1410

1420
1LAED
14440
1450

1440
1470

1480

1450
1500
1510
11520
1530
1540
L5510
1560
1570
1580
LSS0
1600
1610
120
14750
14640
1&E0

1éaT

L&70
L&H0
1&%0
L7000
1710
1 720
1730
1740
1750
1780
1770
1780
1770

1800
1810

1820

1880

MOVE =7+VAL (MIDF{koo¥iaz) ,2,1))%48

GO7-VAL (MIDF (koo® (az) 3,10 ) %48z DRAW
~FHVAL (MIDE ChaoE taz) 8, 1)) #48, 407~

YAL (MID# (ook(az) ,7,1) ) %48, 3

RE TURN

SOUND 1,253,10,15:S0UND 1,0,10,15:5

OUND 1,253 ,10,15:S0UND 1,0,10,i%5:50

UMD 1,253,160, [S: S0UND 1,0,10,15:800

WD 1,319,480, 15:RETURN
#xkad Spielbeschreibung #%kes
MODE 1:CLS:FPEN L:PRINT "Allgemeines

FRINT STRING#{12,208}

FRINT "Aus der guadratischen Anordn
g van 7#7 (=49 Punkten) lassendZ>
aich 15 QuadratedlZiverschiedener Gr
vesse in inagesant 194<Z2>verschiede
nen Fositionen darstellen.

FPRINT "Es zaehlen alle Buadrate (ke
ine Recht-<Z*ecke),; auch die geneig
ten und solche,{3*die auf der Spitz
¢ stehen, "

FRIMT

FRINT "Finige Beispiele:"

PRINT STRING¥(17,208)

FRIMT

FOR a=20 TO 140 STEP 20

FOR b=200 TO 80 STEF =20

FLOT a,b,2:NEXT b,a

FOR a=180 TO 300 STEP 20

FOR b=200 TO B8O STEP -20

FILOT a,b,Z:NEXT b,a

FOR a=%40 TO 440 STEP 20

FOR b=200 TO RO STEP =20

FLOT aéh,Z:NEIT by, a

FOR a=50G0 TO 620 STEP 20

FOR b=200 TO 80 STEP =20
FLOT a,b,2:NEXT b,a
MOVE E&, 00 : DRAW 40,200, 1: DRAW 40,1

B0, 1:DRAW 20, 180,1:DRAW 20,200, 1
MOVE B0, 1B0: DRAW 100,200, 1: DRAW 120
U800, 1:DRAW 100,160, 1: DRAW B80,180,1

MOVE 20, 140z DRAW 60,140, 1:DRAW &0, 1
00, 12 DRAL 20, 100, 1: DRAW 20,140, 1
MOYE B0, 140z DRAW 140, 140, 1: DRAW 140
LB, 1:DRAW B0, 80, 1: DrAW B0, 140, 1
MOVE 180, 180:DRAN 280,200, 1: DRAW 30
0,100, 1:DRAW 200,80, 1:DRAKN 180, 180,

1

MOVE 200, 1602 DRAW 240, 180, 1:DRAW 26

iy 140, 12 DRAW 220,120, 1: DRAW 200, 160
1

ﬁOVE 340,200: DRAW 450,200, 1:DRAW 44
0,80, 1:DRAW 340,80, 1: DRAKW 340,200,1

MOVE 384,200: DRAW 460,140,1:DRAN 42
ﬁ,EO.llDﬁﬁM 340,120, 1:DRAKW 380, 200,
1

MOVE 540, 200: DRAW 620,140, 1: DRAW S&
0,80, 1: DRAW 500,140, 1: DRAW 540,200,
1

MOVE 540, 180: DRAW 600,140, 1: DRAW 56
O,lﬁﬂ,llﬁﬁﬁw S20,140,1:DRAW 540,180
"

r

LDEHT% 1,23:PRINT "Bitte Taste drue

chken 1"

at=INKEY$: IF a¥="" THEN 1750

CLS

FRINT "Spielart 1+2:"

PRINT STRIMGE (13,208}

PRINT

FRINT "Yom vollbesetztem Brett (7#7
b nehmen<4sbeide Spieler abwechseln

d je einen Punkt(Stein) weg. Dadurc

F owird die Anzahl derdarstel lbaren

fluadr ate mehr oder wenigerstarhk red

uziert (Die Restgquadrate werdenvomn

Computer angezeigt)"

FRINT "Bei Spielart 1 gewinnt der S5

pieler, der mit seinen Zug die letz

ten oder das letztedZ luadrat entfe

rot (k1l1t).<11>Bei Spielart 2 gewi

nnt derjenige Spielerder die meiste

n Buadrate killt."

LOCATE 1,2%3:FPRINT "Bitte Taste drue

cken !"

af=ThHNKEY®#: IF a®="" THEN 1840

CLS:FRINT "Spielart 3z"

PRINT STRING#(11,CHR* (208))

PRINT "Auf dem leeren Brett wird ab

wechsel nd<32ein Punkt gesetzt. Iiel
eines jeden<SrSpielers ist es, ent

wizder ein Quadrat zuschliessen oder
so zu setzen, das deri{3Cegner kei

n Buadrat bilden kann."

FPRINT "Das wird Zug fuer Zug schwie

riger. Wer<2rzuerst eins oder mehre

CDZEL]
CADBAT

L27BA]
LF7IC]
C50021
[es201

[FELA]
L&71ad

L2FEB]

LSDTA]
COAF&]
LE42B8]
LE31C]
CCFEA]
L2Fac]
[3&F0]
COO3E]
LP4FC]
CBAF&]
LCR441
LRSOC]
LCDEA]
CEQZ8]
CEDFBI
CDIFQ]
LF73ED

[sci12]

[A415A]
CF2101
[734E]

C7FCAI

LO0081

CEFSE]

LAECH]

CEECED

CEEB3CI

C1DFA]
CBCOO]
Li14A2]
CFA1/A]
LE7281
COVEC]

L2001

CF3101

L3IEFE1
LB&FE]
LDasal
CRICA]

02481

1890

1220

1930
1940
1950
1960
1970
1980

1990

2000

2010

Z0Z0

2030

2040

2OE0

2040

2070

2080

re Quadrate bil-{2>det, hat gewonne

n. Das zuletzt gesetzte Quadrat wir
d grafisch abgebildet, undi3>das Sp
iel ist beendetb.”

PRINT "(Wenn man mit dem letzten Zu

g mehreredI>Buadrate gebildet hat,

wird nur einsidrdargestellt).”

PRINT

FRIMNT "Spieler 1 beginnt jedes Spie

1. Man gibt zwei Zahlen ein (ohne K

ammal . Zuerst dieReihe, dann die Sp

alte. Das Feld obendi3rechts ist z.
B. Mr. 17"

LOCATE 1,24:PRINT "Bitte Taste drue

cken " \

at=INKEY®: IF a$="" THEN 1930

RETURM

## DATA'S QUADRAT-KODRDINATEM *#

DATA 011012021022,021022031032,0310
32041042 04|04205i052%051a52oa10¢2,
061062071072, 012013022023 ,022023032
033, 032073042043, 042043052053 , 05205
062063, 62063072075 ,01301 4023024 ,0
23024033034 , 033034043044 , 0430440550
54 ., 055054065064 , 06306407 5074
DAaTa 0140]5ﬁ240§5.0240250340@5,034Q
35044045 , 044045054055 , 054055064065 ,
064065074075, 015016025026 , 025026035
036 , 035036045046 , 045046055056 , 05505
EDES06E , ERO6E0TS076 , 016017026027 ,0
24027036037 036057046047 , 08460470560
57, 056057064067 , 066067076077
DATA 011013031053 ,021023041043,0310
33051053, 041043061063, 0510530710753
012014032074 , 022024042044 , 032034052
054, 042084062068 , 052054072074 ,01301
5035035, H2F02504 3045 , 033035053055,0
AT0A506T065 , 053055073075 , 0140160340
24, 024026044046 , 034036058056
DATA 044046064066 ,054056074076 ,0150
17035037 , 025027045047 , 035037055057,
045087065067 , 055057075077 ,01 1015051
055, 01201 6052056,013017055057 ,02102
5061065, 022026062066 ,023027063067 ,0
31035071075, 032036072076, 03303707350
77 ,01101606106b6,012017062067
patA 021026071076, 022027072077 ,0110
17071077 ,011014041044, 012015042045,
013016045046 ,014017043047 ,021024051
054 , 022025052055 , 023026053056 , 02402
70SA057 , 05103406 1064 , 052035062065 , 0
33036063066 , 034037064067 0410440710
74, 042045072075 ,043046073076
DATA 044047074077 ,021012032023,0220
13033024, 023014034025, 024015035026
025016036027 031022042033 , 03202304
O34 , 53024044035, 034025045036 , 03502
H0AB0TT , 041032052043 , 042033055044 , 0
A%034054045 , 044055055046 , 0450360560
47, 051042062053 , 05204 3065054
DATA OS3044064055, 054045065056 , 0S50
46066057 , 0610520720673, 06205E07 5064 ,
063054074065 , 064055075066 , 065056076
067 ,02101 3042034 , 022014043035 , 02301
5044036, 02401 6045037 , 031023052044 , 0
32024055045 | 03F025054046 , 0540260550
17 ,041033062054 , 042034065055
DATA DAZOZE064056 044036065057 , 0510
3072064 , 052044075065 , 050450740466 ,
054086075067 , 012024031043, 013025032
084 ,014026035045 015027034046 , 02203
4041057 | 073035042054 , 024036045055 , 0
250370440856 , 052044051063 , 030450520
A4, DE40AL055065 , 035047054066
DATA 042054061073, 043055062074 ,0440
G4063075 045057064076 , 021015062056 ,
022016063057 ,031025072064 , 0320260753
087 , 012026051 065,01 3027052066 , 02203
BO61075, 023037062076 ,021014052045 ,0
BO15053046 , 02301 6054047 , 0T 10240620
§5 . 032025063054 , 033026064057
PATA 041034072085, 042035073066 , 0430
36074067 01202504 1054 , 013026042085,
018027043086 , 022035051 064 , 023036052
065 , 0203705 K06E , 03204506 1 074 , 03704
H0L2075, 054047065076, 021016072067 ,0
l?ﬂﬁ?ﬁ&lﬂ?&,031013033035;032014&540
36,03301 5055037 ;04 1023065045
DATA 042028068046 ,04 3025065047 05160
23073055, 052054074056 , O530I507S057 ,
031014063086 , 032015064047 081024075
056, 042025074057 . 01303604 1064 , 01407
7042065, 023046051074 ,024047052075 ,0
31015073057 ,013037051075,0140410470

Listing »Quadrat-Killer« (SchluB)

LEBBC]

L9D9E]
(CSEE]

[54B&]

[BOFA]
LACFC]
[C27C1]
[C22C]
[SBA0]
[E430]

£2oppal

LRSEA]

[EDIB]

[6402]

CEABA]

[FAZE]

L75D0]

[OTB2]

[EFR4]

[OF9&T

LAESO]

76 sk,
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Tips&Tricks Schneider

Diskeften-Power

»Disc-RSX« ist eine sehr niitzliche und méch-
tige Befehlserweiterung. Sowohl leistungsfa-

hige Kopierprogramme als auch eigene Ko-
pierschutz-Mechanismen sind nun eine Klei-
nigkeit fiir Sie.

er sich etwas ndher mit der Diskettenspei-

cherung auseinandersetzt, dem steht mit

dem Utility »Disc-RSX« ein méchtiges Hilfs-
mittel zur Bearbeitung von 3-Zoll-Disketten zur Verfii-
gung. Aber auch Einsteigern, die frisch in diese Materie
hineinriechen wollen, sei »Disc-RSX« ans Herz gelegt.
Ein gemeinsamer Rat gilt jedoch allen angesprochenen
Benutzergruppen: Bevor Sie mit dem Programm arbei-
ten (cder experimentieren), nehmen Sie alle Disketten
mit wichtigen Daten oder Programmen aus Ihren Lauf-
werken und verwenden Sie zundchst nur solche, bei de-
nen ein eventueller Datenverlust keinen Schaden an-
richtet. Speichern Sie aus Sicherheitsgriinden die Li-
stings nach der Eingabe erst einmal auf Diskette, bevor
Sie zum ersten Probelauf starten.

Das Programm besteht aus zwei Teilen. Listing 1 ent-
hélt den DATA-Lader fiir die zusétzlichen Basic-Befehle:
daher auch der Name »Disc-RSX«. Zur Nutzung dieser
Befehle in eigenen Programmen bendtigen Sie nur die-
sen Programmteil. Um sich unnétige Wartezeiten zu er-
sparern, laBt sich der erzeugte Maschinencode als Bi-
nardatel speichern. Dazu filgen Sie folgende Zeile ein;

115 SAVE "DISC-RSX”,b,&AO00,&121

Listing 2 ist eine Demonstration der vielféltigen Funk-
tionen, Schon kurz nach dem Start wird klar, wie schnell
man mit diesem Crundgeriist beispielsweise ein
schnelles, leistungsfdhiges und komfortables Kopier-
programm realisieren kann. Aber auch andere Anwen-
dungen, wie zum Beispiel ein eigener Kopierschutg,
werden nun zum Kinderspiel,

So gehi’s

Fiir den sinnvollen Einsatz des Programms ist die
Kenntnis der Befehle und ithrer Arbeitswelse notwen-
dig, die wir Thnen anhand von praktischen Beispielen
vermitteln,

Um eine neue Diskette gebrauchsfertig zu machen, ist
es notig, sie zunéchst zu formatieren. Das geschieht im
Normalfall mit Hilfe der mitgelieferten Dienstprogram-
me iiber CP/M. Die Formatierroutinen halten sich dabei
an feste Schemata. So besitzt das sogenannte wWendore-
Format 40 Spuren (Nummern 0 bis 39) mit jeweils neun
Sektoren zu je 512 Byte. Das »CP/Me-Format ist damit vol-
lig identisch, jedoch sind die Spuren 0 und 1 vom CP/M-
Betriebssystem belegt. Als weitere Gemeinsamkeit ist
cdie gleiche Verteilung der Sektor-IDs zu beachten. So
sind die Sektoren in beiden Féllen von 41 bis 49 hex nu-
meriert. Anders beim »Data-only«Format. Hier gehen
die Nummern der neun Sektoren von Cl bis C9 hex,
Vollkommen abweichend verhalt sich das »IBMe«-Format
(genauer miifte es eigentlich »IBM-CP/M-86-Single-
Sided« heiffen) mit seinen nur acht Sektoren pro Spur.
Die Sektor-IDs kommen vollig ohne Offset aus, denn sie
zéhlen von 1 bis 8. Allerdings sind die Nummern der
Sektoren wegen des sogenannten Skewfaktors immer
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versetzt, So ist die physikalische Reihenfolge beispiels-
weise fiir das Data-Format: Cl, C8, C2, C7, C3, C8, C4,
C9, C5 hex.

Nun gibt es auch noch kdufliche Software auf Diskette,
bei denen die Sektoren einzelner Spuren (Tracks) mit
ungebrauchlichen IDs versehen sind. Diese Spuren
gind mit normalen Kopierprogrammen und den tiber
Basic verfligbaren Betriebssystem-Routinen nicht les-
bar. Deshalb eignen sich solche MaBnahmen vorziig-
lich zum Schutz swertvoller« Programme vor unberech-
tigtem Zugriff. Leider ist dem Benutzer so aber auch je-
de Chance genommen, selbst Sicherheitskopien anzu-
fertigen. »Disc-RSX« bietet Thnen jetzt Funktionen, die
sich vorziiglich dazu eignen, von solchen Datentrdgern
identische Duplikate zu erhalten. Es versteht sich von
selbst, daf diese Fahigkeit natiirlich keinesfalls zur Pro-
duktion von Raubkopien eingesetzt werden darf!

Dech nun zu den Hilfsmitteln, die Thnen in Zukunft hel-
fen, diese WWunderdinge« zu verwirklichen. Der Befehl
IFORMAT,idl,...,id9,anz,drive track
formatiert die Spur strack« auf Laufwerk sdrive« (0 fiir
Laufwerk A, 1 fiir B) mit den Sektor-1Ds »id 1« bis »idS« (da
cdie Reihenfolge der Parameter »idle bis »id9« die physi-
kalische Numerierung der Sektoren bedeutet, beden-
ken Sie bitte den Skewfaktor). Benétigen Sie weniger
Sektoren je Spur, begrenzen Sie deren Zahl durch einen
kleineren Wert flir sanzs«,

Was tun Sie aber, wenn Sie eine fremde, unlesbare
Diskette vor sich haben, von der ja nicht bekannt ist, wel-
che IDs Verwendung finden? Die Zauberformel heift:
IGETIDbuffer,drive,track

Der Befehl liest auf dem Laufwerk sdrive« die Sektor-
IDs der Spur stracke und schreibt sie in den Pufferspei-
cher an Adresse »buffer«. Dieser Puffer ist natiirlich vor-
tc]ler iﬁ geeigneter Weise zu schiitzen, also zum Beispiel

urc

MEMORY 39999 : buffer=40000

Sesam offne Dich

An dieser Adresse finden Sie nach dem Aufruf den
Wert 0, wenn die Operation erfolgreich abgeschlossen
wurde, Steht dort jedoch FF hex, trat wahrend des Lese-
vorgangs ein Fehler auf. Der haufigste Grund dafiir ist
eine nicht formatierte Spur. Gehen wir aber weiter vom
ersten Fall aus, stehen in den folgenden zehn Byte die
gefundenen IDs und somit die Kombination zum Offnen
diesesl'resors«, Da ja nun — wie oben dargelegt — auf
derart manipulierte Spuren kein Zugriff iber das nor-
male Betriebssystern moglich ist, brauchen Sie dafiir
ebenfalls spezielle Befehle. Mit
IREAD,buffer,drive track,id
lassen sich jetzt die Sektoren dieser Spur einzeln nach-
einander lesen, Der Puffer muf hier aber 512 Byte grof
sein (Sie erinnern sich: jeder Sektor enthélt genau diese
512 Byte). Wenn Sie nun in einer Schleife den Wert von
»ice varileren, und fiir jeden einzelnen Sektor einen ei-
genen Puffer anlegen, liest der Computer den Inhalt
der gesamten Spur stracks in den Arbeitsspeicher, wo
er sich dannnach Belieben weiterverwenden 1aAt. Soist
es ein leichtes, thn mit einem Monitor-Programm zu ver-
dndern, Um diese Anderungen zu sichern, greifen Sie
zum Befehl
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IWRITE,buffer.drive,track,id
Die Handhabung der Parameter ist die gleiche wie bel LG REN b b KRN R (L2567
READ 20 HEM « geschrieben wvon @ * [l
i 25 , g S0 REM ¥ Dlivor Bubtors » L702a]
Etwas unsinnig erscheint auf den ersten Blick der Befehl 40 REM % Jehanpisstr. &4 . [FBCE )
IUSER,user 20 MEw » Tai.1hasie/Sazes  x LcenAl
i : : hoRED B RIRESB/ 56T6E W " :
gehort er doch bereits zum festen Repertoire des AMS- 70 BEM HEKBEEERETRK SRR RRIRER Y LHRAZ ]
DOS. Tatséchlich bewirkt dieses Kommando im Grunde | 55 Hgmory serer iy
genommen auch dasselbe Der Vorteil liegtim groBeren 100 FOR 1=3A000 TQ %A120 L6264
Wertebereich fiir suser«, der nicht mehr auf Zahlenvon | '% "E89 @ LHUNE Ty R0l SRR ay teed s et cenesd
0 bis 15 beschrankt ist, sondern von 0 bis FF hex reicht, 20 SOLL BAROENNL o G ; LAZEED

” : : : .

Sozusagen als »Extrabonbon« enthdlt »Disc-RSXe el | 170 DATA AbI0T.36)A0L 01 60,A0,63195,A0  [L82]
nen Befehl, der an sich nicht direkt mit Diskettenopera- 150 DATA C3,0F,00,63,D8,80,53,F8 40,48 [ARLOD
tionen zu tun hat, liber dessen Existenz sich viele Pro- | 170 pata 52,4954 'C5.47 145,54 49104, 45  LEATA]
grammierer jedoch freuen werden: (3 DOERA1/46, 62, 58, 00,82 DR 00 R . RN

v L Sid 5 P IS LY - wits . =
ICHLL!aﬂrem,;,hg,dE,hl ‘ ; 200 DATA 020D 7E .04 D5, FS, 80, 11, 16,00 :.'Egnm
Damit ist es méglich, aus Basic-Programmen Maschi- 210 BATA DU,ES,EL1,19,51,0D,21,1F A1,47  [97001

: . % . 220 DATA TE,DD,72,00,D0,36,01 ,00,00,77 LSDE ]
nencod&RoutéaeS aufzurufen und diesen Werte fiir die ;:-53 BATH 1'32:1)[):'3.5.:r}3:c|?_:o[}:2'5:Dp:gs,nn (8IEAT

ister A, B i , it gi 240 DATA 2%,00,23,28,28,10,E5,F1,FE,09  TD&FE]
Registe BC, DE und HL zu tibergeben. Somit sind 250 DATA 28,04,3¢,01,18,02,3€,C1,DF,00  [26B2]
beispielsweise die kompletten Betriebssystem-Vekto- S50 DATA AL DL 21 iF A1 DF L LOLAL BF FE  [662A]
ren hutzbar. i 10/ 2760 DATA DAL CO,CD.F ACIDE,07 AL L7 ,FE  [2S6E1
b e ﬂDhV@I'SUﬂO JEO 280 DATA 04.CG1ED.9F,QQ|DF.QQ,RL:CQ,BD C177E]
aF0 nﬁTH_ﬁE,Qb,DD.k&.O?,hD,5E,ﬂ4,DD,E& CE&ZED
560 DATA N2.DD . 4E,00,C7 ,FE,03,00.00,56  [C218]
A0 DATA O0,DD,SE,02,0D ,6E, 04,00, 66,05 [®1iFC]
%30 DATA ES,DF ,1&,A1,EL,36,00,046,00,E5  [24D01
%0 DATA CS,0F,13,01,Ci,E1,30,08,34,51  (CiC6e]
%40 DATA BE.23.77.10,F0,09. 34 FF,C9,FE  [DGAC)
S50 DATA O&,CD.Bn“&E,BE.DD,éﬁ,G?,ES,DD L&iadn]
%60 DATA 7E,06,DD,46,05,00,4E,04,0D,56  [8F20]
370 DATA O3,DD,5(,02,DD,66,01,DD,6E,00  [ACFE]
3g0 DATA C?,FE,0L,C0,2A,7D,BE,23,00,7E  [D274]
3590 DATA OB, 77,69 ,66,046,07 ,4E,026,07,81  [F1B4]
400 DATA CSo07 )52, 06,07 50,05 ,07,43,07  [22B6]
410 DATA 07,72 1CA.07,03,06,07,00,00,00  [3552)

Listing 1. Wenige DATA-Zeilen exzengen

die neuen R5X-Befehle
10 FEM #0000 g b o 4o 30 0 30 DDz AL DATA B4i 545, 45 L47 849 842 44 846
20 REM + b L2231 4] 28,7 [a9a0]
0 REM # Demopr age dmm * LRICAT 470 REM DATA Formatl CesCa]
4t REM # {fuer die Disk-Basic- * [LFECEY AF10 DATA G013, 805,407,009 %02 kel s hed
a0 FEM  # Erwei berung - LD2SC] L8, 9 [99921
A0 REM  # won 10liver Sultorp * LCABRA] 490 REM I1BM Format rEcanl
70 REM K dnhannisstr. &4 & L1504 ) 500 DATA 1,3,5,7,9,2,4,6,8,0,8 L1CDe]
ap REW %024 Pulheim 1 # L78A0] 510 RESTORE 440 [AF28)
g0 REM % Tuir: . s D223B/S5LT6E * L2421 A20 FOR form=1 TO 3:FOR id=1 T0O 9:READ i
100 BEM » * [AELZ] r diform, gl sNEXT:READ anz (form) sMEXT (EB0AT
DL TR IR e 00 0 e e 6 TREFA41 B5E0 LOCATE 1,221 INPUT "Fermat (1=Vendor
LT REM [SC2E] - ;524¥H E:IEH;E:"éfnrm Eggﬁ@:
130 RIEM B ek o FOR track=0 3 221
126 BEM Pran,-nbe oo nuts 09 2088TE- t4caed E=0 {FORMAT ,id(farm, 1) ,id (farm,2) ,id (for
150 REM Erweiterung bereits FOFB2] m.ﬂ),idtiurm,4),id!furm,ﬁ),idifurn,&
1én) REM initialisiert sein $!4! [S4501] Vgichifarm,7) ,id{form,8) ,id{form,?) ,a
170 REM L&BEE] nzd{Farm) O, track CFDDAT
LA ITNKE O,z TME L, 15 T 2,62 INE Z,26 LBEZE] Sdl MEXT [&1F41]
150 BﬂRDEﬁ s PAFER O3 PEN 1 LCo7old S¥0 LOCATE 1, 20:PRINT CHRE (200 :GOTD 350 [LIESZ2]
200 CLEAR: DIM mefls) ;id (3,9) ,1(M) L2476 SEO REM wea L CT7EIA]
“if) REM [&52E] 590 REM # Trank formatieren # LEACED
220 REM Pildechirmaufbau LAFSA] &0 REM wed ¥ C172C1
Za0 REM [6332] 10 BOSUE 1160:FOR i=1 T 9:G08UB 121a:N
240 OATA " Disketbte formatieren " [o3FDAT EXT:BOSUE 1130 LE&LZ2]
= BATA " Trask formatieren " [&140T S0 TFORMAT L0 110 .3 (2 1 (3) 48 14D 43 (5, tb
267 DATA " SektoriIl’'s lesen " LDEYE] b 67,1 0B) 1 () ,9,0, track [OCES]
270 DATA " Track kopieren " Lo7n2i 63 LOUATE 1,20:PRINT CHRE(20):60TD 350 (B22C1
ZEO DATA " Sektor kopierer C7DDA) &0 REM #%4% LR CROF4]
250 peTd " Formet ermitteln ™ [25AE] 60 REM # BektorID's lesen % CEFS2]
a0 HONE 1 [FA%21 G REM www o [&EFB]
T1 RESTORE 240:F0R yos TO 146 STEP 2:REA H70 BOSUE 1160:L0OCATE L,20:PRINT"Van Tra
0 ma%iy/2-2) 1 B0SUR J90:NEXT: y=é& [n7C] ciz "istrackistrackO=track E4F541
B0 PLOT 90, 340, 2: DRAWR 420.01DR£NR 0,2 HA0 BOSUR 1160:LOCATE 20,Z0:PRINT" bia T
50 DRAWR ~320, 031 DRAWR. 0,250 LoF4C] rack “"jtrack LF42C]
300 LOCATE 14,1:FEM Z:PRINT"Demoprogramm AH50 GOSUE 1150:MDDE Z Loganl
“YFEM 1 [EQ4&] 700 FOR istrackOd TO track: !GETID,&F000,0
40 LOGATE @,y PRINT CHRE®(24) 5« BOSUR B0 i ECeand
tFRINT CHREE(24) [BFER] 710 PRINT"Trach "ei 1 IF PEEK{&FOI0)<>0 T
150 IF THKEY (0)=0 AND yv:6 THEN GOSUE 390 HEN PRINT"unfarmatiect”:G0OTO 750 [SBEA]
sy=y=2: GOTO 340 [ASEA] 720 FOR t=&5001 TO ESO09:FPRINT HEXF(FEEK
Ae0 IF ?NKEV(EJmD AND y<ib THEN GOSUR 39 (k1) Y3 aNEXTIFRINT taroz]
Oz y=y+21GOTO 340 C7nanl TEO NEXT [D3F2]
170 IF INKEY (9i=0 THEN 400 [F2L4] 740 PRINTiPRINT¢FRINT TAB(2O); :GOSUR 120
TEHO GOTO 550 LOSEa] 03GAOTO 300 CAAFT]
90 LOCATE 9, ysPRIMT ek Cy A 2-2) 1 RETURNM LOLES] TEO REM #ss LA [DE7E]
A0 FOR wartes=| TO ZOOINEXT warbte [3AFA] F4Ho REM # Track kopieren #* CS48E7
G100 Call SREOD:ON v/7-2 BOTO 510,410,670 T REM sy e W LFZ7C1
P, P20 5 1050 LO9Fa] 780 GOSUB L140:LOCATE &,20:PRINT "Quelltr
G20 REM % "o CADEC
4% REM % Diskette formab:eren # [ =fraeli ]
440 BREM FRK P [ESFOI
450 REM Verdor Format [aRGE] Listing 2. Aus dieser Demonstration 1a8t sich vieles machen
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ack s":track [E4T8]
790 GOSUB 11303 1GETID,&B000,0,track LE&SFE]
BOD IF FEEK (&B8000) {20 THEM PRINT CHRE(7)

1GEOTO 980 C119A]
B10O huffer=%80102id=%B001:FOR i=0 TO 8 L&EGR]
B20 IREAD,buffer+i#512,0,track ,PEEK (id+i

YIMNEXT LD2CE]
8530 GOSUE 1146 LOCATE 8,20: PRINT CHR$(1B

Y3'"lieltrack 1"ytrack [3&DE]
840 SUE 1130:buffer=48010: i d=LB001 [204687
B30 IFORMAT,FEEK {id) ,FEEK (id+1) ,PEEK (id+

2) WFPEEE{id+3) \PEEI(id+4) ,PEEK (id+5) ,

PEEK (1d+6) ,PEEK (id+7) ,PEEK (id+B) ,9,0

yErack LE81CE]
a&0 FOR i=0 TD 8 LCRSC1Y
870 WRITE,butfer+i #5120, track ,PEEK (1d+

ilINEX LZICB&]
80 LOCATE 1,20:PRINT CHRE£(20):60T0 350 C433A1
BP0 REM ### o Lpocz21
P00 FEM # Sektor kopieren # [E7BC1]
F10 REM ®#% #* CBBE4]
F20 LOCATE 1,20:FRINT"Von":GEOSUB 970 C55141
P30 LREALD, &9000,0, track , sektor E4CAGT
740 LOCATE 1,20:1FPRINT CHRS(20) 3 "Nach" : GO

SUE 970 [53C47T
PEC IWRITE,&F000,0 tirack ,seltor L27821
a0 LOCATE 1 ,20:FPRINT CHR$ (200 :60T0 350 [A738)
970 GOSUB 1140:LOCATE &,20: PRINT CHRE (20

Y3 "Traclk "stragk LEEFAD
F80 GOSUB 1180:LOCHTE 15,20 PRINT" , Selkt

ar "seektor [FCE&D
90 GOSUE 11530 RETURM L71821
1000 REM w## Ea R [CERA4A2]
1010 REM # Format ermitteln # LE7RE]
1020 REM ®&% L2 [3344]
1030 GOSUE L130: bud fer«b3000: drive=0: tra

ch=0 C7BAC]
1UA0 IGETID,buffer drive,tracks IF FPEEK (b
uwffer)d:0 THEN PRINT CHR$#(7):6B0TO 1
L6 03 CL7AF4]
1050 IF PEEK (buffer+1) >192 THEN formatf=
"DATA"::GOTO 10740 CEESA]
1060 IF FPEEK (buffer+l) >44 THEM formatd="
SYSTEM" ELSE format$="1BM" LECF&]
1070 LOCATE 7,22:PRINT CHR®(17)sCHR$(18)
; '"Dimicpttenformat : “:farmat# [ES&SL]
1080 FEN 3:LOCATE 9,24:PRINT"Bitte Taste
druecken' :FPEN 1 [OSFE]
1090 CALL %BROL:LOCATE 1,22:FRIMT CHRS (2
0):GOTO 340 (= i |
1100 REM w#s i CROCE ]
1110 REM % Unterprogramme *# LAdAL]
1120 REM %% e cBacal
1130 LOCATE 1,22:FPRINT TAB(S); "Diskette
eingelegt 7"% CECDAD
L1140 PEN 3sFRINT "<Eyx<{Taste>":PEN 1 L2C20]
1150 CALL SBBOL:RE 3] [OSFA]
1140 LOCATE 1,22:PRINT CHR% (20) ; TAB(8) ; 2
INPUT "Track (0-42) : "i;track LA4C24]
1176 IF track<0 OR track>42 THEN 1147 EL
SE RETURN [AB4S]
11840 LOCATE 1,22:PRINT CHR$® (20} ;TARIE) ;3
IMNPFUT "Sektar 3 “3eektor TEACEN
1190 IF sektord<0 OR sektor 254 THEM 1180
ELSE RETURM [DAEB]
L1200 PRIMNT"Ritte Taste druecken":CALL %8
HOG: RETURN CEFALC
1260 LOCATE 1 ,22:FRINT CHR¥(20) 3 TAB(8) ;3
IMFUT "SebtorID :",i (i) RETURN [ ot
Listing 2. Aus dieser Demonstration 1dAt sich vieles machen
(Schluf)

Compuier-Plausch

Erfahrungsaustausch mit Gleichgesinnten
verschont jedes Hobby. Mit dem Programm
»Happy-Modemy, einer seriellen Schnittstelle
und einem Akustikkoppler fiir Thren CPC,
steht der drahtgebundenen Kommunilation
nichts mehr im Wege.

iir eine Dateniibertragung zwischen Computern
F via Telefonleitung bendtigen Sie auker den erfor-
derlichen Hardware-Zusétzen auch eine leistungs-
fahige Software, die den Datentransfer vollautomatisch
reguliert, wihrend Sie Ihre volle Konzentration den we-
iemlichen Dingen zuwenden; dem Inhalt der Kommuni-
ation,

»Happy-Modem« nun iibernimmt die Routinearbeiten
mit Bravour, Eines der wichtigsten Kriterien filr Termi-
nalprogramme ist sicher die Créfe des Puiferspei-
chers. sHappy-Modemc«ist in der Lage, Daten (beispiels-
weise Text) mit einem Umfang von bis zu 37000 Zeichen
im Arbeitsspeicher zu verwalten, Exst bei Uberschrei-
tung dieser Menge ist eine Auslagerung auf Massen-
speicher (Kassette/Diskette) notwendig, Zum Speichern
stehen zwel Funktionen zur Wahl. Iim ASCII-Format ge-
speicherte Texte sind spater ohne Schwierigkeiten in
die meisten Textverarbeitungs-Programme zu {iberneh-
men. Auch Basic-Programme werden zweckméaBiger-
weise so gesichert, da sie sich auf diese Art problemlos
wieder laden lassen, Alternativ steht das Bindrformat
zur Verfigung. Es erlaubt eine weitaus schnellere Spei-
cherung —vor allem auf Diskette—, was nicht zuletzt die
Telefonrechnung kleiner halt und damit Thren Geldbeu-
tel schont. Flir eine spétere Bearbeitung sind diese Bi-
nardateien auch wieder iiber das Programm in ASCII-
Format wandelbar. Einige ndhere Angaben zu einzel-
nen Meniipunkten sind erforderlich, da das Listing kei-
ne Anleitung enthilt,

Ausgabe 10/0kiober 1986

Daten empfangen:
Der Computer stellt die eingehenden Daten als

ASCII'Text auf dem Bildschirm dar und speichert sie ge-
gebenenfalls, Sollte im Laufe der Verbindung der Text-
speicher tiberlaufen (Uberschreiten der 37000 Zeichen
Kapazitat), beginnt der Bildschirmrand zur Warnung zu
blinken. Wahrend des gesamten Online-Betriebs kén-
nen Sie Daten (iber die Tastatur zur Sendung bereitstel-
len, Ein Abbruch dieses Modus erfolgt durch Druck auf
die ESCAFPETaste,
Daten speichern:

Bedarf keiner weiteren Erlauterung.
Daten laden:

Neben dem Laden von Dateien erfolgt iiber diesen
Meniipunkt auch die Wandlung der beiden Aufzeich-
nungsformate, Sie verlassen diese Funktion, indem Sie
die Aufforderung zur Eingabe eines Dateinamens mit
dem Druck der ENTERTaste beantworten.

Daten darstellen:

Sie erhalten eine Ausgabe des derzeitigen Speicher-
inhalts auf dem EBildschirm. Ein einfacher Druck der
Leertaste hdlt die Anzeige an, eine Wiederholung des
Drucks laBt den Computer mit der Anzeige fortfahren.
Zuriick ins Hauptmeni gelangen Sie wiederum mit der
ESCAPETaste.

Daten drucken;

Die Auflistung des gesamten Speicherinhalts erfolgt
uber einen angeschlossenen Drucker.
Daten senden:

Im Datenpuffer enthaltene Daten heziehungsweise
Programme gibt der Computer liber die serielle
Schnittstelle aus,

Memory on/off

Dieser Umschalter dient dazu, die empfangenen Da-
ten zum Speichern in eine Datei zu leiten. Zur optischen
Kennzeichnung ist der Bildschirmrand weif. Schalten
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Sie die Speicherfunktion ab, farbt sich der Rand jedoch

schwarz. : Steckbrief

»Happy-Modems arbeitet mit den unter CE/M verwen- " Programm: Happy-Mo 'ém
deten Schnittstellen-Adressen (Datenport 1: FADC hex, & &irput B GP%?EB 4-;’;8%4;’6'128“ =

Statusport 1: FADD hex). Sollte Ihre RS232 eine abwei- 7
chende Adressierung erfordern, dndern Sie gegebe-  Checksummer: Explora |

nenfalls die entsprechenden Listingzeilen. Der Puffer- Datentrager; Kassette/Diskette RER
speicher beginnt bei Adresse 5000. Das Ende dieses Besonderes:  benotigt serielle Schnittstelle
Speicherbereichs 148t sich mit Hilfe der Variablen N e Bl e
shighmeme bestimmen. (Oliver Suttorp/ija) s

TO REM Wb 50 e 03 B0 o b 0 e B Tl B E7D22] aad LICATE 2,21:FRINT BPC{38);:LOCATE 2,

20 REM %% (2 LEOIC] 24 INFUT “(E}Filename :",na¥: IF LEN(

IO OREM % Happy - Modem L2 CAEACT na®) 28 THEN 540 ’ [7&421

4 REM %% " CAE2D] A70 IF maf="" THEN highmem=5000:6070 700

S0 REM  w¥ fuer CPC 454,464 ,6128 L L8040 [L1EB4]

& REM w4 Ol iver Sultorp e CEDCE] 6230 IF af="aA" THEN 710 [EB7H]

70 REM % Johannisstr asse 64 Few [FATET 50 BAVE naF " tut” b, 5000, highmen-5000 [BIF41

Bl REM %% 5024 Pulheim L C1%9A56] T highmen=3000: LOCATE 1,20:FPRINT CHR#(

0 REM ## Turl . 2 D22TB/ 56348 P {BESEE] 20} : 5010 IO [O0&4]

100 REM W+ £ CLETAT F1a o auE=""g i =500 OFENOUT nas LISCO]

LA FE M B0 200 000 000 0 06 B 36 400 00 3 0447 720 FOR L=8B000 T highmen LCADAL

129 REM LEC2E] T30 FRINT #9,CHRE(PEEK (L)) 3 [77B&]

170 REM ## Initialimyeren LRZCHA L a0 MEXT L&3IF4a]

140 REM [&232] 790 CLOSEQUT [OES4]

150 CLEtDEFINT &-2 [Fe481 T GO0TO FO0 ED&SAT

10 IDISC:mem=1: OPENDUT "d":HMEMORY 49%9: FT0 REM CAF441
CLOSEDUT 2 hi ghmem=5000 Loe7e] 7RO REM ## Menuepunkt DATEN LADEN [DCE&D

170 BORDER 175: IMK 0,13z IMNK 1 ,0: LMK 2,24: 790 REM [O74873
InE 3,15:CALL &BEOO E&1840 800 BOSIIE 1570 F10aa1

1870 KEY DEF 16,1,148,14,14 FE28C] 810 iF af="a" THEN f#="x. " ELBE fF="#,T

170 REM [Al3C] it C1FDAT

2000 REM #% EBildschircmaatfiban [CS3ED 820 LOCATE 1 ,B:FRINT CHREE(ZO0) :FRINT: IDIR

210 REM L&52E y I 8 [D1E]

220 DATA " Daten empfangen [ADSE 1 30 LOCATE 1, 4:PRINT CHRE(L18) : : INPUT "Fi

2300 DATA " Daten speichern " Ciceol leiamne 3" ,nak [FC921

240 DATA " Daten laden " LEADE ] Ed4Q IF LENina¥) >8 THEN BZD LOELC]

250 DATA " Daten darstellen " [BESE] BE0 IF nag="" THEN 880 [iIFDE]

240 DATA " Daten drucken " £24DC1 840 IF ak="A" THEN 890 [OARBE]

270 DATH " Daten: senden ! L2600 270 LOAD natr" . txzt" ,S000:hi ghmen=S000+PE

280 DATA Y Memory ON/OFF " [S470] EUi&nE#ﬁi*PEEW!&nﬁﬂﬂlﬁzg& [1D5&1]

290 MODE 1 [ZB&2] BEO LOCATE 1,5:PRINT HRECZO0) c(ATO 300 [ROD21

S00 REBTORE R20:FOR w=4 TO 1& STEF 2:REA B i=S00N: OPENTIN naf [A7E41]
D meoued iy 2-1)cGOSLE 420:NEXT: y=4 LADFOT 700 WHILE NOT EOF [EZTA]

S10 PLOT 104 ,3462 ,2: DRAWR 400 0z DRAWR 9, F10 LINE INFUT #9,a#% L327E)
2E0: DRAWR —400, 0 DRANR 0,230 LE7A&T 720 FOR 1=1 TO LEN{a®):FOKE i ,ASCIMID#(a

320 LOCATE 14,1:PEN S:PRINT'Happy - Mode 1,10 ei=i +1aNEXT 1 [ACDAI
mhePEN 1 [74321 gt POKE i, 1FiPOKE 141,108 ima 42 C9T0AT

FI30 FLOT 2046,300,1:DRANR 210,0 [e7541 Fa0y WEMD L5404

T40 REM L&HZFH] SO0 CLOSEIM Lsias]

350 REM #r Menueauswalbil [O&ZE] Q60 highmems: =1 : GATO 3870 LASAAD

TH0 REM [&43A7 70 GOTO 880 LO2720

370 LOCATE 11,y:PRINT CHR$(24) ;:GOSUR 42 980 HEM Céaaan ]
OiFPRINT CHRE(Z4) (5D041] 90 REM ## Menuepunkt DATEN DARGTELLEN L1500

3840 IF INKEY (01 =0 AND y»4 THEM GOBUE 420 10040 REM CLZBEA ]
symy=23 BOTO 570 CA4RED] 1i0 IF highmmm-ﬁOﬂG THEM 380 LO4FE]

290 IE INKEY (21 w0 AMD y<l& THEN GOSUE 42 1024 MODE 2:FOR 1i=5000 Td highmem Lanso]
D ymy+2:GOTD 570 CiB4a4l 1030 IF INEEY (A7T1=0 THEM 10350 LODDED

400 IF INKEY (?)=0 THEN 450 [BBECs] 17 TF IMEEY (a&yml THEM 290 CDaF0]

410 GOTO 3RO [oesS2l 1050 PRINT CHRESF(FEER (1)) 3 s NEXT L&SFO]

420 LDCATE 12,v:PRINT menued{y/2-1) :RETU 1040 PRINT:PRINT=PRIMT TAB (201 s CHRELZ24) 5
RN [aneiil teEsBLkte (SFACED druschendd:z” ; CHRE

430 REM L&T3a] {24% C7&801]

A0 REM ## Unterpr ogrammverzweigung LOCCO] 1070 IF IMEEY(47) 050 THEN 1070 ELSE 290 LC&70]

450 TEM [&13A] Logn REM COOFA]

460 CALL SBEOO:ON y/2=1 GOTO S00,540,800 tsd REM 8 Menurpunkt DATEN DRUCKEM [&ESC]
L0108, 1110,1280, 1230 L?2181 1100 REM L2EBC]

470 FEM [&3ITE 1110 IF highmen=5000 THEN 80 C2Z9FM™]

480 REM *# Menuepunit DATEM EMPFARNGEN L70%A] 1120 druck=val (MIDE (BIME CINP (&FS0G0) 8] ,2

450 REM [7D4721] Pk R | C27821

S00 MODE 2:CALL %BRE1:CALL &BERGO LoasA1 1130 IF druck THEN 1170 LZ40AL

510 IF IMKEY (66)=0 THEM 290 ELSE IF NOT 1140 PRINT CHR#(7) :LOCATE &,21:PEN S:FRI
INF(RFATDIANMD 1 THEM SS90 [S4C01 MT "Drucker nicht betriebsbereit" LABRFE]

S20 zeiwINP (RFADE) L2000 1150 FOR {=1 TO 15003 NEXT i:LOCATE 2,21:

550 IF zei=127 THEN zei=B Catadd FRINT CHR®(18) 1 FEN | CAAAL]

540 LF zei=2 THEN mem=1:BORDER 13:60TO % A0 GOTH 380 C7ABH1
1R - L&&aECoN 1174 LOCATE L0, 20 PRINT"Moment bitite ...

S50 TF rei=d THEM men=(: BORDER 0:G0TO 51 " [HE1A]
] LAFSiAl 11ED FOR 1=9000 T highmem: FRINTH#8,CHRES(

S40 PRINT CHRE{z2ed b : IF mem THEN POME hi FEEK (1)) g s MEXT s FRINT #8 CABZ6]
ghmem,z2eiihi hmen=highmem+l: IF highm 1170 LOCATE 1,20:FRINT CHR¥{20):60T0 380
Em>426$0 THEM BORDER ©,13 LRH1201 [1196]

570 IF zei=8 AND mem AND highmem>35001 TH 1200 REM [T08E]
EN highmem=highmem-2 LA4TZ] 1210 REM #+ Menuepunkt MEMORY ON/OFF LCeF0]

580 GOTO giﬂ C&FTAT 1220 REM EZERZ21

590 in¥=INKEY#£: IF in¥="" THEN 510 [RCOB] 1230 IF mem THEM mem=0:BORDER O ELSE mem

&00 IF NOT INP(&FADD) AND 4 THEM 400 ELSE wle HORDER 173 LE292]

QUT &FADC,ASCIin#%) :BOTO 510 L&S781 1240 FOR i=) TO F9:NEXT 1:6OTOD 370 [ 8-1 =l

&10 REW [7DE4]

520 REM ## Menuwepunkt DATEM SFE ICHERM E%%gi%

&30 REM i

£30 1F highmem=S000 THEN GOTO 380 [S0SA 1 Listing. Keine Verstindigungsprobleme mit dem sHappy-

&S50 GOSUE 1370 L&C4C] Modems«

80 "% JAusgabe 10/0ktober 1986
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Monitor ohne Bildschirm

Mit dem Begriff »IMonitor« ist nicht immer ein
Daten-Sichtgerdt gemeint. »Tape-Monitox«
zeigt Ihnen vielmehr auf dem CPC-Bild-
schirm die Inhalte von Kassetten-Dateien.

atlirlich ist es — nicht nur filr Einsteiger — schon

sehr interessant, was da in einem Block auf Kas-

sette alles an Informationen steht. Neben den ei-
gentlichen Daten (Programm, Texte, etc) finden sich
dort ndmlich noch andere Angaben; zum Beispiel der
sogenannte Header mit vielerlei Informationen iiber die
Datei: Lange und Nummer des Blocks, Dateityp (Binar,
ASCII, tokenisiertes Basic), Dateiname und so weiter.
Aber neben diesem — zwar schinen — sAha-Effelts hat
ein Monitor auch einen hohen praktischen sINahrwerts.
Mit seiner Hilfe sind die Inhalte der Blécke némlich
auch bequem zu &ncern. Die Bandbreite der Einsatzge-
biete reicht von Anderungen enthaltener Texte (bei-
spielsweise Ubersetzung fremdsprachiger Bediener-
fithrungen) bis zur Rettung von Teilen zerstirter (teilwei-
se geloschter) Datelen oder Programme. Lesen Sie dazu
bitte die Erlauterungen im Kasten.

Es lassen sich sogar ganze Dateien, bestehend aus
mehreren Blocken, bearbeiten. Somit steht Thnen mit
#Tape-Moenitor« auch noch ein leistungsfahiges Kopier-
programm zur Verfigung. Nach der Eingabe des Li-
stings sollten Sie das Programm vor dem ersten Probe-
lauf speichern, da es MaschinencodeTeile verwendet
(sie stehen in den beiden Strings scasread$« und
scaswritedd) und es somit bei falscher Eingabe zu
Systemabstiirzzen kommen kann. Starten Sie dann das
Programm und laden Sie zundchst mit der Tastenkombi-
nation CTRL-L den ersten Block. Die Bytes sind im mitt-
leren Bildschirm-Fenster sichtbar. Links daneben ha-
ben Sie zur besseren Orientierung eine Numerierung
(hexadezimal) und auf der rechten Seite eine ASCII-In-
terpretation. Anderungen gind sowohl im Hexdump als
auch in Form von Texteingaben iiber die Tastatur er-
laubt. Die Umschaltung dieser Modi geschieht mit der
COPYTaste, Nach getaner Arbeit speichern Sie den
Block mit CTRL-S, Achten Sie aber unbedingt darauf,
daf Sie vorher die richtige Kassette eingelegt oder das
Band an die richtige Stelle gespult und die Tasten REC
und PLAY gedriickt haben, denn der Computer beginnt
sofort mit dem Speichervorgang. Zur besseren Doku-
mentation 143t sich der Speicherinhalt mit CTRL-P auch
auf dem Drucker ausgeben. Beim Kopieren macht sich
die Fahigkeit des Programms bezahlt, auch Blécke zu
verarbeiten, die langer sind, als die standardgeméfen
2 KByte Wollen Sie mit htheren Aufzeichnungsraten ar-
beiten (iTape-Monitore setzt die Geschwindigkeit immer
auf Null zuriick), ersetzen Sie in Zeile 930 die Werte CD,
65 und BC jeweils durch Nullen und geben die ge-
wiinschte Geschwindigkeit per Hand ein (oder als zu-
sétzliche Programmezeile am Anfang).

(Steffen Adomeit/ja)

Steckbrief
Programm; Tape-Monitor
Computer;  CPC 464/664/6128
Checksummer; Explora
Datentréger: Kassette

Ausgabe 10/0kiober 1988

Um ein Werkzeug wie den wTape-Monitor« sinnvoll
mit all seinen Fahigkeiten einzusetzen, bendtigen Sie
tiefergehendes Wissen um die Art der Speicherung.
Schauen wir uns deshalb an, wie der Computer Da-
ten oder Programme speichert. Geben Sie einmal
»SAVE "test' b&2000,&1800«
ein (gegebenenfalls vorher iITAPE« oder slCASk). Be-
vor Sie nun die Aufforderung des Computers (WPress
REC and PLAY then any key...«) mit einem beliebigen
Tastendruck beantworten, stellen Sie den Regler am
Computer auf volle Lautstérke. Kurze Zeit nach dem
Anlaufen des Motors — und damit des Kassettenban-
des — horen Sie den charakteristischen Klang der
Datenaufzeichnung, Der Aufbau der Blocke ist im-
mer der gleiche: zuerst die Anlaufphase des Motors.
Sie stellt sicher, daf sich das Bandmaterial wiahrend
der eigentlichen Dateniibermittlung gleichmébig
bewegt und daB es zwischen zwei Blécken nicht zu
Uberlappungen kommt. Darauf folgt 'eine Ubertra-
gung von genau 2048 1-Bits. Sie unterscheiden sich
von den 0-Bits nur durch ihre Lange; die Frequenz
des Tones bleibt gleich. Ein gesetztes Bit ist dabei ge-
nau deppelt o lang, wie ein 0-Bit. An Hand dieser
2048 Synchronisations-Bits stellt sich der Kassetten-
Manager auf die richtige Baudrate ein. Wie Sie viel-
leicht schon wissen, bietet das Locomotive-Basic zwei
Befehle, mit denen zwei Aufzeichnungs-Geschwin-
digkeiten wahlbar sind. »SPEED WRITE O« bedeutet
eine Ubertragungsrate von 1000 Baud (1000 Bit pro Se-
kunde), wahrend »SPEED WRITE 1« auf die doppelte
Geschwindigkeit umschaltet (2000 Baud). Bei Lade-
vorgangen erkennt der Computer anhand der 1-Bits
automatisch die bei der Aufzeichnung verwendete
Baudrate. Die folgenden Daten bilden den sHeader«
mitdiversen Informationen iiber die Datei. Er besteht
aus insgesamt 64 Byte, deren Bedeutung im einzel-
nen sind:

Byte 0 bis 15 (0 bis F hex)

enthalten den Dateinamen. Beil klirzeren Namen fiillt

der Computer mit Nullen auf,

Byte 16 (10 hex)

ist die Nummer des Blocks. Diese Numerierung dient

jedoch ausschlieBlich der Information des Benutzers;

fiir den Ladevorgang ist sie chne Bedeutung. Flir uns |-

heift das, dal? Sie dort beliebige Eintragungen vor-

nehmen konnen. Wie wire es belspielsweise, wenn

der Computer wéhrend des Ladens mit einem

»Countdowne rilckwérts zahlt?

Byte 17 (11 hex)

ist ungleich Null, wenn der gelesene Block der letzte

dieser Datei ist. Im Gegensatz zum Byte 16 benotigt

der Computer diese Angabe, um rechtzeitig den La-

devorgang zu beenden. Sollten Blécke einer Auf-

zeichnung spéter nicht mehr lesbar sein, retten Sie

den Rest der Datei, indem Sie den letzten intakten

Block hier als tatséchlich letzten markieren.

Byte 18 (12 hex)

steht fliir den Dateityp. Der Kassetten-Mahager kennt

fiinf Typen:

0 Basic-Programm

1 geschiitztes Basic-Programm

2 Bindrcode (zum Beispiel Programm in
Maschinencode)
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3 geschiitzter Bindrcode
4  ASCIl-Datei

Bei Ausfithrung des Basic-Befehls CAT sind die Da-
teitypen durch ASCII-Symbole auf dem Bildschirm
dargestellt. In der obigen Reihenfolge sind dies »jx,
8%, »8e, » '« und »*«, Hier 14At sich somit der Schutz
auf einfache Weise aufheben. Probieren Sie auch
einmal gréBere Werte aus und sehen Sie, was dann
passiert,
Byte 19 und 20 (13 und 14 hex)
melden dem Computer die Lange des folgenden Da-
tensatzes (nicht unbedingt der Datel). Jeder Daten-
block besteht aus aneinandergefligten Stiicken zu je-
weils 256 Byte. Wenn es sich nicht um den letzten
Block einer Datei handelt, machen acht dieser
256-Byte-Segmente 2048 Byte zur Datensatz-Lange,
Fiir den letzten Block benutzt das Betriebssystem nur
noch die notwendige Menge an Segmenten. Die Be-
schrankung auf maximal 2 KByte ist nicht zwingend.

Wenn Sie wollen, bestimmen Sie beim Speichern el
ne Blocklange zwischen | und 68536 Byte (das geht
allerdings nur mit Maschinencode), Die beiden By-
tes sind zur Rettung von teilweise verlorenen Dateien
geeignet. Ein Beispiel,

Sie haben ein Programm gespeichert und dabei
versehentlich einen Teil des letzien Blocks der vor-
hergehenden Datei zerstért (iberspielt). Der verblie-
bene Rest des Blocks ist aber noch lesbar — sofern
Sie fur die Blocklange einen Wert eintragen, der klei-
ner ist als der urspriingliche Da nicht bekannt ist,
wieviel noch von den Daten vorhanden ist, tasten Sie
sich einfach durch Versuche an den Wert heran.
Byte 21 und 22 (15 und 16 hex)
enthalten die Anfangsadresse, von der ab die Daten
beim Speichern aus dem Arbeitsspeicher gelesen
wurden. Beim Laden ohne Angabe der Zieladresse
schreibt der Computer die Daten wieder ab dieser
Adresse in den Speicher. .

100 " #wxxx TAPE MOMITOR C[T&RE1
110 wxsdd Steffen Adomeit, 5/88 EDD&E]
120 7 #e*u# LD798l
130 [DFB&]
140 DEFINT a-z:SPEED WRITE 1 [187cl
190 DEF FhNhexa={a®$<{"0"0OR a®>"F"i10R{ak>"%
YAND a¥l"AM) [L7AZS]
1460 MODE 1:puffer=41500 LOESG]
170 IF putfer+2112:43003 THEN PRINT"Puff
er zu kleim.":tEMD C72%41
180 MEMORY puffer-1 [EB30]
190 RESTORE 9Z20:casread#®=""3g=0:1FQOR im0
TO &0:READ a%:casreadb=casreadd+CHRE
AL (" &l " +ak) ) ises+VAL ("E"+a®) tNEXT:
IF s{>68581 THEN FPRINT"Fahler in 1. D
atazeiie": STORP CFF2Z1]
200 RESTORE F30:caswrited=""i1g=0:FOR i=0Q
TO &0:READ aficaswrited=caswrited+C
HRE (VAL ("Eh"+ak) ) rea=s+VAL ("4h"+a®) N
EXT: IF u<>4855% THEM FRINT"Fehler in
2. Datazeilsg":5T0OP E12441
210 TN .0z TNK 1,26: IMK 2,20 INK 3,15: 8
ORDER O [B40E]
220 a2 LRODE]
230 CILS:PEN 3 CLEBOE]
240 FOR lin=1 TO 25:y=lin-1:605UB 730:p=
p+E MEXT [S1EQ]
2570 ﬂﬂxy=0 lin=i:2=0 CLE4901
ahH0 [LDCE41]
274 sk Frogrammschleite [(52F41
280 ak=INKEY#$ [S52401
290 IF a#=CHR#{1%) THEN 820 LOFAR]
200 IF at=CHRE(I2)THEN B30 [D&861
310 IF a#=CHR#{1&) THEN B840 LaDn9al
T20 1F ak=CHR&(224) THEN z=z XOR 1:S50UND
135,10o16nTn 2680 LE2C0]
S50 aF=CHR$ (2473 THEN GOSUR 400 [AS2A]
340 IF a®=CHRE (242) THEN GOSUB 440 CIF321]
TS50 IF a$=CHRSE (240) THEN BOSUE 4560 LOCEa]
240 IF a$=CHR% (241)THEN BOSUE 420 [4EZ0]
I70 OM z+1 GOBUE S00,640:60TO 280 L2C2A1
JAG LENEAL
TR0 w¥wwk Cursporitaste gedrueckt L&AES]
400 w=x+lvIF n>»7 THEN ==0:E0TO 420 [CEZ0]
419 RETURMN CAB2A]
420 ywy+lrlin=lin+1l: IF 1in>25 THEN GOSUB
730:11in=25 CSF&MT
430 RETURN LCF2E]
440 w=pu-111F n<Q THEN w=7:G0T0 A4&0 [2730]
450 RETURN CAB32]
4&0 IF w0 THEM yey-—=i:lin=)lin-1:1F lin<l
THEN 1in=1:LOCATE 1,1:PRINT CHR#(11}
1 GOBUB 730 L&S1E]D
470 RETURK [AF3&]
480 3 [FAEC]
AR ' kxesd Cursar in HEX-Spal te CACOC]
500 £1l=0: ak=UFPFERS (aF) [&ZFEC]
510 IF FHhexa=-1 THEM S80 CEFBC]
520 S0UNE 135,1000,10,4:f)l=1:alf=a¥ [45FE]
530 FEN 11LBCQTE ?+n*3 Lin:PRINT a%;" " [755E]D
BA0 af=INKEYE:IF af=""THEN 540 [F7EC)
550 assUPPERE La®): IF FNhexa=-1 THEM 540 [0&6%0]
G540 POKE puffer+y#Bay VAL ("L +al$rad) : B0
UMD 1325,1000,10,4 [E2D8]
570 PEN 3t LDCﬁTE QP+%,linSFRINT CHE# (1D
HHH(PEEh(puf+nr+y*E+xl) CDA34]
SB0 FPEN 1:LOCATE 74u#3 1:n|PRINT HEX# (FE
EK(puff!r+y*B+ﬂ!,2; LO4DE]

590 PEM 3:LOCATE 7+x#3,1in:PRINT HEX#(FE

EF (puffer+y®B+u) 2} [CAEES]
400 IF fl=1 THEM GOSUB 400 [3790]
&10 RETURN LALZE]
620 = [EBE4]
&30 Enudd Cursor in ASC-Spa [SEES]
&40 TF a$>CHRE(L27)0R LEM!ﬁS)!O THEN &70 rTeED
&S50 POKE puffer+yuB+x ,ASC{a®) 1 SOUND 135,

50,10,2 ri4187
&&0 FEN J3:LOCATE 7+u#3,11in:PRINT HEX#(PE

FFtpuiFEri #8420 L&BEO]
&70 PEN 1:LOCATE g3+h.11ntPR1NT CHR®(L)C

HR$(PEEhtpu¥+=r+y*B+u}}~ [SB32]
680 PEN 3:LOCATE 3%+ ,lin:PRINT CHR&(1IC

HEF (PEEK (puf fer-ry®B4x) ) g [H13817
&0 IF LENta®) >0 AND a®{CHR* (128) THEN GO

S5UB 400 EFEAAT
700 RETURN [ACZE]
i Lo | LDZES]
720 ° wwudd Eine Zeile generieren COEAD]
730 LOCATE 1,linsPRINT HEX® (ysB,4)"¢2y

LAFDAD

740 FOR 4=0 10 7 L2E&4]
TEHO FRINT HEX$ (FEEK (puffer+y#B+i) 2)z" " o

3 C17
FEO MEXT:FPRINT"< E7 5041
FT0 FOR i=0 TO L3451
TEHO FRINT CHR$ (1) CHREE (PEEK (putf fer+ywB+i)

)3 CEBZ28]
750 MEXT: RETURN (CE321]
BOO EEAEA D]
B10 ° se#ex Cassettenoperationen LOSE0]

B20 LOCATE 1,1:CALL PEEK (Bcaswritef4l)+2
SHEPEEK (@caswe i ted+2) ;puffer:6GOTO 23
0 32241
B30 LOCATE §,1:CALL PEEK (Bcasread$+1)+205
ﬁhFEEF(Ecaareadh+2},pu##ar:EDTD 230 EEEEE;

LBEE4]
LCA12]

BAG
A%0 ¢ kessx Drucken
Boo WIDTH 255:FOR i=0 T0 131
870 PRINTHB,HEXS (in1b,4) ;" <22 tFOR i1=0
TO 15 PRINTHE HEif(ﬁFFKtpufF-r+1*1s
010,283 Yy oNEXT: PRINTHE, "<25" ;s FOR
PLad O 152 ad=CHRE (FEEK (puifer+3 #16
#1119 :1F a%>CHRE(126) THEN af=". "ELSE
IF a#<" ! "THEN a$="," £24C41
HEG PRINTHS, a$: tNEXT:PRINTHBINEXT:GOTO 2
E29RA1

B0
870 MEXT:GOTO 280 [545A
SO0 3
Q@10 ¢ wnkrs M-Code Datass L7&5EAT
226 DATH FE,1,C0,CD,&5,BC,CD,6E,BC,DD, 6E
u oD, 6 ,:.11 4n 101 3E, 2C, ES.CD,AL,BC
ES, 6,10, D, %A, BB, 7€ ,£D , 5A
ﬁﬁ 23, 100Fa. El 1 13, 5,9 58123 5k 1,2
0,313, 16,0001, BC, CD.71,BCE9¢ R e
Ead Elmrl
750 DATA FE1,C0, 0D, 65, K, €D, €, BC DD, 6
0,DD, aé k. 11,40,n 3E, 2CLEB.CD, 7E , B
el ES 6n1d, 2€,1.00,5A,B6,7E, 0D, 50
éa 23 lolralEL, PN 0,9 5E 23,5641, i
,0,9 1 3E 116,00, 98, BC,CD, 71 ,BC,Co:

rltE Blnck CABFATD

Listing. Leichte und kemfortable Eingriffe mit dem
vTape-Monitoxu

Ausgabe 10/Oktober 1586




Tips&Tricks Schneider

Byte 23 (17 hex)

ist ungleich Null beim ersten Block einer Datei, woran
der Computer ihren Anfang erkennt. Ahnlich wie mit
Byte 17 gibt [hnen dieser Headerteil die Chance, Da-
t@irgste zu retten, wenn Blocke am Anfang zerstort
sind.

Byte 24 und 25 (18 und 19 hex)

sind die ersten beiden Bytes des vBenutzer«Bereichs
im Datei-Header. Hier setzt der Computer Nullen ein,
sofern der Benutzer keine Eintragungen bestimmt,
Den Anfang dieses Bereichs bildet die Dateildnge.

Byte 26 und 27 (LA und 1B hex)

enthalten nach Wunsch die Einsprung-Adresse fiir
Maschinencode-Programme. Diese ist wichtig, will
man so ein Programm mit »\RUN “name” « starten.
Byte 28 bis 63 (1C bis 3F hex)

sind nicht fiir eine spezielle Nutzung vorgesehen. Sie
kénnen damit nach eigenem Ermessen verfahren.
Auf den Header folgt ein weiterer Synchronisations-
teil. Exrst dann schliefen die eigentlichen Daten die
Ubertragung ab, Mit dem »Tape-Monitor« haben Sie
Zugriff sowoh! auf den Header als auch die Daten,

Wiederguimachung

Anch wenn man noch so sehr aufpaft, es pas-
siert immer wieder mal: wertvolle Dateien
sind allzu schnell mit ERA geldscht. Mit
»Unerase« ist das nun kein Drama mehy.

igentlich sagt die Vorsilbe »un« im Programmuna-

men schon alles aus, denn »Unerase« macht den

Liéschvorgang wieder riickgéngig. DaP dies ein-
fach machbar ist, liegt an der Art und Weise, wie CP/M
Dateien handhabt. Und da sich das AMSDOS am CF/M-
Standard orientiert, funktioniert das Loschen (Erase)
dort genauso: Die Datei wird nicht tatsédchlich (physika-
lisch) von der Diskette entfernt; ihr Eintrag im Directory
erhalt lediglich einen entsprechenden Vermerk, Dabei
passiert nichts anderes, alsdalh der Computer die User-
Nummer auf ES hex setzt, Andert man diesen Eintrag

wieder in eine Zahl zwischen Ound 15, ist der Name wie-
der im Inhaltsverzeichnis sichtbar. Das funktioniert je-
doch nur, wenn die von der Datei belegten Spuren nicht
zwischenzeitlich tiberschrieben wurden. Andersals bei
Verwendung eines Diskettenmonitors zeigt Thnen »Un-
erase« vollantomatisch die geloschten Dateinamen. Sie
wahlen am Bildschirm diejenigen aus, deren Verlust Sie

JO0 DT et b e o D o
o e B A [OCLIE]D
20 REM %  PRDGRAMM ZUM RETTENW VON GELOES
CHTEN DATEIEM # [ZAFé&]
30 REM ® VOM DIRK BABIRAT (&
LHé) * [BREED]
40 REM * Sternstr. lé
x LESAC]
S50 REM # 2300 Kiel 1
" [DS30]
a0 REM # DAZL-F5EE19
* [DEF&]
FO R 0000 et T B e
W L3AZA]
Rl REM [1SD81
F0 MODE 2:WINDOW #1,1,80,1,4::CLEHL:FRIN
T:FRINT" Wiederherstellen von mit ERA
?elnaﬁthteu Frles{Sr{D. Bablrat 5.8&
PHLFRINT ETRINGE (B0,95) [24BA1
1600 REM [HEZAT
110 REM wku% LISER etc. abfragen E9&63A1
120 REM [TEC2E]
120 WIMNDOWRO 2,80 ,5,250: CLSWO: INFUT"Welch
@ Laufwerk tafﬁl " DRIVE® [&41F&]
140 IF UFFPERF(DRIVE®#)<>"E" THEN DRIVE =0
ELSE DRIVE=] [27941]
150 INFUT"Welches Format hat die Diskelt
e =(CIP/M ader (IMaten- ":FORMATS [CF &bl
140 IF UPPERE(FORMATE)="C" THEN TRACK=2:
SECTOR=4%S: MBECTOR=4B: GOTD 180 [F4%&]
170 TRACK=(0: SECTOR=193: MEECTOR=1%4 L1&641
180 INPFUT"Wel che Usernummer- (0-15)";USER
LFaCC1
190 IF UBERX>LS THEM 180G LA7RE]
200 PRINT:PRINT"Ritte zu testende Disket
te einlegen und irgendeine Taste dru
wcken ":CALL BBOL:CLENO: WINDOWHO 1
5,80,5,25 L&SF2]
210 REM C&S2E]
220 REM xdws DATEN FUER ™MASCHINENROUTINE
ETNLESEN 4%+ % LOSAA]
230 REM L&as32]
240 MEMORY AOGOO-1:FOR adr=%A000 TO &HAOL
C:READ byte:POKE adr,byte:MEXT ADR [D2B0O)
250 FOEE ®h021 TRACH : POKE QQOQO.DRIVE=PE
KE &RGEE,EéETDR:ﬂDR=&ﬂ0301DﬂLL BA000
[7FF]

zu vermeiden wiinschen. (Dirk Babirat/ja)
Steckbrief
Programm: Unerase
Computer;  CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora s
Datentrdger,  Diskette
24 REM CEATFE]
270 REM ##x¥ AUSWERTUNG *Hes [BACA]
280 REM 78301
290 IF PEEK(ADR)=4LES THEM 3401
M xe4 GELOESCHTE DATEI [§=C1sle]
200 ADR=ADR+L20: IF ADRMEAZZ0 THEN 440 EL
E 280z REM %*## MAECHSTE DATEIL LABROA]
230 REM [5930]
226 REM wesd TEST OB DATEINAME VORHANDEM
' FALLE 0A AUSBEREN 6% % LAYES ]
1300 REM £4B341
B40 IF PEEK(ADR+1) < »&ES THEM FOR L=ADR-+1
TO ADR+E:PRINT CHREFIFEEKIL) )3 s NEXT:
ELSE =00 LZETA]
IE0 PRIMY"."+CHRES (PEEK (ADR+T ) ) +CHEE (PEEK
(ADR+10) ) FCHRE(PEEK (ADR+11 ) ) 3 [&2F9A]
240 REM [&43A1
Z70 REM wewe ABERAGE OF DATEI GERETTET WE
FROEM SOLL #wEs LO7D&T
TEO REM T743E]
590 PRINT"L{2Datei retten (J/M) 7C420"s C1SFOD
00 AF=UPPERE (TMNEEY ) 1 TF Af="" THEN 400 L[OEFAI
417 IF A$#="J" THEN POKE ADR,USER::PRINT"
J" ELSE PRINT"N" L7CS4]
420 BOTO BOO LOD7a471
430 REM (67367
440 REM #### BEAENDERTEM SECTOR AUF DISK
ETTE SCHREIEBEN L3ZEBA]
450 REM L&1TAD
A&HD POKE &AOLIC, 8BS CALL &A000: FORE RAO010
, L4 [4D241
A0 SECTOE=SECTOR+1t IF SECTORMSECTOR TH
EN CLSHD: WINDOWHD, 2,B0,5,25: |USER,us
wriCAT:ELSE 250 [9F06]
AR0 REM LOE40]
450 REM wesr DATEN FUER MASCHIMENROUT INE
oA A LSOD&]
nid REM Laa32]
510 DATA &21 ,%1C,%2A0,30D,%D4 , %BC, %22 ,%1D i
520 DATA $A0,%79 232, %1F , %A0, %21 , %20, 2A0 el
530 DATA 45E,%23,%56,423,44E, %21, %30, kA0 TN
S0 DATA ZDF 81D, BAC,%CO0, &84 704010
Listing »Unerases macht Schaden wieder gut

Aunggabe 10/0ktobar [986
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Atari XL/XE Grafik-Listing

Kunterbunte
Laufschriff

Zu den bemerkenswertesten Crafikfahigkei-
ten des Atari XL/XE zdhlen die grof3e Anzahl
von Farbtonen, die flexible Bildschirmverwal-
tung und das »Finescrolling«. Dies alles ent-
hiilt unser Programm »Laufschrift«.

gramm einen effektvollen und interessanten Titel?
Dann nehmen Sie doch einfach unser Programm
sLaufschrifte.

Bei dem im Listing abgedruckten Basic-Programm
handelt es sich um einen Basic-Lader, der auf Diskette
das eigentliche Maschinenprogramm erzeugt. Geben
Sie zuerst das Basic-Programm ein und speichern Sie es
auf einer Diskette, bevor Sie es zum ersten Mal starten.
Legen Sie dann eine leere Diskette ein und starten Sie
das Programm. Es erzeugt auf der Diskette die Datel
sLAUFSCHCOMu, die Sie von DOS 2.0 oder DOS 2.5 mit
dem Load-Kommando (»Le) und vom Happy-DOS durch
Eingabe von sLAUFSCH« starten.

Das Programm erwartet zu Beginn die Eingabe zweier
Texte von Ihnen: Einerseits einer Zeile von 20 Zeichen,
die dann nach Programmstart gleichzeitig nach oben
und — kopfstehend — nach unten gerollt wird. Beenden
Sie die Eingabe dieser Zeile mit RETURN. Daraufhin
kénnen Sie einen bis zu 256 Zeichen langen Text einge-
ben, den das Programm standig von rechts nach links
durch die mittlere Bildschirmzeile schiebt. Fiir Korrek-
turen verwenden Sie bei beiden Texten die »Backspa-
ce«Taste. Beendet wird das Programm durch Driicken
der OPTION- oder RESET-Taste,

(Andreas Wiethoff/Julian Reschke/ts)

s uchen Sie fiir Ihr neues, selbstgeschriebenes Pro-

Steckbrief
i Programm; Laufschrift

' Computer: Atani XL/XE
Checksummer:  Prifsummer
. Dafentrager:  Diskette
HI]S"'IJS von GUBA gULLY

1002 DIM DATEISCZO) ,DATENS(69) ,UHMI(T7d)
LO1D UMSCly="a" tUMS(TA)="u"

102@ FOR I=0 TO 9:UM$(I+48,1+48)=CHR$([)
NEXT I

193¢ FOR I=0 TO 5:UMSCI+65,1+65)=CHRS(I+
1@ :NEXT I

1040 READ DATEIS:? "Ichaerzeugea,..";Dh
TEIS$:7? :ZE=2000

1050 OPEN #1,8,0,DRTEILS

196@ RERD DATENS:SU=0:ZE=ZE+5:7 CHR%(28)
;"Zefle:s" ;2R

1979 FOR I=1 TO 68 STEP 2

108¢ IF DATENS(I,I)="." THEN 115@

1099 HI=ASC(UMSC(ASC(DATENSCI))))x1b

1100 LO=ASCC(UMSC(ASC(DATENSC(I+123))

1119 GE=HI+LO:PUT #1,GE:5U=50+GE

112¢ NEXT 1

1130 IF SU-INT(SU/26)%26+65<2ASC(DATENS(
692) THEN ? "DatenfehlerslinaZeile.”;ZE:E
ND

1140 GOTOD 1060

1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65<{>ASC(DATENS(
I+13) THEN ? "DatenfehlerainaZeiles";ZE:
END

1160 7 ;7 "Fertlg.":END

2000 DATALD:LAUFSCH.COM

2005 DATA-FFFFOO5@2F504C3753707070660051
26262626262626262606204R18532057F051A0L
2019 DATA.4A1853206600512626262626262626
260641035018531 354ARAARAAARARAAARRAARAL
2015 DATALAARAARRRAADARAAARARA4DOR206008
P0R0Q0Q0Q0GBAZFOA0QIDFFSOCADOFAZOCCE 4R
2020 DATA.AS03BDIOOZA9508D3102A913207854
AZ206A9G08500A9518501AQ00R90452498231002
2025 DATRACS8CO2BDOF41B8A9286500B5Q0A90065
@18501CRDREZ20CCE54A9FF20785418AD335369M
2030 DATALG4BD3453A90069528D3553A9F08D19
50R9518D1AGOR90QTAZS2AQFB2OSCE4A94ESDOOX
2035 DATA-G2A954E8D0OI0Q2A9COEBDOEDARAS 142903
@DOBD4DOO3EE3253A03253186DOBD40AEBDOADAL
2040 DATA.Z29FQ090B8DIBDO4ASAZEDIGDE495EED
17DQADIFDO2904D@D 1 A940BDOED4ARYOTAZE4AON
2045 DATRA62Z205CE4ADRIE44BADOQE4486ACEZQ
53AD3Q53D02TEE1950D0QEEIASOAD1950CD348
2050 DATR.53DQL12AD1454DAGB41A50CD3553000A
ROF@ED1950A9518D1A6OA9QE8D30538DQ4D4EEF
2055 DATAL3153AD3153C9e8D01138A14EDOTSO
BDO7508D2150L9008D31538D05D44C62E448A9L
206@ DATAL@6BDVID4AD3152349078D@5D46E40AD
2BE448AD24E44860AD33531869F58D1950A900Y
2065 DATAL6951BDIAS0GA0BD3653A9008D335320
SE54C97ED@I6ADAISAFOF4CEAI353IACIZ53A9Q0K
2070 DATAL9904522067544CB054C99BF02ZACI20
9@DBCISFBODTAS2A2A2A2A2303AR98299F1D2CC
2075 DATAL53AC3353990452CC3653F0BEEES353
2067544CBR5460A2008A9DEFS 19D 1 BS2CADOFTP
2080 DATAL4CE754EQ0ZE1020050.0

Listing. Laufschrift anf Atari XL/XE

(FTY
CLN?

<UD
CLI>

CMND
I

SNH>
<KD
CKW>
CADY
CHED
LKLY
<EX>

Layy
<acy

NTD
cEr
Lor
<NT
CMAY
LI
{21
<AV
<TNY
{FOY
caz>
CBE>
{LEY
CXCY
{EP)
< Th>
<TVy

(ZP)
MY

NEIN,NEIN, ES

T..DIE
HOR ST EINE LERCHE !

ERSTE
\ NACHTIGALLS

ALSO FUR MICH
ST OAS E N

QING‘DRDSEE
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Tips & Tricks Atari XL/XE

Schnelle 1029-Hardcopy

Suchen Sie fiir Thren Atari-1029-Drucker eine schnelle Hardcopy-Routine?
Bitteschon, hier ist sie: »Hardcopy 1029«.

er Atari-1029-Drucker erfreut sich in Deutsch-
land nicht zuletzt wegen seines giinstigen Prei-
ses und des problemlosen Anschlusses an die
Computer der Atari XL/XE-Reihe groRer Beliebtheit,
Dennoch unterstiitzt vor allem amerikanische Crafik-
software, beispielsweise der »Print Shops, diesen Ma-
trixdrucker nicht, da er in den USA bislang nicht vertrie-
ben wird.

Die Hardcopy-Routine »Hardcopy 1029« schafft da Ab-
hilfe und bringt beliebige hochauflésende Grafiken in
den Crafikstufen 8, 9, 10, 11 und 15 zu Papier. Listing 1 er-
zeugt auf der Diskette ein Maschinensprachprogramm
namens HARDCOPYOB], das von einem Basic-Pro-
gramm aufgerufen wird, Listing 2 zeigt den prinzipiellen
Aufbau eines Programims, das die Hardcopy-Routine
benutzt: Zunéchst wird RAMTOP (Adresse 106) auf den
Wert 176 gesetzt und ein GRAPHICS-Befehl ausgefithrt,
Eaﬁl:ﬂ;t iéclt man die Hardcopy-Routine mit dem»BLOA D+

efehl.

Jetzt bringen Sie die Grafik auf den Bildschirm, die Sie
ausdrucken wollen. Nach dem Offnen von Kanal Nr. 1
fiir die Ausgabe auf den Drucker und Senden der
ATASCII-Codes 27 und 87 wird der Bildschirminhalt
durch Aufruf der Maschinenroutine ab Adresse 45312
auf dem Drucker ausgegeben. Das Textfenster, falls
vorhanden, sollte voilkommen leer sein, da sonst der In-
halt dieses Fensters als Grafik interpretiert und mitge-

druckt wird. (Dietrich Wagener/Julian Reschke/ts)
Steckbrief
Programm: Hardcopy 1029
Computer: - Atari XL/XEB
~ Eirigabehilfe:  Priiffsummer

Datentrdger:  Diskette

vHardcopy 1029« bringt auch Drehkérper-Grafilten zu Papier

Ansgabe 10/0kiober 1986

1@ REM ko fok ok d ok ok ok e e e ok v e vk ok e ok ok o {PM>
15 REM %% ok CMCH
20 REM %% ATARI=1029~-HARDCOPY = <MA»
25 REM x* (ATARI XL/XE) X% 4J0
30 REM %% &k <Luy
35 REM %% von &k <UAY
40 REM xx Dietrich Wagener *k <LAY
45 REM x* Dorisstr. 21 *k LCC
50 REM &% 6700 Ludwigshafen *k CGXY
55 REM &% Tel.:@621/574489 *% {FE>
60 REM %% k% CLX>
65 REM  skokekstoddk ok ok ok sk o ok o o ok o ek ok o ok ok {@B»
7@ REM <Ly
1000 POKE 106,176:GRAPHICS @:SETCOLOR 2,

14,9 G2
121@ BLOAD “D:HARDCOPY.OBJ" {KE>
102¢ -- CVKD
103@ REM Hier kann eln Bild elngeladen o

der gezelichnet werden C(RE>
99499 -- CYP>
10000 OPEN #1,8,0,"P:":PUT #1,27:7 #1;°9

i CWT>
10010 HI=USR(45312) (UM
Listing 2. So wird das vHardcopy 1029« aufgerufen

1000 DIM DATEISC20),DATENS(69) ,UMS(T0) {FTy
1210 UMSCL)="u":UMSCTO)="0" LN
1902@¢ FOR I=0 TO 9:UM&(I+48,I1+48)=CHR$C(L)
:NEXT 1 CUWS
1030 FOR I=0 TO 5:UMS(I+65,I1+65)=CHR&#(I+

103 :NEXNT I CLI)
1040 READ DATEI$:? “Ichaerzeugea...a";DA
TEILI$:? :ZE=2000 CHND
1@5@ QPEN #1,8,@,DATELS LIy
1060 READ DATEN$:5U=0:ZE=ZE+5:7 CHRS(28)
;"Zelle:a";2E <NH»
1@7@ FOR I=1 TO &8 STEP 2 <KD}
1@8® IF DATEN&C(I , I)="." THEN 115@ CKW>
189¢ HI=ASCCUMS CASCCDATENS(I)}))Ixi6 CAOY
1100 LO=ASCI(UMS (ASCC(DATENSC(I+1)3)) CHES
1119 GE=HI+LO:PUT #!,GE:SU=50+GE <KD
1120 NEXT I CEXY
113@ [F SU-INT(SU/26)x26+65<¢>ASC(DATENS ¢

6933 THEN ? “DatenfehlersinaZeiles”;ZE:E

ND <Oy
1140 GOTO 1060 {ac
1150 [F SU=-INT(SU/26)%26+65<)ASCC(DATENS(
I1+1)) THEN ? “DatenfehlerslnaZeile.”;ZE:

END CNTY
1160 ? :7 "Fertig.":END (ary
2000 DATALD:HARDCOPY.OBJ K>
2005 DATA-FFFF@OBIESBIAS55885D4A55985D5A9
O08DO4B4A9E6B50685DBA9B185D705D9AQOQAE < POY
2010 DATA~OOBDO3B4AGDBER26D00EAGDIEQRIFD

OB9 1DEEGLBDOEEEGD94C20B 1 AS8GBDOORB4A90GH (ETY
2015 DATR.8D01B4A9408D02B420B3BIADGIBALE
692BBDR1B4ADR2E44ABDOZB490EBEGDADOA2ERF (WA
2020 DATA-DTADOOB44A8D00B490D2ZEEOIE4ASDE
C926DOC4A5D7CIBIDOBEAZ 1 QA90BID4203A9D50 (5w
2025 DATR.9D4403A9B190D450309529D4803A901
AD49032056E4AED4 18691 885D4A5D5690188D8T {(Ca»
2020 DATALEEQ4B4ADR4B4C91CFOO34CODBI6GEE0
ASD4186DO I B485DEASD5690085D3ACO3B4BIDBY (MY
2035 DATRAZDOQB4AFQOSADO2ZE4AR00]1 IDE9IDEGD
202020202020202020202020201B41214@26B3C {S5J)
2040 DATALZ2B6B39B.1 {FR»

Listing 1. Dieses Programm erzeugt die Hardeopy-Routine
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Einen kleinen Pfeil zaubert das kurze Maschi-
nenprogramm auf den Bildschirm Ihres Spec-
trum. Durch das Kempston-Intexface und ei-
nem Joystick entwickeln Sie Programme mit
Super-Bedienungskomfort.

ist eine feine Sache. Die Programmierung hat aber

ihre Tiicken. Da der Spectrum leider nicht iiber
Sprites verfiigt, ist es schwierig, einen Cursor zu erzeu-
gen, der schnell iiber den Bildschirm flitzt, Mit unserem
kleinen Programm »sMaus V4« haben Sie die ideale Rou-
tine fiir so eine Aufgabe.

sMaus Ve ist ein 251 Byte langes Maschinencodepro-
gramm. Die Benutzung ist kinderleicht Tippen Sie
»Maus V4« mit den Hexloader ein; es geht aber auch oh-
ne, Durch die relativen Spriinge muf das Programm
nicht bei Speicheradresse 40000 beginnen, sondern
kann in jedem Speicherbereich laufen. Wenn Sie »Maus
Vdq korrekt eingetippt haben, speichern Sie es. Durch
»LOAD (Programmname), CODE (Adresse)« laden Sie
es an jede beliebige Adresse. Bitte beachten Sie: Der
Aufruf Andert sich dadurch natiirlich auch.

Die Anfangskoordinaten des Mauszeigers bestimmen
Sie, indem Sie die Werte in die beiden ersten Byte des
Druckerpuffers POKEn, In 23296 POKEn Sie den X-Wert
und in 23297 den YAWert. Fiir den X-Wert gelten die
GTrsenzwerte 1 < X < 254 und fiir den YWert8 < Y <
176,

E in Malprogramm mit Steuerung itber den Joystick

Mauszeiger Joystick-gestevert

Haben Sie die Anfangskoordinaten in die Speicher-
adressen gePOKE, rufen Sie »Maus V4« mit RANDOMI-
7E USR 40000 auf. Der Pfeil erscheint sofort an der vor-
definierten Stelle und 1aBt sich durch das Kempston-
Joystick-Interface und einen Joystick in alle Richtungen
steuern. Solange der Mauszeiger aktiviert ist, spricht
die Tastatur nicht an. Haben Sie den Cursor an die ge-
wiinschte Bildschirm-Pesition gesteuert, driicken Sie
den Feuerknopf, Es ertont ein kurzer BEEPTon und der
Pfeil verschwindet. Die beiden Speicherzellen 23296/
23297 enthalten die Koordinaten der letzten Position des
Mauszeigers, Mit PEEK lassen sich die Werte auslesen
und auf vielfache Weise weiterverwenden.

Das kleine Beispielprogramm demonstriert die An-
wendung unter Basic auf eindrucksvolle Weise.

Durch dieses einfache Hilfsprogramm programmie-
ren Sie Anwendungen, die man bisher nur von wesent-
lich teureren Computern kennt. Neben dem Beispiel-
programm zur Anwendung der Maus V4-Routine und
dem Hexlisting haben wir auch den Assembler-Quell-
code abgedruckt. Den Freunden der Z80-Maschinen-
sprache unter Ihnen falltsodas individuelle Anderndes
Programms leichter. {Marc-Philip Werner/hb)

Eine Maus im
Specirum-Haus

Funktionsblécke

3: Interrupts ausschalten

T: OVER 1 ,

10: Anfangskoordinaten einlesen
27: Test, ob Pfeil vollstandig auf Bildschirm
85 Hauptechleife

38 bis 42 Verzégerung, da Pfeil sonst flackert
46 bis 84: Joystickabfrage und Auswertung

86 bis 122: Pfeil ausgeben
123 bis 139: Vorbereitung fiir Rilckkehr zum Basic
140 bis 153: Einzelne PLOTSs ausgeben

(ROM-Routine)

4 his
8 bis
12 bis
28 bis

‘Steckbrie eckbri P

- Programm: Maus V4
. Computer: Spectrum

~ Datentrager; Kassette

REM 45X 5345385405 HFaunnss
REM # b 1l ®
REM %% DEMO rfuer MAUE W4 &=
REM $%% LINEMAKER ¥%
REM * *
FEM #4634 545 4% 4% ahaahts

=] (0 E L

REM & by Marc-Fhilip Werner

REH , Rhabtgn 5ie audch
) W3 U4 geladen 7!
FOKE 23296 ,127: POKE &

RANCOHMIZE WER 4008
ie MAUS U4 nicht be
stehen haben, mMUess
Zeile wund in_ Zeile
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Ein Beispielprogramm zu »Maus V4
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Tasword in

Alphabetisch sortierte Tasword-Dateien wiin-
schen sich viele Spectrum-Besitzer. Blitz-
schnell bringt unser kleines Hilfsprogramm
alle Eingaben in alphabetische Reihenfolge.

dem Spectrum. Einige Erweiterungen haben das

Programm bereits verbessert. Was bisher aber
fehlte, ist ein kleines Programm, um alle Eingaben al-
phabetisch zu sortieren. Unser Programm sTasword-
Sort« sortiert jede Tasword-Datei zeilenweise alphabe-
tisch in aufsteigender Reihenfolge. Es geht dabei nach
dem ASCII-Code vor. Das heifit Zahlen kommen vor
Buchstaben und Crofbuchstaben vor Kleinbuchstaben,
Dabei umfaft die Sortierroutine nur 81 Byte (das geht
nurin Maschinencode so kompakt und effektiv). Die Ge-
schwindigkeit kann sich sehen lassen: 20 Zeilen sortiert
esin einer Sekunde, 180 Zeilen in 20 Sekunden. Da {iber
RAMTop kein Speicherplatz freiist, um Maschinencode
abzulegen, bringen wir das Programm im Bildschirm-
speicher unter. Es liegt nicht standig im Speichey, son-
dern mup vor dem Aufruf geladen werden. Ein Micro-
drive oder Diskettenlaufwerk macht die Handhabung
einfacher und komfortabler. Eine ausfithrliche Anlei-
tung und das nétige Programm, um Tasword kompatibel
zu den Microdrives zu machen, verdffentlichten wir in
Ausgabe 3/86 bereits,

Das Installieren von »Tasword-Sorte ist einfach, Laden
Sie Ihr Tasword von Kassette oder Microdrive, Unter-
brechen Sie das Programm, indem Sie aus dem Editor
in eines der zusatzlichen Menils gehen und dort »STOP«
eingeben. Fligen Sie die Zeilen aus Listing | in den
BasicTeil von Tasword ein und speichern Sie Tasword,
Nun tippen Sie Listing 2 ab und starten das Programm
mit RUN. Haben Sie es korrekt abgetippt, speichert es
sich selbst, Dieses Programm enthélt die Maschinenco-
de-Routine, Es mub sich immer auf dem Arbeits-Cartrid-
ge befinden.

Die Bedienung der Erweiterung in Tasword ist ein Kin-
derspiel. Aus dem Editor wechselt man mit »Symbol-
Shift A«zur 1/0O-Routine. sTasword-Sort« ruft man dann mit
»ae auf. AnschlieRfend erscheint ein Meni, in dem Sie
die Anfangs-und Endzeile deszu sortierenden Bereichs
festlegen. Auf eine Plausibilititskontrolle wurde aus
Platzgriinden verzichtet. Deshalb muf man folgendes
beachten;

— Die Anfangszeile muf vor der Endzeile liegen.

— Die Anfangszeile ist die Zeile 0. Ein Minuswert bringt
das Programm zum Absturz.

— Die Endzeile darf héchstens die 320ste Zeile sein,

Wieviele Zeilen man im Textspeicher hat, 1t sich im
Editor iiber die Anzeige in der letzten Zeile ablesen,
Durch einen Druck auf ENTER ladt der Spectrum die
Sort-Routine in den Bildschirmspeicher und startet sie.
Es erscheinen Streifen auf dem Bildschirm. Aber keine
Angst! Das ist normal, Ihr Spectrum ist nicht abgestiirzt,

(Heiner Jostkleigrewe/hb)

T asword II ist eines der Bestseller-Programme auf

Reih und Glied

unl7 ERINT "Text SORTIEREN";TAB
118, IF baUAL "97" THEN LET isUR

LﬁagEIﬁ B=UAL "87" THEN GO TO WA
§ : PRINT AT n,VAL "Ll4";
g; "S0RT" )
J@=UARL "20": LET i=VAL
¥ AT i1,i;"Startzeile (1
L “BE3": IF LEN ag=
¢ PRINT RT VAL
L uEa-l; (1] i

ET szzumuag

ET 2a=VUAL "32000"+ (VAL ag#
41 -UAL "B4"
ET ez=a VAL "G4": PRINT AT
5 L "S";"Endzeile (";ez
T "2, G0 SUB VA
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78 LET I
pPRINT "FEHL
SORTVCODE S0

' Programm: Tasword-Sort '
. Computer, Spectrurn 48 KByte

Checksummer;  — e
. Datenlrager: Kassette, Microdrive & @ (1
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PR
verbessert

Wer mit PIP verschiedene Dateien hin- und
herkopiert, der hat beim Wechseln der Disket-
te sicher schon haufig das Anmelden der neu-
en Diskette vergessen. Das kann man durch
Butomatisieren verbessern.

w er mit PIP arbeitet, um Dateien hin- und her-

zukopieren, eine Diskette wechselt und ver-

giPt, diese mit CTRL-C (Warmstart) anzumel-

den, der wird abrupt mit der Meldung »BDOS ERROR
R/O« aus seinem Tatendrang gerissen. Man muls jetzt

ETRLC driicken und die ganze Befehlsfolge neu einge-
en,

Wem das zu umsténdlich ist, der sollte sein PIP so ab-
dndern, dai die Routine beim Aufruf das Anmelden
gleich mit erledigt. Dazu schaut man sich zuerst einmal
PIP mitdem Debugger DDT an. Als erstes findet man an
der Adresse 0100 hex einen Aufruf einer anderen
Adresse (beispielsweise C3 DE 04 — gehe nach 04DE
hex).

Andert man diesen Sprung-Befeh! in einen anderen
zuin Ende des Programms urm, dann kann man cort ver-
schiedene Erweiterungen unterbringen. Zuriickkehren
soll dann das Programm zu der Adresse, die zuerst ge-
fordert war. Unsere Erweiterung soll allein die CF/M-
Funktion 13 (Disk reset) aufrufen und uns so das Anmel-
den der Diskette abnehmen. Die Adressen, die das En-
de des PIP-Programmes anzeigen, sind unterschiedlich,
da sie vom Computer abhangig sind.

Nach dem Aufruf von DDT geben wir an der Adresse
0100 hex statt der alten Zieladresse

€3 DE 04

die neue

C3 xx ¥y

ein. nxxe steht dabei fiir das niederwertige Byte und wyye
fiir das héherwertige. Falls Thre Routine an der Adresse
206A hex zu liegen kommt, dann missen Sie

€3 6A 20

eingeben, An der Adresse 206A hex miissen Sie dann
folgende neuen Werte eingeben:

OE OD CD 05 00 C3 CE 04 00

Die Routine lddt das Register C mit dem Wert 13 dez
(0D hex) und ruft dann die entsprechende Systemrouti-
ne auf. Als Assemblerlisting sieht das Canze dann wie
folgt aus:

2064 hex LD G,0D
2060 hex CALL 0005
206F hex JP O4CE

Als 8080-Mnemonics lautet das Programm:

2064 hex MYVI 0,00
2060 hex CALL 0005
206F hex JP (M4CE

Die Routine lduft unter jedem CP/M 2.2, (hap)

Ausgabe 10/Oktober 1986

dBase li=-
Patich

Ein Patch und Sie drgexn sich nie wieder iiber
die umfangreiche Copyright-Meldung.

chon so mancher Benutzer von dBase II hat sich

tiber die ausfithrliche Copyright-Meldung zu Be-

ginn des Programms gedrgert. Mit einem kleinen
Patch kann man Abhilfe schaffen — allerdings nur auf
dem Schneider CPC 464/664 mit Speichererweiterung
(62 KByte CP/M).

A) DDT DEASE.COM
DDT VERS 2.2
NEXT PO
5080 0100
-S4BDF
4BDF 41 00
4BEO 53 ,
G0
A) SAVE 80 DBASE.COM

Starten Sie jetzt Ihr dBase Il und freuen Sie sich tiber
den blitzschnellen Start in das Programm.

(Ridiger Kronenberg/hg)

Bildschirm
frei unfter
CP/M Plus

Den Bildschirmm beim Schneider CPC 6128
oder dem Joyce untexr CP/M Plus zu léschen,
ist gar nicht so einfach — oder doch?

D en Tip, den Bildschirm unter CP/M 2.2 auf dem

Schneider mit »CTRL-D 2« zu l6schen, kennen
viele. Unter CP/M Plus ist es nicht schwer, den
gleichen Effekt zu erzielen. Geben Sie einfach »CTRL-
[E CTRL-[ He ein, Der Monitor ist frei fiir neue Eingaben.
Mit einem passenden Tastaturtreiber(beispielsweise
KEYSCCP) konnen Sie fiir CTRL-[ auch ESC eingeben.
Mit der gleichen Anweisung laf3t sich auch die Statuszei-
le aus- (ESC 0) oder einschalten (ESC 1). Mit (ESC 2 x)
wéhlen Sie einen Zeichensatz aus (zum Beispiel ESC 2 2
fiir die deutschen Sonderzeichen).
Nur auf dem CPC 6128 funktioniert (ESC 3 x). Damit
laft sich der Bildschirmmodus auswahlen:
ESC 3 0 — Modus 0
ESC 3 1 — Modus 1
ESC 3 2 — Modus 2
(Martin Kotulla/hg)
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Zehner

Belegen Sie die Ziffern-Tasten bei Ihrem
Wordstar auf dem Schneider neu.

ie WordstarVersion fiir den Schneider CPC un-

ter CP/M 2.2 belegt den Zehnerblock der Tasta-

tur mit mehr oder weniger sinnvollen Funktio-

nen, zum Beispiel die »l¢ mit »xCTRL-K Be, Fiir Texte, die

viele Zahlen enthalten, ist aber die normale Belegung

des Zehnerblocks mit den Ziffern von 0 bis 8 sinnvoller.

Und so gehen Sie vor, Kepieren Sie »SETUPCOM« auf
Ihre Wordstar-Diskette und starten Sie es mit

) SETUP

Initial command buffer empty: Y
Sign-on string: ¥
Printer power-up string empty: ¥
Keyooard translations:
15,48,48,48

13;49,49,49

14,50,50,50

5,51,51,51

20,52,52,52

12,53,53,53

4,54, 54, 54

10,5%,55,3%

11,56,56,56

3,57,57,57

T, 46,46,46

6,13,13,13

L B - R - -

Alle iibrigen Fragen beantworten Sie mit #Y« fiir vYes«,
Nach dem nichsten Kaltstart konnen Sie die neue Tasta-
turbelegung benutzen, (Martin Ketulla/hg)

TAB fir
Turbo

Turbo-Pascal ist ein ausgezeichnetes Pro-
gramm zu einem einmaligen Preis. Doch auch
daran gibt es noch manches zu verbessern.

eiibte Wordstar-Benutzer hat sicher die Tabula-

tor<laste im Turbo-Editor schon zur WeiBglut ge-

bracht. Diese ist wohl ein besonderer nGage des
Herstellers.Aus meist unerfindlichen Griinden springt
der Cursor mit ihr einmal nach links und beim néchsten
Mal wieder nach rechts — aber garantiert immer in die
falsche Richtung.

Bei der Turbo-Pascal-Version flir den Schneider CPC
mit CP/M 2.2 ist Abhilfe ganz einfach mé&glich: mit dem
SETUP-Programm. Dieses finden Sie auf Ihrer System-
diskette. Kopieren Sie es sich auf Ihre Turbo-Pascal-
Diskette und setzen Sie dann den Computer zurtick, Mit
ICPM gelangen Sie wieder ins CP/M. Starten Sie nun
SETUP

SETUP fragt zuerst nach dem »lnitial Command Buf-

fer«. Die folgenden Fragen beantworten Sie alle mit »Yx,
bis Sie zu den Keyboard Translations kemmen, Dort ge-
ben Sie »N¢ ein und danach die Befehlsfolge:
Command: A €8,150,151,152

P

Als nichstes fragt das Programm nach den Keyboard-
Expansion-Strings. Hier tippen Sie wieder »Ne filr »Now
und dann;

Command: & 22,°D°'D'D'D°D
A 23,79°8°558
A 24,0V
F

Alle weiteren Fragen von SETUP beantworten Sie mit
»¥«, Achten Sie aber darauf, daB auf der Turbo-Diskette
der Schreibschutz entfernt ist,

Beim nachsten Aufruf von yTURBOCOMu« versteht der
Editor die folgenden Tasten new:

TAB =Tabulator (Cursor fiinf Zeichen nach rechts)
SHIFTTAB = LinksTabulator (fiinf Zeichen nach links)
CTRLTAB = Insert/Overwrite-Modus umschalten (ent-
spricht Basic) (Martin Kotulla/hg)

PIP statt
TYPE

Die spezielle Codierung der Wordstar-Textda-
teien macht es schwierig, nur einen kurzen
Blick auf einen Text zu werfen.

er unter CP/M 2.2 nur einen kurzen Blick in

eine WordstarTextdatel werfen will, wird

meist den residenten Befehl TYPE benutzen
wollen. Da Wordstar-Dateien aber eine spezielle Codie-
rung haben, kann man diese nicht soleicht lesen. Sozum
Beispiel Dateien, deren rechter Rand mit "CTRL-O R 40«
auf 40 Zeichen festgelegt wurde. Der Zeilenumbruch
wird mit TYPE nicht angezeigt, was die Texte — neben
den Sonderzeichen — sehr schwer lesbar macht,

Um nun Wordstar-Dateien schnell aufzulisten, kénnen
Sie auch »PIPCOM:« henutzen, Sie kopieren es sich zu-
erst von lhrer CP/M-Systemdiskette auf die Wordstar-
Diskette, Dieses Programm erkennt das Zeilenende kor-
rekt und unterdriickt zumindest einige der lastigen
Bildschirm-Steuerzeichen, Als Quelle dient PIP die Dis-
kettendatei, als Zielgerét die Konsole »CON .«

A) PIP CON:=BEISPIEL.TXT

Auf dem Bildschirm sehen Sie jetzt Ihren Text, aller-
dings mit einem Grafikzeichen am Ende eines jeden
Wortes, Wordstar setzt bei den letzten Buchstaben eines
Wortes namlich immer das achte Bit. Abhilfe schafft die
Z(ero)-Funktion von PIP.

) PIP CON:=BEISPIEL.TXT[Z]

Wenn Sie Thren Text mit Zeilennummern wiinschen,
erreichen Sie das durch die N{umber)-Funktion.

A) PIP CON:=BRIEF.TXT[NZ]

Ziehen Sie statt des Bildschirms den Drucker als Aus-
gabegerét vor, nehmen Sie LST: (List Device) statt CON:,

A) PIP LST:=BRIER.TXT[NZ]
Auch die Ausgabe in eine Diskettendatei ist erlaubt,
A) PIP DATEI=BRIEF.TXT[NZ] (Martin Kotulla/hg)




Bucher

her
f'orl:h als Philosophie

Es gibt auch unter Biichern
Dauerbrenner, die es wert sind,
daf man immer wieder einmal
clarauf hinweist. »[ln Forth den-
keneist se ein Fall, Das Erschei-
ner dieser deulschen Ubersel-
zung eines unter dem engli-
schen Titel «Thinking Forths be
reits selt 1984 auf dem Mark! be-
findlichen Buchs ist ein willkom-
mener AnlaP Thinking Forthuist
langst »dase Standardwerk flir
die Programmierung in Forth.
Woran liegt das? Der Aulor Leo
Brodie ist nicht einfach nur
ein Forth-Experie, sondern sin
«Forth-Philosophs, Er versteht es,
mit viel Witz und gelstigem Tief-
gang die Denkweiss zu vermit-
teln, die hinter Forth steckl; Mil
einem  vernidnfligen Maf an
Komiort und einem Minimum an
Programmeode ein Maximum
an Programmeflizianz zu srrei-
chen. Forth-Programmierer sind
Leute, die immer noch dem zur
Zeit so modernen Speicher-
protz-Rausch wiederstehen, Bei
den encrm gesunkenen Kosten
fiir RAM mag man sich natiirlich
fragen, ob man hier nicht schon
wiader vom anderen Extrem, ei-
nem Speicherplaiz-Geiz, reden
mub. Aber eine Aulgabe mit
méglichst geringem Aufwand an
Mitteln zu lsen st auch ein
sportlicher Erfolg, nach dem
man stichtig werden kann.

Wem bisher die englischspra-
chige  Onginalausgabe  zu
schwierlg zu lesen war, kann
sich jelzl die deulschsprachige
Ausgabe des Bestsellers vomn
Carl Hanser Verlag bescrgen.
Die Ubersetzung ist leidlich out
geraten, wenn auch durch eine
fiir die Branche typische Wort-
wahi (alles wird sersteilts) die
sprachliche Kraft des Originals
nicht erreicht wird, Ebenfalls el-
was zu kurz kommen viele An-
spielungen und Sprachspiele im
Original, Aber das ist ohnehin
ein stindiges Problem fir Uber-
setzer. Lebhenswert: Auch engli-
sche Fachausdriiclke, die hierzu-
lande viele Freaks (leider) recht
unkritisch anwenden, wurden
grabtenteils ibersetat. (e

Leo Brocis, st Forth denkens, Carl Hanser
Viazlag, 13BN 244614334 5, Prada: 4B Mark:
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Computer »on air«

Funktechnik und Computer?
Keine schlechte Kombination.
Viele funkbegeisterte Elekironi-
ker arbeiten mit Compulern.
Warum also nicht beides verbin-
den? Zwei Blicher sind in letzter
Zeit zu diesem Thema erschie-
nen: «Computergestiitzter Ent-
waurfvon Hochirequenzschaltun-
gen« von Professor Chrislian
Dirks und »Funk & Computers
won Ing. Heinz Tiefenthaler.

Angenehm filll bei beiden Bi-
chern auf, dap alle Programme
aus jeweils einer Hand stam-
men, Sie besitzen immer den
gleichen Aufbau und Bedie-
nungskomfort. Das erleichtert
aicht nur die Bedienung — weail
man mit einem Programm wnzu-
gehen, schaffl man alle — son-
dern auch eine Integration unter
ain elgenes Meniiprogramm,

Die Programme im Band
sComputergestitzter  Entwurl
von Hochfrequenzschaltungens
sind eher spartanisch, in der
Rildschirm-Maske auf das aller-
notwendigsle beschrinkt. Da-
durch fallen die Listings aber
auch angenehm kurz aus. Dort
allerdings, wo esSinn hat, ist der
Komfort sogar tippig: Jedes Pro-
gramm erlaubt die Auswahl,
welche Parameter einzugeben
une walche 2u berechnen sind.
Hier zeigt sich die eigentliche
Raffinesse der Programme
Drch die Wahlmoglichkeit ist
cder Leser in der Lage, Surplus-
Bauteile mit vorgegebenan Wer-
ten in die Berechnungen einzu-
heziehen,

Die Themen der 12 Program-
me (im Spectrum-Basic) reichen
von der Berechnung einer einla-
gigen Zylinderspule bis zum
Quarzfilter. Besonderes Lob ver-
dient der Anhang, in dem {end-
lich einmal bei einem Listing-
Buch) die Berechnungsalgorith-
men und Formein vorgestellt
werden, Mehr noch: Der Autor
nennt zu jedem Programm die
Randbedingunygen.

Insgesamt ist dag Buch »Com-
putergestiitzter  Entwur!  von
Hochlfrequenzschaltungens  in
Aufbau und Inhall ein hand-
werklich  solides, tadelloses
Werk eines Profis, das {ir alle
Hochirequenz-Bastler geeignet
ist, fiir den Radio~Fernsehtech-
niker im Werkstatthereich aben-
so, wie flir den Funkamateur
oder sNur«-Bastler, Das Um-
schreihen auf andere Basic-Dia-
lekte dirfte dank der klaren
Programmstrukturen leicht fal
len,

DaB auch das zweite Buch
sFunk & Computers mit 33 Pro-
grammen flr denC 64/C 128 von
ausgezeichneler Qualitdl ist, da-
flir billrgt schon der Name des
Verfassers, Ingenieur Hainz Tie-
{fenthaler, Aus seiner Feder
slarmmen zahlreiche Bicher und
Versifentlichungen im Amateur-

funkbereich. Auch in diesem
Buch sind Berechnungspro-
gramme zu Baugruppen und
-eilen enthalten, So findet man
die Zylinderspule ebenso wie-
der, wie Pi-Filter. Aber die The-
men reichen weiter, Amateur-
funker werden vor allem QTH-,
EME- und Oscar-10-Programme
reizen. Daneben behandelt Tie-
fenthaler auch allgemeine
Sortier- Drucker- und Elektro-
nikroutinen, die fiir jeden Bast-
ler interessant sind.

Der Bedienungskomfort die-
ser Programme ist héher als in
Prof. Dirks Buch, da hier eine
grafische Ausgabe der jeweili-
gen Schaltkreise vorgesehen ist.
Dadurch sind aber auch die Pro-
gramme selbst etwas ldnger
{wiewohlimmer noch angenshm
kurz). Die Eingabe ist weniger
flexibel, weil fest vorgegeben
isl, welche Parameler der An-
wender einzugeben hat, Ein
ernsthaftes Handicap: Die zu-
grunde liegenden Algorithmen
fehlen ganz, Anwender, die ein
Programm an eigene Bediirinis-
se anpassen wollen, milssen sie
also erst mithsam aus dem Pro-
grammeode rekonsiruieren.
Dennech kann sich das Buch se-
hen lassen. Es ist sein Geld wert
und fiir Hobby-Elektroniker
empfehlenswert, {la)
Prot. Gipl-lng. Christian Dirks, «Computer:
gagtitzter Entwarf von Hoshirequenzschal:
fungens, Frangis, 1ISBN 3-77828001-8, Pres:
A48 Mark
Ing. Helnz Tiefonthalor, «Funk & Compu-
1ere, Verlag fir Technik und Handwerk.
ISBN 3-88180.501-7, Prajs: 25 Mark

Intelligenz in Basic

Der Verfasser des Bandes
vKiinstliche Intelligenz in Basicw
gab seinem Werk den Untertitel
sArbeitsbuch filr Heimecompu-
ter« Dieser Uniertitel ist gut ge-
wihlt In der Tat enthalt das
Buch eine Menge Basic-Listings
in Microsoft-Basic, anhand derer
exemplarisch Grundprinzipien
der Kinstlichen Intelligenz er-
klart werden. Und wer jetzt
tiberlegen ldchelt, im vollen Be-
wufstsein dariiber, dal weder
cie »EDV-Laienspraches« Basic
noch die Spielzeugmaschinen
Marke Heimcompuier fiir die-
zes hehre Thema geeignet sei-
en, lauscht sich,

Nar.arlnch Behauptet auch der
Autor nicht, daP seine Basic-
Programme Kl-Anwendungen
sind, Aber er verstehi es, alle
Hauptgebiete der KI durch klei-
ne Beispiele anzureifen — und
zwar so, dal es Spal macht und

die prinzipiellen Losungsansét-

ze klar werden, Der Wert liegt
darin, heute jenen Lesern mit ih-
ren Heimcomputern das Rise-
zewg z2u vermitteln, die morgen
inden Entwicklunegslabors oder
am  Arbeisplatz  mit  Kl-
Programmen umgehen. Auch
Schreiben lernt man schlieflich

nicht mit der Schrelbmaschine
sondern mit dem Griffel,

Der Autor hat seine selbstge-
stellte Auigabe, dieses schwieri-
ge Thema einfach zu erkléren,
voll gemeistert, Dabei vermeil-
det er sogar im letzten, theoreti-
schen Kapitel jene bedeutungs-
schwangeren Tdne, die vielen
Biichern zur KI eher bibelartige
Zilge verleihen, als dem Cha-
rakter eines Sachbuchs gerecht
zu werden. Mike James ist exfri-
schend geradlinig und niichtern
im Stil, tlg)

Mike James, «Kinatliche ntelligenz in Ba-
aex, Mederne Vedagsgesellachaft JSBN
3478:.03310.4, Prels. 28,80 Mark

Einfithrung in Forth

sEine Einfiihrung in das Pro-
grammieren mit Forths wendet
sich in exster Linie an den Ein-
steiger, der gerade die ersten
Schritte in die Programmierung
wagen will ader sich vorab Uber
die Sprache informieren méch-
le, Das Buch beruht vollkommen
aufl dem 79er- (oder FIG-)Stan-
dard. Besitzer einer neuaren
Forth-Version  (B3er-Standard)
werden dadurch an vielen Stel-
len Probleme haben, denn auf
die Unterschiede wird nirgends
hingewiesen,

Nach einer kurzen Beschrel-
bung der grundlegenden Merk-
male von Forth folgt im zwaiten
Kapitel der Einstieg in das Ar-
beiten mit einem Forth-System,
Es werden alle grundlegenden
arithmetischen und stack-orien-
tierten Funkticnen beschrieben.
Zigig geht es dann in den fol-
genden Kapiteln voran: Aufbau
von Forth-Wertern, Ein~/Ausga-
beoperationen, der Forth-As-
sembler und schlieflich das
Massenspeaicher-Konzept von
Forth, Zum hesseren Verstand-
nis des Texles sind eine Vielzahl
von grafischen Darstellungen
und Beispielen in den Text ein-

' gestreut, sodal man eine deutli-

che Vorstellung davon be-
komimt, wie Forth denn nun funk-
tioniert, Der Anhang mit der
kompletten Kurz-Beschreibung
des FIG-Forth-Standards rundet
dag Buch ab. Ein weiterer An-
hang mit dem Titel »Programm-
Beispiels versprichl allerdings
mehr, als er halt, Hier sind auf
knappzweieinhalb Seiten nur &ij-
nige weitere kleine Tips urd Bel-
splele zu finden. Nach einiger-
maRen sinnvollen Programmen

sucht man vergebens,
Insgesamt also ein Buch, das
dem Einsteiger einen schnellen
Ulerblick iiber Forth verschafit
und wegen der vielen Beispiele
gut zum Lernen der Sprache di-
rekt am Computer geeignet ist.
{Volker Everts/hg)

Thomas Winzar, sBire Einfihrung in das
Programminren mil Forthe, Mikrot Kloin:
computer Informa Viexlag, ISBN 3800007
04-2, Pysie: 38,50 Mark



Biicher

Prolog und fiinfte
Generation

Auf ein enormes . Interesse
stift derzeit die Programmier-
sprache Preolog. Neben Bor-
lands Turbo-Prolog sorgt auch
Japans Technologie-Superpro-
jekt der Finften Computer-Ge-
neration filr Prologs Popularitét,

An  entsprechender allge-
meinverstindlicher  deutsch-
sprachiger Literatur zu diesen
Themen herrscht indessen im-
mer noch Mangel. Um so erfreu-
licher, daf sich der Hanser-
Varlag gleich mit zwei Titeln der
interessierten Leser annimmt,

Filr die sPraktiker unter den
Lesern ist besonders der Band
sProlog, Einfihrung in die Pro-
grammierpraxise wichtig. Auf

315 Seiten gibt der Autor Peter

Schnupp eine recht umfassende
Binfithrung in diese ungewdhnli-
che Sprache. Angenehm wirlt
sich dabei aus, dap es sich nicht
um eine Ubersetzung aus dem
Amerikanischen handelt. Der
Sprachsti] ist flissiger und er-
leichtert das Erfassen des ohne-
hin  komplizierten Themas.
Schnupp bemihte sich dartiber
hinaus deutlich um einfache For-
mulierungen. Lediglich am An-
fang geht er etwas zu schnell
voran. Davon werden sich aber
Leser, die an einem solchen
Thema imteressiert sind, nicht
abhalten lassen.

Die von Schnupp gewahlten
Programmbeispiele sind ausren-
chend auf das grundsétzliche
reduziert und formal als Lehr-
programme gut geeignel. Le-
diglich ihre Thematik erinnert
noch sehr an Grof-EDV und
trackene Biiroanwendung, Der
Stoff ist insgesamt handwerlklich
gut aufbereitet. Praxisgerecht

sind vor allem die tadellos zu-
sammengestelllen Anhinge mit
einer simulierten Datenbank-
schnittstelle in C (filr die Ankin-
dung von wissensbasierten
Frolog-Programmen an Daten-
banken), einer Ubersicht der
Standard-Pradikate (jeweils mit
Syntax, Beschreibung und kur-
zem Programmbeispiel} und
Operatoren. Dazu ein ausfithrli-
ches Stichwortverzeichnis.

Mun zu den kleinen Einschrén-
kungen: Die ganzen Beispiele
sind auf [F-Proleg von Interface
bezogen. Diesen teuren Prolog-
Interpreter gibt es schon seit
langerem fir MS-DOS-Compu-
ter. Seine Syntax ist sehr nahe
am Clocksin/Mellish-Standard
angesiedell, weichl aber erheb-
lich von Turbo-Prolog ab, Hinzu
kommt, daB der Autor einige der
Beispiele unter Unix erldutert,
Turbe-Prolog-Anwender stehen
mit diesem Buch dennoch nichl
im Regen, weil die Syntax bel
Prolog einfacher ist und eine ge-
ringere Rolle spielt, als bei her-
kémmlichen Sprachen, wie Ba-
sic oder Pascal. Man kann die-
ses Buch also guten Gewissens
allen Prolog-Interessierten emp-
fehlen.

Wen die Geschichte der Com-
putertechnologie  interessiert,
den begeistert G.L. Simons Buch
#Die Fiunfte Computer-Genera-
tions, dessen Titel etwas irrefiih-
rend ist. Das Buch beschrankt
sich namlich keineswegs auf die
Finfte  Computer-Generation
sondern prasentiert eine voll-
stindige Geschichte seit den
Anfingen der Computertech-
nik, wenn auch Techniken der
Kiunstlichen Intelligenz und de-
ren Hauptsprachen Prolog und
Lisp besondere Schwerpunkte
darstellen,

Ein Geschichisbuch, aber
kein »Geschichten”-Buch er-
wartet den Leser. Simons sam-
melte eine Fillle an Fakten — Na-
men, Daten, Zahlen — und bietet
damit fast ein Lexiken, eine
Fundgrube fir Leute zum Bei-
spiel, die ein Referat, eine Rede
oder ein Kreuzwortritsel (iber
Computer planen.

Neben nackten Dalen werden
neueste Technologien kurz er-
kldrt, Entwicklungen skizziert
und weniger populdre For-
schungsbereiche angerissen.
Ein komprimiertes Kompendium
also, das einen umiassenden
Uberblick darstellt, ohne den
Ballast ausschmiickender Texte.
Und obwohl das englische Ori-
ginal bereits 1983 erschienen ist,
vermi® man auch hochaktuelle
Emwicklungen nicht, Zu den
letzten drei Jahren fehlen ledig-
lich konkrete Daten, Gerade
dieses Buch aber wire sogar ei-
ne standige Aktualisierung wert
und kénnte dann zum echten
Standardwerk wachsen. {le)
Fater Schnupp, sProlog, Binlihrung in dis

Programmisrpraxiss, Carl Hanser Verlag,
ISEN 5446-14552.6, Preis: 48 Mark

G L. Simeons, +Die Fonfte Computer.Gane:
rations, Carl Hanser Verlag, ISBN 3-448-
14426-9, Prais: 32 Mark

Daten sichern: mehy
als Back-ups

Datensicherung war in der
Grofi- EDV immer ein wichtiger
Bestandieil, Bei Heim- und Per-
sonal Computer aber gabeslan-
ge Zeit kaum Sichernswertes;
man fraute ihnen nichts zu und
veriraute ihnen daher auch
nichts Wichtiges an. Heuts ist
dag anders. PCs stehenin Biiros,
Heimcomputer dienen man-

chen Selbstdndigen als PC-Er-
satz und selbst 'laschencompu-
ter wearden nichl selten zu wichti-
gen Datenspeichern umfunktio-
niert, Datensicherung tut also zu-
nehmend auch bei den sKlei-
nenw not, Nur bedienen diese
Gerdte keine EDV-Fachleute
sondern Laien oder engagierta
Amateure, [hnen will der Autor
Edgar Fohle Methoden [ir die
Datensicherung zur Hand ge-
ben. Dabei geht es ihm weniger
urmn die Theorie als vielmehr um
die Praxis. Das Buch wendet
sich ja auch nicht nur an Cempu-
terfachleute. Selhsl absolute Lai-
en, die den Computer lediglich
als Mittel zum Zweck einsetzen,
kommen voll auf ihre Kosten.
Mehr noch: sie erhalten in kon-
zentrierter Form aine ganze Rei-
he von Tips fiir den Umgang mit
dem Gerét, die nur indirekt mit
dem eigentlichen Thema 2u tun
haben, darunter auch Tips zur
Auswahl. So gesehen liegt der
ideale Zeitpunkt, das Buch zu le-
sen, bereits vor dem Kaul, Der
Inhalt des Buchs ist auffallend
sorgféltio  ausgearbeitel, die
Sprache trotz der hohen Fach-
lichkeit des Themas leicht ver-
gtindlich, Ein Anhang mit Be-
griffslexikon, Literaturverzeich-
nis und zwel Basic-Listings zur
Priffung einer Datenzugriffshe-
rechtigung  vervellstindigen
denBand. Auchindeneinzelnen
Kapiteln sind immer wieder Hin-
weise auf weiterfithrende Versi-
fentlichungen, Bezugsguellen
und Servicefirmen eingestreut,
Ein Buch [y die Praxis also, das
eigentlich allen Computsran-
wendern nur niitzen kann.  (lg)

Edgar Pohle, ePrakiikable Datensichenung
bl Kloincomputoerns, DatakontegtVerlag,
JSBN 3.821899. 77X, Prens: 38 Mark

Verbesserung zum
»Tron Construction
Setu

Bei den alten Commodore G4-
Computern wird nach dem Li-
schen des Bildschirmes die Zel-
chenfarbe im Farbspeicher
nicht mehr gesetzt, Wenn Sie ein
solches Modell besitzen, mils-
sen Sle im #Tron Construction

92 s,

Sets aus Ausgabe 6/86 folgende
nderungen vornehmen:
Im Ladeprogramm muB die
Zeile

25 IF A=2 THEN A=3:LOAD
"COLOR CODE”,8,1

hinzugefiigt werden, im Haupt-
programm die Zeile

195 SY8 53216

Nach diesen Veranderungen
1tschen Sie die Frogramme auf
der Diskette und speichern die
Anderungen unter demselben
Namen. Dann misgsen Sie noch
folgende Bytes mit einem
Maschinensprachemonitor  ab
Adresse $CFDD eingeben:

CFLD: 20 74 14 JSR 31474
CFEO: AD QD LDY # $00
CFE2: A9 OF LD # BOF
CFE4: 99 00 D8 S8TA $DEOO,Y
CFEY: 99 00 D9 STA &D900,Y
CFEA: 99 00 DA STA $DACO,Y

CFFD: 99 E7 DA STA FDAE?,Y
CFFO: C8 INY

CFri: DO F1 BNE $CFE4
CFF3: 60 RTS

Speichern Sie das Programm
nun folgendermaPen im Maschi-
nensprachemonitor:

8 "COLOR CCDE®,08,CFDD,CFF3

Zuletzt laden Sie den Pro-
grammteill «CODETRON«, er
liegt im Speicher von $0800 bis
$2800, und geben folgende Zeile
ein;

POKE 4555,221:POKE 45%56,207
{RETURN}

Danach léschen Sie das Pro-
gramm *CODETRON* von der
Diskette und speichern mit dem
Menitor die verdnderte Fassung
mil

5 "CODE.TRON",08,0800,2800.
(Andreas von Lepel/ug)

POKESs, die
Wunderwaiffe

Einige unserer Leser konnten
sich Uber unsere Wunderwalfen
aus Heft 8/86 nur wundein,

Eskann verschiedena Griinde
haben, wenn ein POKE nicht das
hilt, waser verspricht: Haufigste
Ursache ist, dap sich viele Spie-
le nicht mehr im Urzustand be-
finden, an gewissen Stellen
also hnderungan VOrgenaorm-
men wurden, Wir haben uns bei
der POKE-Liste auf die Einsen:
dungen unserer Leser zum Auf-
rufin Heft 5/86 gestiitzt, Da nicht
alle Leser die gleiche Version ei-
nes bestimmten Spiels besitzen,
sind Probleme natlirlich nicht
ausgeschlossen. Zum Trost fur
all digjenigen, derer Anstren-
gungen leider ohne Erfolyg blie-
ben: In einer der ndchsten Aus-
gaben verdifentlichen wir eine
Anleitung, nach der sich jeder
die POKEs zu seinen Lieblings-
splelen selbst austiiftelt.

(Matthias Rosin)
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Grundiagen

DOS 2.5 — das unbe-
kannte Befriebssystem

ritik am neuen Betriebssy-

stem DOS 3.0 wurde unter

Atari-Kennexn praktisch
iber Nacht laut. Durch die Ande-
rung des Aufzeichnungsformats ist
ein Mischen von DOS 2.0- und DOS
3.0-Dateien unméglich. Die Organi-
sation in mindestens 1024 Bytes lan-
ge Blécke verschwendet bel kurzen
Dateien unnétig viel Speicherplatz,
BuBerdem kann die (fiir Anfanger
gut geeignete) Bedienerfithrung
nicht iiberzeugen, da ein schnelles
Arbeiten unméglich ist,

Vor etwa einem Jahr reagierte der
Hersteller endlich auf die Kritik und
prasentierte die neue DOSVersion
DOS 2.5, die diese Fehler nicht
kennt und zusatzlich die erhdhte
Speicherkapazitat des 130 XE nutzt.
Dennoch wird noch heute beim Kauf
einer 1050-Diskettenstation DOS 3.0
mitgeliefert, da die meisten Lauf-
werke bereits vor diesem Termin
produziert wurden, Was unterschei-
det die beiden DOSVersionen? Wo
bekommt man DOS 25 und wie
funktioniert es?

DOS 2.5 baut auf DOS 2.0 auf und
ist daher weitgehend damit kompa-
tibel, Dies erstaunt auch nicht wei-
ter, da es genau wie DOS 2.0 vom
gleichen Softwarehaus entwickelt
wurde,

Bevor wir mit der Beschreibung
der Vorziige von DOS 2.5 beginnen,
wollen wir nicht verschweigen, daf
auch DOS 3.0 ein paar Vorteile auf-
weist; Neben einigen Funktionen,
die man direkter ansprechen kann
(beispielsweise das Laden wvon
Maschinensprach-Dateien), verwal-
tet DOS 3.0 auch echte Random-
Access-Dateien, was sonst nur ein-
geschrankt méglich ist. Wer diese
Funktionen unbedingt braucht, soll-
te bel DOS 3.0 bleiben.

Die Vorteile von DOS 2.5 liegen auf
der Hand: zunéchst liest DOS 2.5 alle
unter DOS 2.0 beschriebenen Dis-
ketten, Die Vertraglichkeit mit der
Vorgangerversion geht sogar so
weit, daf man auch die normale
Schreibdichte, wie es sie schon auf
der Diskettenstation 810 gab, erzeu-
gen kann. Solche Disketten sind
dann auch unter DOS 2.0 verwend-
bar. Selbst bei der erhéhten
Schreibdichte liest DOS 2.0 einen
GroBteil der Dateien ein — voraus-
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Sind Sie auch als stolzer Be-
sitzer eines Atari-1050-Lauf-
werks auf der Suche nach
einem guten Disketten-Be-

i m? Lesen Sie hiex,
mit welchen Fahigkeiten DOS
2.9 aufwartet und wie man
diese einsetzt.
gesetzt, man arbeitet
1050-Laufwerlk.

Ein weiterer nicht zu unterschat-
zender Vorteil ist, daf auf dem 130
XE automatisch der zusatzliche
opeicher als »RAM-Disks verwaltet
wird. Eine solche im Speicher simu-
lierte Diskettenstation (»D8:) arbei-
tet wesentlich schneller als jedes
echte Laufwerk, Die einzige Ein-
schrankungist, dap alle Daten beim
Ausschalten verlorengehen und
man sie daher zuvor auf eine echte
Diskette kopieren sollte.

Wo gibt’s denn deas?

DOS 2.5 zahlt zur Gattung der »Pu-
blic Domain«Programme, und der
Hersteller selbst fordert die Ver-
breitung, Ihr erster Anprechpartner
sollte der Fachhédndler sein, bei
cdern Sie Thre Diskettenstation erwor-
ben haben. Er kann Thnen mit einer
Kopie oder besser einer Original-
diskette helfen. Eine weitere Anlauf-
stelle ist der ndchste User-Club, Ha-
ben Sie auch dort keinen Erfolg,
dann wenden Sie sich direkt an den
Hersteller. Eine weitere Quelle sind
unsere Leser-Service-Disketten, auf
denen jedoch samtliche Hilfspro-
gramme fehlen.

Sind Sie dann endlich im Besitz
von DOS 2.5, werden Sie merken,
dah die ganze Sache einen Haken
hat: Es gibt keine Anleitung. Aufviel-
fachen Wunsch unserer Leser brin-
gen wir deshalb im folgenden eine
Kurzanleitung zu diesem Disketten-
Betriebssystem,

DOES 2.5 ist, wie auch alle anderen
Atari-DOSVersionen, meniigesten-
ert. Dabei ist das eigentliche DOS in
der Datei »DOS.SYS« untergebracht,
die der Computer beim Einschalten
automatisch 1&dt. Das eigentliche
Mentliprogramm befindet sich in
der Datei »DUERSYS« (Disk Utility
Package), die entweder bei ausge-

mit dem

schaltetem Basic gleich nachgela-
den oder nach Eingabe von »DOS«
gestartet wird,

Aus der Sicht des Basic-Pro-
gramms verhalten sich beide DOS-
Versionen véllig gleich, wenn man
vom unterschiedlichen Verhalten
bel sNOTE« und »POINT:, sowie bei
» 10 41e, »XI1O 253« und »X10 254« ab-
sieht. Daher wollen wir uns zunéchst
mit der Bedienung des DOS-Meniis
beschéftigen.

Von DOS 2.5 existiert eine engli-
sche und eine deutsche Fassung.
Beide Versionen unterscheiden sich
nur in den Meldungen, die Sie auf
dem Bildschirm sehen — nicht aber
in derBedienung. Da viele Leser im
Besitz der englischsprachigen Fas-
sung sind, wollen wir hier diese be-
schreiben.

DOS 2.5 wird automatisch beim
Einschalten geladen. War dabei die
OPTION-Taste gedriickt, so landen
Sie direkt im DOS-Menii, Andern-
falls miissen Sie zunidchst den Befehl
»DOSe eingeben. Nach einigen Se-
kunden erscheint dann das DOS-
Ment auf dem Bildschirm :

DISK OPERATING SYSTEM VERSION 2.5
COPYRIGHT 1984 ATARI CORP.

Es folgt eine Liste von Funktionen,
die man durch Eingabe der Buch-
staben »A« bis »Py aufrufen kann, Im
Anschluf} daran steht die Zeile: »SE-
LECT ITEM OR RETURN FOR ME-
NU«, die Sie zur Eingabe des ersten
Kommandos auffordert. Der erste
Mentipunkt lautet:

A. DISK DIRECTORY

Um das Inhaltsverzeichnis der
Diskette zu lesen, rufen Sie diese
FPunktion auf, Geben Sie also s ein
und driicken Sie RETURN (im fol-
genden abgekiirzt als: »A« RE-
TURN). Das DOS reagiert mit der
Frage:

DIRECTORY-SEARCH SPEC, LIST
FILE?

Driicken Sie zundchst nur RE-
TURN, Auf dem Bildschirm er-
scheint eine Liste der Dateien in
Laufwerk 1

DOS 5YS 037
DUP SYS 042
RAMDISK COM 009
SETUP COM 070
COPY32 COM 086
DISKFIX ~COM 087
436 FREE SECTORS



Grundiagen

AuBer den beiden DOS-Dateien
befinden sich also noch vier weitere
Programme auf der Diskette, Zu-
riick zum »A«-Kommando: Nach Ein-
gabe des Befehls antwortet DUP mit
der Nachfrage nach »SEARCH
SPEC« und »LIST FILE«. Was hat es
damit auf sich?

wSEARCH SPECH ist die Dateispe-
zifikation, nach der gesucht wird,
Wenn man, wie eben ausprobiert,
nichts eingibt, wird automatisch an-
genommen, daB man alle Dateien in
Laufwerk | sehen will. Beispiele fiir
andere Eingaben;

»*BAS« zeigt alle Dateien mit der
Namenserweiterung » BAS«.

»D2:%% zeigt alle Dateien auf Lauf-
werk 2.

Die zweite Eingabe (LIST FILE)
gibt, durch ein Komma vom Suchna-
men getrennt, die Datei an, auf die
die Namensliste (das Directory) ge-
schrieben werden soll. Wenn Sie,
wie im obigen Beispiel, nichts einge-
ben, wird die Liste auf dem Bild-
schirm ausgegeben.

pAe RETURN » D2:%%P.w RETURN
gibt beispielsweise eine Liste aller
Programme auf dem Drucker aus,
Natiirlich kénnen Sie mit dieser Me-
thode auch die Liste der Dateien
wiederum in einer anderen Datei
ablegen.

B. RUN CARTRIDGE

Mit diesem Befehl starten Sie das
ROM-Modul, das in den Cartridge-
Slot lhres Computers eingesteckt
ist. Das eingebaute Atari-Basic wird
wie ein Modul behandelt, da es ur-
spriinglich auch als separates Mo-
dul mitgeliefert wurde. Wenn Sie
wahrend des Einschaltens nicht OF-
TION gedriickt hatten, dann wird
nach Eingabe von »B« RETURN wie-
der das Basic gestartet.

Wichtiger Hinweis: Da Turbo-
Basic kein ROM-Modul und auch
nicht eingebaut ist, kann man es mit
diesem Befehl nicht starten!

C COPY FILE

Die COPY-Funktion dient zum Ko-
pieren einzelner Dateien oder, bel
Verwendung der Platzhalter »*« und
»?0, zum Kopieren ganzer Dateigrup-
pen. Dabel wird allerdings keine
Aufforderung zum Diskettenwech-
sel gegeben — zum Kopieren mit ei-
nem Laufwerk helfen Sie sich bes-
ser mitder Funktion »O. DUPLICATE
FILE«. Nach Eingabe von »C« RE-
TURN reagiert DUP mit der Nach-
frage; »COPY — FROM, TO%. Fiir
die Angabe der Datenquelle ver-
wendet man wieder die gleichen
Angaben wie beim Befehl sA«, Au-
Rerdem kann man als Datenquelle
auch alle Namen von anderen Geré-
ten angeben, von denen man Daten

94 g

lesen kann, beispielsweize »vEw fir
den Editor. Davon durch ein Komma
getrennt, wird das Zielgerit ange-
geben. Hier kénnte beispielsweise
einfach nur »D2:x stehen (alles auf
Laufwerk 2 kopieren). Bevor es nun
allzu theoretisch wird, hier ein paar
Beispiele:

wh DG AE

Samtliche Dateien von Laufwerk 1
auf Laufwerk 2 kopieren.
E:TEST.DOC

Datei vom Bildschirm lesen und in
‘TEST.DOCH speichern. Dabei wird
zunachst der Bildschirm geldscht
und Sie kénnen so lange Zeilen ein-
geben, bis Sie mit Control-3 die Ein-
gabe beenden. Der Text wird dann
in der angegebenen Datei abge-

legt,
D8:*LSTP:

Alle Dateien mit der Namenser-
weiterung 'LST, die sich auf der
RAM-Disk befinden, ausdrucken.
PROGCBAS PROGBAK

Fine Kopie von »PROGBAS« unter
dem Namen »PROGBAK: auf der
gleichen Diskette erzeugen.

Befehlisdschungel

Zwei wichtige Hinweise: Bei Sy-
stermdateien (an der Namenserweil-
terung »SYS« zu erkennen) ist stets
die Angabe des vollstandigen Da-
teinamens notwendig. Die Datei
»DOSSYSe kann man iiberhaupt
nicht kopieren, sondern muf sie mit
dem Kommando »He vervielfaltigen.

Fiir Fortgeschrittene ist die Be-
fehlserweiterung »/A« gedacht (hin-
ter den zweiten Daleinamen zu set-
zen), mit dem DUP angewiesen
wird, die erste Datei an die zweite
Datel anzuhédngen.

D DELETE FILE(S)

Auf die Eingabe von »D« RETURN
reagiert DUP mit der Meldung »DE-
LETE FILE SPEC« Hier wird wie-
derum die Angabe einer einzelnen
Datel oder einer Dateigruppe er-
wartet. Wenn an die Dateibezeich-
nung nicht »/Ne angefiigt wird, fragt
DUP vor dem Loschen jeder einzel-
nen Datei noch einmal nach,

E. RENAME FILE

Diese Funktion verandert die Na-
men einzelner Dateien oder ganzer
Dateigruppen. Nach Eingabe von
»E« RETURN werden Sie vorn DUP
mit der Meldung»RENAME — GIVE
OLD NAME, NEWe aufgefordert,
die umzubenennenden Dateien und
die neuen Namen anzugeben. Hier
einige Beispiele:
yPROG.BAS PROGZ BAS«

Die Datei »PROGBAS« wird in
»PROG2.BAS« umbenannt.

»D2:* FROXTUR«

Alle Dateien in Laufwerk 2 mit dex
Namenserweiterung »FRO« erhal-
fen die neue Namenserweiterung
#TUR«, Bel der Angabe des zweiten
Dateinamens darf keine Laufwerks-
bezeichnung vorkommen.

F LOCK FILE

WVHAT FILE TO LOCK fragt DUP
bei Wahl von Funktion F. Mit diesem
Befehl schiitzen Sie Dateien vor ei-
ner Veranderung. Geschiitzte Datei-
en lassen sich weder loschen noch
umbenennen. Solche Dateien er-
kennen Sie in der Dateiliste an ei-
nem vorangestellten Sternchen.

G UNLOCK FILE

Diese Funktion macht den durch
»LOCK« erzeugten Schutz wieder
riickgédngig. Die Bedienung erfolgt
analod.

H. WRITE DOS FILES TO?

Um die beiden Systemdateien,
aus denen DOS 2.5 besteht, auf eine
andere Diskette zu kopieren, ruft
man den Befehl »He auf, Zunachst
fragt DUP nach der Nummer des
Laufwerks, auf das die DOS-Dateien
geschrieben werden sollen (»*DRI-
VE TOQ WRITE DOS FILES TOM).
Antworten Sie hier nur mit der Num-
mer des betreffenden Laufwerks
{Beispiel: »l¢ RETURN). Anschlie-
RBend miissen Sie diese Eingabe
noch einmal bestitigen, um den
Schreibvorgang zu starten (TYPE
»y* TO WRITE DOS TO DRIVE 1,
Eingabe: Y« RETURN). Die so be-
schriebene Diskette konnen Sie nun
genau wie die DOS- Masterdiskette
starten.

Wenn Sie nicht nur die DOS-
Dateien, sondern auch alle Hilfspro-
gramme kopieren wollen, wéhlen
Sie einfach den Befehl »J«.

I. FORMAT DISK

Dieser Befehl dient zum Formatie-
ren einer Diskette. Beim Formatie-
ren einer Diskette werden alle Da-
ten geléscht. Neue Disketten miis-
gen vor Gebrauch zundchst forma-
tiert werden. Nach Eingabe von »l«
RETURN fragt DUP wiederum nach
der Laufwerksnummer (WHICH
DRIVE TO FORMAT?:) und erwartet
eine Sicherheitsbestatigung (TYPE
*Y# 70O FORMAT DISK l«). Ist eine
1060er-Diskettenstation angeschlos-
sen, wird automatisch die erhéhte
Schreibdichte benutzt, Eine solche
Diskette 143t sich nicht mit der Dis-
kettenstation 810 einlesen. Wenn Sie
gine Diskette fiir ein 810-Laufwerk
benutzen wollen, miissen Sie das
Kommando »P. FORMAT SINGLE«
verwenden.

J. DUPLICATE DISK

Um vor unnéitigem Datenverlust si-
cher zu sein, ist es zweckmafig von
wichtigen Disketten Sicherheitsko-
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Grundlagen

pien anzufertigen. Der Befehl »J« er-
ledigt das, indem er eine ganze Dis-
kette kopiert. Dabei ist es gleichgiil-
tig, ob die Quelldiskette mit einfa-
cher oder erhohter Schreibdichte
beschrieben ist und ob die Zieldis-
kette formatiert ist. Alles, was Sie zu
tun haben, ist, nach der Aufforde-
rung »DUP DISK-SOURCE, DEST
DRIVES? die Nummern des Quell-
und des Ziellaufwerks, durch ein
Komma getrennt, einzugeben. Falls
Sie nur ein Laufwerk besitzen, ge-
ben Sie »1,1« RETURN ein. In diesem
Fall sollten Sie auf der Quelldiskette
unbedingt einen Schreibschutzauf-
kleber anbringen, damit im Falle ei-
nes versehentlichen Vertauschens
der beiden Disketten beim Wech-
seln INSERT SOURCE DISK, TYPE
RETURNGe, »INSERT DESTINATION
DISK, TYPE RETURN4) keine wichti-
gen Dateien verlorengehen.
K. BINARY SAVE

Diese fiir Einsteiger nicht so wich-
tige Funktion erlaubt es, einen gan-
zen Speicherblock auf Diskette zu
speichern. Dazu gibt man »K« RE-
TURN (:SAVE — GIVE FILE, START,
END (, INIT, RUN)) zundchst den Da-
teinamen und dann, wiederum
durch Kommata getrennt, die
Anfangs- und die Endadresse in he-
xadezimaler Darstellung an, Zusatz-
lich darf man als vierten und fiinften
Parameter die Initialisierungs- und
Startadresse angeben. Ein »/A« hin-
ter dem Dateinamen hangt wieder-
um die Daten an eine bestehende
Datei an.
L. BINARY LOAD

Um eine Maschinensprach-Datei,
wie sie beispielsweise mit der Funk-
tion »Ke erzeugt wird, wieder in den
Speicher zu laden, benutzt man den
Befehl L. Dazu wird auf die Auffor-
derung»LOAD FROM WHAT FILE?«
hin der Name der zu ladenden Datei
angegeben. Anhédngen von »/N« an
den Dateinamen verhindert einen
automatischen Start des Pro-
grammes,
M. RUN AT ADDRESS

Dieser Meniipunkt dient zum Star-
ten eines Maschinensprach-Pro-
grammes an einer bekannten Stelle
im Speicher. Dazu gibt man (RUN
FROM WHAT ADDRESS™) die An-
fangsadresse in hexadezimaler
Schreibweise an,
N, CREATE MEM.SAV

Wenn Sie mit dem eingebauten
Basic oder einer anderen Program-
miersprache auf ROM-Modul arbei-
ten, ist diese Funktion interessant. In
dem Moment, in dem Sie von Basic
aus das Kommando »DOS« einge-
ben, wird zunidchst die Datei
»DUPSYS« nachgeladen und zer-
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stort das im Speicher befindliche
Programm. Um dies zu vermeiden,
erzeugen Sie auf Threr Arbeitsdis-
kette mit dieser Funktion die Datei
»MEM.SAV. In diesem Fall wird vor
dem Laden von DUP jeweils der be-
treffende Speicherinhalt in die Datei
MEM.SAV gerettet. Wenn Sie dann
spéter wieder mit »B« DUP verlas-
sen, wird der zerstdrte Speicherin-
halt wiederhergestellt, Diese Proze-
dur dauert natirlich ihre Zeit. Dane-
ben diirfen auch nicht sdmtliche
DUP-Funktionen benutzt werden;
entsprechende Warnungen er-
scheinen bei diesen Funktionen
OTYPE *Y* IF OK TO USE PRO-
GRAM AREA«).

Arbeiten Sie mit der RAM-Disk
auf dem 130 XE, so wird die Datei
sMEM.SAVy auf der RAM-Disk ange-
legt, was die Wartezeiten wesentlich
verringert,

O, DUPLICATE FILE

Das Kommando kopiert Dateien
auch mit einem einzelnen Laufwerk.
Bei der Nachfrage n\NAME OF FILE
TO MOVE? ist nur der Dateiname
der zu kopierenden Datei einzuge-
ben, Als Laufwerknummer wird au-
tornatisch »D1:« angenommen.

P FORMAT SINGLE

Dieser Befehl entspricht dem »l«
Kommando. Der einzige Unter-
schied ist, daf auf jeden Fall die ein-
fache Schreibdichte benutzt wird,

Ubersicht dex DOS 2.6:Befehle . |
Inhaltsverzeichnis

A. Disk Directory
anzeigen
B RunCarridge  ROM-Modul oder
il Basic starten
C.  Copy File Einzelne Datei
kopieren
D Delete File(s) Datei Idschen
E. Rename File Datei
umbenennen
F  LockFile ' Datei schiitzen
G Unlock File Datei freigeben
H. Write DOS File tof Systemdateien
- kopieren
I.  Format Disk Diskette
formatieven
]| Duplicate Disk  Ganze Diskette
kopieren '
K. Binary Save Bestimmten
Bereich speichem
L. BinarylLoad = Ladenanbe-
; HH stimmte Adresse
M. Run at Adress Maschinenpro-
gramm starten
N. Create MemSav  Sicherheitsdatei
il 14 . anlegen 5
Q. Duplicate File Sicherheitskopie
anlegen
P Einfache Schreib-

Format Single ac _
i dichte formatieren

Nachdem wir alle Funktionen des
»Disk Utility Package« abgehandelt
haben, wollen wir uns nun den vier
mitgelieferten Hilfsprogrammen zu-
wenden. Die sLs-Funktion 1adt jedes
dieser Programme vom DUP-Menii.
RAMDISKCOM

Benutzer eines 130 XE oder eines
auf 128 KByte aufgeriisteten Atari XL
werden sich fiir dieses Programm
interessieren. Ist diese Datei beim
Booten (Laden nach dem Einschal-
ten) auf der Diskette, wird automa-
tisch eine RAM-Disk mit 499 Sekto-
ren eingerichtet und Kopien von
DUPSYS und MEM.SAV auf dieser
simulierten Diskette angelegt.

Eine RAM-Disk werhdlt sich ge-
nauso wie eine echte Diskette — nur
geht alles wesentlich schneller, Fer-
ner ist zu beachten, daf Dateien auf
der RAM-Disk bei Systemabsturz,
Ausschalten oder Stromunterbre-
chung verloren sind — daher sollte
man 6fter mal die Dateien auf eine
Diskette kopieren.

SETUPCOM

Laden Sie das Programm mit der
sl FUNKTION vom DOS-Menii aus
geladen (Eingabe: »Le« RETURN »SE-
TUPCOM« RETURN). Es dient so-
wohl zum Einstellen verschiedener
DOS-Parameter als auch zur Erzeu-
gung einer »AUTORUN.SYS«Datei,
die immer beim Booten von DOS 2.5
geladen wird.

COPY32COM

Auf der Masterdiskette von DOS
3.0 findet sich ein Programm, das
Dateien von DOS 2.0 auf das verén-
derte Format kopiert. Ein Programm
filr die Gegenrichtung fehlt aller-
dings. Ein solches findet man nun
unter dem Namen »COPY32COMu
aufder DOE 2 5-Masterdiskette. Wie
alle anderen Hilfsprogramme auf
dieser Diskette ist das Programm
weitgehend selbsterkldrend.
DISKFIX.COM

Dieses Programm repariert die
am h&ufigsten auftretenden Sché-
den bei Disketten. Dies sind im ein-
zelnen: versehentlich geloschte Da-
teien, doppelt auftretende Datei-
namen und zerstorte Sektorbele-
gungstabellen, Letztere erkennt
man an verschiedenen Merkmalen,
zum Beispiel an wirren Sonderzei-
chen in der Angabe der freien Sek-
toren oder an einer falschen Sektor-
zahl an der gleichen Stelle. Auf sol-
che Disketten sollte man auf keinen
Fall schreiben, da man sonst die ge-
fiirchtete Fehlermeldung 164 »Bad
sector links verursachen kann. Eine
50 beschadigte Diskette ist dann nur
noch mit viel Flei3 und einer grofen
Portion Gliick zu retten.

(Julian Reschke/ts)
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CP/M Kurs

Bite einsteigen (Teil 7)

nser Thema heute: Datum

und Uhrzeit in Form von Time-

stamps sowie Fafworter ge-
gen das unberechtigte Benutzen Ih-
rer Disketten. Leider funktioniert
das nur unter CP/M Plus. Mit seinen
8 Bit ist dieses Betriebssystem dann
auch gegeniiber MS-DOS gar nicht
s0 altmodisch, wie es auf den ersten
Blick scheint.

CP/M Plus verwendet eine inter-
ne Uhr zur Steuerung von Datum
und Uhrzeit, Ist die Uhr einmal ge-
stellt, lauft sie so lange weiter, bis
der Computer ausgeschaltet wird.
Um beispielsweise das Datum 3.
Mai 1986, 12 Uhy, 15 Minuten und 30
Sekunden einzustellen, geben Sie
einfach :

DATE 05/03/86 12:15:30

ein. Beachten Sie dabei aber, daR
die Schreibweise Monat, Tag, Jahr
(wie im Englischen {iblich) eingehal-
ten werden muf. Die Uhr fangt nach
Befolgen der Aufforderung

Strike key to set time

das Laufen an. Nach dem Start kann
mit

DATE

jederzeit das Datum und die Uhrzeit
abgefragt werden. fuf dem Bild-
schirm wird ferner der Wochentag
angezeigt. Mit

DATE CONTINUOUS
beziehungsweise abgeliirzt
DATE C

rufen Sie eine Digitaluhr auf den
Bildschirm, die solange lauft, bis Sie
eine beliebige Taste drilcken. Noch
ein Tip, wenn Sie die Uhr wéahrend
des Aufrufs einer SUBMIT oder
PROFILE SUB-Datei stellen wollen,
In einer solchen Datet muf nur der
Befehl

DATE SET

stehen, Dann werden Sie jedesmal,
wenn Sie den Computer einschalten

Halt! Nicht weitexbldtten!
Teil 7 ist nicht nur fiir die Le-
ser gedacht, die schon den
ganzen Kurs verfolgen. Auch
Neueinsteiger konnen all ihve
Disketten mit Datom und Uhy-
zeit marlderen.

und CP/M Plus booten, nach Datum
und Uhrzeit gefragt,

Bevor wir uns weiter mit dem Sinn
dieser internen Uhr befassen waol-
len, miissen wir uns mit dem Kenn-
zeichnen von Disketten beschafti-
gen. Hierzu dient das Directory-
Label, ein Name zur Kennzeichnung
der Diskette, ahnlich dem bei Datei-
Namen. Mit einem solchen Label ist
es sehr einfach, eine bestimmte Dis-
kette zu identifizieren,

Diskelte, ;
wer bist du?

Wenn Sie beispielsweise auf einer
Diskette verschiedene Textdateien
mit Briefen ablegen wollen, bietet
sich das Label »BRIEFTX T« als Kenn-
zeichen an, Falls Sie eine Diskette
mit Bilanzdaten verwenden, ist der
Name »BILANZ DAT« sinnig. Wie Sie
vielleicht schon bemerkt haben, un-
terliegen Disketten-Labels den glei-
chen Regeln wie Datelen. Sie wah-
len einen Namen mit maximal acht
und eine Extension mit maximal drei
Zeichen., Wenn Sie das Directory mit
einem Label versehen, ist dieses
gleichzeitig zur Aufnahme von Time-
stamps eingerichtet. Diese 'geben
hier an, zu welchem Zeitpunkt das
Label aufgestellt oder gedndert
wurde. Damit das Directory-Label
nicht von Unbefugten geédndert wer-
den kann, sollten Sie es mit einem
Pafwort schiitzen. Dieses muf vor
jedem Zugriff auf das Label angege-
ben werden,

Das PaBwort filr das Directory-La-
el und die Timestamps fiir das La-
bel diirfen aber nicht mit Pawor-
tern und Timestamps fur Dateien
verwechselt werden. Dazu aber
weiter unten mehr, Im Augenblick
interessiert uns ausschlieBlich das
Directory-Label.

Mit dem Befehl
SHOW B:([DIR]

fragen Sie die Zahl der freien Eintra-
ge im Directory ab. Dazu legen Sie
eine Kople der Systemdiskette mit
der Datei SHOWCOM in Laufwerlk
A und eine leere formatierte Disket-
te in Laufwerk B. Falls Sie nur ein
Laufwerk benutzen, gebrauchen
Sie dasvirtuelle Laufwerk, das beim
Schneider CPC 6128 die Bezeich-
nung B und beim Commodore 128
die Bezeichnung E hat. Mit dem Be-
fehl bekommen Sie auf dem Bild-
schirm beispielsweise

B: Number of free
directory entries: 64

geschrieben. Bevor Sie jetzt das Di-
rectory mit einem Label versehen,
stellen Sie zuerst mit dem DATE-
Befehl Datum und Uhrzeit ein. Nun
tragen Sie den Namen (Label), der
in unserem Beispiel »PROBE.DAT4
lautet, mit Hilfe von

SET B: [NAME=PROBE.DAT]

in das Directory ein. Nach erfolg-
reicher Operation erscheint Bild 1
auf Ihrem Monitor,

Die vier rechten Spalten (fiir Pai-
worter und Stamps) interessieren
uns im Augenblick noch nicht, denn
sie betreffen ausschlieflich Datei-
enMr_licht aber das Directory-Label.

it

SET B [PASSWORD=GEHEIM]

ordnen wir dem Label ein Pafwort
zu, Dieses kann beliebig sein, muf
nur der Konvention (maximal acht
Zeichen plus drei Zeichen Exten-
sion) entsprechen. Das PaBwort muf
man sich aber gut merken, denn es
dient zum Schutz des Labels, Vergifit
man es, gibt es keinen Weg, es abzu-
fragen. Das Label kénnen wir aller-
dings mit dem Befehl

SHOW B: [LABEL]

unabhéngig vom Pafwort abfragen.
Danach erscheinen die Angaben
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von Bild 2 (ohne PaBwort) auf dem
Bildschirm.

Auch hier betreffen die Angaben
in der zweiten bis vierten Spalte
nicht das Directory-Label, sondern
nur die Dateien. Links erscheint das
Label »PROBE.DATs, wihrend die
beiden rechten Spalten Datum und
Uhrzeit filr den Zeitpunkt angeben,
an dem das Label aufgestellt (crea-
ted) beziehungsweise letztmals ge-
dndert (updated) wurde. Beide Zeit-
eintrage sind in unserem Fall noch
identisch, Wenn Sie jetzt jedoch das
Label dndern, sehen Sie bei einem
erneuten Aufruf des Befehls in der
letzten Spalte den Zeitpunkt der An-
derung.

Mit

SET B: [NAME=TEXT.DAT]

andern Sie das Label »PROBE. DATx
in TEXT DAT« um. Dies funktioniert
jetzt nicht so chne weiteres wie beim
ersten Mal, da Sie ja zwischenzeit-
lich das Label mit einem PaPwort
versehen haben. Es erscheint fol-
gende Abfrage:

Directory Label
Paseword ?

Wenn Sie jetzt dag richtige Pap-
wort »CEHEIM« eingeben, dge-
schieht dies lediglich blind, das
heifdt die eingegebenen Zeichen

werden nicht auf dem Bildschirm
ausgegeben, Uberpriifen Sie im fol-
genden mit

SHOW B: [LABEL]

das Label, so stellen Sie fest, daB
der Zeitpunkt fitr die Anderung (Up-
date) in der rechten Spalte ange-
zelgt wird.

Direcio

]
was weillt du?

Obwohl Pafwérter und Time-
stamps fiir das Directory-Label und
fiir einzelne Dateien unabhangig
voneinander gesetzt werden, be-
steht dennoch ein Zusammenhang.
Dateien kénnen némlich nur dann
mit einem PaRwort oder Zeiteintrag
versehen werden, wenn vorher zu-
mindest das Directory-Label defi-
niert wurde. Dies allein bietet in der
Praxis aber noch keinen Schutz vor
unberechtigtem Zugriff auf Dateien.
Der Pawort-Schutz fiir Dateien wird
namlich wahlweise an- und abge-
schaltet, ohne daPB das Datei-Pal-
wort eingegeben werden muf. Da-
durch ist letzgtlich der gesamte
Schutzmechanismus  widersinnig.
Gliicklicherweise benotigt man zum
An- und Abschalten dieses Datei-
Schutzes das PaBwort des Directory-

Labels. Deshalb ist ein ausreichen-
der Schutz erst durch Vorgabe eines
PaBworts sowohl fiir das Directory-
Label, als auch fiir die betreffende
Datei, gegeben.

Sollen Dateien dariiber hinaus
noch mit Timestamps versehen wer-
den, muf? man das Programm »NIT-
DIR« aufrufen, Damit wird im Direc-
tory Platz zur Ablage der Time-
stamps geschaffen. Diese Time-
stamps sind aber nicht mit denjeni-
gen des Directory-Labels identisch.
DateiTimestamps sind auch nicht
von der Erteilung eines Directory-
Label- oder Datei-Pafworts abhédn-
gigund funktionieren somit auch oh-
ne Schutz. Als einzige Vorausset-
zung muf ein Directory-Label vor-
handen sein.

Kopieren Sie nun mit Hilfe von PIP
eine Datel auf [hre Test-Diskette. Da-
bei spielt es keine Rolle, ob es sich
um eine COM- oder sonstige Datei
handelt. In unserem Beispiel nen-
nen wir sie sTESTTH T,

Neben einem PaBwort-Schutz wal-
len wir die Datei auch mit Time-
stamps ausstatten. Dazu legen wir
unsere Diskette in Laufwerk B und
die Systemdiskette, die die Datei
»INITDIRCOM« enthalten muf, in
Laufwerk A. Falls Sie nur mit einem
Laufwerk arbeiten, gilt wiederum
das bereits oben gesagte.

JINITDIR« reserviert Platz fiir die
Timestamps im Directory. Dabei

Directory Fasawds Stamp Stamp St amp
Label Reqgd Create Access Update
e s melE Bild 1. Das Directory
FROBE . DAT aff aff aff afd ohne ...
Directory FPasawds Shtamp St amp
Label Roqd Create Update lLabel Created Labm]l bpdated
':- I """"';' P e '“"‘:" g L2t == _‘;';: """"" ;; ':"'"‘_;""'T;' Bild 2. ... und mit Zeit-
ROBE [+12] =18 off ofd 12715785 18: 12/15/85 18:4Q muldomg
Scanning Directary...
Sorting Directory...
Directory For Drive H: User @
Mame Bytes Recs Attributes Port Update ACCEES
TEEST s TRT 1k 9 Dir RW Mo 12210/85 22:18 12/710/835 22127 .

Bild 3. Das Directory
Tatal Bytes = ik Total Records = 5 Files Found = 1 wie Sie es gewohnt
Total 1k Blocks = 1 Used/Max Dir Entries for Drive B: 3/ ) sind
Directory Fasmwds  Stamp Stamp Stamnp
Label reqgd Create fAoeon Llpdﬁte
it v R N Bild 4. Das sgeheim-
TEXT DAT on aff e an nisvolles Directory
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wird dieses vollkommen neu organi-
siert. Fiir jeweils drei Eintrage wird
ein weilterer réserviert, in dem der
Platz fiir die Timestamps von den
drei Dateien vorhanden ist.

Da das Directory maximal 64 Ein-
trdge aufnehmen kann, bleiben auf
Ihrer Ubungsdiskette immerhin
noch 62 frei. Einen Eintrag bean-
sprucht ja das Directory-Label und
einen weiteren unsere Datei

yTESTTX T,
Mit

INITDIR B:

wird jetzt das Directory neu geord-
net. Doch zuvor findet wiederum ei-
ne Sicherheitsfrage und eventuell
eine Abfrage des PaBworts statt,
Diese entfallt, wenn das Directory
zuerst mit INITDIR neu geordnet
und dann mit einem PaBwort verse-
hen wird. Timestamps — und somit
die Ausfithrung von INITDIR — sind
namlich unabhédngig von PaBwér-
tern zuldssig. Wenn Sie jetzt erneut
die freien Directory-Platze abfra-
gen, erhalten Sie

B: Number of time/date
directory entrles: 16

B: Number of free
directory entries ;46

Die erste Zeile gibt an, dal fiir die
Timestamps insgesamt 16 der 64 Di-
rectory-Eintrdge reserviert sind.
Ziehen Sie diesen Wert von den ur-
gpriinglichen 62 ab, so verbleiben
noch 46 freie Directory-Eintrdge.
Das zur Ablage von Dateinamen re-
servierte Directory ist also um ein
Viertel kleiner geworden.

Nun ist das Directory zur Aufnah-
me von Timestamps vorbereitet,
Diese werden jedoch nicht automa-
tisch eingetragen. Dazu ist ndmlich
eine spezielle Initialisierung not-
wendig, und zwar fiir folgende drei
Zelteintrage getrennt:

[CREATE=ON/OFF] (Erstellen ein/aus)
[ACCESS=ON/OFF] (Lese-Zugriff
ein/aus) i
[UPDATE=ON/OFF] (Aktuallisieren/
; #ndern elin/aus)

ON aktiviert und OFF deaktiviert
den jeweiligen Timestamp Wenn
Sie CREATE und ACCESS gleichzei-
tig aktivieren, ist aber immer nur
ACCESS wirksam, da beide Arten
sich aus Platzgriinden den Spei-
cherplatz im Directory teilen miis-
sen.

Mit Hilfe des SET-Befehls sollten
Sie jetzt einmal UPDATE und AC-
CESS aktivieren;

SET B: [ACCESS=0N,UFDATE=0N]

Versuchen Sie nun, die Datei
yTESTTX Ty in irgendeiner Weise zu
aktualisieren und merken Sie sich
dabei die Uhrzeit. Geht dies nicht,
50 lassen Sie folgenden Befehl aus-
fithren;

PIP B:TEST.TXT=B:TEST.TXT

Dadurch = wird die  Datei
WTESTTX Twin sich selbst kopiert, das
heifit von PIP neu geschrieben. Bei
diesem Vorgang wird aber auch die
Zeitmarke UPDATE gesetzt.

Nach einigen Minuten versuchen
Sie bitte, irgendeinen Lesezugriff
auf der Datei zu machen.

TYPE B:TEST.TXT

listet die Datei auf dem Bildschirm.
Merken Sie sich auch hier den Zeit-
punkt, der in der Marke ACCESS
gespeichert wird. Schlieflich ge-
ben Sie

DIR B:[FULL]

ein und erhalten das Directory (Bild
3) auf eine bisher ungewohnte Wei-
se aufgelistet,

Kommen wir aber nun zum Paf3-
wort-Schutz fiir Dateien. Als Beispiel
wahlen wir das PaBwort SICHER.
Zuerst miissen Sie den PaBRwort-
gg:hutz flir Dateien aktivieren, indem

ie

SET B: [PROTECT=0N]

eingeben, Dabei werden Sie noch
einmal nach dem PaRwort des
Directory-Labels gefragt:

Directory Label
Password ?

Hier geben Sie vGEHEIMc« fiir die
Diskette ein. Dann erscheint Bild 4
auf dem Monitor,

Diese Auflistung zeigt aufer dem
Directory-Label noch den Hinweis,
daB das Directory jetzt sowohl fiir
Datei-Pafwérter als auch fir die
DateiTimestamps ACCESS und UP-
DATE aktiviert ist. Schlieflich miis-
sen Sie noch das PaBwort fiir die Da-
tei eingeben, das auch in diesem
Fall maximal acht Zeichen umfassen
darf. Mit dem PaBwort »SICHER« ge-
schieht dies folgendermalen:

SET B:TEST.TXT [PASSWORT=3ICHER]

Nach ﬂusfiihrung von INITDIR
standen noch 46 Directory-Eintrage

zur Verfiigung, jetzt aber noch 45,
Sie sehen, daB ein Datei-PaPRwort ei-
nen ganzen Directory-Eintrag bean-
sprucht,

Wie aber kann man nun auf eine
PaBwort-geschitzte Dateizugreifen?
Dazu gibt es zwel Wege: Entweder
man gibt im Anschlub an den Datei-
namen ein Semikolon und dann das
PaBwort ein, oder das Pafiwort wird
spater wie gewohnt angefordert und
ist dann blind einzutippen.

Wenn Sie lhre Textdatei »TEST.
TXTs mit TYPE auflisten wollen, ge-
ben Sie

TYPE B:BRIEF.TXT;SICHER

ein, Vergessen Sie das Pafwort, kén-
nen Sie es anschliefend blind ein-
geben. Dies ist jedoch beim Aufruf
von COM-Dateien nicht moglich,
Weksthalb Siein einem solchen Fall di-
re

PROGRAMM; SCHUTZ

eingeben miissen. Hier wird die Da-
tel "PROGRAMMCOM: unter An-
gabe des PaBworts »SCHUTZ« gela-
den und ausgefiihrt.

Noch zwei Befehle spielen unter
CP/M Plus eine wichtige Rolle: SET
und SHOW. SET ilbernimmt sehr
verschiedene Aufgaben. Dabei
handelt es sich vorwiegend um die
Einrichtung und Aufhebung von
Schutzvorrichtungen vor unberech-
tigtem Zugriff auf die Diskette oder
einzelne Dateien.

Setzen des Directory-Labels:

Palworter und Timestamps sind
nur erlaubt, wenn die Diskette mit el
nem Directory-Label (Namen) ver-
sehen ist. Dieses besteht aus einer
Namensbezeichnung, dhnlich den
Dateinamen.

SET (Laufwerk:)
[NAME=Directory-Label]

Schiitzen des Directory-Labels mit
einem Pafwort:

Das Directory-Label kann durch
ein Palwort gesichert werden. Die-
ser Schutz ist besonders fiir einzelne
Dateien zu empfehlen,

SET (Laufwerk:)
[ PASSWORT=Schutzwort ]

Initialisierung des PaBwort-Schut-
zes filx Dateien:

Bevor Datelen mit einem Palwort -
verasehen werden konnen, muf der
Datei-Pafwort-Schutz flir eine Dis-
kette initialisiert werden, Geaschieht
dies nicht, so bleibt der Schutz un-
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wirksam, selbst wenn ein Pafwort
vereinbart wurde Um diesen Schutz
einzurichten beziehungsweise auf-
zuheben, wird immer das Pafwort
des Directory-Labels abgefragt —
sofern es vereinbart wurde. Wenn
nicht, ist auch der PaBwort-Schutz
fiir Dateien sinnlos, da er ohne wei-
teres aufgehoben werden kann.

SET (Laufwerk:) [PROTECT=ON]
(Initialisderung) ,

SET (Laufwerk:) [PROTECT=0FF)
(Aufhebung)

Die hier gezeigte Einrichtung und
Aufhebung des PaBwort-Schutzes
fiir Dateien bezieht sich auf Lesen,
Beschreiben und Léschen der be-
treffenden Datei. Soll jedoch nur ei-
ner dieser Bereiche geschiitzt wer-
den, so mufl dieses im Anschlup
daran gesondert vereinbart wer-
den. Dabei wird nicht das PaBwort
des Directory-Labels, sondern das-
jfenige der betreffenden Datei abge-
ragt.

SET (Laufwerk:) Dateiname
[PROTECT=READ]

SET (Laufwerk:) Dateiname
[PROTECT=NRITE]

SET (Laufwerk:) Dateiname
[PROTECT=DELETE]

SET (Laufwerk:) Dateiname
[ PROTECT=NONE )

In dieser Befehlsfolge bedeutet

READ — PaBwort-Schutz zum Lesen,
Schreiben und Léschen (standard-
maBRig durch (PROTECT=0ON) vor-
gegeben)

WRITE — PaBwort-Schutz aus-
schlieBlich zum Schreiben

DELETE — Pafwort-Schuiz aus-
schlieflich zum Loschen

NONE — Aufhebung des Pafworl-
Schutzes

Timestamps: Grundsatzlich muf
vor dem Setzen der Timestamps das
. Programm INITDIR aufgerufen wer-
den, welches das Directory fiir die
Aufnahme von Timestamps einrich-
tet. Erst wenn dies geschehen ist,
kénnen die einzelnen Timestamps
geparat aktiviert werden. Sinnvoller-
weise mul vor dem Einrichten mit
dem DATE-Befehl die interne Uhr
gestellt werden.

SET (Laufwerk:] [CREATE=ON]

aktiviert Timestamps fiir das Schrei-
ben von Dateien,
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SET (Laufwerk:) [ACCESS=0N]

aktiviert Timestamps flir den letzten
Lese-Zugriff auf Datelen und

SET (Laufwerk:) [UPDATE=ON]

aktiviert Timestamps fiir den letzten
Schreib-Zugriff auf Dateien.

Wird anstelle von ON, OFF ange-
geben, werden die betreffenden Ti-
mestamps wieder ausgeschaltet.
Ferner dirfen CREATE oder AC-
CESS nie gleichzeitig aktiv sein.

Datei-Attribute: Mit SET werden
auch die verschiedenen Dateiattri-
bute gesetzt beziehungsweise zu-
riickgesetzt. Sie stellen zusétzlich
zum PaBwort-Schutz eine weitere
Schutzeinrichtung dar.

SET (Laufwerk:) Dateiname
[Dateiattribut)]

[ARCHIVE=0FF]

setzt das Archive-Attribut zuriick. Ei-
ne solche Datel kann dann mit PIP
und der Funktion (&) kopiert wer-
den. Nach dem Kopieren mit PIP
wird das Archive-Attribut immer au-
tomatisch gesetzt, Diese Einrichtung
von PIP erlaubt es, nur solche Datel-
en zu kopieren, die seit dem letzten
Kopieren gedndert wurden.

[ARCHIVE=0N]

schaltet das Archive-Attribut ein. Es
erscheint danach im erweiterten Di-
rectory-Listing,

[S¥E]

erklarnt Dateien zu Systemdateien,
wpléei das System-Attribut gesetat
WITCL,

[DIR]

erkldrt Systemdateien zu Directory-
Dateien, wobei das Directory-Attri-
hut gesetzt wird. Dieses Attribut ist
standardmalBig voreingestellt und
kann nur durch das System-Attribut
aufgehoben werden.

[RO]

versieht Datei mit einem Schreib-
schutz, ;

(W]

hebt den Schreibschutz wieder auf.
Falls kein Schreibschutz eingerich-
tetist, haben sdmitliche Dateien auto-
matisch das RW-Attribut.

[F1=0N/OFF]
[F2=0N/OFF]
[F3=0N/OFF]
[ F4=0N/OFF]

Die benutzerdefinierten Attribute
F1 bis F'4 werden gesetzt (ON) bezie-
hungsweise zuriickgesetzt (OFF),

Schreibschutz fiir Laufwerk: Ne-
ben einzelnen Dateien kann auch
ein Laufwerk vor Schreibzugriffen
geschiitzt werden. Dabei muB man
jedoch beachten, daB der Schreib-
schutz nur so lange bestehen bleibt,
wie der Computer eingeschaltet ist,
Im Gegensatz zum Schreibschutz flix
Dateien wird hier namlich kein Ver-
merk auf die Diskette geschrieben.

SET (Laufwerk:) [RO]
richtet den Schreibschutz ein,
SET (Laufwerk:) [RW]

hebt ihn wieder auf.

Mit SHOW, werden die verschiede-
nen Laufwerk- und Diskettenpara-
meter abgefragt,

SHOW (Laufwerk:) [Option)
Die Optionen lauten wie folgt:
[SPACE]

zeigt den noch freien Speicherplatz
des Laufwerks an,

[DRIVE]

zeigt die physikalischen Laufwerk-
Eigenschaften an.

[DIR]

zeigt die noch nicht belegten Direc-
tory-Eintrage an.

[LABEL]

zeigt das Directory-Label (falls vor-
handen) mit dessen Timestamps
und der Angabe, ob Dateien auf der
Diskette flir Pafworter und Time-
stamps aktiviert sind, an.

[USER]

gibt tiber die belegten Benutzerbe-
reiche Auskunft.

Der Aufruf ohne Zusatz bewirkt
fast das gleiche wie SPACE. Jedoch
werden nun alle angeschlossenen
Laufwerke, sofern auf sie bereits
mindestens einmal zugegriffen wur-
de, bertlicksichtigt.

(Jiirgen Hiickstddt/hg)
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Welisprache fur
den Specitrum

puter. Basic, Assembler, Pas-

cal, Forth, Prolog unterschei-
den sich von den Versionen fiir »gré-
Beres Computer manchmal durch
Kleinigkeiten, oft aber auch ganz er-
heblich, Wer sich mit Miihe in eine
dieser Sprachen eingearbeitet hat,
erlebt beim Umstieg auf einen an-
deren Computer leicht eine schlim-
me Uberraschung: Manchmal
gleicht sich nur der Name.

Anders bei C. An die Vorgaben
der beiden Véter von C, Kernighan
und Ritchie, halten sich nahezu alle
Programmierey, auch die Entwick-
ler von HiSoft-C.

Im Lieferumfang sind ein Hand-
buch, leider in Englisch, und eine
Kassette enthalten. Die Kassette ent-
halt den Compiler, und die Biblio-
theken STDIOH und STDIOLIB, In
solchen Bibliotheken liegen die
computerspezifischen Programm-
teile eines C-Compilers,

Nach dem Laden von der Kassette
|4At sich eine Kopie auf ein Microdri-
ve-Cartridge ablegen. Das langwie-
rige Laden von der Kassette ersparl
man sich dann fiir die Zukunft.

Die Syntax ist bis auf zwei zusétzli-
che Befehle voll kompatibel. Unter-
schiede zu C-Compilemn auf groBe-
ren Computern sind fast ausschlief-
lich durch die Speicherkapazitat
des Spectrum bedingt.

Das zeigt sich bei der Rechenge-
nauigkeit. In HiSoft-C gibt es zum
Beispiel keine FlieRkomma-Zahlen.
Weitere, nicht so gravierende Be-
schrankungen, sind: Integer-Defini-
tionen INT, LONG und SHORT erge-
ben keine unterschiedliche Cenau-
igkeiten, sondern arbeiten alle mit
zwei Byte. Sie sind also syntaktisch
im Sprachumfang enthalten, stellen
aber nicht deren Zahlenbereich zur
Verfugung. Daritber hinaus wurde
fir die TYPE-Umwandlung der
neue Operator CASI implementiext.
Eine Erweiterung, die viele Spec-
trum-Benutzer hoch schétzen wer-
den, ist der Befehl INLINE, Damit
4Pt sich problemlos Maschinenco-
de einfiigen. Aber das sind keine
wirklichen Einschréankungen fiir
den Einstieg in die C-Sprache. Sie
behindert auch nicht das Haupt-
‘merkmal von C, die Portabilitat dex
Programme auf andere Computer.

c gilt als Weltsprache fiir Com-

Basic und Assembler sind die
meistverwendeten Sprachen
beim Spectrum. Aber fiixr C
spricht unter anderem die
leichte gbarkeit auf
andere Computer.

Wie auch bei Versionen auf ande-
ren Computern, fehlt nicht der Bild-
schirm-orientierte Editor. Er krankt
leider an ein paar kleinen Fehlern:
Das Kommando »P(ut)y, zum Sichern
des Quellcodes, ignoriert die ange-
gebenen Crenzwerte, mit dem man
einen Teil des Source-Listings aus-

#define void int

extern char ¥channel(),*keyw();
main()

eat(1,2)
|

void ecat(drive,stream)
int drive,stream;

static int *d_strl = 23766;
static int ¥s_strl = 23768;

1f (strms(stream)==0)
printf(”ﬂTHEﬂM %4 NOT OPEN”,
gtream);
else

¥d_strl=drlve;

#g_gtri=stream;
shadow(0xle58);

]

vold shadow{adress)
int address;

I

gtatic int *hd_11 = 23789;

%¥hd_11 = address;

inline(0xdd,0xe5,0xef, 0x32,0xd
?,Oxel);

b

int strms(fp)
int fp;

E
typedef int *intp;
return *cast{intp) (23568 + 6 +
2 % fp);
] C-Listing zum Anzeigen
des Inhaltsverzeichnisses

wihlt, und speichert immer den
kompletten Code.

Durch einen Druck auf Taste B
sollte man in den Basic-Interpreter
zurtickkehren. Man springt aber le-
diglich in den Direktmodus des
Compilers. Dafiir gibt es aber auch
das Kommando C. Trotz dieser klel-
nen Macken kommt man mit dem
Editor gut zurecht.

Eine auBergewshnliche Fahigkeit
des Spectrum-C ist das Compilieren
von Quelldateien vom Kassettenre-
corder. Den Quelltext sichert man
vorher mit einer speziellen Spel-
cherfunktion in Blocken auf das
Band. Fine kurze Pause zwischen
den Blécken geniigt, um den Text zu
compilierer.

Die gute Anpassung an den Spec-
trum spielt dexr Compiler in Zusam-
menarbeit mit den Microdrives und
ROM-Routinen aus. Die Funktion
FOPEN éifnet jede — insgesamt vier
— Microdrive-Datei, um deren Da-
ten zu lesen. In anderen Program-
miersprachen ist das unmdglich
oder mit viel Aufwand verbunden.

Eine Besonderheit der C-Spra-
che, die auch Assembler-Fans fiir C
einnimmt, ist das Definieren von
StaticVariablen. Durch eine solche
Definition legt man die Adresse der
Variable im Speicher fest. Dadurch
hat man sehr einfach Zugriff auf die
Systemvariablen und kann somit Sy-
stemfunktionen leicht beeinflussen.
In anderen Sprachen wahlt der
Compiler selbst aus, wo die Varia-
ble abgelegt wird.,

Unser kleines Programm demon-
striert einige beeindruckende Vor-
teile gegenliber anderen Hochspra-
chen. Es definiert das Kommando
CAT in C. Die Routine Shadow ruft ei-
ne Unterroutine im ROM des Interfa-
ce | auf. Die Adresse 0x1c58 gilt nur
fiir Interfaces der Version 1. Flr Ver-
gion 2 verwenden Sie bitte 0x1c52,
und Oxlc54 fiir Version 3. Fiir die Sy-
stemvariablen wurden die gleichen
Namen wie im Handbuch gewdhlt,

Fiir knappe 100 Mark bekommt
man eine schnelle und empfehlens-
werte Programmiersprache filr den
Spectrum, die Leistungsvergleiche
mit wesentlich teureren Versionen
auf leistungsstarkeren Computern
nicht zu scheuen braucht,

(Rainer W. Gerling/hb)
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Aktive Atari-Besitzer sind mit
der richtigen Seriennummer
und guten Freunden bald Be-
sitzer eines neuen Laufwerks
oder Druckers.

enn Sie einen Atari 800,
600 XL, 800 XL oder 130
XE besitzen, kénnen Sie

an unserem groBen Atari-‘Wetthe-
werb teilnehmen. Mit Teamgeist
und Findigkeit haben Sie die besten
Chancen zu den Gewinnern zu ge-
héren, denen attraktive Preise win-
ken. Die Bedingungen sind einfach.
Tippen Sie als erstes unser kleines
Programm ab. Es errechnet aus der
Seriennummer Ihres Computers
sieben Buchstaben, aus denen Sie
Waorter bilden sollen. Danach miis-
sen Sie sich mit Ihren Freunden und
Bekannten zusammenschliefen, die
auch einen »kleinen« Atari besitzen,
Aus den gesammelten Wortern
miissen Sie dann Satze bilden. Je
langer, je origineller, desto besser.
Wir akzeptieren alles, solange esei-
nen Sinn ergibt. Ob Sie aus lhren
Wortern Gedichte, Limeriks, Erzah-
lungen oder Liedertexte machen,
bleibt ganz lhrer Fantasie iiberlas-
sen.

Als erstes milssen Sie unser Pro-
gramm »ACON« (Atari-Converter)
eintippen. Danach geben Sie bei ei-
nem Testlauf folgende Nummer ein;
01035913. Nun muf die folgende
Buchstabenkombination  erschei-
nen:l, A E IR E G Wenndasnicht
der Fall ist, liegt wahrscheinlich ein
Tippfehler im Listing vor. Uberprii-
fen Sie besonders die Zeile 20, die
wegen der Zahlenkombination be-
sonders »anfélligs fiir Schreibfehler
1st.

Wo finden Sie die Seriennummer?
Normalerweise auf der Riickseite
Thres Computers. Sie ist auf einem
kleinen Schildchen eingraviert. Las-
sen Sle sich nicht verwirren, wenn
dort mehrere Zahlenkombinationen
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stehen. Die Seriennummer ist die
langste zusammenhangende Zahl
Sie ist maximal acht Stellen lang und
enthalt keine Buchstaben. Zusétzlich
aufgedruckte Zahlen, oder Zahlen,
die mit etwas Abstand daneben ste-
hen, gehdéren nicht zur Seriennum-
mer. Lautet Thre Seriennummer
»12345«, ist die korrekte Eingabe
»00012345¢, da das Programm acht-
stellige Nummern erwartet. Wenn
»ACON« Sie auffordert, Thre Zahl mit
ofilhrenden Nullens einzugeben,
war Ihre Eingabe zu kurz und die er-
sten Stellen miissen mit Nullen auf-
gefillt werden.

Peter llimann er-
mittelt die Sieger

Wir konnten den bekannten
Fernseh-Moderator Peter [llmann
als Jury-Mitglied gewinnen. Er
hat die schwere Aufgabe iiber-
nomimen, aus allen Zusendungen
die fiinf Gewinnersédtze herauszu-
finden.

Nachdem Sie die ersten Schritte
geschafft haben, beginnt das fréhli-
che Wéeértersuchen. Schreiben Sie
sich die sieben Buchstaben auf, die
»ACON« aus Threr Seriennummer
errechnet hat, Sie bilden die Grund-
lage flir die weiteren Schritte, und
sind die einzigen Buchstaben, die
Sie verwenden diirfen. Sie missen
Wéerter finden, die nur aus diesen
sieben Buchstaben bestehen, Fiir
die moglichen Woérter gelten folgen-
de Bedingungen;

1. Die Worter bestehen nur aus
Buchstabern, die sich aus Ihrer Se-
riennummer ergeben,

2. Sie diirfen jeden Buchstaben nur
so oft verwenden, wie er in lhrer
Buchstabenkombination vorkommt.
3. Sie miissen nicht alle Buchstaben
benutzen, die Thnen zur Verfiigung
stehen.

Aus der oben erwahnten Test-

Kombination kénnten Sie zum Bei-
spiel die Wérter »Geier« oder rAries
bilden. Das Wort »Ara« wire hinge-
gen nicht erlaubt, weil nur ein »a« in

der Buchstabenkombination vor-
kommt, Wichtig: Die Wérter miissen
im Duden zu finden sein, aufer es
handelt sich um géngige Begriffe
aus dem »Computer-Chinesischy,
wie zum Beispiel »sFloppys.
Nachdem Sie »lhres« Worter her-
ausgefunden haben, miissen Sie an-
dere Atari-Besitzer finden, mit de-
ren Wortern Sie originelle Sétze bil-
den. Es empfiehlt sich so frith wie
moglich mit Freunden und anderen
Atari-Besitzern Kontakt aufzuneh-
men, um die Worter aufeinander
abzustimmen. Fiir die Gruppe gel-
ten folgende Regeln:
1. Das Mischen der Buchstaben von
verschiedenen  Cruppenmitglie-
dern ist unzulaBig.
2. Jedes Wort eines Gruppenmit-
glieds nimmt nur einmal teil. Dassel-
be Wort darf aber von verschiede-
nen Mitgliedern gebildet werden.
Der frithe Kontakt ist auch niitz-
lich, wenn Sie zu denen gehdren, die
keine verwertbaren Buchstaben er-
halten. Dann diirfen Sie sich mit
einem sLeldensgenossens zusam-
menschliefen und ein »Tandem«
bilden. Ein Tandem besteht aus zwei
Personen, die ihre Seriennummern
addieren und zusammen die ent-
stehenden Buchstaben benutzen.
Aus den Nummern »12340000¢ und
»00008678« wird so zum Beispiel
»12345678«. Die beteiligten Serien-
nummern nehmen dann nicht mehr
einzeln teil, sondern nur thre Sum-
me. Bin Tandem besteht nur aus
zwei Teilnehmern und der Summe
ihrer zwei Seriennummern, Das Tan-
dem tritt zusammen als ein Grup-
penmitglied auf und darf erst die
Summe der Seriennummern in
»ACON« eingeben. Die Additon soll-
ten Sie auch probieren, wenn Ihnen
in der Gruppe ein bestimmtes Wort
fehlt. Vielleicht ergibt es sich aus

seliida 101



Wettbewerb

der Summe zweler unbenutzer Se-
riennummern.

Zur Teilnahme bendétigen Sie eini-
ge Zutaten. Das Wichtigste ist natiir-
lich der Satz, der gut lesbar als

wWettbewerbgsatze gekennzeichnet
sein muB. Am besten schreiben Sie
ihn auf ein Extrablatt. Darliber hin-
aus benétigen wir eine vollsténdige
Liste aller »Mitsatzbauer« mit den Se-
riennummern [hrer Atari-Computer
und den Buchstaben, die sich dar-
aus ergeben. Wenn Tandems mit
dabei sind, miissen beide Namen
der beiden Beteiligten mit beiden
Seriennummern aufgefiihrt
AuBerdem mup jede Gruppe einen
aus der Gruppe auswahlen, der mit
vollstandiger Adresse und Telefon-
nummer angegeben ist. Dariiber
hinaus miissen von allen Teilneh-
mern Fotokopien oder Fotos der Se-
riennummern beiliegen. Dazulegen
Sie entweder Ihren Computer auf el-
nen Fotokopierer oder Sie machen
ein Polaroid-Foto von ihm, auf dem
die Nummer zu lesen ist. Neben die-
sen Methoden akzeptieren wir auch
jeden anderen eindeutigen Beweis,

sein.’

Lohn der Miihe sind (neben dem
Spaf am Tiifteln) drei 1050-Laufwer-
ke und zwei 1029-Drucker als Haupt-
gewinne, Dariiber hinaus gibt es
fiir jedes Gruppenmitglied der Sie-

gergruppe einen Buchgutschein im
Wert von 30 Mark fiir Biicher nach
freier Wahl aus dem Markt&Technik
Verlag, pro Gruppe ist die Zahl der
Buchgutscheine allerdings auf ma-
ximal zehn Buchgutscheine be-
schrankt. Es kommt nicht auf die
lLénge des Satzes an, sondern auf
die Originalitat, Ein witziger Zweizei-
ler hat bessere Chancen, als drei
Seiten langweilige Aufzdhlung.
Preisverdédchtiy wédre allerdings
auch eine Gruppe, die den gesam-
ten dritten Akt von Hamlet aus ihren
Wortern  zusammensetzt.  Der
Rechtsweg ist natiirlich ausge-
schlossen,

Einsendeschluf ist der 15. Okto-
ber. Es gilt das Datum des Poststem-
pels. Senden Sie Thren Satz an:
Reaktion Happy-Computer
Atari-Wettbewerb
Hans-Pinsel-Str.2

8013 Haar bei Miinchen {gn)

Wandler-Programm » ACON«
zum groBen Atari-Wetthewerb
der Happy-Computer:

1h 509 824(5) TR8(5), Paa(22), D {2)

20 FEi= "ORB20981TIATITIATON "I FIAL

30 FRINT “SERIENWUNMER (8 ZEICHEN)®

3% INPUT SRS

40 TP LEN (SR$))8 THEN PRINT “NWUR 8 ZEICHEN!™:
GLTG 3%

50 [F LEN (SEE}S TIEN PRINT “BITTE MIT
FUEERENDEN NULLEN AUFFUELLEN! *:0070 35

60 FOR Pel 70 3:1F SRE{P.P)"D" THEN SR3(P,P)esnE
{G=R,9-7}

70 HEXT P

100 FOR Pl W0 7

120 TREERE(P,Pe1)

120 GOSUS 300

130 PRINT "BUSHSTABE “1Fp”:*)

140 KEXT P

150 EXD

300 THNRLITHE) 1IF TH) 65 AND THIGL THEN HETURM

300 DUSATNE( L, 1) UENAL(DUS}

320 DUSNTNE(2,2): UZaVAL{ CUS)

330 IF UZe5 ANG UE)O THEN 390

O {TH)

FAO IF UZ) el AND UE) 5 THEN 180

380 ¥ U6 TIEN 380

360 IF UZeD THEN 399

370 URslUZel:GOTO 340

360 THURNL0WUE: RETURN

390 DUFSFSE(FL, L) UZVAL(GUE) : ¥laFlal

400 DUSeFSS|FL, FL) :UEVAL(DUS)  FLaFL+L:GCTO 380

»ACON« verwandelt [hre Serien-
nummer in Buchstaben

Entscheidung im grofien
Atari-Preisausschreiben

Atari-Computer werden immer beliebter. Das hat die hohe Teilnehmerzahl an

unserey

im 1. Atari-Sonderheft (Februar 1986) gezeigt. Viele der Vorschlige

und Wiinsche kénnen wir schon in nachster Zeit beriicksichtigen. Sicher ist das ein
Kleiner Trost fiir alle, die bei dieser Verlosung leer ausgegangen sind. So gesehen haben
natiirlich die gliicklichen Gewinner doppelten Grund zur Freude. Hier sind Thre Namen:

l.htim 1nmtmnmhn ; PetarCasak
' Frank Dufhues i | 2104 Hamburg 82 - Falhian Mohlenkamp.
. 4630 Bochum | g | Stefan Rademacher | 8620 Velbert 15
2, und 3. Prois: :In 1 ﬂh:'l I.WIJ 4900 Herford | Peter WiBhak f
mmm Jurgen Dieter | 8000 Mitnchen 40 i
' Siefan Zink | 7409 Dusslingen sl Rolf Blumer i
7860 Gaggenan | Sven Vogelgesang | 4700 Hamm 1
" Andreas Binner-Beier | 6901 Dnsaanheln'l | OlafH. Lorenz
8801 Veitsbronn-Raindorf | Ralf Hirsch' 2202 Baxmstedt
'-tm&mmm extverarbel- | 5910 Kreuztal 4 : i - Matthias Baumer
Ltar | Helmut Weiss | 7250 Leonberg
] | 82 Ge:etmad ' Andreas Kronert
-'RaHZ:elaslwwskl | Andrea Megsing | 8750 Aschaffenburg. -
2000 Hamburg 74 4100 Duisburg 14 Andreas Trunk
‘Michael Zoike | Hang-J¢rg Riedelmann BT20 Speyer
1000 Betlin 26 | 2903 Bad Zwusc:henahn it Karsten Wurm'
- Markus Wittling: Gerhard Arens : - 4500 Osnabrick
/8910 Landsberg | 6501 Wackernheim Andreas Kolling
Peter Rommel - | Thomas Eisenbsiney 6620 Volklingen
8100 Darmstadt 8000 Miinchen 83 - Thomas Strake
,Stafatl Lnnclg:af 19. bis 38, Preis: je 1 wa | 3257 Springe 1
‘Computer-T-Shirt Andreas Pigbek
Stephan Gerle’ 8440 Mayen
4400 Miinster Oliver Faust o
5 Mu:hae] Dusch: 2840 Diepholz1

| 8200 Rosenheim

" Pater. Maizensr. -
| /8160 Miesbach'
- Christian Abrahar
3 IC'DE' Berim ] IR
" Frank Peters
4080 Mﬁnc:hianqiadhagh 4

: Mu:hae} Reiter

| 4100 Duisburg 11
- Ludwig Votapek
i ﬂ alm St Polten.

schickt, Wiz witnschenallen G
Swinnern viel ,F‘raude damit,
Zum Schluf noch eine gute
Nachricht fir alle, die beidieser
‘Umirage nicht zum Zug gelkon-
“men sind. Auch'in Zukunft wird
es wieder Leserwetibeweibe
mit attraktiven Preisen geber.
Wer will, kann gleich bheim Atari-
. Preisausschreiben in  dieser
. Ausgabe mitmachen:
i {Hm’bert Fleischmann/lg)
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Jetzt regnet es Gewinne!

Ergebnis der Umfrage in Hap-
py-Computer 4/86: 324 Ge-
winney, iiber 15000 Teilneh-
mer — ein Leserwetthewerb
der Superlative.

s ist schwer, angesichts dieser

Zahlen ntichtern und sachlich

zu bleiben. Wir, das heift alle
Mitarbeiter der Redaktion, haben
uns wirklich riesig gefreut. Mit so-
viel Bereitschaft und Engagement
an der Gestaltung von Happy-Com-
puter mitzuarbeiten, hatten wir im
Traum nicht gerechnet. Uber ein
Drittel mehr Tellnehmer als bei un-
serer letzten Umfrage, das ist ein-
fach riesig. Besonders beeindruckt
haben uns die iberwiegend sorgfél-
tig ausgefiillten Fragebogen und
die vielen wirklich tollen Vorschla-
ge. Das ist Ansporn und Verpflich-
tung zugleich, Happy-Computer
auch weiterhin den Wiinschen und
Vorstellungen unserer Leser ent-
sprechend zu gestalten. Natiirlich
hitte jeder Leser einen der Preise
verdient, aber wie immer war auch
hier ein bichen Glilck notwendig.
Trotzdem kann bei 324 Gewinnen
wirklich von emnem wahren Preisre-
gen gesprochen werden.

Wir bedanken uns bei allen, die
an dieser Umirage teilgenommen
haben und wilnschen den Gewin-
nern viel Spaf mit ihren Preisen.

Alle auch die Gewinner der Buch-
preise, T-Shirts und Computerspiele,
die wir aus Platzgriinden hier nicht
verdffentlichen, werden schriftlich
benachrichtigt und erhalten ihren
Gewinn zugeschickt,

Und hier die Namen der Gewin-
ner

Commodore Amiga
Michael Rieder, 8300 Landshut

Atari 520 ST +
Klaus Michna, 4703 Bénen

je 1 Atari 800 XL

Hans-Peter Harmann

6474 Ortenberg 2

Karl-Heinz Stinkens, 2082 Moorrege

je 1 Commodore-Peripheriegerit
nach Wahl

Thomas Pinter, 5000 Kéln 30
Thomas Klotz, 7129 Brackenheim
Sascha Lettau, 5450 Neuwied 14
Andreas Jocher, 8000 Miinchen 80
Matthias Pieroth, 8530 Bingen 12
Alexander Schulze, 1000 Berlin 31
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Philips MSX Computer VG 8020
Jérg Knoke, 3260 Rinteln 1

Panasonic MSX Computer 64KB
Arnd Boland,
4236 Homminkeln 3

Centronics Drucker GLP 50 CPC
Erwin Schmitt, 6600 Mannheim

Drucker Mannesmann Tally MT 80
Eric Jahn, 6500 Mainz 1

Drucker Stax Micronics NL 10
Franz Herzog
4050 Ménchengladbach

Drucker Epson LX-90
Bernd Kerschbaumer
894] Trunkelsberg

Computer Thomson TO 7/70
Jutta Erkens, 1000 Berlin 47

je 1 Taschencomputer

Texas Instruments CC40

Markus Zwinger, 8423 Abensberg
Robert Kupper, 6500 Mainz
Matthias Schwager,

1413 Gomaringen

CDI Akustiklwoppler
HiTrans 300 C
Patrick Samson, 7528 Neuthard

CDI Alkustildcoppler HiTrans U
Jan Reuter, 3212 Gronau

Dynamics Competition Pro

Joystick
Matthias Dietrich, 1000 Berlin 31

Fischer Computing-Baukasten
Patrick Groper, 5350 Enskirchen

je 1 Jollenbeck Joyball
Quickshot IX

Claus Langenecker, 7640 Kehl
Hinrich Becher, 2960 Aurich
Hans-Joachim Kehrbein,

6110 Dieburg

Friedhelm Lohner, 5000 Koln 30
Roland Koletzki, 4630 Bochum 6
Tobias Meyer,

5216 Niederkassel 6

Mezrlin Face C +

Christian Brand,
8724 Schonnungen

Merlin 4fach-Modul-
Steckplatzlarte
Georg Florian, 3012 Langenhagen

je 1 Merlin 2fach-EPROM-Karte
Johannes Schafer, 5750 Menden 1
Michael Thomas, 2070 Ahrensburg

Microscan-Farbdrucker
GP 700 VC
Kurt Roske, 6242 Kronberg/Ts,

Rushware Lightpen fiir Schneider
CPC 464

Hans-Jiirgen Grigoleit

2000 Hamburg 71

Rushware Speicherexweiterung
fiir Schneider CPC 464
Giinther Lang, 8000 Miinchen 83

Rushware-Maus
Arthur Neumann
6607 Quierschied 4

je 1 Secom-Drucker-
Universalstander

Johannis Likos, 2800 Bremen 44
Andreas Schulteif3, 7513 Stutensee 1
Mareco Deiana, 5000 Kéln 91
Roland Appel, 5950 Finnentrop
Dittus Sexten, 4240 Emmerich
Andreas Lampl, 8901 Kénigsbrunn

Vortex Speichererweiterung
SP 64/464
Matthias Thomas, 8670 Hof

Wiesemann-Drucker-Interface
Christian Winter
4600 Dortmund 70

Wir danken folgenden Firmen fiir die
kostenlose Bereitstellung der Preise:

Activision Deutschland GmbH * Atari
(Deutschland) GmbH % CDI Informa-
tionssysteme * Centronics Data Com-
puter GmbH + Christiani GmbH
Commodore GmbH + Computer Ac-
cessolres * Dynamics Marketing
CmbH % Epson Deutschland CmbH +
Fischerwerke + Bernd Jéllenbeck
GmbH + Joysoft # Kingsoft * Mannes-
mann Tally GmbH % Markt & Technik
Verlag AG » Merlin Data Elektronik #
Microscan OmbH %  Panasonic
Deutschland GmlbH # Philips GmbH
Profisoft GmbH + Rhone Ponlenc Syste-
me GmbH # Rushware % Secom AG
Star Micronics * Sybex Verlag GmbH
* Texas Instruments * Thomson Micro
CmbH « Vortex Computersysteme %
Wabash DataTech Ltd., % Wiesemann
Microcomputertechnik

(Herbert Fleischmann/lg)
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List- und Reset-
schutz fiir den Atari

In Ausgabe B/86 suchte Ralf
Wenzel einen List- und Reset-
schutz fiir seinen Atari 800XL.

Ein einfacher List- und Reset-
schutz bestelt darin, daP man
den Statementzeiger zerstort
Diazu héngt man folgende Pro-
grammezeile an das Ende des zu
schiitzenden Programmes.
32000 POKE PEEK (138}
+PEEK(139) ¥256+42,0: SAVE“D:
NAME "

Umn nun das Programm zu
speichern, gibt man »GOTO
32000« ein. Das so gespeicherte
Programm 463t sich nur noch
durch *RUN*D:NAME*« star-
ten. Das Ganze funktioniert auch
auf Kassette, wenn man das Pro-
gramin mit SAVE*C:"« spei-
chert und mit»RUN”C: *« startet,
Matiirlich darf sich das Pro-
gramm nicht unterbrechen las-
sen, weshalb auch Breal- und
Resettaste blockiert werden.
Vor allem aber dirfen keine
Fehler auftreten.

Man kann die Adresse 580 auf
| setzen, was zur Folge hat, da
der Computer neu bootet, so-
bald die Resettaste gedrickt
wird, Dieser Vorgang léscht na-
tiirlich auch das gesamte Pro-
gramm im Speicher.

Bei Maschinencode-Program-
men besteht die Mbéglichkeit,
das Programm nach Druck auf
die Reseltaste erneut zu starten.
Dazu schreibt man in die Spei-
cherstellen 2 und 3 die Anfangs-
adresse (Low-High-Byte) und
setzt die Speicherstelle 8 auf 3.

Um aber ein Basic-Programm
neu zu starter, muf man sich ef-
nes Zusatzprogrammes bedie-
nen, Hierbei handelt es sich um
eine Maschinenroutine, die am

Anfang des Programmes einge-
lesen wird. Betfitigen Sie jetzt
die Resettaste, dann wird die
Routine auf Seite 6 aufgerufen
und gestartet, Diese Routine
setzt die Adresse 842 auf 13, was
das Lesen vom Bildschirm er-
moglicht. Aufierdem schreibt
sie den Befehl RUN auf den Bild-
schirm.

1 X=0:RESTCRE 4:POKE 842,12
Hol
FEEK{1536)=32 GOTO 4:FOR
I=0 TO 45:READ A:X=X+A:POKE
I+1536, A:NEXT 1
3 POKE 1537,PEEK(12): POKE
1538, PEEK(13) 1 POKE 2,0 +
{PEEK(9)=2)#3:POKE 3,6:
POKE 9,3
2 IF X< >3640 THEN ?"DATA-
FEHLER": END
4 DATA 32,0,0,162,7,189,31,
6,
240,3
5 DATA 157,65,3,202,208,245,
142,73
6 DATA 3,32,86,228,169,0,
133,84,169
7 DATA 13,141,74,3,96,9,0,
39,6,0,0
& DATA 7,12%,29,29,82,85,78,
155

Thomas Fleming

Korrektur zur DOS-
Ubertragung

Nun hatten so viele Leute Pro-
bleme mit der Ubertragung von
DOS 3.0-Programmen auf das
DOS 2.5 und uns unterlief auch
noch ein»Drehers bei der Beant-
wortung. Es muB natiirlich hei-
fen, dal scopy 32« aul der DOS
2.5-Diskette Dateien von DOS 3.0
auf 2.5-Format bringt. Wir dan-
ken Andreas Gahde fiir den Hin-
wels.

Spectrom_

Laden nicht
moglich!

Seit kurzer Zeit besitze ich
das Programm »Thomahawl«
fiir den ZX Spectrum, das mit
dem Lenslock-System gesi-
chert ist. Sinnigerweise ist nun
dieses Programm mit meinem
angeschlossenen Beta-Disk-
Interface nicht ladbar. Ohne
Interface gibt es hingegen kei-
ne Probleme, aber sobald das
Interface am Bus angeschlos-
sen ist, stiirzt das Ladepro-

104 ssieis

gramm nach dem Laden ab.
Der Fehler liegt also eindeutig
am Interface. Da mein Interfa-
ce fest mit dem Computer ver-
bunden ist, kann ich dieses
Programm kaum verwenden,
zumal sich alle meine anderen
Programme ebenfalls auf Dis-
kette befinden. Wer hat dhnli-
che Probleme und bereits eine
Liosung gefunden? Wex hat
fiberdies Erfahrung mit dem
Programm #The Art Studion zu-
sammen mit dem Beta-Inter-
face? Klaus-Peter Rossel

Commodore

C 64 alt und neu

Warum funktionieren sehr
viele Programme — sei es nun
Kassetten- oder Diskettenver-
sion — auf meinem C 64 und
nicht auf dem C 64 meines
Freundes? Mein Commodore
ist zehn Monate alt, der meines
Freundes zwei Jahre.

Christian Koch

Es héngt tats&chlich mit dem
unterschiedlichen Alter der bei-

den Computer zusammen und
zwar liegt das Problem beim
Farb-RAM des alten C 64, Bei
den élteren Geridten wurde bei
einer Ausgabe aul den Bild-
schirm keine automatische Farb-
Anderung vorgenommen. So ha-
ben Hintergrundfarbe und die
dargestellten Zeichen oft diesel-
be Farbe und auf dem Monitor
ist aus diesem Grunde nichts zu
sehen. Bei professionellen Pro-
grammen gibt es hier leider kei-
ne Korrekturmdéglichkeit.

CLUBS

An alle Clubs —
bitte melden!

Des dfteren kbnnen wir Le-
sern, die uns Fragen stellen,
nicht weiterhelfen, sei es aus
Zeitgriinden, weil die Beantwor-
tung einer Frage zu umfangreich
ausfiele oder weil man das Pro-
blem in natura in Augenschein
nehmen miifite. Die einfachste
und effektivste Losung in so ai-
nem Fall ist, den Fragestellern
eine Clubadresse in ihrer Ndhe
zu vermitteln. Denn dert finden
sie erfahrungsgemdl fast immer
Rat und Hilfe.

Aus diesem Grunde méchten
wir gerne eine umfassende Liste
der Clubs im deutschsprachi-
gen Raum aufstellen und bitten
Sie als Clubvorstand, uns doch
eine kurze Meldung iiber [hren
Club zuzusenden. Wir bentti-
gen dazu Informationen tber
Leistungen Ihres Clubs, Mit
gliedsbeitrag und Computertyp.
lhre vKollegens werden es Ihnen
danken.

Schicken Sie Thre Meldung an
Redaktion Happy Computer
z. Hd, Eva Hierlmeier
Hans-Pinsel-8tr.2

8013 Haar bei Miinchen

1000 Berlin

:  Atari-Club Berlin

1 Atari XL/XE

: Jeden 2.Monat ein
bis zwei Disketten
mit Utilities und
Spielen, Seftware-
bibliothek und
Clubzeitung in
Planung

¢ 30 Mark halbjihr-
ligh

: Thomas Gutthat,
Schidfersu, §,
1000 Berlin 20

: Berliner User Club

+ Alle Schneider-
Computer

: Weehentliche
Treffen, Clubzei-
tung, Program-
mietlehrginge,
Bastelecke, Ein-
kaufsrabatte, Mail-
box in Planung

;10 Mark monatlich

: Waolfgang Win-
dorpski,
Gritzner Str. 38,
1000 Berlin 41

: MSX User Group
Bezlin

¢ MsX

: Eigener Veranstal-
tungsraum, regel-
mifige Treffs
awecks Erfah-
rungsaustausch

: keine Angabe

: Martin Tomek,
Fuldastr. 12,
1000 Berlin 44,

2000 Hamburg

Name : 1CA — Internatio-
nal Computing
Association

+ 1BM-KEompatible,
Atari ST, NDR-
Computer und
andere

i DFU-Schwerpunkt,
Clubheft, Pro-
grammbibliothek,
Mailbox,

Name
Computer
Leistung

Beitrag

Kontalkt

Name
Computer

Leistang

Beitrag
Kontalet

Name

Computer
Leistung

Beitrag
Kontalet

Computer

Leistung
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niworten

Siemenstastatur
plus C 64?

Wie kann ich eine Siemens
PC-D-Tastatur an meinen Com-
modore anschliefen, damit al-
le (fast alle) Tasten belegt sind?
Mu#f ich dazu die eingebaute
Schnittstelle dex Tastatur iibex-
briicken? Wer ldste bereits ein
dhnliches Problem und kann
mir weiterhelfen?

Peter Seebauer

N A L L 1

i Redaktion
. Happy-Computer
| Hans-Pinsel-Str. &
iy 8013 Haar

Allgemeines:
Bildschirmfotos

Machdem wiederholt Anfra-
gen bei uns eingingen, wie man
denn qualitativ  hochwertige
Bildschirmfotos zustande brin-
gen kann, erldutern wir hier ein-
mal ausfiihrlich die Technik, mit
der man dabel am besten vor-
geht. Voraussetzung ist ein
Standbild auf [hrem Moniter,
dennvon bewegter Grafik erhalt
man unier keinen Umstdnden
gute Bildgualitat

Arbeiten Sie mit einer guten
{(Spiegelreflex) Kamera mit Sta-
tiv, denn gerade bei Bildschirm-
fotos sollte man jegliche Wacke-
lei nach Méglichkeit ganz aus-
schliefen. Als Film verwenden
Sie einen normal emplindlichen
Farb-Diafilm (100 ASA). Bevor es
ans Fotagrafieren geht, dunkelt
man den Raum ab und dber-
pritft, ob der Bildschirm nicht
noch irgendetwas reflektiert
Die Kamera und der Bildschirm
milssensich in derselben Ebene

befinden, das heiBt, weist der
Bildschirm eine Neigung auf,
muf die Kamera im selben Win-
kel stehen. Die Mitte des Moni-
tors und die Mitte des Bildes sol-
len im Sucher der Kamera dber-
einstimmen, Die Fotos schiefen
Sie am besten mit verschiede-
nen Blenden und Belichtungs-
zeiten. Unser Tip: Blende 8 und
Belichtungszeiten zwischen 1 bis
1.8 Sekunden. Es ist eine Sache
des Ausprobierens, wie die Bil-
der am besten herauskommen.

PC- und Heim-
computerbaratung
U,V

: einmalige
Aufnahmegeblihr
von 30 Mark

: Markus Mige,
Rébheak 6,
2000 Hamburg 52

2190 Cuxhaven

Name + Atari-User-Club
Cuxhaven
;800 XL/G00 XL/
130 XE
Clubzeitung,
Softwaretausch,
Programmier-
sprachen-Kurse
;3 Mark monatlich
» AU.C.C.,
Héfenweag 24,
2180 Cuxhaven

2300 Kiel

: Berateh €. G,
(Neugriindung)

: Sinclair QL,
Commeodore 128

1 Clubzeitschrift,
Clubtrelfen,
Software-
bibliothek,
Mailbox

; Einmalige
Eintrittsgeblihr

. Horst Spieling,
Marienwerdarstr,
1, 2300 Kial 14

3000 Hannover

Name : Amstrad-Club-
Hannover

+ Alle Schneider-
Computer

: Monatliche Tref-
fen, persénlicher
Erfahrungs- und
Programmaus-
tausch,
Sehwerpunlkt:
Berulstitige
und Studenten

. keiner

Beitrag

Kontalkt

Computer

Leistung

Beitrag
Kontalkt

Name
Computer

Lelstung

Beitrag
Kontalet

Computer

Lelstung

Beitrag

Hontalet : Reger Ritter,
Domagkweg T,

3000 Hannover 61

4174 Issum
Name . News-Club
(Neugriindung)
Computer : SX BG4, C 64
Leistung : Erfahrungsaus-
tausch,
Soltwaretests,
Hardware-
entwicklung,
Programm-
veréifentlichung
Beitrag ¢ keine Angabe
Kontakt i News-Club,
Dirk Weiblen,
Lindenau B-10,
4174 Tssum 1
5100 Aachen
Name « TOcca4
Computer | Commodore B4
Leistung ;| Clubzeitung alle
zwei Monate mit
Tips & Tricks, Soft-
waratests, Pro-
grammbibliothelk
Boeitrag 10 Marle fthrlich
Kontakt R, Bcholz, Fran-
kenbergerstr. 20,
5100 Aachen
5300 Bonn
Name . C 16 User-Club
Computer . C 16/C 118
Leistung Erfahrungsaus-
tausch,
Tips und Tricks,
gemeinsame
Einkaufsquellen,
Clubzeitung,
gemeinsame Traf-
fen w.v.m.
Beitrag : keine Angabe
Kontakt : Sascha Kaldeweay,
Einsteinstr, 8, 8300
Benn 1
6057 Dietzenbach
Nameo : Computer Club
Digtzenbach
Computer : TI-89/3A, Atari 800
XL, C 64, Apple,

Schneider, ZX
Spectrum und
andere

: Softwaretausch,
Programmieren in
Assembler, Hard-
warebastelal

¢ keine Angabe

: CCD, Peter Flick,
Rosenweq 33,
6057 Dietzenbach

6242 Kronberg

Leistung

Beitrag
Kontalet

Name . Joyee-Computer-
Club

Computer : Schneider Joyce

Leistung : Clubzeitung,
Adrellisten, Infos
und Programme

Beitrag 30 Mark jahelich

Kontalst  : Joyce-Computer-

Club, Nicolai Wal-
ter, Postfach 1269,
62342 Kronberg

6800 Mannheim

Name . Heka-Software-
Group
C 64 und C 128

. vierteljihrliche
Clubzeitung,
Clubdisketle,
spezielle Free-
Soft-Disk, Infos,
Wetbewarbe,
Computerverleih,
uv.m.

: 30 Mark jihrlich

: Heka-Software-
Group,
Karlheinz Herpel,
Plalzplaz 12, 6800
Mannheim |

7000 Stuttgart

Name : BNT Computer-
club

Computer @ Atari ST

Leistang  : Infos, regelmiBi-
ge Treffen, Kurse

Computer
Leistung

Beitrag
Kontalet

n.a.
: B0 Mark jihrlich
: BNT Computor-
fachhandel,
Marletatr, 48,
T000 Stutigart 50

Beitrag
Kontalt

7101 Erlenbach

Name + Soft-Hardware

Computerclub

C 64 schwarpunia-

miBig, aber auch

Schneider,

Sinclair, Atari

:  BRustausch von
Informationen und
selbstentwiclkelter
Software, Kontakte
im ganzen
Bundesgebiet
10 Mark viertel-
jihrlich

: Boft-Hardware
Computer Club,
Rainer Cogt, Wei-
Benhofsir, 114,
7101 Erlenbach

8000 Miinchen

Name : Sozialistischer
Computerclub
. © 64, IBM-PC/XT,
C 16/C 116, Oli-
vetti M-10
:  Programmieren
von alternativer
Software, DFU,
Arbaitskreis «Frau-
en und Computera
Beitrag » keiner
Kontakt  Gertrud Noherr,
Landsbergstr. 223,
8000 Miinchen 21

8068 Pfaffenhofen/
Ilm

Name ¢ MZ-200/800
Hot-Byte Club
(Neugrindung)

Computer : M2-700/800

Lelstang : Vereinigung vie-

ler MZ-Besitzer,

Realisierung neu-

or Ideen aul dem

Hard- und Soft-

warasaktor

10 Mark filr Schii-

ler, 20 Mark fir Ex-

wachsena jahrlich

Daniel Feussner,

Oberfeldweg 4,

8068 Plaffen-

hofen/lim

Computer

Beitrag

Kontalkt

Computer

Lelstang

Beitrag ;

Kontalkt
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Wollen Sie ainan gebravchien Campuler verkaulen ader eramiben? Suchen Sie Zubahor? Haben Sie
Software anzubleten oder auchen Ske Pragramme odar Verbindungen? Dar COMPUTER MARKT won
rHappy Computers bistet allen Somputerans die Galegenhail, 1ir nur 5 — DM eine private Klisnanzo)-
o mitbis zu 5 Zoiten Text indor Rubrk ihres Wahlaufzugeben, Und so kemmt thea peivao Klaksanzoige
in don COMPUTER-MARKT dor Dezember-Ausgabe (orschoint am 10. Novombor BB}, Schickan Sk
Ireen Anzelgentaxt bis zum 08, Okiobor 88 {Eingan gadatum baim Visrkag) an sHappy-Computate. Spi
E:L eingehende Auttrdge werden in der Januar-Ausgabe (erschaint am 08, Dezember B6) verotient:
¥

Computer-Marki:

Am Besten verwenden Sle dazu die verbaerailete Auliragukarie am Anfang des Hefles

Bitte boachton Siw thr Anzolgontexi dart maximal § Zeilan mit ja 32 Buchstaban betragan.
Lbbrwaison She den Anzeigenpraks van DM &— auf dis Pestschockkanto Nre, 14 198803 bolm Pogt-
sehackamt mll dem Varmark sMarkt & Tochnik, Happy: Computirs oder schickon S una DM 5= als
Schack oder in Bargedd, Dar Verlag bahalt sich dio Verdiantlichung Wngoror Texte vor. Kieinanzelgen,
die anispreshend gekennzaiehnol sind, edor doran Taxt aul alng gewarbliche Talighalt schlieian ARe,
werden in der Rubr¥ sGewerbliche Kiainenzelgens zum Preds von DM 12~ je Zelie Text verdtfenticht,

I’i inunzeige =

A e T g e .

Vark, Apple I+, 64 K, 8DZ, ZB0O-CPU,
PAL-Karte, 2 Laufwaerka, bernst.farb, Mo-
nitar, Gameport, div. Zubehdr sowle ca.
300 Programme, NP 9000~ DM, VB
2000— DM, Tel. 04193/7B663

Varkaufe Apple llc, Monitor, Stand, 4 Bl-
cher, 20 Disks, Joystick, Zaeltachriften,
CAD-Basicerweltarung, nur 1700 DM,
Angebote an; Burkhard Plager, Im Fria-
fen 14, 7763 Ohningen

Apple lle orlg. Disk-Contr., Monitor 128
K, BOZ Apple S5C. Parallel-Port, div,
Prog. {Apple Works) etc., VB 2000—, fa-
brikneu (% Jahr Garantie), Tel. 02335/
68402 ab 19 Uhr + Sa/So

Vork. Applo llg (128 KB, tragbar) Inki,
Orig-Monitor + Stdnder, 2. Laubw.,
Maus, div. Softw, + Lit, Prels DM
2600—, Tel. 02381/491430 oder 0711/
B94347

Verk, Apple llo ohne Monitar, mit Handbo-
chern, Diskotten eta. und Imagewriter mit
Zubehdr, Tal. ab 16 Uhr 0231/487008

ATARI

ATARI BOO XL
Suche Splele (nur Tape). Tausch oder
Kauf, Listen an: Christian Poschl, Josel-
Kraus-Str. 18, 8305 Ergoldsbach

Verkaute; Atari BOO XL mit Omnimeon, +
altem AOM, 1050 mit Uberbrickung,
1010, =100 Disks, Blcher, Joystick,
Mac/65-Modul, und vieles mahr!l| Prais
VHB, Tel. 02245/2740

Hallo Freaks! Hallo Freaks!
Verkaule super Adv. nur 30 DM Stck.
Find out, 200 Raume, Super Texle, Bjim
Schneberger, Steinweg 10, 8110 Die-
burg, Tel. 08071/5958

Vark. Orig-Disk, Ele. glide, Inter. Karate,
One Man a, H. Droid, Alternate Reality,
Gladiator, Hacker. Ruft an ab 19 bis 20
Uhr nur Montags: Tel. 08282/8631

oSt R S S S A G SR T S

Achitung sucha billige Soltware aller Art
aul Disk fur 800 XL. Listen oder Angebo-
te an: Bruno Ramell, Humboldtstr, 19,
8540 Schwabach

Varkaule Atard 800 XL + Floppy 1050 +
Datas. 1010 4+ Seik. GP100 AT + 2
HandbGcher fr 800~ DM. Allas In ain-
wandfreiem Zustand und In Originalverp.,
Tel, 08131/92412

BOOXL BOOXL 800XL 800XL
Suche Software aller Art. Nur Disk, zahle
qut, Angebote an: Ralph Keichel, Braite
Str, 20, 1000 Barln 41

Verkaufe Donkey Kong, Galaxian, SchioB
des Grauens und Summer Games 1, alies
Qriginale, Prais zwischen 20—und 35—
1o jedes Criginal. Tel. 06824/4738

KL/XE ROM:-Module zu verkaulen
Donkey Kong 25—DM
Dig Dag 25~0DM
zusammen fir nur 45 DM inkl. Porto u.

Varp. Tel. 05143/8287

Bucha Top Software fir Atari 800 XL (nur
Disk). Herbert Bayerle, Joh-Clanze-Sir,
34, 8000 Monchen 70

Suche def, Atari-Gerate. 1060 = 25 DM,
400 - 800 XL = 200M, 1020 1029 =
30 DM, bitte mit Fehlerang, {+5 DM R,
Klambauer, Héchsterstr. 24, 8114 Gr-
Umstadt, 130 XE [ 520 ST = 40 DM. Tal.
06078/3104 ab 13 Unhr

Suche Tips und Programme die 128 baw.
192 K-RAM ausnutzen! Habt Ihr auch
aulgemolzt? Dann melde! Euch bel Mar-
fin Schuster, Am Radkeller 13, 7920 Hei-
denhaim

Suche Druckerprogramme wie 2. B. Print
Shop, Mega Font usw, [|Gibt es Fontma-
ster Il schon?) Angebole bitte an M.
Schuster, Am Radkeller 13, 7920 Hei-
denheim

% o o ok e ok W e ok o W e ok
Suche PASCAL fiir Atari 800 XL, M. Zim-
mermann, Sparlstr, 40/0, B000 Min-
chen 71, Tel. 089/ 750423, Disk, Neh-
me billigstes Angeboti!l]

* Varkaule Seikosha GP-650 AT
grafikfdhig, dir. Anschiu, mit Anl. w
Hardeopy-Prgm. VB 398~ DM. Bitte
melden bel: Marcus Brocks, Tel
06651/54812

KORO
Y

Commodare 64 KiD
e 3:.— 1 43,=
ACE 33,=[ 33~
Altor Ego — | PO
Bombjack 33— | 63—
Cragons Lair 43— | 43—
F?!iru%ILl 33~ 153~
God Construction Sol 43— | 53—~
Ghostn Goblins 33~181~
Herz von Alrika e [ G
International Karato 26,~ | 33—
Knight Games 39,~ [ 83—
Loader Board 33— 53—
Movrmakd Macinous 30,~ (60~
Misslon Elavator 3= 1 43—
Nuchesr Embargo 33— 43—
Shogun 33— 183~
Sllant Service 33~ | 53—
Sala Flight 1i 3N— 153~
Taw Cell 33— 43—
Two an Two — | 53—
Uridium — ] 33—
Zokds 33— | 43~
Commdora Amiga Disk
Argticiox B9,—
Arhan il L
Borrowod Time 79—
Hacker 19—
Litte Computar Peoplo b e
Muorbio Madneas Bily—
Mindahadow -
Music Studio B85~
Cne an Qne B,—

05241-46236

Katnbog amforcsen 11 Varsand, 5= Db « KN VSahuck + 5 DM, Aibland nor GehockiBar + 8.~ DM

An: KORONA SOFT, Wostmannsweg 6, Postf. 31 15, 4830 Gilteralah

Deitekdnhbir urd Protgereimer vorbennien|

Schneider CPC KiD
Ve 83— a3=
Bombjuck 33, [ 50—
Doomsdyy Bluos R
Edon Blues — -
Fairfigh! 33~ | 83—
Got Dosttar 3= | ——
Crafton & Xunk —— | 4=
Hagker 33— | 83—
Halls of Gold 33— | 53—
Hanao 3= 161~
Intarnntional Karate 25~=133—
Mermald Madnase ===
Fra Tannis 33— 61—
Fascud on Fractalus 3= 63—
Shogun N —163=
Soccer BB 43,~ | B3~
Spindizzy 33~ | 53~
Tow Cell 23~ 43~
The Sth Axis 33— 63~
Tormahawk 33— | 63—
Winber Ganes a8,= [ 53,—
Zonds 33— | 43—~
Atarl 260/520 ST Disk
Borrowod Time =
Black Canddron 88—
Eralaccas 78—
Hacker 0~
Litthe Computer Pacple 79~
Mindshndow 78,~
Kings Cuest Il 89—
Tha Pinwn 78~
Litima Il A9,—-

Fiip al;e_ ATART 7
1t
Hﬂﬂﬂthrm = Nonitgr

Wiadl erantrasen
willkewwrn

N NN
REE:
\"5' l_,

S

e

ange 4

Ea e Aul der Sch
G ,a BA90 Cham/Opt.

Teleton (08871) 87 23

u
nd \'Jl-i.,, Fohp

JACK=PAITHT erhalten
Sie in deutscher
und englischer
Version
bei [hres

ATARI - Héndler
ader direkt voan uns
per Hachnahnae /Schack
zzpl. BH B.8D Porto

EcoSoFT |

Economy Software |

Kaiserstr, 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51/7920

Software (fast) gratis

tiber 20000 Frei-Programme fir IBM-PC/Kompatible,
Apple I, Macintosh, Commodore C64/C 128,
Amiga, Atari ST.

Textverarbeitung, Datenbanken, Rechenblétter,
Finanzprogramme, Buchhaltungen, Bérse, Programmier-
sprachen und -hilfen, Lernprogramme, CAD, Graphic,
Spiele, Heimprogramme, Musik, usw.

e Verzeichnis gratis

Bitte Computer-Modell angeben.

106 @i,
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Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaute 1025 Matrix-Orucker flr Atari
800 XL/130 XE, sshr guter Zustand, 1Ur
300 DM, Tel. 04489/2871 nach 18 Uhr

VERKAUFE wegen Systemwechsel: Ata-
rl 800 XL mit Floppy 1050 und Joystick,
Alles ' Jahr alt, Sehr gut erhalten, VB
450~! M. Endejan, Tel. 02541/T2674

Tausche, verkaufe Games nur Kass.
Verkaute Programmrecordar 1010
Maine Adresse; Timo Lotzerich
Altwildungersir. 8, 3593 Edertal/Anralf
Tel. 05621/3231, 800 XL

Verkaule Atarl 130 XE, Floppy 1050,
Drucker Seik. GP100, 300 Disketten,
davon 200 bespielt, und Farbmonitor
(Garantiel), Preis VHB. Achim, Tel
07142/63892. Nur komplett!

Verk, ' Jahrall, 130 XE + Rec XC 11 +
7 Games + Buch -+ 1 Sonderheft.
Komplett nur 450~ DM VHB, Telefon;
0471/502614, Warnick, Stresemannstr,
175, 2850 Bremerhaven

Happy-Betriebssystem mil Festprog, US-
EMU auf Eprom, Zum Aufristen fir &tere
1050 Happies, Aul DD mit Ullre-Spead-
Dos 100% schneller laden, Tel
02202/38512

Vel fir Atarl XL = Blorhythmus, Ollies
Follies, Zorro, Strip Poker, Hacker, Res-
cue on Fract. je 20 DM, Smash Hits 4 je
30 DM, G. Zeiner, Pommaernwag 5, 7336
Uhingen

Verkaule Drucker 1029 (Matrix) inklL
Hardeopy fur VB. 320 DM, Hardcopy al-
lgin nur DM 20— Tel. ab 18 Uhr
02102/66174

Schnell zugreilen:; Alle Preise VB: Atar|
600 XL + Oldrunner, Happy-Chip mit
Back-Up 7.0, Kassettenrecorder 1010,
bal: Christian Kanja, Tel. 0807 3/80981

Osterreich: Kasseltensplele zu  ver-
schanken. Orlg. Rescue/Fre, Deja Vu, Ti-
gers, Dropzone, sowle Anlellungen zu
verkaulen, T. 0222/7228225 (abands)

Verkaufe Steckmodule: Cantipede, Spa-
ce Invaders, Dig Dug je 15 DM, Buck Ro-
gers, Caverng.of Mars je 25 DM + Mach-
nahme, Tel. 08108/869510 ab 13 Uhr

Verkaufe: (fast) Neuen Happy-Chip (3
Monate) fir ca. 150 — DM, Criginale: Ka-
rateka, Seven Cities. . . jo 20 DM, T. Prig-
ke, Splelhahnstr. 11, 8200 Rosenheim
(Keine Anrufal)

HELPI ATARI-Newcomer  HELP!
sucht Programme auf Diskette {tr Atari
800 XL. Liste an: Frank Flscher, Schil-
zenstraBe 8, 2980 Norden 1, Tal
04931116025, 18 = 21 Uhr

Achtung:

erfaubt st

Ire Kindar

Wir machen unsere Insorenten daraul aulmerksam, dafl das Angebot, der Verkau! oder
die Verbreltung von urhebemrechllich geschitzier Software nur fur Qriginalprogramme

Das Herstellen, Anbigten, Vorkauten und Verbreiten von nReubkoplens versicst gegen
das Urheberrachtsgesetz und kann straf- und zivirechtiich verfolgl werden. Bei Viar-
stafen mul mit Anwalls: und Gorichtskostan von Gher DM 1000~ garechnat werden,

Qriginalprogramme aing am Copyright:Hinwas und am Originalaufiieber des Dalen-
triigers (Diskelte oder Kassellte) ru arkennen und narmalerwelse originaerpackt, Mit
dam Kaul von Raubkopien arwirb? der Kauler sush kein Nutzungsrechi und gaht das Risi-
kix elner jedarzeitigen Beschlagnahmung ein,

Wir Bitten unsere Leser in deren algenam Inleresse, Raubkoplen van Onginal-Software
wader anzublaten, zu verkaubon noch zu verbraiten, Erzlehungsberachtigle hatban Hir

Der Verlag wird in Zukunit keine Anzeigen mehre verdffeniichen, dia darul schiafen
lassen. dal Raubkoplen angebolan warden,

BOO XL 800 XL 800 XL 800 XL 80O XL
Wer tauschl odar verkault mit mir Spiele.
Ich habe z.B. Summerg., Mercenary usw.
Lars Grossmann, Unter den Elchen 30,
3031 Hope

* % d & & & HEY FREAKS % o % & #
Tausche und verkaule Super-Software
aul Disk und Cassetle. Melden bel: A.
Spoden, Mex-Flanck-Str. 5, 8680
Minchberg, Atari BOOX/130XE

Verkaute Atarl 600 XL + Modul QIX,
Prais nach Varainbarung. Tel.
05221/82534. Anschrift: Markus Klose,
Mindener Sir. 474, 4900 Herlord, ab 19
Uhr arreichbar.

Vark, BOO XL mit Oldrunner + 1050 +
Happy + 1010 + Drucker 1027 + Re-
laigplating -+ 140 Disketten + Bicher +
Zubehér. VB, 1850,— evl. auch einzeln,
Tel 02338/2771

Suche fir Atari 80D XL Tabellenkalku-
lation, Textverarbeltungsprogramm und
80 Zeichen-Modus, Christian Seibart,
Adalperostr. 3, 8045 lsmaning, Tel
088/964369

Vark, Atari BOO XL, Floppy, Datasette,
Seikosha-Drucker GP 550-AT, div, Solt-
ware, viel Zubehor (9 Blcher, Joysticks,
ele.) Kpl. 10r VB 1300,— DM, evtl, ainzeln:
06893/1790

Hallo Atari-Freaks! Alari-Meuling suchi
Software. Dringend, Habe Hotel und
Ghostbusters. Schreibt an: Wollg. Erne-
ddrier, Am Kalkoten 13, 6720 Speyer,

Demadisk
Comal-80 fir Schneider CPC
Comal-80 fir MS-DOS

Liste anfordern.
vielen Kursen,

Abonnement & Exemplare

4 Zusatzbildschirme

Zeichensdtzen
Frogramme

Sachrechnen (0.14)
Privatliquidation fir Arzte

In Vorbereitung:

Modul fiir C 128

Modul fir alle Schneider CPC
Diskette fir Schneider Joyce

COMAL-80

Comal-80 (Modul) Vers, 2.01 inkl, Handbuch (deut.) u.

Comal 0.14 (auf Digk) inkl. Demaprogramme
lieferbar fir versch. Drucker und mit deutschen Fehlermaldungen
P.D-Disk tffentliche Software, 20 Disks zur Auswahl,

COMALNACHRICHTEN deutsche Anwenderzeitschrift mil
Programmen, Tips und Tricks und den neuesten Informationen

COMAL-Befehlserweiterung: HAGENSOFT (Eprom) deutsche
Fehlermeldungen, direkte Formelaingabe
Grafikerweiterung, Malrizenrechnung
COMAL-Befehlserweiterung: EDITOR (Disk) 8 Textlenster,

kontrollierte Ein-/Ausgabefunktionen, Textverarbeitungsfunktionen
ZEICHENSATZGENERATOR (COMAL-80) z. Erstellen v. eigenen

Das Beste von COMAL TODAY, Eine Zusammenstellung guter

Rechtschreib-Ubungen (Comal-8Q)

COMAL flr CP/M (Apple, TA, etc.)

Austihrliche Infos gegen Riickumschlag
Siehe auch Testbaricht 64'er 10/85, B/BE

COMALGRUPPE DEUTSCHLAND

Fa. D. Belz, 2270 Utersum/Fdhr
Tel. 046 83/5600 Modem 554

209,00
69,00
950,00
15,00
15,00
7,50
39,00

45,00

39,00

28,90

25,00
39,00
38,00
Preis auf Anfrage
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Prwule Kfetunzmgen

Verk. orlg. Baslc XL-Super Cariridge
von 0SS + Manual + Lehrgang :Lear-
ning Basic in 30 Days«, superschnell
durch FAST-Modus, v. zus, Befehle, NP
=350 DM, VB 250 DM, Tel
02281/27400

Armar Schiller sucht dringend 1050 oder
1641 — glnsligst (bls max. 150 DM).
C 64 (max. 200 DM). Wilfried Weinzerl,
A-8510 Stainz, Sackgasse 70, Tel
03483/2021

Suche/Tausche Software {ir Atarl 130
XE/BOO XL!! Nur auf Diskette. Bitte
schickt sure Liste an. Andreas Mischke,
Weckenbergsir, 9, 5270 Gummersbach 1

Varkaufe for XL/XE folgendes. Video-
digitizer, Preis VB Atmas-Makro-
assambler + 6502-Buch 40— DM, Bu-
sipack 55— DM, Tausche ST-Software,
Tel, 09251/2411

Alari 800 XL (64 K), Floppy 1050, Data-
salte, Voicebox, 2 Joysticks, Program-
mier-Handbuch, Literatur, Diskettenbaox,
Div. Madule, 130 Disketten mit Software
VB, 900~ DM. Tel 040/6310223

Osterreich; Tausche und suche Software
800 XL Kass, + Bov, Disk, Eure Liste bit-
te an: Lukas Wallner, A1050 Wien,
Schanbrunnarsir, 16/30

ATARIBO0 XL + Floppy 1050 + Joystick
+ Drucker Selkosha GP-500 AT + Star-
Taxter Textverarbellung + Diskettan! Al-
les zusammen (neu) DM 900~ VB Tel,
02191/22733

Verkaufe  Matrix-Drucker  Selkosha
GP-500 AT inkl. Grafik-Hardcopyprg,
neuwertig, VHB. Suche Kontakt zur DFU
und zum Softwaretausch. Ruft anl
0761/800664 ab 17 Unhr, Salvatora

Suche Software {(r Atari 800 XL und 260
ST. Besonders Splele. Verkaule 800 XL
+ 1010 + 1050, auch einzaln, Liston
und Angebote an: §. Haack, Libeckerstr.
127, 2000 Hamburg 76

Verkaufe Original Atlantis-Adventura (2
Disketten) fir 40— DM, Quickshot 1 DM
5~ Philipp Reiger, Postiach 136, 7968
Saulgau 1, Tel. 07581/6103

Wer schickt mir defekte Hardware??
zwacks Clubgrindung Im Raum Ulm, Ein
Dankeschtin Im Voraus fur die Mithilfe.
Andreas Mischka, lllerstr, 15, 7913 San-
den, zahle Porlo

Verkaufe 800 XL mit 2 Datasette, Moni-
tor, 50 Topgames z.B. Hacker, Goonles
und 4 Bocher fir 650~ DM. Tel
06131/473505, Bitte nur von 13- 16 Uhr
anrufen, Alles kaum gabraucht.

Suche Software (Or Atari 800 XL. Listen
bitte an: Georg Eberle, Im Grund 22,
CH-6462 Seadorf

Halle Du!ll Ja, Du. Hast Du nicht zulllig
elna Floppy 1060-810 10r mich??? Zahle
250 DM. Anrufen bel O7T307/4672,
{Andreas verlangan!)

HE Tausche Software auf Disk R
Schickt Eure Listen an; Kay Rasmus,
Weassalstraal 54, 2000 Hamburg 85

leh varkaufe einen Atari 800 XL + Data-
selte + Games fir 300— DM VHB
Ebenfalls Atarl 400 + Dataselte + 64 KB
Erweitarung lir 200 OM VHB. Anrulen
bei 04392/1805

Suche 1060 billlg 2u kaulen (bis 260—
DM} sowie billigen SW-Monitor big 12*
80 um 70~ DM. Martin Schuater, Am
Radkeller 13, 7920 Heidenhelm

* SOFTWARE * SOFTWARE «
Suche zuverldssige Tauschpariner (nur
Disk). Schon jede Menge vorhanden. Tel.
06331196510, Andreas.
* ATARI XL *

ATARI XE %

Varkaufe fr Atarl XL/XE: Wiesemann In-
tarfaca 72000 iir 140 — DM (NP: 250~
DM). Suche und tausche Software
(XL/XE) (Disk). Tel. 05237/226, Frank
Nitsche

Osterrsich: Varkaute Toppames 2.8 The
Eidolon, Spy vs Spy, Spelunker, Karate-
ka, Boulder Dash, The PrintShop. ..
(Disk}. Lang Wolfram, Sarstein 68, 4823
Steeg, Tel. 06135/78323

Verkaule (Alles neuwertig): Atan 130 XE
(128 KB} nur 269,— DM, Floppy 1050
(mit Happy 8.9 + Lichtschr, Oberbr.) nur
449,— DM, Tel 089/8002247 (Mo - Do
ab 16 Uhr)

Dar Atarl Amstrad Computer Club
sucht noch Mitgieder. Ein Club-Beltrag
wird nleht erhoben! Club-Info fir DM 2 —
bel: Sven Vogelgasang, Im Hassel 356,
6801 Dossenhaim

ATARI + ATARI & ATARI w» ATARI
Suche def. Hardware und Schaltpline al-
ler Art. (méglichst billlg) Zuschriften an:
T. Firtjes, Moerserstr. 49, 4100 Duis-
burg 17

Suche Drucker 10r Atari
130 XE bis 300— DM
Tel. 09742/762

[ L[] ATARI 800 XL [ [ ]]
Tausche Software, nur auf Disk! Liste an:
Armin  Scheugenpllug, Asternstr. 8,
8423 Abansberg, Tel. 08443/6483

Varkaute glnstig Atari 6800 XL + 64 K-
Modul, Matrix-Drucker 1025, GroBe
Software-Sammiung + div. Zubehér. Ein-
zeln oder zusammen| Tel. 0B247/6302

* HILFE % SOS » HILFE » 505 %
Suche dringend Hardcopy-Programm
und PrintShop fir 1028-Drucker! Bitte
schraibt: D, Plischke, Brandstrémstr, 11,
B580 Marktredwitz,

HILFE
Suche dringend Splelanleltungen
aller Art,
Rainer Kriutle, Eichenatr. 33
7004 Erbach

Varkaule: Drucker 1025 = VB 300 DM,
& Module = Qix, P. Position, D. Kong, Dig
Dug, Stick = 25 DM, Alles 95 DM. D,
Klanten, Annastr. 68, 4172 Straalen 1,
Tel. 02834/24560 *« SOFTWARE!

Varkaufe 10560-Laufwerk mit Happy-
Highehip fir 800/800 XL OSS-Module
BASIC %L und MAC/B5 mil Manual und
Disk. Suche Omniview! Anrufe unter Tel,
0202/402814

Tausche u. kaufe Spiale for Atard aul Disk
Liste an: Martin Klein, Riltergasse 1,
5800 Slegen, Tel, 0271/361673. Vark.
Original Alternate Reality (D) fir 30— DM

Verkaule Alari 800 XL + Rec 1010 +
Atari 600/800 XL Intern (alles 1 Jahr ait,
wienau) + 1 Spiel, zusammen nur 300 —
DM, Tel. D2734/8740 ab 18 Uhr!

Verkaufe; 800 XL = 120— DM, Floppy
1050 + Happy = 400~ DM, 1027 LO-
Drucker = 300— DM, Maltafel = 120 —
DM, 1010 Recorder = 40— DM, Alla
Preiza VB! Ruft an Tel. 0211/61073,
Torsten

Diskettenatation 1050 mit 12 Mon. Ga-
rantie 380~ DM, Dazu der Compuler
800 XL ebanfalls m. 12 Mon. Garantie
180~ DM. 520 8T + Floppy SF 354 +
Maus m. 12 Mon, Garantie. 1380,— DM.
Tel, 06608/1387

ANEEEEENEENEEEEENEN
Verkaule folg. Module: Atari-Writer, Atarl:
Asgs., Pliot, Synapse-sssembler 70— DM
VHEB. Tel. 07232/5485, Qliver

Verkaufe 800 XL und 1050-Floppy
Inkl. Joysticks, Literatur und Original-
Spiel Mercenary. VB, 660~ DM, Tel
0421/633277

Verk, Atari 800 XL m. Rec. + 8 Kassetten
u. Bucher, 8 mon. all, Prels 220— DM.
Tel. 0B252/3408

* % % Floppy 1060 gesucht  # %
Zahle bls 200,— DM, desw. Intr, an Spial-
u. Anwanderprogr., Angeb. an; J. Som-
mer, Am Frauengraban 2, 3410 Northelm

130 XE (192 K} + Floppy 1050 mit Su-
perhappy und Density-Anzeige + Modu-
le Basic-XL, Microsolt-Basic Il sowie
MAC 65 + div. gule Literatur + viate Spit-
zenprogramma, alles 3 Monate alt mit
voller Restgarantie, mangels Zelt fur
nur 950~ OM zu verkaufen Tol
045518734 ab 18 Uhr

Verkaule Atarl BOO XL + Floppy +
Drucker + Akustikkoppler + 40 Disks +
Box + 3 Spiele VHE 1100~ DM, Ange-
bote an:. D Kleinrenging, Gabelsber-
gerstr. 28, 4100 Duisburg 12

Varkaute: Atari 800 XL (198—= NP} + XE-
Chip = 128 KB-RAM (125—NP) + High-
Chip (125~ NP) + Bibomon. (125~ NP)
+ Basic-XL (288~ NP} + 1010 (100,
NP), bis 1512 Garantie, fir 300,— DM.
Tel, 0BBBT/B840408

[ 11 ]] ATARIBO0 XL HENE
Tausche Spiele, nur aul Disk!! Liste an:
Armin  Scheugenpllug, Asternstr. 8,
8423 Abensberg, Tal. 09443/6483

Achtung! Suche Software-Austausch fir
B00XL. Listanan; Olaf Jung, Kleskautstr.
9, 8650 Homburg 12

* % Sle werden sprachlos sein &
Verk, 130 XE (128 KB) + 1050 Floppy +
Happy-Track mit  SuperTurbo-Speader
sowie massigst Software. Soforl anrulen
ab 22 Uhr, Tal. 02151/473327

Vark, Atari 800 XL = 800 XL + 1064
(150) Schaltpl, o 7 =DM, ER-220.24 =
300~ DM, SoftwareTausch: AGC.ES In-
foa? Liaten zusendan: Christian Hilbert,
Tulpenstr, 3, 3458 Eschershausen 1

Suche: Atari-Floppy 810 VB 50— DM,
Angebote an: Roland Scholz, Marlin-
Luther-Sir. 24, 5354 Wellarswist, Tel
0225414638

Verkaule; Top 810-Floppy mit Happy 5.2
+ Archiver mit Software 400— DM, Top
1020-Viertarb-Plotter mit viel Zubahdr
250~ DM, zusammen 800— DM. Tal.
06138/8591

B 055\0“"“ --w\“’ ot
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Wir bieten: riesige Auswahl, sténdig Top-Neuheiten, Zubehér, Service, BLITZ-Nachnahme (Versandkosten Inland: 5,00 DM, ab 100,00 DM frei Haus)
und jeden Monat neue Softwarepreiskndiller.
Bei uns am Telefon: Die Spiele-Profis GABI, MARK, HEIKE, PETRA, MICHAEL.

UITIWME T
WINTET R,

LICE
LOeTER EPY X —MODUL
ST TRACHS

.|| IMA L
ATARI 5205T
UL

Al TRICE O

UNBEDINGT KOMPLETTE
PREISLISTE ANFORDERN

SOFTWARE-HAUS KOLN: SOFTWARE-HAUS D’DORF:
Berrenrather Str. 159 ~ Humboldtstr. 84
5000 Koin 41 4000 Dusseldorf 1

Telefon 02 21/41 66 34 Telefon 02 11/6 801403




DATE - CONTROL

Taschengeld zu verschenken...

wer hat das schon?

Bel unseren Preisen wird das Taschengeld geschont! Wir
filhren Software, Hardware und Zubehér flr die Systeme
Commodore, Schneider, Atari und Spectrum. Hier ein kurzer
Auszug aus unserem kostenlosen Hauptkatalog (bitte unbe-
dingt anfordern — Systemangabe nicht vergessen).

COMMODORE 64:

Titel D C
Mermaid Madness 58, 39,
World Cup Carnival 51, 34
Shoegun 39. 27-
Ghost'n Goblins - 39-
Spindizzy 45 27-
RAMS Titanic 46, 27
Spelibound — 14,
International Karate 26
Fairlight 29
Bomb Jack 27
Football Manager — 27:
Hexenkiche |l 34, 28,
Ping Pong 36, 26
Super Bowl — 29;

39,
39;

Sonderangebote
solange der Vorrat reicht:
D

49 27,
33, 27:
ar. 3T:
29 21;
45. 39,

Space Shuttle

A View to a Kill
Winter Games

Jump Jet

Elite

Hardwareangebot des Monats:
EPSON EX 800 {300 Z/sec.) mit Wiesemann Interface

und Farbzusatz (8 Farben) =

2.150 DM

LADENLOKAL

DC-DATE-CONTROL
Héhenstrafe 88, 4000 Dusseldorf 1, Tel. 02 11/77 3129

KPS802 & 1526

-0 cz;mfm-a ehle
- 6 Zeichenstitze
= 10 definterbare Zeichen
- Grafik=Druck

6 mal achneller
= kompatibel zu REVOjc
= druckt Print=-Shop,

hi €ddi, Profi Pairter usw

GRATIK-XKOK 1T

Info pepen S0pf

Bochum 1 , Tel.t

Versand par Machnahme
in Marken

He Inz Hasarmann, Kostarstr 82
(B234)> 7932182

Inct Forto DM 78, -

=] In“_l"

SUPERANGEBOTE:
*Atorl 2608T, 1MB RAM laufger.),

Laufwerk SF364 1.248,—
*Atarl 5205TM, 512k AAM, ROMs,
Modulator, Laufw. SF364  1.498,—
*Arari B20STM, 512k RAM, ROMs,
Medulator, Laufwerk SF354,

Monitor SM124 1.988,—

Prospekts an |

NZENLOHER GMBH
Télzer Strade 5
D-8150 Holzkirchen

Tal. (0B024) 1814
Intarossante Programmae:
GiA-BASIC, Super-Basic 149, —
CAD-3D, 3D.Grafikprogramm 274,—
Profi-Painter ST, Zolchenprogr, 98—
SIDE CLICK, Accessorias 178,—
Little Computer People, Spiai 89,95
*Wir varkaufen die Gerite sidl. von
Minchen. Pheripherieanp,, Progr.-
Vortiihrung, riesige Auswahl.

Fordarn Sle

ST-Katalog DM 3,— In Briefmarkan.

P S e SR e e e
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Wiesemann-Intarface 72000, Atari-
Centronics, wie neu, noch mit Garantie, 4
Manate alt, NP 250 — DM f0r 180— DM
wegen Umstieg auf ST zu varkaufen, Tel.
0B181/253823

Varkaule Atari BOO XL + Floppy , Softwa-
re, Bucher, Joyslicks, Dataselte. Preis
VB, Tel. ab 20 Uhr 06888/81222, Palric
Hauch, Am Kohlen Brinnchen 41 A
6823 Altenkessel

Suche Spiale |eder Art aul Kass. sowie
Module fir Atari 800 XL Egal ob Adven-
ture, Action oder Sport und SpaB. Anga-
bote an: Matthias Mitzlalf, Pf. 1761, 2050
Leer

Suche Soltware auf Disk 1. 8O0 XL {auch
Tausch). Z.B. Super Huey, Intern. Karale,
Winlergames, u. a. Liste an: M, Kersch-
ner, Nirachikotanarsir, 27, 8311 Adlko-
fan

Verk. orig. PrintShop {0r 45— DM, Hulk,
Ghostbusters (je 20~ DM Disk). Ku-
rosch Fararuni, Ohligser Weg 26, 4010
Hilden, Tel. 02103/60889. Suche
Tauschpartnar!

ANALOG- und ANTIC- Zeitschriltan ge-
sucht. Evil, mit den Programm-(isketten,
Angebote an: Bernd Kreus, Ringstr. 36,
5100 Aachen, Tel. 0241/520643

Basle-Programm-Sammiung  aus  div
Computer-Heften abzugeb. (ca. 30
[Hsks) beidseitig je Disk 7.— DM + Porte.
Auch einzeine Disks, Bernd HKreus,
Ringstr. 36, 5100 Aachen, Tal
0241/520643

Suche ., Atard BOD XL: Summergames 2,
Wintergames, Softlearning Prg. nur Disk -
Qiwl — Barnd Kreus, Ringstr. 36, 5100
Aachen, Tel. 0241/520643

Austro. Taxt u, Austro. Base abzugeben
(Orig.) Je B0 DM, kpl. 100 DM, Bernd
Kreus, Ringstr. 36, 5100 Aachen, Tel.
0241/520843

Centronics-Interface  600/800 XL,

. Brother IF 50 f, 90— DM abzugeben.

Kann auch [, andare Drucker verwandet
werden, Barnd Kraus, Ringstr, 38, 5100
Aachen, Tel. 0241/620643

Div. Qriginal-Software auf Disk U. Kasset-
te abzugeben, Anfragen an; Bemd Kraus,
Ringstr. 38, 5100 Aaghen, Tel
0241/620643, Rickporto wann miglich
bellegen. Danke.

ATARI ST

GFA-Bagic, Originaldiskelte und Hand-
buch fur VB 120— abzugeben, H.
Schwarling, Oberfaldstr. 17, 75670 Ba-
den-Baden 24

ST-Freak suchl drigend Software aller Art
und Kontaktel Schreibt an: Holger Leer:
hotl, Kénigastr, 103, 2956 Moormerl
Fir Ellige: 04954/5116

ST-Software spottbilig! & Programme
{ST-Diagramm, Gralik-Demo, Tips und
Tricks etc) tir nur 80 DM Wo? Bei R,
Kéhler, Mihigasse 6, 6881 Igeraheim

Suche drigend GFA-Basic mit Anl., CGAD-
Prg-Soltware alier Art, such neueste Ga-
mes, P D, Tel. 07433/20680

150 1
Suche Kontakte, nouesle Sollwaré!
Tal, 0220874644
EEEENEENEEEREEEEENR

Verkaule Alarl-280-5T-Syatem (Megaby-
o), SF 314, SM 124, mit viel Zubehér
(Diskattan, Buchar) fir 2800~ DM. Dirk
Jagalski, Koln, Tel, 0221/5692571

r-Markt

(el e A A L A

A A T P A TR TR BT

Suchae Kontakle zu anderen ST-Usam
zwecks Software: und Eriahrungsaus:
tausch, Meldat Euch beim Micha, Tel
02206/4644

Verkaule: Aari 520 5T+, DS-Floppy SF
314, Moniler SM 124, Akustikkoppler,
viele Prog, 2.B. Degas, Pascal, 8 Dala-
Becker-Blcher u. Halte, Prals: VBS, ab
14 Uhr Tal, 0621/888671

Suche Kentakie, neueste Software und
was sonat noch da s, Bitte keine Listen,
Also ruft mal an, ab 18 Uhr Tel, 04421/
34754 (Charly)

Suche ST-Software aller Art (PD). Schickt
Eure Digk, revanchiera mich umgehend.
Tel. 088/3111782, Werner Dander,
BOOO Manchen 45, Rockelellarsir. 66

dod ok ke sk g ek ke ok ko ok ke ke ok ok
Suche ST-Kontakte (Club?), bes. Soft,
Christian Drehe, Tel, 03(0:381927 7

Suche STSoftware, Liste an Helmut
Zangl, Wiener StraBe 32, A-2100 Kor-
neuburg, bitte Praise auch angeben

WISSENSCHAFTL. TEXTE — Atari ST/
15T__Word, griechisch-math. Font -+ al-
ternal, Tastatur, Printer-Trelber Diabolo
630 u. Epson, 40 DM, Dr. Scherer, Ka-
ningslaan 2a, NL 1405 GL Bussum, Tel,
Holland-2159/43502, nach 18 Uhr

deode e ok R g R deok ok ok ko ko
Gaterreich: Suche Programme fdr ST,
War hat gentigend? Anrul erwinschl. Tel
0043/222/7228225 (abends)

Floppy SF 354 fir DM 399 — zu verkau-
fen. Tausch-Partner 1. Prog, gesuchi!
Werner Amelung, Zehlendorter Str. 11,
2054 Geesthacht

FEEEEEREEENAENEEEEE
Hey youl
Habe ST-Soft, Du auch?
Tal. 02206/4644
EENEENEREENEEENEEnEE

Timeband/t 80 —: Brataccas 70—,
Originale! Tel. 09548/1340

EEEENEEEEERAEREEEEEE
ST-Solt! Freak such Fredker zum Frea-
ki, Man melde sich unter der Telefonnd
02206/46G44

Suche 520 ST, SF 314, Monitor, Maus,
meldat Euch! R, Struve, 2448 Blieschen-
dor, Haus 3, A/Fehmarn, 8ol Suche spe-
zigl, Sprachsynthese + Sound-Sampler
u. alles dber Musik

Verkaule nagelneues SF 354 10r 400—

DM (VB). Suche: Tips, Ticks, Freaks und
Progs. fur 8T, Tel. 0214/23672

Verkaufe: Diskstalion SF 354 (VB 450
DM}, Tel OBQ/B127T26

e s g e ok v s ok gk ok ok s e e o ok ok
Sucha: Monachram-Monitor SM 124 10r
ca. 3000 DM, Tel. 08131/83983

Suche gute Atar-ST-Softwaral Haupt-
sichlich sind Splele, Adventures und
Sprachen gelfragt! Bitte melden bei
R. Erdbrigger, Postlach 4018, 4972
Léhne 4, BRD

ATARI ST Suche dringend Software allar
Art, Insbesondere C-Compller, Amin Ma-
hawi, 6100 Darmstadl, Schwarzer Weg 1

Suche Tauschpartner fir Atard-ST-Soll-
ware (Raum Munchen). Suche Anleitung
20 GFA-Basic. Suche C-Compiler und As-
sambler. Tal. 089/B127 728 (bis 21 Uhr)

Suche Soltware (0r Atari ST, Spiele, Gra-
fik, Animation, CAD. Zahle gut, Liste o
Anruf an Digter Liebsch, 5068 Odenthal-
Blacher, Hauptatr, 23A, 02174/41268
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Viarkaufe (Ur Atari 8T. Matrixdrucker (5
Monate) inkl. Kabelu. Papler: DM 800~
Software: Backgammon, Colourspace
{Originale); Tel. O7181/41437

Suche Kontakle, neuaste Soltware und
Originale! Bitte keine Listen! Phone:
02161/22151 (Thomas)

ENENEEEEENENEREEEEE
Mlari 5T Verkaule 2 Monate alto SF 354
flr nur 400~ VB (wenn's geht nur Sie-
gerland), Rultan 0273212218 in Krauz.
tal, + Software, Christian

Kaum benutzt und komplett: GFA-Basic
120 DM, Pascal 150 DM, Integrierte SwW
(Text, Daten, Statistik) 80 DM. Ab sofort:
Tel. D6144/1738 odar Tal, 0B147/2143

EEEEE Atarl 8T EEEEE
Verknufe maine gesamte Soltware)
Glelch anrulen o. Liste anfordern: W. Mar-
selz, Plteradoriar Str. 3, 7550 Rastatt,
Tel. 07222/ ??‘_1 f'.;

Wo sind sie gr}hllom.n? Gibt's denn keine
fixen Jungs auf dem ST7 Wann ja, maldet
Euch mall. K-H. Gauthier, Bllowstr. 9,
2940  Wilhelmshavan, Tel 04421/
34754 — aul geht's!

Atari 520 ST, SF 354, SM 124 + 30 Dig-
ketten + The Pawn, Fractol-Genaralor,
Hacker, Brallaccas, GST-Assambler, 5
Data-B-Blchar! VB 1850 — DM, 02943
rJiI‘IE|L.-

Verkaule 'ur m.m ST. The Music Studio
und Hacker! Je 50—~ DM, zusammean
80~ OM. Auch Tausch miglich! Tel. ab
18 Whr: 0931/89865, Frank

Supuer! Vark,. Alori-Floppy SF 354, 3!:0
KByte, S5/0D, 4 Monata alt, 100% ok, fir
250 DM abzugeben, S880 Ludenscheid,
Tel. 02351/24798

ok ok ok ok k k k ok ok ok ok ok ok ok kW
ATAR| ST. Suche STSoltware aller Artl
Paolo Morger, Blal 6, CH-8733 Eschen:
bach, Tal, D‘ 61965

Suche und tauache Software rLIF[-r .l'\rl fiar
Alari ST Pater Hoftmann, 02151/ 3 1)281

Suche ST-Soltware (keine Orlg.) — GFA:

Basic, CAD, Galg, Brattepiale & 1. Word

Druckeranpass.  Star-NL 10, Manfred

Nlj\lmnnn 4500 Osnabrick, Apostalstr
1. Tel, D541/598539

SF 314, Maus, Sanyg-
F .|rJ>I1:n||I'Iar Dig .hhux Jm.l stick, Software
(Pawn, Braltacas, King's Quest 2, ua.),
Prols UB ’-".JL’C' DM T. UF\.HT Hi!‘]'l

tiiiiﬂit*****i*i*
520 ST Suche Kontakte zu ST-Anwen:
dorn awecks Erfahrunpsaustausch, Tal
02841/504152

ark, Ml‘u.& -Atari “EM 1)1‘1 J:QF jﬁ-l mit
Garantio, Preia VB, Suche 10r ST Pascal +
Erfahrungsaustausch. R, Littmann, 8500
Nirnberg 70, Schwainauer Hauptsis
17‘4 T:-l' U‘JH B2a587

Atarl ST Er'ltmr_l-:lunu&pHKul, Extendad
Varsion, 3500 Selten A4 Informationan,
inkl. dber 30 Disketlen Spezlalprogram.
mé, sehbr glnstig. Info bel Olal Hartwig,
I.I 0,1643 !’t{]fj

lllllll.lll.llll.ll
K-Pascal {lault aul ainem Laulwerk!)
Tel, 047681/4164 ab 18 h
EREENNENEENEEENERER

Suche Kontakle 2y ST-Anwendorn
swacka Erfahrungsaustacach, Michaal
Marske, Im Pleparkamp 1a, 3150 Peine,
I(|I Q517 ‘h?

O TEHFH"I("H ﬂ.1‘1h SF 354 gﬂuun .ﬂm
gebot zu verkaulan {neu und unge-
braucht). Suchetausche auch Soltware!
Tal. 0316/328433
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Atarl-ST-Schnappchen: Lattice-C fir 169
DM (NP 348 DM), Matacomco-Assem-
bier flr 99 DM (NP 199 DM), criginalvear-
packt zu verkaulen, Holger Paine
05641/8754

EEEEEEENEENEEEEEEED
ATARI ST Suche Software aller Art!
Slongo Christian, Rue Pierre Krier 24,
L-3854 Schiffiange

Varkaule Floppy SF 354 {0r den Atari ST,
Prals nur DM 300~ Slongo Chylstian, R,
P Krier 24, 1-3854 Schifflange, Tel
00352/544803

Verk, Originale: Degas, SMTaxt, RAM-
Disk (Kumaj, Spooler (Michtron) fir ST,
Slongo  Christian, Rue P Krier 24,
L-3854 Schifflange, Tel. 00352/
544603

520 5T+ (1 MByle) + Floppy SF 3654 +
ROMs + Farbmonitor Sony KX14CP1 +
Maus + Joyst. + 10 Disks m. Super-
progr. + 3 Data-Becker-Bichar + Anl, +
Zeitschr. statt 3700~ nur 2000~ Tal
CIE‘ESE‘? 2988

S S EEEEE RS EEEE SN
ATARI SF 354 zu verkaulen
340~ DM
TF'| {JE"}EN 410 ab 17 Uhr

Suche Fresware Prgs © 64 u, 128
Hauptsdchl Vokabal Engl. u, Fanz. aber
auch nlle anderen. Lsten an' Achim
Warth, Friedrichstr, 47, BO7B Neu-
hr nburg, Tal. 0B102/27619

$|1th: Tauschpartner (T) Habe Amazon
Women, Biggles usw, Listen an: Andreas
I:'l:lid H.i,lbe Islr r |’r’1 y Braunlingan

Sold oul on Tape Stick nur 25— DM, Ex
ploding F., Hypar Sporls, Cataco, MBS,
Squash !'5-1. Broad Slrl.':,-l. W. 8. Baseball,
Football Manager. Schmitt, Uimanstr, 4,
G052 MUhiheimiM

Dataphon S 21d m, Terminalprg. + An-
schiuBkabel for C 64 2, vark.. Auch Zork
I I, abzageben. Preis: VB Rull an bel
P Neumann, Tel, 0561/46387

Vierkauls Commodore 128 mit
1571-Floppy + Datasette + relchlich
Software + Markt & Technik Literatur, Al
les  neuwertly und gonstlg.  Tel
U&B ’Eb'ut‘i‘) od. D8141/2688 id Geiger

Suche Splele 0r C 84 (Dt +) Liste mit
Pratavorstellung an; Sven Jool, Schin-
bargstr, 18, f'FH F F‘lull ngun
Sonderangebot Verk. C 64 + 1541 +
40 Disk mit Progr, (Alles brandneu) flr
nur 800~ DM, [Dabei auch Zubehor)
Tel, 0581/17056 . Selbstabh 30— DM
Hilliger

Sughe, Suche, verdammi noch mal was
such ich denn? Ach Jal Amiga Software
(rwecks Tausch) Kelne Kassettan rur
VHS Abs:  RAddiger Porsch, Tal
04141/6B884
ENEEEDEEENENEEDEENEER
Suche Amiga Kontakia!

Neueste Software vorhanden!

Ab 18 Uhr, Tel, 06163/43268
IIIIIIII Illllllll.l

Suche echle PC-128 Sollware auch
CP/M Insbesondare alles aus dem Kim,
Blrowasan wia Zina, Stouam sowle
Tools, Floppy 1541, Wernar Goiz,
Hurmunluhul\ﬁ _>2 -*b 30 Hue hum 1

MISSION ELEVATOR

C-64, Schneider
Kassette Diskette
45.- SOLO FLIGHT 2

L] Atan §

?ﬂIEE %lYMWPDE Kasmtw Dulwrts-
Kassette  Diskette 35.1- 55.-
e 29 & ow

Atari 5T, Amlguﬁuh]
loyce Iskette

BOMBIACK 9-
C:16, C-64, Schneider

Kassette Diskette NEXUS

€64, Schneider
Kassette  Diskette

29-
DHAGDH’S LAIR

II nmm Diskette

3 GHUSI’S N GOBLINS
64, Schneider
KNIGHT GAMES " tte  Diskette
C-64, Schneider
Hassetie

29 - ik Co 39,
® Ok Cpe 45
| WINTER GAMES

‘-tll'rﬂ(hlhcl Amiga
(512K) Diskette

SHOGUN
C-84, Schnaider A
Kassette

Dok €64 39
L] ik, cpe 45

INTERN. KARATE
C-16, C-64, MSX und
Schneider Kassotte

m&&%ﬂnl a (512K) 25"
Elllr.-ne

PARALLAX
C-64

Kassette

gl VARBLE MADNESS
Amiga(512 K)
Kassotto

Alle Preise zzgl. 5.- DM Porto & Verpackung. Versand nur gegen
Nachnahme, Fordem Sie unseren groflen Gesamt-Katalog an mit
uber 200 Programmen fur ATARI 800 5T, COMMODORE VC-20, C-16,
C-64, Amiga, MSX und Schneider.

Hiéndleranfragen erwiinscht! Frograrﬁ-niiéﬁr gesucht!

- KINGSOFT

*g SPITZEN - SOFTWARE
W MADE IN GERMANY

F. Schifer - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen - & 02408/5119

e,
sslg 111
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Verkaufe C 64 Soft- + Hardware zu nie-
drigen Prelsen. Suche Kontakt zu Amiga-
Usern zwecks Software-Tausch. Ault an
unter OF4681/75840 ab 18 Uhr, Verlangt
Ricky

Suche: Langzelt-Tauschpariner! C 64 +
(198 DI Haba Top-Gamas: Jot, Uridium,
Enigma-Force, Rockn Wreslle, Para-
droid. . .| J. Setter, Grabenstr, 19, 3218
Salzhammendor, Tel. 05153/6028

Schweiz & Verkaule C 84, 1541 Floppy
mit DolphinDos od. SpeedDos + Visipal
Taxan Monilor, Eprom, jede Menge Soft.
alles zusammen sir. 1900~ Roll Flury,
Duschietan 32, Lostord

C 116 + Datasette 1531 + Commodore
Sachbuch ROM-Listing G 116 + Data
Becker G 118, Tips + Tricks for 200,—
DM zu verkauten. Tel, 08453/T830, M.
Ggler, 3571 Wohratal 1

Verkaufe: C 64 mit Bsystem Umschall-
platine {r 330~ DM, Floppy 1641, Dol
phinDos, Datasette 1530, Disketten
Stok. 1,30 DM alles mit original Verpack.
Tel. 05621/T1632

GG sucht B4er Software. Nur Tape. Auch
Kleine Listen gefragt! Antworte sicher! Li-
slen an: Lothar Kuhnle, Am Sonnenbihl
14, 7964 Kiblegg/Allgiu

COstarralch: Verkaule C 84 + 1541 + Da-
tasette + 2 Joysticks + 50 Disks +
Sharp Farbfernseher + MPS-B01 +
Computertisch, Preis ca. 14000 68
Christian; Tel, 04242/210272

Verkaule: VC 20 (PURI) DM 85— DM,
MNetztell DM 48— HFModulator DM
49—, Handbuch DM 15—, Programm-
Buch DM 15— und original Softw, DM
29~ Tel. 0491/61943

Verk, C 128 + Floppy 15670 + Brother
HR 5¢ + viel Zubehtr (Staubschutz, Lil.,
Softw.: Turbo-Pascal, Protext ua) la-
Zustand, nur Komplett: DM 1300, Tel
02938/3684

EEEN BARBEZAHLER HEEE
Wer besitzt die Splele sKaisers, sTwo-on:
Twos, und =Ping-Pongs? Bezahle gut!
Melden bei: B, Kaegi, Hagenstr. 14,
CH-8311 Britten

Tausche BO0 XL + CX 11 + 30 Sp. +
Gar. + C 118 + 20 Sp. + Joy. + 40 C-
Hefte gegen C 64 + Datasette + Sp. Tel,
056561370, Varkaule auch einzaln

* AMIGA * SOFTWARE % AMIGA »
Suche Tauschpartner flr
Amiga-Sottware
Sven Honsell, Seewiesenstr, 22a
CH-8322 Egnach, Tel, 071/662354

NEW-FAN SUCHE NEW-FAN
C 84 mit Zubahtr, bin kein Krosus. Ange-
bole an: Th. Eggers, Im Wohnpark 8,
2948 Schortans 1

C 128-Anldnger sucht 128er Software
aul Disk zu kaufen, Keine 64ar Softwa:
ralll Angebate an: A, Werner, Blumen-
horater Str. 20, 2820 Braman 70

Hallo Amiga-Freaks! Suche Software. Li-
ste.an; A, Loewe, Gerh-Hauptm.-Str, 10,
3153 Gross Lafferde

EEEEEENEENEEEEEEREE
Suche AMIGA Software
Tel, 0O31/B70B44
EEEEEREENEENEEEEERER

L [ ]] ACHTUNG nEEn
War schenkl armen Schiler die Floppy
15417 MuB OK seinl Danke! Daniel
Drees, Zum Seeblick 8, 4358 Haltern,
Graetings to WBD and EIA

AMIGA

Suche Kontak! zu anderen Amiga:
Anwendern, Suche und Kaule Soltware.
Oliver Schulze, Tel. 05364/2118

Gelegenhait! Tombola-Gewinn!
Gommodere PG 126 0 + Farbmonitor +

Software, Gerfite neu und Criginalver-
packl, Pr. 2450~ DM Tal, 06836/2148

EEE AMIGA SUCHT AMIGA HER
Zwecks Soft-Kontakt
P, Schultz, SchioBberg 21
6900 Heidelberg

SUCHE Matrix-Drucker MPS-801 oder
MPS BO3. Zahle 100~ DM.
SUCHE auBardem SpeedDos Plug 10r
100~ DM. Tel. 06187/7 248

& g ok VERKAUFE d ok ok ok
G B4 + 1641 8 Monatae alt
zwischen 19 u. 20 Uhr
Ruft an; 04403/68470

VE G4 + Floppy 1541 (NEU) + Speed-
Dos + Datasette + kI SW-Monitor +
Kass-Interface + 800 Disk + 26 Kass,
Joystick + Disk-Stanzer. Nur Kompl,
1500~ DM, Tel. 0422118431 (Fest-
prais)

AMIGA — TOP — SOFTWARE
Tausche Software und Erfahrungen auf
dem Amiga. Antworte 100%ig. Thorsten
Kallmeyer, Grofie Str, 22, 2070 Emden,
Tel, 04921/21584

ok ok ko ok ok ok ok k ok ok ok ok ok k
Suche Tauschpartner! Suche ua. Golf
Constr.  Set, evil. Tausch. Tel
05706/1261, Karsten Meler. Vark, 5x In-
pul. VB. 20— DM

o i ok ok ok ke ke ok ok

&k AMIGA & AMIGA & AMIGA * %
Tausche Amiga-Sofltware. Listen an; Chri-
stlan Graven, 77 Rue du Kiem, 8030
Strassen, Tel. 318562 — Luxemburg

a ok ok AUSTRIA VC 20 ok
Varkaufe 16-K-RAM/ROM Erwelterung
fir VG 20, Anfragen bel: Prajner Drago,
Poackau 40, 8601 Armoldstein

Varkaufe zum Super-Prajs meinen PG 10
2568 KByte) ohna Hard- und Softwara fir

sFr. 2300~ (DM nach Kurs) B. Preti,
Postl. 296, CH-4005 Basel Tel
061."335594

Halle Fraaks!
leh suche Advenlures. Moglichst auf Ta-
pe und mit Anleitungen. Meldet auch bel:
Holger Kemper, Gartenstr. 12, 4700
Hamm 5

Verkaule orig. Ultima 3 45 DM, Mythos 1
40 DM, Conan 35 OM, 10r C 64 (D). Mel-
det Euch bel: Mark Hermanns, Houvera-
thar Heolde 14, 5140 Erkelenz, Tel
02433/2483

Suche billige Software fUr C 84 (Nur Kas-
sefte). Suche auBerdem zuverl, Tausch:
partner, Aainer Frey, Hauplstr. 84, 7637
Ettenheim 4

AMIGA
Suche Amiga-Soltware
u, Konlakt zu anderen Amiga-Freaks
Manfred Janssen, Ringstr. 6
2953 Rhauderfehn, Tel. D4867/714

C 64 + 2% Floppy + Color-Monitor 1702
+ Modem + Epromer + 130 Disk +
SpeedDos + Literatur + 64'%r ¥/84 -
B/86 + Sonder-Hefte + 20 Run + 2x
Betrsys. Centronics. Mur  zusammen
2300— DM, Tel, 0B9/7B2745

CB4 + 15641 + MP5-BO1 + Spead-Das
+ Datas. 4+ Joysticks + Software + Lite-
ralur + Diverse Hardware! Preis V8. Tal.
0731/267626

Stop! PC 128, Fleppy 1570, Drucker
MPS 803, 200 Prgs PC + Floppy
1350, — DM. Drucker 200,— DM, Softwa-
ra Gratis! Tel. 0B836/2148

C 64-Systam: 995— DM, Bitte anrufen!
leh varsuche mit einem wirklich einmali-
gen Angebot mein System nach mehre-
ren Versuchen zu verkaulen (Neupreis
>3600~) Tel, 0T 741/2589

Verk. sehr gut erhaltenen Grin-Monitor
mit Ten und Anschlufkabel an G 64 {Mar-
ke Daewoo) DM 160~ Oliver Klein,
O71r22822

Mallbox-Service-Mbhnesee M-S-M
Paritdt. 7-1-E
Tal, 02924/5910
Online: Mo - Fr 17 bis 22 Uhr
Sa - So 10 bis 22 Uhr

| want to swap the newest soltware with
youl Ab 17 Uhr. Call (Germany)
06158/5808 anly for German-Freaks

Verkaule; C 84 + Floppy 1541 + 20 Dis-
katten + Data + 2 Joysticks + Data
Becker Buch fir OM B50— Tel ab 17
Uhr 040/73880197

Amiga + G 84 Software-Swap. | have alot
of new litles. Please write to! K, F. Too,
Oelgensstraat 151, 1081 AD Amsterdam
- Holland

Suche Advantura jeder Art auf Tape. |hr
kinnt gleich eine Liste Eurer anderen
Splele bellegen, Jan Miller am Magare-
tenhof 33, 2370 Rendsburg

* VC 20 % VC 20 % VC 20 % VC 20 »
Suche 32-K-Erwaiterung + Top-Games
(Auch Adventures und Actionspiele) Li-
sten an; Marc Hayl, In den Schrebargir-
tan 20, GBSO Homburg/Saar

Top-Software only. lch suche Top-Games,
Schick! sure Listen + Disks an; René
Csefacvay, Nansentr. 8, 6200 Wiesba-
den, 100% Rickantwort. RS, Kaute oder
Tausche

Tausche: C 16 + Data + 3 Spiele {Grem
BMX, Wintar Olymp.) + Joystick + Adap
+ Schulzhaube gegen C 64 ohne alles
Suche Dala v. C 84 VB 30— OM + PO-
KEs fir Schneider. Tel. 02661/4250

Suche Floppy 1541 big 250,— DM. Su-
che Tauschpartner (0r  Tapel Tal
0668531556

EHE AMIGA B AMIGA B AMIGA HR
Suche andere Amiga-User 2zwecks
Erfahrungs- und Softwargtausch. Bitte
melden bel. Jack Ebaerl, Am Haupiplatz,
8122 Panzbarg

Varkaufe {0r C 64 auf Kassette: Hacker,
Summerg. |, Space Shutlle, Ping Pong,
{j@ 20~ DM}, Tha Last V8, H. of the Ta-
liam, (je 10~ DM). Alle Originall Carsten
Bahl, Tal, 05631/8066

ENEEEEN HALT ENEREEE
Suche Tauschpartner f0r alle Arten von
Programmen und Anleltungen, nur Disks.
Barig Grotz, Sulzbacharstr, 199, 7160
Backnang

112 aties,

HOBBY ELEKTRONIK 86

y Q€

@. Wenn Sie sich fr aktu-
elle Computertechnik
interessieren, dann sollten Sie
sich die HOBBY ELEKTRONIK
86 nicht entgehen lassen.,

Diese Verkaufsmesse bietet
umfassende Information und

zwanglose Beratung fiir Ein-
Amateure und Profis.

steiger, /

Telefon (O

Sonderthemen z.B.:

LHAus- und Weiterbildung
in der EDV*.

.Computer in der Schule®.

:’H\ 2589-0

Messe Stuttgart - 15.-19.10. 1986
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2%, [ABACONIP

- Sonderpreise solange Vorrat!
2y Bestellungen bitte nur achriftl, an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 « 6000 Frankfurt am Mnin 50
Tal, Auskunft: Mo-Sa 8-9.30 Uhr untor (069) 70 03 08
Ladendffnung: Mo-Fr 10-12 und 14-18 Uhr in der
Ginnhelmer LandstraBe 1 + 6000 Frankiurt 80 (Bockenheim)

Mindasthastallwart: 50, OM. Bitte «HC IO- HﬂEDl_J:ﬂI_'l
Voll IBM-kompatibel made in Germany

Aﬁnco 16H, 2 x 360 KB Disk, 640 KB RAM, DIN-Tastatur, Drucker-
ausgang . |etzt nur noch 1482, -
ABACO 13H, wie vor,

jedoch 1 x Floppy 360 KB,
Harddisk 10MB .. . . ... 2585, -
ABACO 16, die Profi-Verslon,

2 Jahre Garantie, Super-Tastatur,
sarielle und parallele Schnii-

stalla, clock . . 2280,- DM
Abaco 16, wie vor,

|edoch 1 x Floppy 360 KB,
Harddisk 20 MB. . . 3420,- DM v

Wir stellen lhnen Anlaga-rl nach thren Antforderungen zusammen.

CcoMm MDDDFIE Cornputer u. Zubehﬁr

Compuier-Murki

SR Eo R o L L s

Suche Teuschpariner! Diskl Habe Top-
Spiele! Tal, 05341/52252, Daniel! Ruft
an, Es lohnt sich! Abg, Daniel Grosse,
Hans-Bdckler-Ring 52, 3320 Salzgitter
1. Bis bald!!!

Prwule Klemunzelgen'

T T T A

e L
P AR et

SOCHRER

Suche Dela-Epromer | o |l + Software {Gr
C &4 10r 70— DM, Verkaule VC 20 + Da-
ta. + Software + 16-K-Erweil, + Joystick
fir 150— DOM. Dirk Plotrkowski, Blu-
menstr. 41, 4100 Dulsburg 18

Tausche C 64 Top-Games (Disk) Haba
Bard's Tala, Hexenkuche 2, Spin, L, of the
R, Emgire. Liste an: Michael Schenkl,
Bergerstr, 3a, 8130 Paercha oder
0B8151/15807 ;

*kkk  AMIGA/C B4 Kk kwek
Habe/Suche Programme lir den Amiga.
Sowie C 64, Marc Pahlenkamper,
Glllcksburgerstr, 15, 4530 |bbenbtren,
Tal 05451/3050

Suche Soltware aller Art {Ur CP/M und C
128 Modus! Kaul oder Tausch Habe
aber nur C B4 Prgs 2u bieten. Heinz
Schmidt, Alleastr. 20, 5800 Hagen, Tel.
02331/89608

EERERNE VERKAUFE HEEEEN
EPSON FX-85 + C 64 Intarface
10 Mon, alt {or DM 1300.—
F. Kellanberger, Chesa Pirani,
CH-7522 La Punt

Verkaute Originale: z. B Summer | + I,
Winterg.,, Exploding Fist, Blackwyche,
Battle {. Midway, Racing Das. Set, Spitfire
40, Hypersports, Haika, Tel,
0451/808812

Suchen C B4 + 15641 od. 1571 als
Sehroftod. Intakt. Zahlen gut. Ruftan von
Mo - Fr. ab 14 - 18 Ubr. Sa. u. S0, 9 - 20
Uhr. Tel. 09922/3511 ed. 3407. Forto
(ibernshman wir

Verkaule Super Splele auf Disk z. B, Strip
Polker, Samantha Fox, Hacker, TG.ACC.,
Road Race und Nibelungen, Preis VHS,
Rufe van 15 - 17 Uhr 06241/58680

C-64 . Y .. 420,-DM  VC-1541 , -180.~DH
C-128 A .. G84,-DM '."0-15?0 . 540,-OM
C-1280 ........ 1482,-DM  VC-1571 . 695, DM
Amiga mit Farbmonitor 3!05. DM Spsichmmnl 256K 1, .ﬁmlga 285,- DM
Printer-Plotter VC-1520 . .. zon DM Pc-m .. ....2064,-DM
=t DFIUCKEFI

Riteman Inforunner 120 Zisec. 560.-OM Star NL 10 . Bil), DM

720-DM  Riteman C+, NLO, . Commodore 884,- DM
Suparﬁlllman F+,NLQ, 120 Z/sec. 798,- DM

Typenraddrucker 20 Z/sec. .
Olivetti DM 100, NLQ, 115 Usec.

Befehissatz Epson-kompatibel 684,-OM Epson FX-85 .. ... 1254,-DM
~ Sonstige Computar -
Atari 520 ST+ (SF 314/aw-Monitor 2680,- DM Schnaldl-rJoyca 1696,- DM
Atarl 1040 STF/ew-Monitor .. 2850,-DM  Schneider Joyce + .. .. 2280,-OM
Sanya MSX m, Datenrec. .. ... 399,-DM Schneider CPCB128 grin .. .. 920,-DM
Fordern Sie auch unsere Gesamtliste an. H&ndlmnlmga arwllnuchi.

C 64 und PC 128

Mol 7000 43,00 O
Turbsg Tapo 4+ Tureso Degle

IFREmer 260 K 26,00 0N

Super-Barls TS0 N CEROO DM 54 Mudel 13- 0@
il Stouarsalt 10 s Typan 2718

Wt Mocksgenadaler, B Stocke  Tuibo Thpo +

plideen, ERACH. Disgton: Turb [igk & Monilor G000 + 0 Changer 27258 + BupelMiGuklene ol
Tarkiion. men ayos o BOR &1 4 ehe Tanl O Ne 11ES Kindoriolchtn Brdianung
Fanaw Ol Maded 3900 45,00 B
/8 Madel 36,00 00 W Notwl J00 0N worstar + Tubo Disk +
Turbt-Disk + Hardeogy + Turho Tupe + Turbo Tl -+ Hivecogy +
Farmaboron + 10 Changer + Turha Ciak + Fapcawy + |0 Changur +
FianraOld Fiamow 0 BEnckup + A e
s ohn Ganinae
Swserhandccgymedal 4500 UN Batrishiagites snt we [ ]
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[pramiarie D8 K 050 DR ol Btirisheeyitem 4000 DN oem 118 zam wedore Bolistaayniemns o

fue 1-#-Eprom odur oin
B-H-Betriobanyslam

Madun £ 40,00 DN
irgcilounigh elon Laddyoigarnd
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Suche Tauschpartnerin C 64
Liste an: Emst Steinhelimer
Oberbargwag 6, 8227 Ceatrich-Winkel
Antworte 100%

Nur Disk  Mur Disk  Mur Disk  Nur Disk

Flir C 84 + C 128 Kostenlose Public-
Domain Soflware aus elg. Entwickiung!
Liste + Versandfermen gegen frankier-
ten Rockumschlag. H. Franz, Rich-
Bertram-Sir, 74, 5040 Broni

War verkauft Floppy 1541 fir 250—
DM? Ruft an bel: Rainer Nigele, Tel
08861/8667, gut erhaltenes, lasse auch
mit mir reden|

Verk, C 84 + 1541 + Datas, + SW-TV +
2 Abdackh. + Quickshot Il + viel guter
Softw. (P. Mason, Ultima IV, Borrowed T.,
usw,) aufl Kass. u Disk. Alles 1a Zustand
1200~ DM. Tal, 088/8T5960

Verk G 128 + Floppy 1571 + Monitor
1802, Prels VB. Zuschriften bitte an: Oli-

ver Klenk, Hangelmannstr. 48, 7100
Heilbronn
* d Kk AMIGA 1000 v ok ok

Machle mit anderan Lisarn, die auch vom
Amiga begeistert sind, Kontakt aufneh-
men. D, Cano, Dr. Federico Rublo 67,
28040 Madrid, Spain

B SUCHE DRUCKER (Occasion) H
bls zu 300~
fiar C &4 mit 1541
Naherea unter
Tel, 0607521214

Suche Tauschpariner (0r © 64 (nur Digk)
habe brandneus Soltware (2. B. sV, Acro
Jat, Spindizzy, Uridium, Zoids usw.) Ruft
an: 05032/84927 oder 61107, Solort
anrufen!!?

EEEENEEEEEEENEEENEE
C 128 + 1571 + 1901 + Joy. + LiL. +
Softw., Tel. 08831/41531. Auch Tausch
AMIGA dt + Maniter

SEEENEEREEEEENEEEER

de d de e e g e e ke ok kb e ok ok
AMIGA-Software gesucht! Liste an; Tho-
mas Nolte, Fritz-Flinte-Ring 83, 2000
Hamburg 60

d ot K deod de ok ke ok ok o e ok

AMIGA AMIGA
Suche Amiga-Literatur und Programme.
Tausch Progr. in 8800 CPU. M, Volker,
Glashlttenstr. 104, 2000 Hamburg 80,
Tal, 040/4308488

Super, ain 12Ber + Floppy 1541 + Farb-
farnseher + 40 Disketten + 12
Computer-Zeitschriftan und Handbuch
{r pur VHB 1600 - DM, Tel, 04961/1362

Verkaufe: C 128 (9 Mon. Garantie) +
1541 + Box mit 70 Disketten + Diskel-
tenlacher + Final Carridge + 2 Joy-
sticks, Prels: 1400~ (Lasse mit mir re-
den), Frank, Tel, 08282/7521

AMIGA: Verkaule Originalprogramme: de
Luxe Paint (150), Aegls Draw (220), The
Muste Studic (B80), Auch Tausch. Adres-
sa, Gerhard Lischer, Strahleggweg 13,
CH-8400 Wintarthur

Verkaufe C 84, 1541, MPS-801, Menitor
Philips TP 200, 130 Disk, Data., Joy,, E.
Modul, 32 Zaltschriflen, DB Peak + Poke
fir (NP 2551~ DM) 1100— DM (VB).
Bitte melden unter 0211/222406

SUCHE neue Druckerprogramma und
TAUSCHPARTNER
Torsten Well, Saarburger Str. 20, 8200
Wiesbaden 12, 06121/8609450. Habe

immar die neuasten Prgall!

C 128 -+ Floppy 1570 + Dalas, + Joy -+
Diskbox + 50 Digks + Lit. (Tips & Tricks,
Intern, Premlerenbuch, 20 B4%er + 3
Sonderh, VB 1300~ DM Tal
0541/73330

EEEENENENEEERENEEEE
Tausche Orig. Gaverns ol Khalka (Kass.)
gegen org. Little Comp. People, Time
Tunnel, Koy, Kaysars, Tel. 04404/885

EEENENEENERENEERRERER

C 128 + Monitor + Disketten + Spiale
20 verk. zus 1700— DM, C 64 + Data.
solte + Splele 550— DM Tel
0221/4302035 o 0202/424875 oft
yarsu. auch spilt abends (Gerdta 1 Mon,
ait)

Vierk. G 84 + 1541 4 Datas. + Haufen:
welsa Disketten mil Programmaen + viele
Zalischriiten (Bd'er + Happy-Com.). Mar-
tin Hartwig, Briickenstr. 26, 6116 Ep-
pertshausen, Tel, 080T 1/33808

Verkaufe mein C 64 mil SpeedDos +
Floppy-Schrott -+ Datasette -+ Akustik-
koppler + Disks = 4 — DM Stek. + Zube-
hér, Alles elnzeln v, VHB. Torsten Lutz,
Bei d. Kath, Kirche 2, 7140 Ludwigsburg

EVERYTHING CONTACT
M., BOEKHOLT, TORFLANG 73
7824 XW EMMEN
HOLLAND

* AMIGA * AMIGA * AMIGA
Suche und Tausche Amiga-Soltware. H.
Masuch, Bahnhofstr. 24, 6293 Lhn-
berg, Tel. 06471/61118 ab 20 Uhr

AMIGA-SOFTWARE
EVERYTHING CONTACT
M. BOEKHOLT, TORFLANG 73
7824 YW EMMEN
HOLLAND

Ausgabe 10/0ktober 1988



LETZTE MELDUNG
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Schon immer wurde darlber erzdhlt,
aber noch nie hat man &s bekommen,
das

SCHNELLFEUERMODUL
SchuBfolge stufenles verstellbar, ab-

schaltbar, leuchtdiodengeprift, zum
Einfihrungspreis von

LR S S S S S EEEEEEEEEESEEEESEEEEEEEEEES;

Doppellaufwerke a 880 KB ..............
RAM-Erweiterung 256 KB ........c.ccocmnerseesseeens DM
................... e M

RAM-Erweiterung
C 16/116 auf
64 K steckbar

DM 69,—,

sofort lieferbar Softprom

KOBOLD — ein brandneues Disk-Utility-Programm verwaltet

auf komiortable Weise ihre Disketten: Disk-Monitor, BAM-Moni-
tor, Directory- plus Etiketten-Ausdruck ete

alles in Window-Technik — nur

S S S S S S ERES S EESEEESEESERESRSE:;

1[0

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA » Sofort lieferbar #

ceese DM 1138,
198,-
98,-

* Sofort lieferbar * AMIGA, AMIGA * Sofort lieferbar

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

8 K fiir C64/C128 D ........... nur
Softprom 2 x 8 K fir C64/C128 D ....... B (111

DM 69,-
DM 99,-
Info telefonisch

* COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

xz IMILAN

Inh, Milan Rajoic

2§,=—

Hammacherstrabe 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/2241 41

THE FINAL CARTRIDGE

DAS ERSTE BETRIEBSSYSTEM IM
EXPANSIONSPORT FUR DEN C 64/C 128

»im C 64-Modus

Kaufen Sie nur das Originalprodukt — keine Raubkopie — wenn'’s richtig laufen soll!

Das neue Betriebssystem in einer Modulbox
bendtigt keinen Speicherplatz und steht sofort
nach dem Einschalten zur Verfiligung.

Kompatibel zu 98% aller Programme

FLOPPY-TURBO - Diskettenzugriff beim
Laden 6mal schneller, beim Speachern
Bmal schneller

DATASETTEN-TURBO - 10 mal
schneller, auch ber Datenfiles. Normale
Commodore-Befehle Kompatibel ru
Standard-Turbos

UBERLEGENES DRUCKER-INTERFACE
Kompatibel zu allen bekannten (grafikifhi
gen) Druckern mit parallelar und sefielles
Ansleuerung (Centromics- oder Commodo
re-interface)! Druckt alle Commaodora
Gralik- und Steuerzeichen (Listings!)

Der TYPE-Befehl 1aBt Ihren Drucker,

wie eine (Speicher)Schrelbmaschine ar
beiten

HARDCOPY-FUNKTION - Druckt Text
und Grafiksbildschirm, auwch im
Mehrfarbmodus. Nutzt die gesamie
Druckbreine!l! Auch aus Smelen und
Zeichen-Programmen wie Doodle, Koala
Pad ete. Sucht sich automatisch dhe
richtige Adresse des Bildes

24K BYTE-EXTRA RAM FUR BASIC-
PROGRAMME VERFUGBAR - Mit zwei
neusn Befehlen (Memory Read and
Memory Write) lassen sich Daten in
Blocken ru e 192 Byte (Basic-Variable
oder Strings) in Maschinensprache
Geschwindigkeit ubarall in den GAKByie
RAM des C 64 verschiaben,

BASIC 4.0 BEFEHLE - zum Beispial
DLOAD, DSAVE, DAPPEND, CATALOG
ele

Im Januar "BE wurde
Final Carridge in London
als Erwellerung das
Jahras 1985 mit ainem
Cakar
ausgazeichnat,

BASIC TOOLKIT - Mit AUTO, RENUM
linklusive Sprungadressen), FIND, HELP
OLD, DEL, APPEND wetc

PROGRAMMIERTE FUNKTIONS-
TASTEN - Run, Load, Save, Catalog,
Diskattenbelehle, List (entfernt jeden
Listschutz), Monitor

ERWEITERE TASTATURFUNKTIONEN
- Erlaubl teilweises Loschen van Zeilen:
wartet bel Listings; setzt Cursor in die
linke untere Ecke, POKES und SYS

Aulrufe in Hexadezimalzahlen

KOMFORTABLER MASCHINEN-
SPRACHE MONITOR - Ladt PRG an
jede gewunschie Adresse, Bildschirm-
Scrolling auf- und abwarts, Bankum-
schaltung ROM/RAM etc.

RESET-TASTER - Reset-Sprung in das
Monitor -Programm. Reset ohne Pro-
grammyerlust (OLD), Reset aus jedem
geschutzten Programm

EIN-/AUSSCHALTER - Wir hoffen, dal

Sie thn me brauchen

FREEZER:

erlaubt Unterbrechen und Fortsetzen
fast jedes laufenden Programms und
macht Komplett-Kopie auf Diskette
oder Kassette
erzeugt bei Kopien nur ain File auch
bei mehrteiligen Programmen

— verdichtet Programme (automa-
matischer compactor)
arbeitet 4 bis 6mal schneller als
andere Freszer

Meniisteuerung iber Funktionstasten:
Bildschirmausdruck an jeder Stelle
des Programms
Ganzseitendruck nach Wahl auch
revers oder andare Farben
(Kontrast!) Spiele-Trainer:
Ausschalten von Sprite-Kollisionan
maoglich!

Versand nur durch Nachnahme

Centronics-Userport-Druckerkabel (ca. 100 cm lang) DM 39,—

Bestellungen fir
Deutschland:
Héndlerantragen angenehm

MILAN

Inh. Milan Rajeic

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 0201/2241 41

Besuchen Sie uns aul der HOBBYELEKTRONIK Stuttgart 15. — 19. 10. 86




Compuier-Murld
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I’nvuie Klemunzelgen
T e T L i o e e

Pascal Software Atan XL/XE

kyan pascal fir die XL/XE Serie .......... DM 298,-

kyan pascalist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler flr die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaft den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich flr den Anfénger genauso wie
fir den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-

Suche zuverldssige Tauschpartnar 0 ak-
luelle Top-Soltware von der Insel und aus
den Staaten. Thomas sTWe Nolle, Stid-
strafe 108/2, 7160 Backnang, 07181/
64738

Verk. C 64 300—; Floppy 15641 350—;
Datas. 30,~; Granmonitor (+Ton) 250,—;
Comp-Pro 30—; 6 Blicher 4 15— 50

Suche gebrauchten C 64 -+ Datasette in
gutem Zustand. Prois: V5 Angebote un-
tar: Tel. 04286/567

schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource * Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le * Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files + 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit + Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen +

COMMODORE 64

Verk. C 64 + Datasetle + super Spiele
2.8, Pitatop, Super Zaxxon, Ssowle Happy
Computer und Competition-Pro., zusam-
men 650 DM, Tel 040/782533, Andre-
as Weber

Disks & 1,50 ~; Box mit Schiod 30—; an-
rufan bel Tel, 08151/6430

C.64-5Swap! Danemark-Swap! Suche
Tauschpariner aus der ganzen Wall, Con-
tact Henrlk Buus Jansen, Ahornvej 19,
Harridslev, B800 Randers, Danmark, Tel,
06/44/578, nur Disk

VERKALUFE: Input 64 1/85—1/86 (auch
ainzalnen), Stdck 8 DM mit Belhelt, alle
mil Beihelten 85 DM, Eisenmenger,

War verkauft Schiler gunstig Commodo-
re-Monitor 1702 oder 1801 oder Farb-
fernsaher? Uwe Keim, Rechbeargstr, 12,

kyan ”m; wird auf einer ungas,chmzmn $|H9|9 Denslty Putzbrunner Str. 2688, 8 Minchaen 83 2221 Gammelshauaen, Tel 07164/
Diskette geliefert und benbtigt nur 48 K Speicherplatz Fhkk kA kAR Rk ko k ok ok ci
Hallo, ich brauch C-84-Splele, aber nur  Verkaufe MPS-B02 + 1000 Bl., Hand-

und ein Laufwerl.

kyan pascal fUr lhren Atari Computer bei Inrem

t.h.

Fachhandler oder direkt von uns.

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/4971 69

Héndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8

4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

aul Diskettel Liste an lija Bitterman, Streit-
berg 1, B551 Wiesanttal

EEEEEENNEEEEEEEEEER
Tausche Super-Soltware C 64/128
Listen an Miller, HauptstraBe 27,
B759 Hésbach

OSTERREICH; Suche Tauschpartner far
C-84-Prg. Habe Mexus, Filtrator I, et
Schickt die Listen an: U Jaritz, 8751
Sachsenburg 28

Verk. C 84 + Floppy + Speeddos + 25
Disketten + Joyslick + 80er-Diskatten-
box + 2 Blcher + Zeitschriften (Gder)
l&ggﬂss 750 DM, evil. einzeln, Tel. 02923/
1

Aul 112 Setten

Wer kennt den Weg? Deja-Mu

M., Ulmenstr, 4

(Uwe verlangan)

Posthach 1573 « 3548 Arolen
B o5 /3368

116 s

ten. B. Kiaser, Im Kannengiefer &, 6507
Ingelhaim

buch u. Abdeckhaube flir VB 400,—!
Frank Miller, Q. Holtener 84a, 4100 DU
11, Bin s Zabra«-, sLéwen«- und Werder-
Fan! Suche Teuschpartner|

C 84/C 128] Suche Tauschpartner far
Games ua, Liste an A, Klis, Birkenkamp
5, 4370 Marl oder Q2365/32745 (An-
dreas), bitte erst nach 18.00 Uhr

de deode otk e e ot gt e ok ok ok ok ok ok o
Ich bin pleite! Wer schenkt Schiler Softs
ware aller Art, Aul Tape. Mahmet Toklu,
4554 Ankum, Groner Wag 9. Porto Ober-
nehme |ch!

An alle Drucker-Basitzer (MPS 801/802/
803, Epson FX/RX, Okimate, ...): meldet
Euch bel Hollmann R., R. de Mondor! 8,

L-5552 Remich. lch habe Top-Informa-
' Soflware, Bitte dringend Hille| Hannelore Schreine- tion! (C 64) i op-info
e u . ::"";'“"T;" und macher, Albertstr. 12, 5112 Baaswellar
ucher fur Varkaule C 64 mit Monitor (grin) und
CPC 464, 664, gd; m”f s D‘“"Lls_gpj'sm" Chaﬂ?"“"-d Speeddos -+ Originale, Epromprogram-
6128, JOYCE oaim ol Impossitiity, Jumpman, Wizard  miarar und mehrere Betriebssysteme, VB
Der Katal og Nr. 6 COMMODORE 64 /128 and the Princess, Hacker, Mindshadow, 750 Thomas, 0711/874841 o,
SPECTRUM/PLUS Stick DM 36, Schmitl, 8052 Mahlheim/  pg2390

{HUMRG R AUNEH] L Trot Kidbagt Wommt pigtn U0 BM in Praemirkiin ; leh mache Eure Programme 25mal
3“?]“&?-\:]31!;]5“) nﬂllll"l.l!lrﬁﬂﬂl’lrl‘l‘!lllnd_ Foatfach | IE243, D=AR0O Augaburg Verkaule Orlglnals:)ilwm: Splﬂle‘ Ad- %hl‘leuﬂf&mlﬁdbﬂl’!Sucheﬂruchl-ﬂrnﬂFO‘
ventures, Anwendungen usw. Weitunter  opmme  Ruft mich an unter 04651/
Neupreis, Tausche gegen orig. SFSW, L 519a1, nach 18,00 Uhr, verlangt Roman.
COMPUTERVERBAND ste gegen Rickporto Proul, Steilshoo-  paniy dran: 25mal schneller
perstr. 183, 2 HH B0
W axTT IEH NEENEENEEENEENEEREN
Tulpenstr. 14, @423 Abenaberg Tausche Rock nWrestle + Master ol Ma-  1a,gchpartner gesucht! Habe Top-Ga-
1 gic o, J. A, Kung Fu + E_|dD|0n Jeg, neua: mes (nur Disk), Tel. 083123378, fragt
Lial SEAEE NS ge ETD (2B 8. Service), Angeb. (nUr ek Patrick (ab 16 Uhr)
rig-Tape) bis 23.9. an T. Morbach,
:r:;,::.:d;.". Ousndata 498, - Stamberger Str. 478, 23 Kiel EEEEEEEEEENEEEEEEEER
< Suche Tauschpartner 1ir C 64 — Disk/Ta-
i AT B Verkaule: VC 64 + Floppy + Speed-Dos o i neuesten Games vorhanden.
Kabel AT an Ordnsonitor an, - + original Koronis Rift + viale Progr. aul 200%ige Antwort, Liste an Ollver Flas-
e R 50 Disks + zug Anleitungen, 7 Monate  jmoar, Lisztweg 20, 4815 Schioss Hol-
g - - all, Prels nach VB, Tel. O7741/5452 Y i

te, 05207/4681

Hey Fans! Verkaufe Original-Spisle auf Hallo Freaks! Hier spricht UIl, habe neue-
2 bt te Sachen (Disk)! Z.B, Elevator Aclion,
Schon wieder Sonderpreise ... Topo! Hypor Spors 15 DM, Frankio oo byl sl e
Cass. Disk | Atari Sonderpreise: 's?mg‘;hwpm; ;—g ar'a]'? a‘?gchmr'z“eﬂ: atc. Ruft an {15 Uhr), Tel, 05341/54027
Uttima I 39,- Eanszr Ranger, Golf, Tutti Frutti, bach am Wald Spitzensoftware (Originala!) ab DM 10—
CritMass+Com Lynx 35,~ | Fengon .. Kass. je 9,90 zu verkauten! Z.B. Psis, V und weiter 45
Tau Ceti 37,~ 59,- Atari Disketten ab 19'0[} Varkaute Grafik-Commander 64 (Grafik- Stock. Diskette und Kasselte! Liste an-
Mission Elevator  39,~ 39, | Schneider 868, 664, 6128: m;g::m%m&;ﬂgmﬁgﬁ fordern: Tel. 0491/61943

Two on Two Bask. sanr 59,= | Kassetten ab 5,00 100,—, 0567 1/3785 ab 18 Uhr (Michael) % % % % % % % & & & & % % % & &
Phantasie (SSI) sanir 59,~ | Disketten 3 ab 19,00 Suche Tauschpartner (Disk/Tape), Habe
Internat. Karate 24,~ 39~ | Amiga Disketten nurje 79,00: SOFTWARETAUSCH! Suche Tausch-  immerneueste Software. Listen an: Frank
Silent Service 36,~ 59,~ | Arctic Fox Winter Games partner fir C-84-Software. René Hunzi-  Koperdraad, Heggerank 40, 7242 MK

Paper Boy 34,- 59,~ | Archon Marb, Madness ‘";gf 3*602'}';36;3??9. CH-4800 Zofingen.  Lochem, Holland. 100% Antwort
Leader Board 39~ 49~ | OneonOne Temple Triol. - Verk. C 64 DM 300~ Atarl B00XL VB
Leerdisketten 10 Stck. 19~ | Alles weiter in unserer Listel Suche zuverldssige Tauschpartner. Habe DM 90—, Maus 1. C 64/128 VB DM
Doppelpack Mastertr, 24,95 | jetzt auch mit Atari ST Prog Top-Sollware aus USA und GB. Rult an, 110 — {neu); Elite (deutsch) DM 50— 4
j Tel. 02308/545. Fragt nach Dirk! Atarl-VCSVideosp. jo DM 15 ~; Bischol,

‘Wait Ubar 1000 Programme flir alle Systeme — Liste anfordern = aa lohmt sichi Suche DB-Bucher: Maschinensn I, Tel, 040/6415940

Lietening per Machnakme /Scheck * Paeks + Pokes, Botriebssystom, Suche  Suche intakten C 64, wenn moglich unter
2291 DM 4, Porto und Verpackung p"ntadress auBlerdem Tauschp. for Service-Disket: 300 DM, oder C 64 + 1541 um 400 DM,
—_— Angebote an Sascha Tamms, 08103/

32433, BO72 Draleich

Ausgabe 10/0ktober 1986
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ENEEEENEEEEEENEEEEN
Textverarbeilung!
Gegen Selbstkosten-Abzug
02152/63534 (ab 18 h)
ENEEEEEREEEEEEEEERER

TR S SN o T TR

Private Kleinanzeigen
T R BT s S it S e o]

Hallo Freaks! Suche Floppy, biete 360
DM! Verk.: Datas. 50 DM. Suche Prg.!
Tausche u. verkaufe Prgs.! Zuschriften:
5804 Herdecke, S. Lehmann, Rostesie-
pen 172

Suche C 64 + Dalasetle, zahle 250—
DM. oder mit Floppy 1541 400— DM,
Tel. 04508/7 4809 ab 18 Uhr, Im Beralch
Lilbeck, schéne GriBe an Stafan Sie-
maons

Tausche Software, habe Elite, IPM usw.
Suche Wizardy, Atztec usw. Mur Disk.
Schickt Liste an Frank Schoppenhauer,
Rheinwack 12, 5417 Urbar

Suche (0r C 64 gabr. Farbmonitor, bazah-
le bis zu 260,— DM, M. Hammal, Fried-
richsir. 52, 7858 Well & RH.. Tel
07621/74452, nur Sa. ab 14 Uhr

EEEEENEEEEENEEEEEEN
Habe Public-Domaln-Software, Bernd
Pllugradl, Weizenkamp 2, 3167 Burg-
dorf, 05136/2683

EENEENEEEENEEEEEEEER

Verkaule aufl Tape (C 64): Spyvs Spy 2,
Frankie goes ... Mindshadow, Rescua on
Fractalus, The Fourth Protocol, je 20 DM,
Suche auch Dataphon s 21 d, Tel. 0451/
B8B43

Original Tapes! 18 DM! Mercenary, Eido-
lon, Karateka, Paradroid, LCP. Psi 5 Co.,
Koranis Rift! Qriginale! Alle 18 DM! T. Vo-
%e'a.:. Sandbreite 18, 8280 Kreuzlingen-

ENNEENEEEEEEEEEEEERE
C 64: Hey Freaks, tausche neuesta Safl-
ware. Suche lseplc-Modul bis zu 50 DM,
Game-Killer-Modul 20 DM, Tel 08341/
16940

EEENDENEEENEEREEEREE
Vark, C-64-Buch-Band 3 40—; Buch-
Hame-Computer 10—~ u,  Disk-Dr-
Chreep 80—od. zus 100~ Tel. 07171/
43792 ENENDDEEEEEEEER

Varkaufe meine Floppyerweiterungsaplati-
ne (Dolphin-Dos-kompatibel), B-K-RAM,
24-K-ROM, umschaltbar, 1ir nur 80 DM,
Tel. 02305/258586 (Rall verlangen)

Suche: Commodore-84-Gehduse und
Tastatur. Bitte melden bei: Ull Marten,
Tulpenweg 5 2071 Delingsdord, Tal
04532/3832

Suche Tauschpartner Ur G 64; Habe Top-
Games, wie 2.B. Two on Two, Nexus, Foot-
ball-Manager 3 usw. Rult doch einfach
il an unter; 05341/617 21 und verlangt
Carstén|
Habe Yie Ar Kung-Fu (Original + Anlel
tung), neuwartig in Original-Varpackung
ftr-nur 28 DM aul Disk 2u verkaufen, Tel
Q7237/7313, nach Markus fragen!

Tausche gule Spiela (2 B Soccer |, Para:
draid, Summer., Winter-G,, Tour de Fran.
cé ugw.), 100% Antworl, nur mit Ruck-
parto, Schickt Listen an & Wagner, Am
Gribal 7, 8031 Gilghing

Dringend! Suche Grin- od, Om.-Monitor
fur C 84, Bitte Angebote! Suche salbat-
geschr. Softwarg (0r wissenschaltliche
Anwand. Ulrlch Degens, Hiltenweg 128,
4870 Linen

Zuvarkauten; C 64 + Floppy 1541 + Da-
tas. + Akuslikk. AK300 + Grinmanit, +
Joystick + jede Menge Software, Zeit-
schr,, Blcher. DM 1300 an Selbstabho-
ler, Tel OB9/TE567A

Suche Tauschpartner 10r Commodore
C 64 aul Disk, Torsten Schmidt, Husumer
Baum 51, 2380 Schieswig
Suche Tauschpariner (Disk)! Habe Top-
splalel Ruft schnell an unter: 0531/
18449, ab 15.00 Uhr! Martin! Adr.: Mar-
tin Kentachke, An der Patrikirche 3, 3300
Braunschweig

AUSTRIA: Tausche Frogr, aul Disk (2.B,
Back TT., Futura, Ping Pong, Uridium,
Bounces), Listen an: W Trupp, Theadost,
50, 5020 Salzburg, Ausliria

Verkaule C 84 + 1541 + Monitor Philips
TP200 + Joystick + 10 Disketten, VB
800 DM, Tel 02104/60760

Verkaule: Winter Games, Disk 35 DM und
LiITComp. Paople Prof., Disk 45 DM, Data-
Becker-Buch: Musikbuch z. Commodone
64, 25 DM, Mo—Fr 14--18 Uhr; 0821/
581813, Joachim Henigin

Varkaule komplettes  C-B4-Syatem:
Computer + 1541 + Seikosha GP500 +
Diskatten {lr 1200 DM, Carsten Weah-
moeller, Maschatrafe, 4804 Versmold

Vierkaufe C 64 + 1541 + Formel 64 +
Datasette + 130 Disks + Joysticks + Li-
leralur + MPS 801 + Papier, Preis VB,
evll. Tausch gegen Alari 280 ST, Tel
07142/55408, ab 8 Uhr abends

Verkaule prolessionelles CAD/CAM-Pro-
gramm fir C 64, 3D-Grafik und Filme las-
san sich lelcht erstellen. Hardcopy-Routi-
nen f0r jeden Drucker! Infos: 048661/
21961 nach 18.00

LE R SRS EEEEEEEEE S &
Suche Tauschpariner! Habe neueste
Soltware aus USA/GB. Schralbt an Post-
fnch 32, 3178 Melnersen, PS: Liste mit-
achicken

I A S S EEEEREEE RS RS
Verkaule C 64 + 1541 + Datasette +
Data-Bocker-Buch + orlg, Spisle fir zu-
sammen 850~ DM, Tel. 02173/24286

Austria-Europe-World-Space
Wanted, Swappingpartner
Reward, Topprgs fram GB & LSA
Warrants of Caption to; D, Béhmiar
Puchbach 102, A-B591 Ma. Lankowitz

Verkaule lelgende Qriginale: Cybarg, Ex-
ploding Fist I, 10th France, Champlon:
ship, Wraslling, Knight Rider, Pup Ga-
mes, Street Hawk, Tel, D2871/32830

Suche tuverl. Tauschpartner fOr Topga:
mes, Disk, Listen an Hans-JOrgen Gliar,
Sonnenstr. 28, 6336 Lahnau 3

ENEEEEEEEDEEENEEEEER
Verkaute Original-Spiele (Tape) 2.8, Spin-
dizzy, Biggles, Uridium, Bombjack und
viale mehr. Moldan untar G4431/4107

Zwal MiOnchner suchen zuverl, Tausch-
partner aul Disk! Wir haben die neusste
Softwara! Auch Kassaltan-Usar: maldet
Eugh! A, Kluge + M. Schmidi, Tel. 088/
3356941

Auggabe 10/0ktober 1986

ENEENEREEEEEEEEEEEN
AMIGA; Suche Amiga for 2500 DM,
M. Lange, Hoppenhardier Weg 36, 5185
Hirgenwald, Tal. D2428/7 765

C 64 + 1641-Floppy + 25 Disk. + Joy-
stick + Maach -Spr-Buch, fast nay fir aa-
g und schrelbe nur 789 DM, unter Tel
08128/8750, auch einzein erbiitiich]

Achtung! Verkoule MPS 802, grafikib-
hig (z.B. Print Shop) + Umlaute + Zube-
hér + Soltware =489 DM, Harald An:
dreB, Bauernpladstr. 6, 7100 Hellbronn

CB4-Club sucht bundeswell Mitghader,
Keine Autnahmeagebdhr, 10 Programma
pro Monat, Rickkuvert 0,80 an; C.84-
Club, In der Lauch 27, 5400 Koblanz

data berger
schafft Arbeitsplatze fiir Behinderte

COMMODORE

PC 20 Il nit20.v8-Piatte 4998,—
PC 101l mit 2 Laufwerken 3498,—
AMIGA 3498,—

UNSER HEISSER RENNER

525" MEDIA-BOX

fur ca. 70 Disketten 69—
37+4+3,5" MEDIA-BOX

fir bis zu 150 Disketten 49—
SchioB fir die MEDIA-BOX 14,90
DISKETTEN 10 Stick
3,5" MF1DD No Name 135 tpi 59—
3,5" MF2DD No Name 135 tpi 69—
5,25" MD2DD PANASONIC 96 tpi 59—

Jetzt unbedingt unseren heiien, neuen Katalog mit den
tollen Angeboten gegen 2— DM Rickporto anfordern!!!

Im Lichtenfelde 76, 4790 Paderborn Ruf: 05251/64852

Wenn es um Computer-Spiele geht,
dann soliten Sie doch eigentlic
eine der besten Adressen kennen -

Aiso: Wir sind umgezogen !

FUNTASTIC MailOrder

Miillerstrape 44. 8000 Miinchen 5.
Telefon 089 - 2609593

——— COMPUTER-SHOP ———
089/5022463

® Schnellversand ® oder direkt im Laden
Freeze Frame MK Il 139,—

C 84 Atari ST

Leader Board 20— 44— Arana 82,—
Miami Vice 29— 42— Wintergames 82—
Rebell Planet 29— 42— Deep Space 86,—
Dragons Lear 29— 44— Sundog 82—
Bards Tale 58,—~ The Animator 115,~
Mission AD 28— 44,—

Super Cicle 32— 44,— Amiga

Arcana 29— 42,— Marble Madnoss 86,—
Ultima IV (auch 800X%L) 59— Arena 82—
Paralax 20— 42— Deep Space 86,—

COMPUTER-SHOP, LANDSBERGERSTR. 104, 8000 MUNCHEN 2

Virrsand por NN oder Vorkassae plus 5 — Versandkosien

qaldda: 117




Compul'e__r-Murkl'

Private Kleinanzeigen

Verk. Orig-Kass.: Zolds, Bomb J, V, Sp.
Doubt, Starsh, A, Litle Comp. People,
Frankie, Spy vs Spyz, Koronis Rift, F. B
Boxing ua., je Kass. 10—15 DM, Tl
0711/533829

AN O N

s | e

S 7

ook ok ke e ok ko g e ok ok ko ke
Verkaule 88 Top-Disks mit Top-Software,
Box, 13 Comp-pers-Hefle und Comp-
Pro-Joyatick: komplett nur 350— Tel.
06146/9786, fragt nach Martin

i

T 8 - T
HRTRTON AT T R
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Verkaute Uber 70 Originale aul Kass
Sehr billig! Suche Service-Disketten
(B4er otc.). GroBe Tauschverkaufa- und
Suchliste bei. Marko Schatl, Kahl
horststr. 18a, 2400 Libeck

khkhk kA kb bk hkuxn
Suche Teuschpartner! Habe brandneue
Software aus GB und USA. Call: 06121/
563702, Marcus Ernat, Schopanhauer-
atr, 3, 6200 Wiesbaden

KA —— — —VA
Haren lemen/Tempo 3tﬂigem — 175
Sauberes Geben lernen — 80 ———
Billig aber gut! Nur 15 DM

Axel Ksienzyk, Stockholmstr. 51, 23 Kiel

Werk. Druckerinter!. Wiesemann 82000/
G, Floppy-Speadar 64'er DOS, Happy
Comp, Jg. 85, Input 64 Jg. 85, orig. Tex-
tomat, Adressen 64, Basic-Kurs, RP-Sy-
stem, Tal. 04531/6105

Suche Top-SoftwareTauschpariner in
ganz Europa. Nur Diskette. Morassi Ma-
rio, Loschsiedlung 391, 8784 Trieben,
Austria, Telolonnummer: 03615/2740

Suche zuverlassigen Tauschpartner lir G
64 (only Disk), habe neueste Games,
Antwort: 100%, schreibt oder rult an:
Pross, Peslalozzistr. 8, B225, Traunreut
(Tobby), Tel. 0BE69/36530

Suche zuverléssige Tauschpariner fOr
C &4, Habe Top-Spiele (nur Disk). Schick!
Eure Listen an: Thomas Zimmer, New-
Mills-Str. 11, B320 Alsteld oder Tel
08631/2388

Verkaufe meinen C 64 + Dataselte +
aehr viel Spitzen-Soltware + 3 Module +
1 Joystick + 2 Kassettenboxen + viel Li-
teratur. 520~ DM (VB). Tel
084271461

o % & WANTED * »
Suche Tauschpartner! Disk! Habe Top-
Games. Suche The Bards Tale! Liste an:
Peter Fray. Danziger Allee 81b, 6203
Hochhaim

Varkaufe billigat brandneue Soltwara [nur
Tape). Bei Top Angeboten Tausch mog-
lich, Interessenten an: Michael Burg-
hardt, Sudatenstr. 18, 203 Hochhaim

Scheifl Ding will nicht schnell. Suche Tur-
bo-Access od. etwas dhnliches + Ein-
bauanleitung. Billig. bakommt d. Zu-
schlag. G, Kornbinder, Markt 25, A-5360
Sl Wolfgang

22 R R EEE R EEEE R TR
Dringend: Suche defekten C 64, zahle je
nach Beschadigungsgrad bis zu 50 DM.
Ruft an: 08187/218, Thomas verlangen.
Griifa an: Joe; Tommy

Vierk, Borrowed Time 45 DM, Elite
deutsch 49 DM, Ball-Blazer 39 DM,

Suche Tauschpartner
Neuaste Soltware auf Disk ist vorhanden.
Tal. 040/ TI22708

Tausche Top-Games
Besitze Top-Games aus GB & USA, Tel.
0481/72714 oder 0481/717486 (Disk)

Fraaks!
Suche Tauschpartner
Habe neuaste Soltware
RAuft an: 05425/6325

Suche Software fUr C 64 , Hauptinteres-

Heoy

Verk, C 64 + 128 Orig. Programme +
Anleitung. Z.B. dBase Il fir 100~ DM we-
gen Systemwechsel, Liste gegen 80 PI,
Martin Schidter, Ringstr. 10, 4358 Hal-
tern

Suche zuverldssigen Partner im Raum
Kéln/Bann/Disseldor!, Habe selbst gute
Beziehungen! Tel, 02255/4917 verlang!
Stefan. Hi Fly/FCS/CFB and all others

Wer braucht 1541, MP5-801, 5§ 21d,
Software oder Lektore??? Verkaufe an

e
B

R e L T A S TN TR

TR TR A PR

Suche Tauschpariner. Habe immer neue-
ste Top-Software. Listen an: Matthias
Neumann, Zwickauerstr. 4, 5400 Ko-
blenz 1, Antwort sicher

Habe neueste Top-Software Suche
Tauschpartner aus der ganzen Welt!
101% Rickantwort! Thomas Kiss, Bram-
bergrain 5, CH-6004 Luzern

Tauschpartner gasucht!
Habe teilweise Top-Games. Meldel euch
unter der Nummer 0O5187/3435 (Car-
sten)

Habe Top-Games wie Revs, B. 1, the Fulu-
re, Who Dares Wins | u. I, Kung Fu Ma-
star, Commando. Nur Tapa, €. Blasing,
Wefelsho! 8, 4800 Bieleleld 18,
0521762048, 100% Antwort

Verkaule Programme C 64: Atlantis (D)
50~ DM, Mindshadow (D) 30—~ DM,
Dallas-Quest (D) 30~ DM, Zorro (D)
20,~DM, Zus. 110—DM, T. Wonnaberg,
Lenneper Str. 11, 4000 Disseldor! 13

Suche C 84 Top-Software und Anlt, . B.
alle Infocom ADY, The Bards Tale, Nexus,
Ultima 3.4, Listen an: Ralf Gearg, Lam-
bertusstr. 1, 68734 Lambrecht

Tausche Software (Nur Tape). Habe Ping
Pong, Uridium, Yie-Ar Kung Fu. Suche VA
Rock'n Wrestle. Listen an; Rafael Krae-
mer, Aul dem Stein 18, 6610 Lebach 7

Adventures, Spiele, Druckprogramma, . .

Rock'n Wrestle 29 DM, alles Disk, An- s (0r Winter-/Sommer-Games | + II. Tau- Meistbiatenden. Wo?? Untér  umsonst! AuBerdem suchen wir noch
schrift: M, Peukert, Tdrkeistr. 1, 8607  sche auch. Ab 16,30 Uhr erreichbar un-  021056/71282. Mearbusch den  Programmel Info: Ralph Egelseer, Londa-
Hollteld ter 0231/259707 16.07 .86 ner Str. 568, 8620 Erlangen
PH]N]@ EE HN'K * SONDERANGEBOTE zur Herbsisalson von............ *
e = BURO-ELEKTRONIK-STEINS
L VIDEO DIGITIZER | ... Qliltig ab 15, September 1986
C 64128 Neuer Prels DM 348, SHARP POA40Y Bick, 100~ 2 Sick 300~  HP-41.0X md Karsnloser 1020~
ATARI 520 8T PCA40T Sick, 200 2 Slok. his 620~ wtor P Artibnd n A
PCASDOA Sick 330, 2 S1ck rur BA0 -~ anz'?np-?:ﬁ;'mria:?ﬁ ;JE‘M ;gg--—
iy e = : s 160, F d i
::E-::nﬁg T,’.}?‘?@[:ﬁéﬂ:ﬂ’ 5 FXTO00G 170, F)X-T20.P 138~
IBM- mp. PGADDOF [Flongy) : Voag~ X720 mit 2x AC:2 komol 178=
4 3 Erwadtorung dx AC-2 nur o
IBM-PC comp.PRO 32K Lrwolonung W PCAB00-A Nt 3290~ COMMODORE AMIGA nur 3280~
BAGTHER Schnetm. CE-30, PCA0 H I089~ PC-20 1| nur AT00~
APPLE 2 diona Biromaschng i il = EPSON LG000 2 208 = LO-B00 1820~

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechtssimulation
auf ainem 3600 Felder groBen
Spielfeld. Vier histarische
Scenarios mit Scenariogenera-
tor. Topografisches Geldnde.

70 Waftensystema aus WK II.

Apple, C 64, ATARI
DM 179.—

Farbkatalog mit 30 weiteren
Strategie- und Phantasie-
Rollenspialen DM 1.— Bim.

'LLER

4
COMPUTER—SERVICE

Postfach 2526 - 7600 Offenburg

118 s,

ATAR| 800130 DM 498,
AMIGA S/W + Farbe DM 998,

ATAR| Speich
mil Saltwaen D

LW Xemira mit i
Lopa-Mak O 108

Sossd Macier FRO
Samgler M 508,

Dar VIDEO-DIGITIZER und
aine komfortable Software
erlauben ein VIDEO-Signal
einer KAMERA oder eines
RECORDERS in 4 sec in
den Speicher Ihres Compu-
ters (256x256) in 16 grau
einzulesen. Die professio-
nelle (PRO 512x256) Ver-
sion ist eine weiterant-
wickelle, verbesserte Ver-
sion for die Industrie. Die Bil-
der lagsen sich ablegen, mit
Malpragrammen weiterver-
arbeiten und auf vielen
Druckersystemen aus-
drucken, Mustererkennung
und Archivierung sind neue
Geblete,
Curnput erperipherien

L. 08 JaBAT
hmewe rand

GTPTLBIZEO™AL - T HLSJOHNHYE - NITHILIIAZFST N OHLOH DI W ZIIMHIS

o
-]
-]
o
-
-
.
uw
=1
]
[
o
o
T
Ly}
-
-]
2
o
™
o
(=]
=
w
=
<
]
w
w
w
a
o
=
w
o
3
=2
=
w
£
-]
z
o
o
o
-
-
s
w
@
4
E
L=

DM 2~

Achitung Zum Schanlang — Sondorproapakl mil tofon Pratson (sech e Schulkdasaon) goegen

Rickpoto Vorlihrgorate v. BAOTHER, EPS0N, HP, SHARF, ORIDATA, T1im Angabol,
Rosipostendste kontendon anfordem.

Zubehér Aktion: 50 Stick 5 Zoll Dink. +35/D0w nur 50—, Abschi. Disk. Box fir 100 6% Zol

Disk. 25—, Vidiro Box for Atasl ST nur 138~ Tho FINAL CARTRIDGE fa C 84 + 128 nw 120~

Varsandkostenanted B.— DM zahibar per Vornuaksase oder pae Nachnshma, Lisferung solort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS

Pomitnch 32, 4781 LchlonmeWeatl, Tl O5G47/350
Logonearkinl; jedon Mi, + Fr, 16,00 -
* 4781 Uchtonay-Kisinanbarg: Lintarn Bruchgarten 2 *

17,00 Unr, Sa. nur noch fol. Versinbarung

GAMESOFT

Kastallstr. 4, 8455 Erlensoe, Tal. 061 83/7 2820
HOTLINE tagh v 12,00 bis 19,00 Uhr

Anwenderprogrammae [0r alle Computor

ceq c D

Tau Cetl Arg 44~ B4~
Knight Gamas Arg d44= &7 -
Shogun Arg d= 48~
Alter Ego Sm = 87~
Ghosten Goblin Arc 34- 58~
Gall Conalr. Sot Arc 44~ Bd-
Flight Dack Sin 44~ Bd-
Garme Maker Ut 54~ B7-
Spindizzy Arc 38~ B8~
Howz v Alrikn Str. — a7~

Dar Clou: Game Killar, Modul 58~

Atarl 600/800 XL C D
Mars Adv = 67~
Arcado Classica Com  dd- —
Side Windo Are dd-  Bd-
Kinsar Sim - 04~

cie C

ACE Sim 34,

Vo Arc 14,

Turbso Tape uh 19,-

Winter Olympiade  Adc  20.-
Commantdo Arc 28,
Schnalder CPC: C (s}
Doam dalo Blues A 38~ 54~
Craftan u, Xunk Mg 38~ 64~
Batman Are dd4-  A4-
Fithy Axis Ao = 58~
Mind Shadow Ady - 54~
Theamahawk Sim - 54~
PYRADEV, u - 7~

Biite unbedingt Computeriyp angebani

Fordern Sle unsere
kostonlose Liste an!

Liafenmg par NN + Porto DM 5 —

Auch jede Mengs Anwendorprogramme + visle, vielo Spiale mehr

Liste gegon 1,30 Briefmarkon

Ausgabe 10/0Oktober 1986



Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

kkkk  Hi C6E4-Froaks o & o &
Suche zuverlissigen Tauschpartner! Ha-
be brandneue Splele (Two on Twa)! Ruft
an bel Micha. Tel. 09232/2637, Solort
anrufen

Verkaule (O0r C 64 Ein User-Port,
Centronics-Drucker Kabel tor 30— DM
(inkl, Treibar-Software), Eine RS232
Schnittstelle  for 75— DM, Tel
DB9/844675

Verk. C 64 Floppy 1541 + Rec +
Drucker MPS-801 + Akustikk. + Formel
84 + 3 Joysl. + Prg, + Leklore etc. VB.
1300 DM. Tel. 04671/4552, Roland Bar-
key. Alles in 1a Zustand

Suche Tauschpartner
Neueste Software vorhanden
Ruf ainfach an;
02452/21866
zwischen 13 - 15 oder 20 - 22 Uhr

Floppy 1541
Fir 380 Affen
F. Winkler
07031/86818 o 0241/27071

* % % %k SCHWEIZ & & % %
Suche Tavschpartner fir C 64 Software.
Listen (od. Tel): Peter Erni, Riedweg 16,
CH-4800 Zofingen, Tel (Schwelz)
062/5142686

Suche Hitchhikers Guide to Gala. und an-
dere Adventures & Newsr. (Kaul Tausch
Gamamakar, Golf). Listen an Guido Rob-.
ling, MeiBnerweg 30, 6100 Darmstadl
14, (Com, 64)

ok ok SUCHE ok ok oW ok
lch brauche die di. Anleitung flr sRevs«
und sWargamess Preis: VHS, Suche das
Spial:  Jet!ll Lars Bellemann, Tel
08227/61031

Suche guterhaltene Floppy bis ca.
300~ DM und -Programm mit Anl.
(Tape). M. Stoll Tel. 07745/8821 ab 18
Uhr

VERKAUFE
C 64 + Floppy 1541 + Turbo Access +
150 Diskelten + alle Ausgaben 64'ar +
Happy-Com. + SW-Fernseher + div. Zu-
behér: 1a Zustand, Tel. 05193/6668

* * SUCHE TAUSCHPARTNER %
Habe Top-Software aus USA und GB.
Knight Games usw. vorhanden. Andreas
Barg, Leipzigarstr. 9, 3257 Springe

Traumpreise 10r Orig. Software: (Disk)
Kenn. App. LCP, Startexter je 40— DM,
Flugsim. I, Vizawrite, Multiplan ja 60—
DM  alles kpl. 230~ DM. Tel
0214/56668, 17 - 18 Uhr

Tausche oder Verkaule neueste Soltware
aus den USA & GB. keine Anfanger. Bin
aueh kein Listensammlar, Schickt die Sa-
chen an M, Lange, Hoppenhardter Weg
38, 5166 Horgenwald

BB Suche Splele-Anl u, Softw,  EE
Fir C 64 gesucht. Anleltung fur Silent
Sarvice usw, {Zahlen sehr gut), Tauschen
neveste Spiele (Bor. Time ...) Tel
040/6400651 - G401685

Flappy 1541 oder C 64 defekt? Kaute ka-
putte Hardware! Verkaufe SpeedDos
Plus: 90 DM, Tel. 0911/579457 ab 18
Uhr nach Ol fragen

Suche neueste Software (nur Disk). Ha-
be: Way Of The Tiger. .. Schraibl an:
Hauke Arians, Siabbenmoor 18, 2942
Javer

Gérlitz-Interface VCEIf, FX80/100 + An-
leit. neuwertig VB. Tel. 02202/51309.
Cent. Interface »Print 64« + Softw. Iir
RX/FX-80 VB. Tel. 02202/303089

C 64 + Orig. Zenith Monitor + Dataselte
+ Joyslick + Kabal + Netztel + viel Lite-
ratur u, Software! Nur zusammen an den
Hochatbietenden abzugeben. Angebote
an D871/40110

Suche Tauschpartner f0r C 64 Progr, Nur
Disk, habe die neuesten Games. Schickt
die Listen an: Relo Wagner, Urdorfersir,
56, CH-8953 Dietikon, Tel, 01/7402070

Big-Byte sucht Tauschpartner fir aller-
neyeste Super-Games aus USA & GB!I
Allerneueste Games vorhanden!!l Tal.
05250/283, Ralph Dinslage (Bel Petars)

Wagen Syatemaulgabe zu verk. 30 Disks
(0S/00), Muslkbuch, Competition Pro,
Datasette Kompl, 1, 320— DM (Fest-
preis) ab 18 Uhr, 0871/72603

Tausch 2 Infocoms (Planetfall + Hitchhi-
kers Guide) gegen Alter Ego (Nur Orig ).
Tel. 04621/4469

Suche Tauschpartner fir C 64 (Disk), Ha-
be gute Spiale wie: »Ve, The Games, Uri-
dium. Suché infiltrator u. anderes. Tel,
02271/62541

Habe Top-Hits fir den C 64 aus GB und
USA zum Tauschen (nur Disk), Ruft Joa-
chim Giese, Tel. 06128/3883

Suche Software — Alles Kiar? — dann so-
fort die S-Listen an: M. Kohl, Kesselstr.
80, 5100 Aachen 48

Zuverlissige Tauschpartner fir C 64 ge-
suchl. MNur Diskelte! Sténdig akiuelle
Software vorhanden!! Rult doch einfach
mal an. Tel. 05921/13687

Suche orig. Paradrold (Tape) 15— DM,
M. Lermen, Flammsl. 23, 6800 Saar-
briicken

Suche neueste Spitzenspiele wie Kana,
Woarld Games. Bezahle gut. Suche auch
Drucker 10r C 64 und Tauschpartner fir
beste Spiele. A Goltz, Bahnhofstr, 13
2167 Himmalplorten

Die Gelegenheit: Suche defekle Flopples
+ Computer + Drucker (Malrix). Ange-
bote mit Tel. Nr.an: M & V, Eulengasse 29,
5485 Sinzig. Rule zurGck. Suche auch
Farbdigitizer < 200— DM

Wegen Systemwechsel 2u verkaufen
C 64/ VC 1541/ Epson TX 80 + Interla-
ce /[ umiangr. Literatur / Profi-Pascal,
Preis nach Varhandlungssache Ossows-
ki, Tel. D201/T8BTT8

DIE SCHNELLSTE
1541 DER WELT!

Fiir den C 64 und PC 128!
auch fir die neue 1541

—— Shugart-Bus ——

—— TurboBooster (TB) ——

Noeh mal doppelt so schnell wie TurbgTrans! fr den C B84 498 DM
Einladen elner Diskatte nur noch ca, 8 Sok, fhr dan PC 128 588 DM
Erwoitert die 1541 nul bis zu 2 MByte (& MByte) RAM!
~=— TurboTrans (TT) ——
Bis zu 200mal schnollor, 41 Tracks, 766 Blocks froe, i.d C64 440 DM
bis zu 512 KRAM, lidt 200 Biocks in cr, 1.9 Sek. 1.d. PC 128 5408 DM
CHIP 186 : »Nur lllegen ist achnollerls 256 K ~ 512 K 9 DM
B4'ar 7186 : vTurboTrans trumptt mit wahrhalt Aufrastung
tantastischen Leistungsdaten aul.« TT =18 98 DM
—— TurboAccess (TA) ——
10000ach bewhhrter Speeder lir Elnsieiger, da 1Ur don C 84 169 OM
quasl ohne Geldveriust aul TT und T aufriistbar! Aufri- TA-TT 240 DM
Big zu 10mol schneller, Fllscopy + 20 Sok. Backup stung TA=TB 349 DM
—— TurboDrive (TD) ——
Bin zu Bx schnellor, ohne Blldschirm abzuschaltan! or don C 64 79 DM
Stockmodul 1. d. Expansionsport, der Rambarelch Fllecopy 16 DM
SEODO-SFFFF blelbt voll echalten daher §6 % kempat, Backup 18 DM
—— MACH 71 ——
Hoschlsunigt die 1571 ader 1670 In allan 3 Modi, fur den PC 128 268 DM
Bis zu 30mal schnelier als die 1641, Kompatibel Filacopy 20 OMm
zu TAITTITBISE, daher Mischbetrieb méglich! Backup 20 DM

Anschiufl wie alna 1541/71 mil Paralieibus-Option,
Bis ru 50mal sehnellor als aine 1641; TA-kompat,
Bls 2u 4 Drives mit Shugart-Bus (3/3,5/5,25/8 Zoll Laulworke auch gamischt) knnen
glelchzoltiy angeschiossen und unter dor Dev-Nr. B oder 8 angoesprochen warden,
Ceontronlce-Schnittatelle mit der Dav-Nr. 4 oder 5 ON BOARD,

SOFORT UNSEREN GRATISKATALOG ANFORDERN

fur C B4+ PC 128 408 DM

Robmeller GmbH, Maxstr, 50-52, 5300 Bonn 1

S Purabel Bun s LLT AR
1 BeA PG 128 Clinungszollen untores Ladengeschifis P o S
Benchmstung in Mo-Fr .00-18,30, 51 9.00:14:00 bzw. 16:00 Mecrobron
Bior HeN /B8 HOTLINE: 02 28/66 09 80, nach Goachifis Barvnafats
nud 108 DM | PETEALEN

schiull Ubar Ancufboantworter immer areeichbar

FORTH-SYSTEME Angelika Flesch

cpcForth mit Assembler, Editor, Grafik unter

AMSDOS Disk. 178,— DM
HES Modul tir C 64, 16-K-Cartridge 168,— DM
C 64-SupearFORTH von ParSec mit Expertensystem,
Floating Point, Matrix Algebra, 4 Diskettenseiten,
400 S.Doc. 398,— DM
Atari 4x FORTH schnelles 32 Bit FORTH mit GEM 548,— DM
LMI PCIFORTH fir den Atari ST, Relokatibles 32 Bit
FORTH mit 68000 Assembler, Multifileeditor, Floating
Point und weitere Hilfsprogramme 598,50 DM
MultiFORTH fir den Amiga 598,— DM
LMI IBM-PC/FORTH unter MS-DOS 598,50 DM
LMI PC/IFORTH unter CP/M-80, CP/M-B6 398 DM
EXPERT Il Disk fur verschiedene FORTH-Systeme 198,— DM
Mac Intosh Mach 2, Multitasking Forth mit Windows 209~ DM
Coloring Book fir Atarl 8T 125,— DM
-

FORTH-Biicher
Starting FORTH v. Brodie, dt. 48— DM
Thinking FORTH v. Brodie, dt. 48,~ DM
Mastering FORTH, eine EinfUhrung in FORTH83 engl.  78,— DM
Designing and Programming Personal Expert Systems  65,— DM
EXPERT Il Expertensystem in FORTH 98,— DM
FORTH Encyclopedia 96,— DM
Advanced MS-DOS v. Ray Duncan (LM}
Microsoft Press 78— DM

FORML und Rochester Proceedings sowie alle Ausgaben der
FORTH Dimensions ebenfalls ab Lager lieferbar,

FORTH-SYSTEME Angelika Flesch

Postfach 1226, 7820 Titises-Neustadt,
Tel.: 07651/16 65 oder 3304

Ausgabe 10/Oktober 1986

el 110



cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
~ 4800 Dortmund 1
/ Tel.: 0231.528184
- Tx 822631 cccsd

Atari 260/520 ST+

ST Imo — Echtzeituhe fir sllo Atar ST
System wwd beim Booten aulomalisch
goladen; mit Battere for mind. 3 Jahre
Unrzalt u, Datum ingl Diskelte mit Tralbor.

Boftwirn nur 178=
H = Mous s Atani

(din mit den blauen Tasten) 19—
Diskaltendoppalitabon,

2UW e T20KB 35 2ol nur1088,—
Diskatienstation, 1 Loutwaii,

2 % B0 Spuren 698,—
Diaknttendoppalstiation,

3.8 Zollu, 5,28 Zoll

Lautwork jo 720 KB, 5,25 Zoll
umschaltbar, 40/80 Spuren  nur 1188~
Spolcheraulristung von 512 K
mf 1 MB

inkl. Einbmu, Komplatikberprilung
und Viersandhoatan
Akyaiik-Koppler AC 3 mit FTZ

300~

und Matztol nur 108~
Manitor-Stander, schwonkbarnur 28—
Relnigungssel f0r 3,5 Zodl 26~

Axluolle Atari-Soltwaralksto 10r
Solale, Anwendungspragramme wnd
Utilities anforderm,

Goldstar-Disketten

3.5 Zoll, tsoltig, 136 ipl, 100rPack 50~
3,5 Zoll, 2andtig. 136 tpl, 100r-Pack 70—
5,25 Zoll, aoltig, 48 1pl, 100r-Pack 32,50
5,26 Zoll, 200itig, 48 fpl, 100r-Pock 43—
5,25 Zoll, 2seitlg, 06 tpl, 100r-Pack 55—~
5,256 Zoll HD (1,2 M), 98 i,

100r-Pack 95—

Nachnahmaegebiihr pro Liatarung OM 7,50

AGS-Farbbander

Preiswert und frisch

Auszug aus dem Lieferprogramm:

W 1515, Seikosha GP 100 1280
WG 1626, Saik. GP BOI250 12,00
MPS B01, Seik. GP S00/560A .. " 14,80
"ot bl gron, Braan o 212,70
" Machtrnkiank, loer 6,00
MPS BO2, VG 152814022 18,60
* o, blau, gron, broun .. 17.80
Multistrike |Speedy) ... 14,60

MPS 803, Contr, GLP, Brothar
M 1008, Schnaldor NLO 401 1310
" rof, blau, grin, braun 13,80

Commadore 802380560 ............. 1,80
Epson MX/RX/FXBO/MXTO/
MAEBOFT/MX82/MXA2FFXas
Commadora 4022/8022,

Citzon MSPA0, IBM 2300/

516215252/ Graphic-Printer .., 11,560
" rob, blau, geon, Braun . 12,85
Epson FXRX/MX-100 13,76
Epaon LXB0, Mannoam, Tally
MT140/180/2B0/200/426 12,80
APPI - IMBgOWIOr ..o 13,156
Ritorman F+/C+ . Schnaidor
DMP 2000 .......coooin i i 14,80
Cltlzan 1200 .....ovivininnniein 23,00
Pannsonic KX-P 10801081/
1092, Logitec FT 6002 .. *14,80
Stor-Radix 10/8R 10 ... 1470
Star-Radix 16/SR15 ... 15,70
NEG-Pinwritar P2 15,60
MEC-Pirwritar P32 AKEERRE 16,90
Okidatn Microlne 182193 ..., * 14,60

* = peing (elbal pachirdnkend)

Elektronik-Zubahér - Warwoll 54

5650 Solingen 1 + ‘& 021213084
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Verkaufe Originale aul Kass, und Disk.
wia S, Games |, |I, Hardball, Winter G., Int
karate und viele andere: Alle unter St
20— DM Melden bei: A Goltz, Bahn-
hofstr. 13, 2167 Himmelpforten

Verkaul/tausche Qriginale:  Nomad,
Ghosts’n Gobl., Sold a MilL | u, Il, Expl
Fist, Knight L., Combat Lynx, Fighter P,
Cyrus Il ... H Palrdeitner, Ginzkeystr. 3,
A-4240 Frejstadt

SUCHE:
PAC-MAN fiir C 64
méglichst Medul, sonst Kassette! Ange-
bote (Keine Koplen!) an: U Buciek,
Schmidibonnstr. 20, 5300 Bonn 1

Suche zuverlissige Tauschpariner flr
C 64. Haba neueste Games, Tausche nur
pul Disk. Antworte 100%Ig. Listen an:
Kenneth Derr, Lessingstr. 34, 6208 Tau-
nusstein 1

Packeat-Radio-Modam, ATTYICW-
Decader, AFSK, Profimat, Elektromat,
Disk-Tool V4.0 sowie K 37-Kopierschutz
+ Modulgenerator zu verkaufen. Tel.
07361/32742 ab 18 Uhr,

MS¥ Sony Hit-Bit, 64 K, Datenbank,
deutsche Tastatur, Handblcher + Litera-
tur, kaum gebraucht (noch Garantie), nur
DM 290~—, Tel. 02644/1553

Sony Hit-Bit fast neu 850—, div. Pro-
gramme (Flugsimulator, Grafik, Ghostbu-
sters etc) 250—; M. Bentele, 089/
1234408

Spactravideo SVI328 kompl. mit Flappy,
Kags,, Expander, Centr-Interface, Selko-
sha-Drucker GPS00A, Progr. und Litera-
tur zu vark., Tel. 08251/52594 ab 18 h

Verkaule Philips VG 8010 wegen Sy-
stemwachaal, 2 Monate alt, Preisvorstel-
lung 350 DM, R. Palra, Tel. 04307/6089

EEEENEEEEEEEEEEERER
Varkaule fast neven Philpscomp. VG-
BO10 mit Literatur, VB 150 DM, Tel, 040/
5522316, R. Kirsten, Ostfalenweg 16,
0-2000 Hamburg 81

SCHNEIDER

NLG 401 zu verk, 3 Monate Garantie,
Handbuch + Schnittstelle dabel, neu-
wertig fir 450~ DM, Tel, 04288/3646

Varkaule Original-Spiele: Hexenk. | 8-
K, Hypersports 15— K, Kung-Fu-Master
20~ D usw., Stafan RelR, Farbrikstr. 19,
8508 Langenzenn, Tel. 08101/8214

Tausche Software auf Kassetle! Suche
auBardem Original-Anleitung (dr sTheatre
Europes, Listen oder Anleitungen an
M. Buchhaister, In dan Wiesen 45, 33
Braunschwelg

VERKAUFE: Hobby sMagazin der Tach-
nike, Ausgaben: 10, 11/84; 5, T—12/85
und 1—8/86, 18 Ausgaben 20— + Por-
to, Jochen Raab, Tel, 0931/707242

Kompletisystem: CPC 464, Floppy,
Farbmonitor, 40 Disketten {3 ), Softwa-
re, Literatur w.a, 10r nur DM 1600,—
(60% unter NP). Tel. 06074/24256

Schnelder DD-1, kaum benutzt, 1ir DM
4890~ zu verkaufen. W. Krainhofner,
Schuhstrafie 1, 8723 Gerolzholen

Varkaufe CPC 464 mit 10 Spielen (Elite,
Wintarg.) i0r lacharliche 700~ DM
0817 2/3018B55

Vork, wagen Syatemwechsel CPC 464,
farbig + Floppy DD1 + Drucker NLO 401
+ Joys -+ 5 Data-Beckaer-Blcher + 2 x
Spiele sowle Pascal aul Kasaatie Prais;
2100~ DM, Tel. OT11/611251

Schnelder CPC 484, gran, DDIA, Litera-
tur, 20 Kassatten, 10 Disk., mit megavial
Software, alles mit Garantie! VHB 1100
DM Tal, 07273/602, meldet Euch!

CPC 464 -+ Vortex F1:D + Seikosha GP
5504 + Interface + Software + Blicher
+ Disketten{pox) + Stereckabel ua.,
Preis VB, bei S1. Herder, Hoplenberg 9A,
2110 Buchhalz, 04181/37294

Varkaule GPC 464 grin (wie neu) mit Bo-
chem fir DM 499 — Klaus Gawol, Goe-
thestraBe 14, 6114 Grof-Umstadt, Tel.
0B07V8/T0236 (tagsibar)

Suche Public-Domain-Software fir alle
Schnaider-Computer. Informationan bitte
senden an: Pater Moyer, Brockhofer Str.
7. 3111 Wriedeal

dode e kot g ke e ok ok ok ke W
Mochbilliger geht's nicht mehr! CPC 464,
DDIA1. Blcher, megaviel Software aul
Disk + Kass. for 1100 DM zu verschen-
ken! OF273/602!

Vark. CPC 464 + Farbmonitor + Floppy
DO+ 2 Data-Becker-Blcher: 1500,—
DM, W. Herrmann, Fort Rauch 26, 8630
Jaarlouis, Tel, 06831/42681

Verkaufe wegen Systemwechsel CPC
6128 mit Grinmoniler, Originalver-
packung und -Software, Preis: VHS, Tel.
02732/12753 (18—22 Uhr)

Kassotte, Splele, CPC, Anwendung —
verkaule oder tausche Originale, z.B
Ping-Pong, Hanae, Elite ua,, bai R. Diehl,
Inden Biagen 19, 8000 Frankiurt/M. 56,
Tal. 068101/41283

CPC 464: Suche Software-Tauschpart-
ner (Kass, + Disk 3°) im Umkrais Nortin:
gen, Fllderstadt, Stutigart, Reutiingen,
B Roblitschka, Finkenweg 3. 7447 Aich:
tal-Ne., Tel. 07127/50421

CPC 464, grin, DDIMI/MP-2, NLG-401,
Vorlex-F1X, Speichererwaitarung 256
KB, Disketten 3% ", 8%, Literatur, 80
Orlginal-Prg. (W-Games, Elite usw.), Tel
04161/62282

Varkaule CPC 464 mit Grinmonitor fr
DM 480~ Hans-J. Baron, Ulmenweg 3,
7440 Mirtingen, 07022/36333

Suche Software aul Disk & Tape {0r CPC
664, Spiele und Programme, spez. Ko-
pierprogramm, z.B, Tape-Disk. Sendal
Eure Liste an: VI Durkac, Feldstr. 11,
4330 Mlheim-Ruhr

Bilige Software abzugeben! Vokpack
1.0/Lexipack 1.0/Etatpack 1.0 Lerm- u,
Haushaltsprogramme,  Fischer, Forst-
havaweg 15, 6424 Grebenhain 2

Verkaule Schneider CPC 464 mit Color-
Monitor, Software, Joystick und Literatur,
Alles ca. 4 Mon. all, Prels VS, Tel 07142/
53251

Varkaufe CPC 484 m, Grinmonitor +
Originalsoftware (Elite, Kaiser, Spindizzy
otc), Suche C 64 m. Floppy. Tausch
abenfalls méglich. Preis VB, 04631/
8139, ab 18 Uhr

Der Atari Amstrad Computer Club
sucht noch Mitgliedar, Ein Clubbeitrag
wird nicht erhoben! Clib-Info 10r 2 DM
bei S Vogelgesang, Im Hassel 35, 6901
Doasenheim

Busputferkarte + 16-Kanal-Qut im 187+
Gehause + 5A-Netztell mit Schaltplinen
+ Bocher for 464/664/6128 10r nur
400~ zu verk,, Tel. 07321/48508

Suche Tauschpartner (Or CPC 464 (Disk,
o Kass.), Liste an Andreas Volres, Doru-
mer Weg 44, 2850 Bremerhaven, Tal.
0471/51284. Jeder Brief wird beantwor-
tet,

de d de ko de v de e ok ok e e e ok ko
Varkaule Top-Spiele aul Diskette, zB.:
Fraltag dar 13., Fairlight, Blagger, Cantra
Court, Sorchery, von 10—25 DM, Tel.
05656/1396

Schnaider CPC 6128 mit Monitor, neu,
mit Garantie zu verkaufen. VB 895—DM.
Drucker DMP 2000, neu, fir 628 — DM.
3" Diskette fir 9,90 DM, Telefon: 0821/
41748 ab 18 Uhr

otk ok g g ok ok e ek ke ok ok ke
CPC 6128 grin 850—; Vortex F1X Ma-
gabyte-Floppy 650~ Software gralis;
MP2 100—; Stdrtzer, T. 0202/695610

CPC 464, 5 Monate alt, DM 650 — Fest-
prais; Anwenderprogramm =Vareinsver-
wallungs, DM 50— Bernd Weyel, Ei-
aonsir. 4, 5241 Niederfischbach, Tel.
02734/5380

EENEEEEENEEEEEEEEER
CPC 6128 + Fb-Mon. + Joystick + 20
Disk, + Spezialtisch, VB DM 3800—,
M, Schulmann, Tel. 089/8124661

Schneider CPC 664 + Farbmonitor +
2weltlaufwerk + B4K-Data-Modia  +
Lightpen + Softwara nur in gute Hande
abzugeben! 1400~ VB, Tal 0251/
796105

Trotz intenaiver Arbeit wie neu: CPC 464
+ Vortex F1 + Literatur, Uber 20 Disk,,
Zubnhor und Know-how, NP 2400 far fal-
re 1800 abzugeben. Andreas, 0221/
7122803

VERKAUFE: Happy-Computer-Ausga:
ben 12/84; 2, 3, 6, 8, 9, 11, 12/85 B
Ausgaben i0r 10— DM + Porto, Jochan
Raab, Tel. 0831/707242

Verkaule sCPC 464« mit Grinmonitor
wegen Systemaufgabe fir 00— An-
wenderprogramme — Splele — Zubehdr,
Tel. DBB1/51446

CPC 6128 m, Griinm, u. Datenrec., wie
nou, mit guter Saftw. (dBase, Tasword,
Grafikm, un)u. Lt nur 850,—, Tel. 0451/
475815 (Libeck)

EEEENEENEEEEEEEEREN
Suche  Aktienverwallungsprog.  10r
Schnelder CPC 464 — 2 B sMini-Akliens
von Data Becker — nur Kassetta — Tel,
05441/6200

Orlginal-Software fir CPC 6128: dBase ||
(159 — DM), CBasic (159,— DM), Neva:
da-Cobol (119 — DM), garaniert unba:
nutzt. L Kramer, Tel. 02205/3038

Varkaule Centronics-Drucker 10r  alle
Schneider-Computer; NLQ 401 mit Kabel
und Original-Karton fir DM 300— VB!
Holger Zwar, Tel, 02246/4910

Verk, orig. CPC-Spiele (Kass.), je DM 20:
Who Dares Wins, Rambo, Gyroscope und
viale andere. Tel. 0221/534560 (18—20
Uhr), Dirk Grund, PS.: es gibt 15 Games!

'EEEEEEEERE R R R R RN
CPC-Originalsaftware, Super-Koplarpro-
gramme, Superspiele (2.8 Hacker), ab
16 h unter den Rufnummern; 0451/
B5564 ober 0451/84288

Schneldar  CPC-464-Hard + Soltware,
Floppy DD+ Vortex-D-Floppy, 5% -
Speicherarw, Vortex 512 KB sowie PC-
Gehduse und div. Software verk, Klaus
Mayer, Brandel 14, 4980 Blnde

Ausgabe 10/Oktober 1986
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QOrig-Kass, zB. Ghosts'n Gobl, Sw.+
Sorc., Zolds, Equinox, Shogun, W-Ga-
mas, Superscenth, Thing on a Spring,
Starion usw., ja DM 18, Tel, 08638/1503
ab 15 Unr, k. Tausch!

Sinclair ZX Spectrum/Spec. plus
Der Userclub fir Einstelger und Profis! In-
fo gg. Ruckporto von Rolf Knorre, Post-
fach 200102, 5800 Wuppertal 2 sofort
anfordem!

Suche Software fir Schnaider CPC auf
Kassette oder Diskette. Sendet Eure Li-
sle an Alexandar Schiindwein, Ostendstr,
4, T528 Karlsdorf, Tel. 07251/41202

Suche Solttware fir CPC 6128 (nur aufl
Disk), Listen an Marcus Rusaki, Attenastr,
4b, 2084 Berumbur, Tel. 04836/7083,
tagl. von 20,00 bis 22.00 Uhr

Wiz-Lair {3"-Disk), Rol-Ropes, Time,
Flightpath 737 (alle Kass.) billigst abzu-
gen, Listen an: Marcus Hohenberger,
Ludwig-Gangholer-Str. 4, 8910 Lands-
berg/Lech, Tel. 08191/21691

SINCLAIR

SPECTRUM

Verkaufe: Wafadrive (Spectrum) Dop-
pellaufwerk, RS232 + Centronics-Intar-
face + 1 Druckerkabel, VB 260 DM,
Mark Dworatzek, Tel. 07082/1833

Achtung BILLIG Achtung
Vark.: ZX-Spactrum, 48 K, 1a Zustand +

Verkaule; Spectrum 48 K mit Netzteil und
Kabel, waran ein gr. Stecker fehlt, einige
Software und ein Buch flir 280~, Tel.
07836/2248. Suche gebrauchten
Spectrum 128!

Varkaufe 15 Spectrum-Originalprg. flr
nur 50~ DMI! White Lightning, Jetsat
Willy, Phoenix, Zzoom usw, Der erste ba-
kommi sle von: C. Iskalla, PF 2334, 4430
Steinfurt 2

Vark.: ZX Spectrum+ (250 DM)/720 K
Timexfloppy 5Y%° DS/DD + 13 Disks
(600 DM)AuBerdam; viel Softw. und Lite-
ralur: 5880 Lidenscheid, Tel. 02351/
24796

LEL LR L LR LT L T LTI
Topangebot: Deutscher Sinclalr QL mit
512 KByte + Selkosha SP1000 AS + 12
Cariridges  + elc Bal  Interesse;
08124/8712 anrufen!

Verkaufe Orig.-Software; Tomahawk, The
Planats, Way of the Tiger, K. F. Master,
Yie Alr K. F., Spitfire 40, Samantha Fox je
20~ alles 130—; K. Bock, 8560 Lauf,
Tel. 09132/82034

Spactrum 48 K -+ DKTR.Tastatur +

Spectrum 80 KB, ISO-ROM, Tast-Recor-
der, GP-503, Digital-Tracer, viel Software
und Literalur, Preis: Verhandlungssache,
Tel. 07331/860165

Saga 1-Tastatur 84 DM, LPrint Ill Druk-
kerinterl, (Centr. + seriell) + Kabel 94
OM, Opus Druckerkabel 29 DM, MD-Verl,
Kabal 12 DM, Softw./Blcher/Hefte elc.,
Tel. 08383/7480 abends

BETA-DISK 4.13, neuwertig, mit 5%-Zoll-
Drive, 640 K und 10 bespielten Disketten
fir DM 690,— zu varkaufen. W. Krainh&{-
ner, Schuhsirale 1, 8723 Gerolzholen

ZX Spactrum — Verkauf o. Tausch (je 20
DM} Bruce Lee, Biggles. Ping-Pong,
H.E.RQ. und andere. Sven Liders, Plam-
beckskamp 1, 2302 Flintbek

Verkaule GP-505 fir Spectrum od. ZX81,
1 Jahr alt, 1,5 Rollen Papier, 2 Farbbin-
der, VB 170 DM, J. Siabertz, Nobalstr.
64, 5205 5t Aug. 3, Tel. 02241/311838

# % & Die Floppyalternative  d ¥ W&
Waladrive {inkl. R5232 & Canir-IF1} +
Walers + Copy-Prg. (Kass —Waler) +
Manual (Orig-Verp): DM 300— Oliver
Keitel, Tel. 0981/84822!

EEE Sinclair ZX-Specirum 48 K HRE
Verkaufe topneue Gamas! Suche Bicher
und Anleitungen! Thomas Suschnik, Rit-
zingatr. 23/6, A-9100 Vilkermarkl, Au-
siria

Topangebol: Personal Computer Sinclair
QL, dautsche Version mit 512 KByte +
Drucker Selkosha SP1000AS + 12 Cart-
ridges + atc.

Interesse: 08124/8712 anrufen

Treuer Spectrum-Fan suchl das ZX-

Specirum-ROM-Buch und Leute, die

noch genauso an diesam kleinen Compu-

;e1r h:;gan wia arl Axael Woll, Tel. 07231/
4

Top-Originalprogr. preiswert! Z.8. They
Sold a M., Knight Lore, Winter Games, V|
Amazon Women, Ghost'n Goblins je 18
DM, Commando 10 DM, bel Axel Kuhn,
Tel, 06102/6718

Sinclair QL 128 K + RGB-Farbmon. +
Zubehdr + 30 Cartr. + Software + Lite-
ratur DM 900~ Miels Knoop, Hainsir,
21a, 6242 Kronberg 1, Tel. 06173/4346

Verkaufe Spectrum+ mit FBAS-Monitor-
anschlufl und viel Softwara! (z.B. CAD,
WV-3D, Tasword Two, usw.), Tel. 09441/
3426 aufler Mittwoch ab 13 Ubhr (GOnther

veriangen!)

Sinclair Spectrum 48 K, gr. Tastatur,
Drucker Alphacom, SW-TV, Software und
Literatur gagen Gebot abzugeben. Tel
0233617756 nach 17 Uhr

Verkaule: Spectrum 48 K/interiace 1/Mi-
crodrive/13 Cartridges/Joyslick + Inter:

Z¥-Printer (Drucker) + Jovat-Interface + Kempst-Joyst, 4 Interl, + Softw. DM Verk, Spectrum plus mit Bachern, Kabeln  face/MoniteranschiuB/kaum  gebraucht,
Soltw. + Handb,, VB 290—, M. Wieczo- 220, B. Braun, Felchenstr, 18, 7930 und event, viel Soltware. Prais: nur 250  Orig-Verp., komplett: 800~ Tal. 07132/
rek, Kietarnstr. 36, 8011 Hofolding Ehingen, 07381/2219 DM! Tel, 04441/6086 18329
Aufsteiger: Von 1-10 Commaodarn 120 678! VC 1671 726~ Commode Fm 4 + VC 1681 Yiao=
Bards Tale 62— e R el
Dragons lear 32~/42,— | Mercenaryl  25—/35— Ebrmonor 1961 . ROR Kbl G e Commodion #4 e
Super Cicle 20 —/42 — L o A0 &IMC 126 340 = CPC 668 mi G T~
" £ : Fﬁmw 1BD! . PAL Kbl 618~ CPC 126 mit Gelinmontor BHA -
Arca Mission Elevator 28—/42 — Epaoneiu A0 + Dotz CPC 0126 mi 1840
] ] il e o = ™ 1
s e Leader Board  32—/44 egeatiod’  gome Genfliiie EE
Knight Rider 28, —/44 — e 1= sww NLE’:,“"”,",,W,,M‘“W 1950
Miami Vice 32—-/42~ | Paralax 20—/42 — i + £X 800, — 1779~ Joice 1540 Joyce 2170~
i —42 — 2 130 M 330 080
;ﬂu Em:ﬁ 23' ’rgg i‘?’&m&‘&mm P20~ 800 XL ':?nm'soa- T3 XE' 4 1080 T4
Rebell Planet 32—/42— | Fockn Wrestle ~ 20~/30— ok 80+ Ly i om
d " Ghost'n Gobline  29,—/42— Akuathscopier Oatnphon § 210 O BB+ GF 384 ¢ Maun b Sorwurz.
+ Kabal + Ton 200~ waolimansor M 124 18—
Fordern Sie unsere Preislisten fiir weitere Suparspiele, GratBiabiott Suporakaich 120~ 6208TM + SF ‘:554 + Mo 4 Ol

Unsere Herbstaktion'86
Suchen Sie einen guten oder einen

Commodore, Atarl, Schneider an.
Varaand: NN + DM 6~ V.Schock + DM 3 - Ausiand V-Schock + DM 10
Postanschrift: Softwareversand L. Ausserbauver
Kernstr. 3, 8000 Miinchen 71

Tel.: 089/5023024

Wll'lndMl-lll |IJM ﬂ—-?ﬂ

benpaischoks (Warenword bis DM 1000 ~idarGbar):
J, Nachnahm (DM 11,.20/23,20), Ausland [OM 18—/30~)
Vomuskansso oder per W, Austand nur Vorauskasss

i CHIQON
fru-l-'nlﬂlmmo [Computartyp angobon) gegen i"nnmdm einan Frausmschiags

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. §, 7324 Rechberghausan, Tel. (07181) 52888

Horizon
HPC

billigen Drucker? Wir nehmen Ihnen
diese Entscheidung ab; unsere
Drucker erfiillen beide Forderungen.

* GLPI

ren
haufibsende Grafik
= Oplional Einzelblatteinzug cSlrldIlr

und dber Wiasemann-
Intarface der Commo-
dare 64-AnschluB
(Prels auf Anfrage)

# Paralleloe und sanolla
Schnittstelle als Standard
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BOOO Minchen B0 « Tel (DBG) 642 3303 e PO

Slaha Teatbaricht In
“Happy Computer™ 8'88

w. lr sOlange
Vorrat reiche!

Ja, b bestolle ainen Low Cost-Printar
aus Ihrer Horbataktion '86 Bitte schicken Sie
mit = an untanstehonde Adresse = per Nachnahmo

[l Harzan HPC rum
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aukshn

Hame/Yurname. et
-~
\\ Lirala

[T TN

-, "



Computer-Markt

i SR P T R e R e S R S A2 R D

Private Kleinanzeigen

Lt Lt e A B ek S

AN TR R T T Y

Verkaule: Kempston-Joystick-Interface

fiir Sinclair Spectrum! Preis: 20— DMI
Tel. 030/7066178, Gerloff ab 17 Uhr!

Sinclair QL (Vers. JS) + Centr:IF (100%
ok} + 20 Cartr. + Seikosha GP 100A +
Progr. Chess — Quill — etc. DM 480,—
Tel, 040/472272

Spectrum plus + Inter!, 1 + 2 Microdrive
+ Rec. + Kempston E + Selkosha-Druk-
ker GP100 + Literatur + Anw-Progr. HS-
Pascal, Tasw. dt, etc. Orig-Verp, wie
neu, DM 830— VHS, Tel. 040/472272

o d ok ok h ok ko ok ok ok ok ok ok ok
Achtung! Verkaule Gber 70 Splelapokes.
Alle zusammen nur 5 DM, Ingo de Vries,
Am Bahndamm 65, 2980 Norden 1, Tel.
049831/15193

Sinclair QL, RGB-Monitor, Basic-Compi-
ler, Blcher, 25 Cartridges mit Soltware
gunstig. 0872112421

ZX-Spactrum 48 K + Joystick + Kemp:
Interface + Recorder + Software ( > 150
Pragramma) + Literatur fur DM 250 — zu
varkaulen. Tel. 02645/630

Verkaufe verachiedene Computer-Helte
(21}, u. anderem Happy 6/85, oder tau-
sche alle gegen Original von Elite. Chri-
atoph Pukall, MunastraBie 7, 3101 Hofer

EEENEENEENEENEEEEEN
Verk. ZX-Tastatur, Spy vs Spy, Lords of
Midnight, Ghostbusters, Nightshade,
Fighter Filot, Expl. Fist, Avalan uvm., alles
Originale, ab 19.00 bel T. 02831/12560

WVarkaufe ZX-Spactrum (Sinclair) + viel
Soltware (z.B. Elite), DKTastalur + Beta-
Disk Floppy + Kempsion-interface, We-
gen Hobbyaulgabe 1100 DM VHE. Patar
Jung, Tel. 0521/762498

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K + DKTro-
nics-Keyboard + 6 Originalprogramma
(Tomahawk etc.), nur 200,~, 5. Schiicht,
Ob der Schwelle 45, TA28 Feldbarg

Originalsoftware! Sal Combat, Wham,
Robin of Sherlock, Three Weeks in P je
15 DM! Nowgamas |l (5 Spiela), Peep-
show, Superstory (dt. Adv), OT. Super-
tast, Rocky H. Show je 10 DM! 07222/
35240

Der SMAC wendet sich an alle Spactrum-
User, die emsthalt mit lhram Gerfit arbei-
ten wollen. Kostenloses Info mit Probe-
helt; D. KompaB, Waldstr, 70, 52 Sieg-
burg

Spectrum-User Club Wuppertal - nimmi
noch Mitglieder auf! Info gg. Rickporto
0.50 von Roll Knorre, Postl. 200102,
5600 Wuppertal 2

ULA fur Spectrum drigend gesucht!
E. Kiess, Rosenbergstr. 24, 7000 Stutt-
part, Tel. 0711/224910

Wafadrive mit 20 Waler + Progr.,
Centronics-Kabel, dtsch. Anlaitung fir
DM 350~ Tel. 06841/78733

VERKAUFE DRUCKER: Selkosha GP-
100 Mark Il, Gentronics-Ansch., z.B. fur
den Spectrum, fir 200— DM, Martin Bo-
lanos, 02525/7753

EEEENEEEENEEEEEEEEE
Suche: Spectrum 48 K (+ Softw.) bis ca.
200 DM, Markus Scholz, MOhlfeldstr. 7,
7181 Satteldor!, OT951/7267

Spectrum 128 K, Recorder, Kempst. Pro-
IF, 1 Joyst. (Microaw,), 18 Original-Prg,,
ua. Tau Ceti, White Lightn., Supertest
128 OT, nur kompl. DM 600~
040/586336

Suche Tauschpartner, Habe: Elite, Way of
the Tiger. Yie Ar Kunglu, Impo. Mission,
Winter Games, ua Schickt an; Martin
Raischl, Innerhoferstr. 8. 8045 Graz,
Ostarralch

Verkaute: ZX Dataform |, ein selbstge-
schriebanes Datelprogramm der Spitzen-
klasse mit Anleilung und Kassette!
07142/51661 — Eric Bohnisch

Kompleltsystem: 48-KB-Spactrum in Sa-
ga3-Elite, Beta-Disk V4, Epson-Floppy 1
MB. Recorder, 2 x Joystick IF, Disketten,
Literatur ete, Preis; 990— DM, Tel
0201/403730

MFLInterface von MIDAS 45— PIO/
Centr-Joystick/Video/Reset = 1 Platine/
Death Star interceptor + Glas e 10—
Suche OPUS-USER (180 K), Mad Mans
+ RS-8YS, 16 h 06103/67197

E O b DR 1 et U AN P & TR
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Verkaule Spectrum 48 K -+ Profitastatur
+ Compurecorder + GP50S + div. Ori-
ginalprog. + Blchar + div. Soltware, Te-
lefon 05821/6331

4 SRR e e

Sharp MZ-T00/800
Anwendersoftware — Liste gegen Rick-
porto — anfordern bei Holzl Joe, A-8215
Achenkirch 498, Tirol, Austria

Verk. ZX LPrintll=l/F, ZX-Interface |, DK-
Tronics-Tastatur . Spectrum u. Ceniro.
nies-I(F 1, QL. Preis jeweils 98 DM, Jens
Hoppe, Heidbarg 1, 2250 Husum

Verk. ZX-Spoectr. 48 K mit Joy-Interface
+ ca 40 Orig-Games + 2 Blcher + 1
Sonderhefl, Preis 350— DM VHB. Tel,
0471/502614, Warnick, Stresemannsir,
175, 2850 Bremerhaven

Verkaule Spectrum 48 K + Schrelbma-
schinentastatur + 2 MC-Drive + Interfa-
ce | + JoyIF-Joystick + ZX-Drucker +
10 Cariridges + Recorder + Blcher
usw., VB 7T0—, Tel. 06142/62831

Neuw, Sharp PC-1251 + CE-125 =
Pocketcomputer + Drucker + Recorder,
Preis 220— DM, Tel. 0471/502614,
Warnick, Stresemannsir. 175. 2850 Bre-
marhaven

EEENEEEENENEEEEEEER
Verschenke Blick in diese Anzeige: Ver-
kaufe und tausche Sofltware aul Disk +
Tape. Listen an/bel; Alexander Sthr, Flie-
derstr. 1, B663 Spameck

Aquariusbenutzer gesucht durch hollan-
dische Usergroup. Schrelben Sie an: N,
van der Laan, Herikerberg 72, 2716 Ex
Zoatermear, Holland

VERSCHIEDENES

Sharp PC-1251 und CE-125 preiswerl ab-
zugaben zum absoluten Niedrigpreis von
270~ DM! Pater Malborn, Joh-Dech-
Str. 71, 5000 Koln 60

ENEEENENEEEEEEENERER
Verkaule: TI29/4A + Datasette + Black:
jack + Pokermodul + Adventure Grund-
modul + 12 Adventure-Kassetten (alles
Topezustand), Wer zuerst kemmfi, malt zu-
erst, Tel. 08232/3323

ENEEEEENEENEEEEENER

Verkaufe TI-CC40: nagelneu mit Anlal-
tungen, Batlerien und 1 Jahr Garantie,
Preis: VB, Originalverp., M. Offergeld,
Pafmannstr, 9, 514 2 Hickelhoven 8, Tel,
02433/1886

Verk. TIB9/4A 1560 —; XBasic 80— Joy-
sticks 50,—; Sprach-Ed. 40,~; Synthas.
100,~; Speichererw. 150~ Kassetten-
rec. 100~ Wumpus 30— kompi
650~ Tel. 040/700B818

TiB8/4A + Recorder mil Kabel + Joyst,
+ Splele aul Kasseite + ExBasic mit
dautach. Handbuch + 2 Spielmod, + Li-
teratur gegen Hochstgebot, Tel. 02203/
34767 ab 19. Sept. 292767

Suche DD-1-Floppy in tlechnisch und op-
tisch einwandiraiem Zustand. Zahle 250
DM, Angebote nur schriftlich an Harald
Bartz, Ewaldstr. 1, 4100 Duisburg 14,
Rhs.

Hallo Tauschpartner: Warum macht ihr es
Euch so schwer? Werdet einfach Milglied
im DEHOCA. Dort glbt es MG-Listen gra-
lis. Info unter 067 22/260309

DEHOCA-Gruppa in Mindan jeden 1. und
3. Donnerstag im Borgerzentrum. Neulin-
ge melden sich bei Jérg Reinhardt, Grille
43, 4850 Minden, Tel. 06722/35125

User sucht Hille und Tips fur Datex P
Kontakt zu anderen NUI. Tausche auch
Software (D). Andreas Fuss, 07068/
8139, Atari, so long!

Verkaufe Enterprise 84 K, neu, gegen
Hochstgebot, Robert  Wilhelm, Am
Krauth 11, 8202 Bad Albling. PS5, Suche
Atari-ST-Fans wegen Interessen und Pro-
grammtausch!

Klelnanzeigen kostenlos (o alle Mitglie-
der in der PRINT, dem Varbandsmagazin
des bundeswelten DEHOCA, P 1430,
3062 Buckeburg

Gemeinsam sind wir stark!!
Computervarband DEHOCA will in allen
Fragen helfen, Inlo; DEHOCA, P 1430,
3062 Blckeburg

Alles von .IRATA

Mierendorffplatz|

; die Sc

ua

EE

H
L.

H Hicropainter Bilder oder
S L riften wom Print
Sho benutdzen, alles wer.
andern un

ein KkKleines Etikett aus-—
P Bdlrucken- Muster sofort
anfordern.

dann awuf

Nurmmenr 8 — A RL PREIS 40.—DM
High Speed Board iHappy) Z230.00
bizkc RAN Floppy 38500 LAYOUT MASCHINE
Céglt.irgtﬁlig T bt igggg Ein Programm zum Erstellen von
Svstemunschaltkarte i L Lt LR L e oL o S
SiISERY.chip Lok 12500 "TTTT s 3g0 bl See.
1. Schrift d Bilder im Frint Shop
KATALOG wnd CLUBINED  juai Mavie SebFifien o Bilden b Pt Sh
5 - LN nutzt werden. Moderne Fen o
DISKETTEN 3.6 Stck  Vier Mark ggchnik. Bildschirmorientiert.

Y FE T e T
SiREkcop e SRS IR AT 1o 10s0 PRUKER MELEF O N &
DISK PIC I 30~ DATEL 7.0 30.-| p 1091 790~ 30 —
SEIKOSHA _ - DATELPEFECT 20| b 1835  1d806- :

PEINT SHOP 30~ GRAFIKZEICHENIO-|P 1595 1a00- | 345 30 61
HARDCOPY 320~ LISTER 20.-| B 3161 1290

122 s,
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MAG == MAG}

WRILE e Ein CAD-System fur den VC 64, Mit Hilfe eines

[
.- ‘-}-I ¥ 3 Joysticks und 21 neven Befehlen konnen Sie
€21 X7 Thre Grafiken und technischen Zeichnungen auf
i ;:ﬂ ¥ dem Bildschinm erstellen und ausdrucken oder

abspeichem. Text kann mit in die Grafik ein-
gebracht werden. Beliebige Bildteile konnen
abgespeichert und samit immer wieder in Ihre
Grafik integriert werden... Der Ausdruck ist
# direkt Uber MPS 801 und MPS BOZ und kompati-
G ble Drucker moglich. Weiterhin ist DIN M
j Ausdruck ermoglicht.

521d-2 300 Baud Modem CCITT V.21 Standard

MAG-3D-CAD: fifl DM 248,—
e e el e
Were Ste IR dle" Welt: dar X-Grafik ein- et AL $21-23d  Combi-Modem V.21 + V.23 Standard
steigen, so st dies genau das Richtige. —f WO gl 300. 800/75. 75 .
Sie miissen nur Ihren Kiirper eingeben, dann (it | {1 (I .II-| i ' I75, 75/600, 1200/75,
stehen Ihnen folgende Moglichkeiten zur it i1 L DL TR LS 75/1200 Baud vollduplex
Verfi . Abspeichern, Einladen, ferren,™ ' ° === < .
il s et verdCapglhi i '. V.24-Schnittstelle, Stromversorgung:
schieben,Orehen,  Sichtwinkel andern und Bl Batterie/Akku/Netzteil/Schnittstelle,
Fusdrucken. ' S~ W akustische oder induktive Hérerankopplung,
MAG-4D- CAD: i automatische Kanalwahl
Sie kbmen nicht mur 2wei- oder  dreidimensionale  Korper und Gra- DM 356!_
fiken konstruieren, sondemn das Sensaticoelle, diese auch flieffend
in alle drei Richtungen, mit bis zu 14 Bildem pro Sekunde, drehen
und verschieben, So einfach wird es gemacht: Korper erstellen und [ 3 5 ™
dem Programm angeben welche Bewegungen durchgefilbrt werden sollen,

der Computer ervechnet nun den Film und speichert diesen auf [s- “ @
kette ab, Dieser Film kann direkt abgerufen und ohne Hilfe des Pyo- ‘ =g HSV
qgramms auf dem Bildschirm ablaufen. Mj B L
=3 rd-
MAG-CAD + MAG-3D-CAD + MAG-AD-CAD auf einer Diskette I ° : ard- un -

mit deuvtschen Anleitungen und Demos. NUR B9.- DM,

Software-Vertrieb "

Pettenkoferstr. 24 e,

8000 Minchen 2
LFJH:P!DOH.I“ muerpr.luﬂuMMJ Tel. {0 89]‘ 534903 ' Div, Mabel pnd Sofrears

DM 48,— ab 49—

R nal

GESUCHT WIRD: DER PINBALL WHIZZARD

pe -
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Private Kleinanzeigen

Deing Meinung st gefragt! Schreibe sle
regelmaBig hinein In die PRINT, das ko-
stenlose Magazin fir alle DEHOCA-Mit-
glieder. Info bal H. Rust, 05722/26039

Mit 10nf Mark seid Ihr dabel! Bundeswel-
ter Computerverband hilft jedem Heiman-
wandar durch Kontakte, Infos, Verbands-
zeltung. DEHOCA, P 1430, 3062
Blickeburg

Die Lobby aller Freaks mufll nun endlich
stibrkar werden, mach auch Du mit bei DE-
HOCA! Wer, wie, was, Info bei DEHOCA,
Markistr, 13A in 3260 Rinlein 4, gegen
0,80 Rp. anf,

Verk, ER-22 mit V.24 300,—; biete Zube-
hér flr Atari-Comp. — Lightpen + Softwa-
ra 25~ Schaltplane fir XL + 1050 ele.
Anwendersoltware Tausch; AGES., Tul:
penstr, 3, 3466 Eschershausen

Verkaule Zenith-Monitor (grin), 40/80
Zelchan, Neuprels, DM 400, VP DM
150, Andreas Schmidt, 3153 Lahstedt,
Berlingr Ring 10, Tel. 08172/2437 (ab
19.00 Uhr)

Siemens Datensichigerat 3974 +
SiemensTagtalur  + Siemens 3lem-
Monitor, grin, B0 Hz, VB 1350 DM,
Machnahme, Infos O Past, BOOO Min-
chen 70, A-RoBhaupter-Str. 104

EENEENEEEENEEEREEEN
HEY! Verkaule 40 Computarheita!
Happy, B4'%er, ... Info: 04861/5224
EEEENEEEEEEREREREEE

—DEHOCA— News von Freak zu Freak!
Welcher Freak hat noch nicht ven DEHO-
CA gehort? Damit das anders wird sofort
gegen 0,80 Rp. Info anf. Markistr. 134,
3260 Rinteln 4

Aktive  Computer-Freaks In - ganz
Deutschland gesucht: Wer, wie, was,
ausfithriche Info gegen 0,80 Rp. anfor-
darn bel DEHOCA, Marktstr. 13, 3280
Rintaln 4, oder: O5751/7877

War gibt defekte Computerteile oder Zu-
behdr kostenlos ab? Ubernehme Ver-
sandkosten! Ingo de Vries, Am Bahn-
damm 85, 2980 Norden 1, Tel. 04831/
15183

ENEENEEEEEEEEEREREE
Verkaule meine Zeltschriltensammiun-
gen (Computer, Sport uaw.). Alles VB-
Preise. Liste von: Jérg Heinzel, Kelde-
nichstr, 71, 4000 Disseldor

mEER Hey Lautal! LLL L]
Ich suche noch Tauschpartner! Nur Disk!
Habe Games aus denUSA u. GB, 2.B Ne-
®us .. unter Tel, 06221/471518 ab 16 h

Suche Computer u. Zubehdr aller Art,
Zahle bis 75 DM u. Parto. Auch defekte
Gerite! Mike Kuhn, Weidenhduserstr,
62, 3550 Marburg/Lahn

Suche Tauschpartner (Disk), Topgames
vorhanden, Listen an: Rainer Newea, Dib-
bernstr, 2, 2222 Mamne, Tel. 04851/
3940, bitte nach 18 Uhr anrulen

50 Computerzeitschrilten (Happy, B84'%r,
HC, ...} zu verkaulen! Prels VB (Neupreis
DM 300,~—), Tel. 0491/81943, Roll Jans-
sen, PS.: Gruf an alle Ostiriesan!

Verkaule meine Softwaresammiung. 55
Disk. mit Topgames nur 350 DM. Woll-
gang Dlren, Ackerstr, 47, 423 Wesel

Bastier, Tiiftler, DFU-Freaks: Der DEHO-
CA sucht noch Autoren fir seine PRINT
und region, Mallboxen. Wendet Euch an
Sysop Ralner, Tel, 05722/23848 oder
Box O5722/3848

PIL-SOFTWARE sucht noch Mitglieder,
alle Rechnertypen, ortsunabhinglg,
Ruckporto 1,00 DM! P Schuch, PIL-
SOFTWARE:Darmstadt,  Grillparzersir.
25, 6100 Darmatadt 12

Suche von BAP aul Video [VHS) Rockpa-
last vam 16.3 86| Das Konzert ging 3 Std.
lang! Zahle 40 DM, Ulrich Arnold, Tel
07141/665848

Vark.: Prg. (Tape + Module), Schailplat-
ten (LP 8—, Single 2,90), Listen 2— in
Bifm., Kaulmann, Burgstr, 81, 7000 Stutt-
gart B0

Verkaule 10r Uberwachungszwecke o
Panasonic-TV-Kamera mit  Weilwinkel-
Objektiv + Panasonic-Uberwachungs-
monitor, 1a-Zustand, 800 DM, Telelon
05138/8501

Verkaule Computer-Zeitschriften, 84'%r,
Happy C., MC, Aun, C+VG. Liste ant,, H.
Masuch, Bahnhofstr, 24, 6293 Lohn-
borg, Tel. 08471/61119.

Suche sAmiga Worlde

Vi D A o T S T P P TR QU 8 A e T e S R BT TS TR A R TR G RO

Verkaufe 11 Originalsplele, ua. Movie,
Mindshadow, Exploding Fist, Tau Ceti, ...
zum Preis von ca. 185 DM. Auch einzeln
for ca. 20 DM, Tel, 0231/718710

Apricot:-F1-Anfinger sucht Programme
und Hardwara-Erweitarungen, Angebole
an J. Schug, Apartm, 118, Koblenzer Str.
238, 5400 Kaoblenz

Suche Tauschpartner, Habe Two on Two,
Intiitrator usw. Suche alles, was neu und
gut ist. Schreibt an Jorg Stuke, Obe-
ringstr. 108, 4900 Herford

Vierkaufe Double Card (Happy-kompati-
bel) f0r 159 DM, inkl, Porte und Ver-
packung, J. Bolt, Rohrwag 37, 7034
Gartringen INNEENERERENRN

Suche Tauschpartner (Disk), habe:
Knight Games ..., Daniel Scharzinger, Ha-
belstr. 10, 7715 Bréunlingen

\arkaule 1541 mit Speeddos + kompl.
Goriiteadresse  B—11,  Resetlaster,
Schraibschutzschalter (kein Lochen von
Ruckseeita mehr) DM 400,— + NN, 0871/
63572

ITT 3030 (CPM) 2 + S "-Laufworke,
SM-Harddisk, Panasonic-Mon. (802) u.
Druckar {Anadex-Silent-Scribe) gunstig,
auch einzaln abzugeben, Tel. 07952/
5269

Verkaufe: Drucker Seikosha GPS5010r C
84, viele Comp-Zeitschrilten, 85—86, jo
2— DM. Slongo Ch., R. P. Krier 24, L-
3854 Schilflange, Tel, 00352/544603

Aullesung.
RSZ32-Port

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/890381, Telex 832974
1 Moga Floppy 3% flr Atarl ST zum Einsatz als Eratlautwerk
Giga Solt Mouse lir Atarl 260 ST voll kempatibel zum Original mit verbesserter
Giga Soft Mousa lir IBM-kompatible zum Mikrosoltstandard-AnschiuB an

2X-Spoctrum 128: 128 KRAM; RS232-Port-MIDE-Schnittstolio; RAGE-Monltorausgang.
3-Kanal-Sound-CHIP; im 128-Mode Buchstabenuinzeloingabe maglich; kempatibel 2u

488,—
1=

188~

(iga Sodt Figth in the Dk, Oviginal Sl
nallonspded mit foller Cralik + Supeseound 48—
Giiga Solt OL Pinga Spinihalon:

apenl w la Pacmans -
CGigaCroma Malprogramim A -
Paion Sohach B —
Paian Tinr Bl =
QST C-Compiler + Linkar + Assombler 108~
[ngital Preciscn Basic Compiier

Conchwinighot 4 b 5X 140~
Microdesl Flugsmulator B
WanlaG oo Assomid 140~
Watacomeo LISP 108~
Matacomoo BELE 108
Matacomoo Pascal 220~
Mou:

einem Groftell der Spectrum Soft: & Hardwaose 399~
Jotzt aech mit FTZ-Zulassang!

QL Soltware QL Zubehdr

Giga Soft Diasmblar + Monilor A - [RS232 Kabal ongl AP~
(lga Rank: 70 neus Balehie + Ubergang RS2IE aul Controncs
BaEdachimblo: 40~ 0000 Baud 1~

MEU: QPRINT-GSound-Interface schnollos Centronics-Interface mit wihibarem

Zusatespoicho 250 K intern rum Einbad ina
Gardt, der Expanaionaport bt el 330~
C5T Floppydish Syatom voll QDOS-kompatiel,
viols Exiras 2um Dotrisbasyniom, 730 K me
deutscher Anbaitung
Einrolautwer 3,5
Doppelautwork 3.5

L]
100R =

CST Diskinterinco oinzein 200~
Sandy Supadkarto 512 K BAA~
GL JS AOM f0r GL anglisch 120,~

Gign Soft Mousa Poket + Giga Dusk GEM:
ihrliches + Giga Basia 70 noue Bofohle
Sattwaraintarince

Soikesha GP 1000AS anschkidl

i nchwarz
CUB Farbmonitor 14 Zoll

-

100,—
898,

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Software-Versand

(-1 ] 1 Tape L1 Dek
| GOl HITRANS C300 Modem  wr 16,
1 CAYSTAL OF CASTLES i ELE
| GYBERUN a5, awy
| GYBORG L
| ORAGON'S. LA

L FIST N Tha Legonds conl
GHOSTN GOBLING

[ HEXUS
[ HUCLEAR EMBARGO
PAPERBOY

PRHALLAX
[ BPUT PERSONALITIES
7 Tha Second City. Mamanary 10,
TWO W

Ewdach arutmarmn I o e Foaluks sebar i 8
I e | Prwisivin gegan 1=
i Mribmathn, Yaarsd W 40 = o iprkaaie
T T L)
KollorstraBe 11, B Minchen 80
Holline: 0834489988

g Fy 9618 U, Do 14 T0 URe, Sa 1100 UN

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Bruckerbutfer, nulerdam ist oin Orel-Kans-Soundchip (v tolle Musik u. Soundmfokte
anthalten, 198,—
0L Systemhandbuch: mit austihrichon Beschrelbungen dar Syntemvariablen-Systom:

frabs sowio Tips 10r Assemblorprogrammierung des 68 008-Prozessors 68—
68008 Computer zum Sparprels: Der Verlag behiilt sich vor, bel Softwareange-
Sinclale QL deutsahe Austohrung boten Indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
i Folgende Video- und Computerspiele sind
— 2x RS232-Schnittstolle 444,— indiziert:
- Numhnuhl;ﬁ‘réur solange Viarmal relchl b B . A bo Il
Saga 3Tastatur 1ir ZX-Spocirum = attlezone ambo
di’tronlga-Tastatur fir ZX-Spectrum 120~
dk’dunlport Joystick-interface + Quick Shot 2 a9,— Beach Head River Raid
AuBerdom In Kiirze lisferbar: CP.'M-FIgpw-Dlsh-Swlum 1 Spectrum; Digitaliskorer Beach Head Il Seafox/Seawolf
zurn Anschiufl 2.B v Videokamara und Spectrum-Beschlounigor
i ™ Disketton ssisd 100 Pack §9,— Blue Max Speed Racer
Cartridge fir Qi und Microdrive 4 Stk. 30,—; 12 Stk. 90,~ Desert Fox Stalag |
Ui oo Sk e M Sepwd e et . Green Beret F 15 Strike Eagle
ABC Elektronic — Andreas Budde Paratrooper ank Attac

Raid over Moscow

Hiigelstrafe 10-12, 4800 Bielefeld 1
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te und Diskette fir (-64 und Schneider (PC.
Erhiltlich ols Cossette fir Sincloir Spectrum. g
Ii'rinw Doutschlend GmbH, Pestioch 76 06 80, 2000 Hurnlwl T4, VERTRIER DEI.FTE(HI.'I.ID: I.I:i!h!ol‘r {Exclusiv-Distributor).




Wichtige Mitteilung an alle Computer-Fans:
Umfassende Informationen
zu ausgewtihlten Themen in den drei nevesten

»Happy-Computer«-Sonderheften.

Jetzt bei lhrem

Zeitschrifienhéindler!

Dus grofle Sonderheft
CompuIOr als Hobby

Dieses Einsteigerheft bietet aus-
fiihrliche Artikel iiber Drucker, Joy-
sticks und Akustikkoppler, die lh-
nen als Kaufhilfe dienen sollen. Fiir
die zur Zeit interessantesten Heim-
computer stellen wir die sinnvoll-
sten Peripheriegerite sowie die 10
besten Programme vor, mit deren
Hilfe man einen guten Einstieg fin-
det. In leicht verstandlicher Form
geben wir eine Einfithrung in die
Thematik der Hard- und Software.
ASCIl, Sonderzeichen, Binidrzah-
len, Hexzahlen und Schnittstellen
werden als typische Problemstel-
lungen fiir den Einsteiger beson-
ders ausfiihrlich behandelt. AuBer-
dem finden Sie ergénzende Infor-
mationen zur nédchsten Sendung
der ARD-Fernsehserie »Computer-
zeitu,

Das vierte
Schneider-Sonderheft

Einsteigern hilft eine ausfiihrliche
Basicprogrammierung sowie niitzli-
ches zu Sound und Grafik auf
Schneider-CPCs. Der CP/M-Teil plus
erklart samtliche Programme der
System-Diskette fiir CPC 6128 und
Joyce und enthélt jede Menge Tips
& Tricks, Listings und Patches. Der
Joyce wird im Bezug auf Program-
mierung, Einsatz und Software vor-
gestelit. Im Bastel-Teil diesmal Bau
eines Analog-Digital-Wandlers, Je-
de Menge Spitzen-Spiele-, Grafik-
und Anwendungs-Listings sowie
Tips & Tricks.

|

AT T LR TR

Nur noch bis

zum 26.9.86
im Zeitschriftenhandel!

Jetzt fiir DM 14,= iberall
im
Leitschriften-
handel!

Das drlﬂe 68000er-
Sonderheft

Hier erfahren Sie alles iiber die Digi-
talisierung von Bildern unter dem
Motto: Magie in Farbe, Fiir den Ami-
ga stellen wir das Genlock Interface
vor. Ein Kurs befaBt sich mit der Su-
persprache Modula 2 und ein weite-
rer erklirt, wie Spitzengrafik leicht
gemacht wird. Der Spielhallenhit
»Marble Madness« sorgt fiir Unter-
haltung und SpaB. Fiir Atari ST
Fans gibt es das Tonstudio zum Sel-
berbauen. Ein Hardware-Test befaBt
sich mit dem Macintosh plus. Unter
der Rubrik Tips — Tricks — und an-
dere Listing stellen wir ein Pro-
gramm fiir den ST vor, das Dateien
wirklich lécht. AuBerdem berichten
wir iiber den Diskettenmonitor fiir
den Amiga.
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Seikosha GP 250 Xpar, Drucker fir
150~ DM, dBase fir C 128, H. Guth, Ké&-
nigsbergstr. 5b, B580 Bayreuth

Verkaule: C 64 + VC 1541 + Seikosha
100/VC + AS30 + Speeddos + 100
Disks + Literatur uva, = 1500,— (VHB),
J. Engelhart, Rémerstr, 18, 8930
Schwabminchen, Tel. 0B232/5824,
{Seppl verlangen)

Walcher Happy-Comp.-Abonn, (Raum Er-
langen) méchie mich als Abonn, werben?
Bedingung: Halbe-Halbe bel Pramie Nr, 1,
J.  Baumglrtner, Hindenburgstr. 24,
8520 Erlangen

Verkaule Fischertechnik Comput.-Kits,
ungebrauchte Gerite, Plotter-Scanner;
300,~—, Trainings-Roboter, 350.—, Intar-
face C 64; 180—, Metzgerdt 40— Tel
OT458/7167

Tandon PCX, 100% IBM-kempatibal,
256-K-RAM, 10-MB-Winchestor, Grafik
maonitor, inkl. umfangr. Software und Lite-
ratur, 4 Monate alt, mit Garanfie, sehr gin-
stig, Info bel Olal Hartwig, Tel. 04642/
a3oa

DEHOCA-Ortagruppe in DETMOLD klant
jeden Frallag um 18 Uhr Im Kohlpott P
vitsheidal Info bal Wollgang Merder, Tal
05231/34027

DEHOCA, P. 1430, 3062 Blckeburg

DEHOCA-Gruppe In BLOMBERG tritft
sich freitags um 18.30 Ubr im Jugend
zantrum, Konlak! Gber Dirk Humke, Tel
05235/8426 oder DEHOCA, P 1430,
3062 Bickeburg

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

MEU! DAS 1050-TURBO-MODUL NEU!
Double Dansity mit 180 KB/Seite, 70000
Baud TURBQDRIVE mil jadem DOS, Ko
pier-Utilities und Druckerinterface einge-
baut. Nur 98 DM! Druckerkabel nur 48
DM Into bed: Bernhard Engl Computer-
technik, Bunsenstr, 13, 8 Minchen 83

deode o e e de e ke ke W ke kW

Saftware fir den ATARI 520 5T
Hervorragende Programme fur Ihren ATA-
RI 5T Diskottenmonitor + Caloulator
FLOYD-Moniter » Bundesligatabellen-
varwallung # VIP-Professional Info ge-
gen 2~ DM von JJC, Crispinslr. 4, 46
Dortmund 50

Atarl-800XL/B0O0DXLNI0DXE-User!
Lichigriffel mit Programmen und dt, An:
ledtung nur DM 49—, Versand gegen
Schack/Nachnahmo, Inlo  gratis! Fa
Schifllbauar, Poatfach 1171A, H458
Sulzbach, Tel, DBBB1/E502 bis 21 Uhr

Alle starken Gamas flr
ATARI 800XL:
Kostenkoad A-Liste anfardern!
FUN » TASTIC MallOrdar GmbH
Millegratr. 44, 8000 Mdnchan 5

Alle starken Gamas fir
ATARI 520 8T
Koslenlose Ser-Liste anfordam!
FUN % TASTIC MallOrdar GmbH
Millerstr, 44, 8000 Munchen 5

ATARI XLIXE Software & Blchar, Print-
ware & Assembler » Musik. Neu: De.
sign-Master (CAD) 19,80, GRATISINFO
bl Fa, P Finzal Prod., Bremor Sie 19
8510 Furth/Bay,

ATARI; G4:-K-Schaltungen konstruleren
Wideratand-Kondens. IC usw, DM 40
Nachn, DM 6. Info kostenlos, Jlrgen
Darr, Einstalnatr, 6, 6520 Worms 26, Tel
08241/34140
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Private Kleinanzeigen

i T

HE STNeuheiten ST-Meuheiten HE
Animator 114 DM, Magamax C 585 DM,
DATA AS 189 DM, Major Motion 59 DM,
Little Comp. People 75,50 DM, N-Vision
135 DM, CAD 3D 248 DM, uv.m.

Buchhandiung W. Finke, Kipdorf 320,
5600 Wuppertal 1, Tel. 0202/454220

Verkaule SOPHIE — Der Debugger. Efli-
zientund schnell. Preis nur 50— DM. Info
gegen Frelumachlag van M. Nitsche, 48
Bialefeld 14, Schulstr. 80, Tel. 0521/
449247

EEEEEE ATARIST EEEEER
Si. Atarius Finke — der Walllahrtsort 10r
STFans u, ST-Scftware. Buchhandiung
W, Finke, Kipdorf 32, 5600 Wuppertal 1,
Tel 0202/454220

ATARI ST — NEU, monoSTar, das einmall-
ge Grafikprg,., und andere brandneus ST-
Software. Liste von BRAIN WAVE, Lud-
wigstr. 105, 5600 Wuppartal 1, Tel
0202/305358

ENEEENENEENNEEEEREE
B Commodore PC 128; 22 Disketton, B
B CPM aul Spur 1541 und 1 Digk im 0
W 128er-Modus zum Kopieren von B
B Fremdfabrikaten jo OM 12— alie. B
B 23 DM 200~—; CPM-Software dor B
B Sig/'M User Group (Uber 200 Disks) B
B fir Floppy 1571, ja Disk DM 10—; B
B Liste gegen Rlckporte 80 P in W
W Marken, Koplerservice Public Do- B
B maln Software Chriatian Ballingrath, W
B Trift 10, 5860 Isarlohn, Tel 02371/ W
W 24182 ]
ENENERNNEEERESEEEEER
€ 16 C 16 Besitzer Achtung € 18 C 16
Ba-KBytle-Speichererweltarung nur DM
148 — bei Einbau durch ung, DM B9 —
bai Selbstelnbau. Info gratis! Fa. Klaus
Schiblbauer, Postfach 117 1E, B4 58 Sule:
bach, Tel. 09661/6582 bis 21 Uhr
ok % & ok SPRITE-LIGHT & # % %
Dies Spriteverarbeltung 1r den VE
B4, Profisprites, -Movies in Minu
ton  arstollan Datan Grofikigs
druck, MenOstouerung, Mirror,
Load, Sava, Turn, Zoom, Move, ua
Digk, nur 89 DM (NN = 85 DM),
Infa 3 DM, Postkio, 338914-102,
Fastt 820726, 1000 Berlin 62

* W Zunker & Uwe Hassepal

ok w k ok SPRITE-LIGHT & & & & &

B R
L O O R O |

COMMODORE — SCHNEIDER CPC
Computer und Zubehdr, Programme
ComputerVartriah-Krusche

Simpertslr, 3, B110 Murnau, T 4278

NEU

NEU AMIGA-DIGITIZER
auch fir ECHTFARBEN 1!
VD B4 1ir © B4 nur 385 —
SX 84 mil intagr, VD 64

Info antardern!

Maerkens EDV, Schwalbach Ts
0e188/3026

AEEERDENEENENEREEEE
B Amiga: 26 Disketten freie Software Bl
B (Kermit, Forth, Utlittes und alnige B
B Spiele .., bald auch C), in Klrze wel- W
W tere Cisketten f0r Amigs, o DM R
M 20—, 26 Disketten DM 400~ Li- W
B ste gegen 0,80 in Marken, Kopier- Il

sarvice Public Domain Software B
B Christian Baflingrath, Trift 10, S860 B
B iserlohn, Tal, 02371/24182 [ ]
EEEEEEENEEEEENEAEEEE

Commodore-VC20/C64/C128 Uger!
Lightgrittel mit Programmen und dt. An
ledlung nur DM 49,—. Versand gegen
Scheck/Nachnahme, Fordern Sia unso
ren kostenlosen Commodarezubehbr-
prospekt an! Firma Klaus SchiBibauor,
Postlach 1171C, B458 Sulzbach, Tel
096618582 bis 21 Uhr




S Boris Allan
Sinclair Sinclair QL-
Gl-Begleiter  Begleiter

1985, 133 8., 30
Abb., 13 Tab., kart,,
DM 35, -

ISBN 3-7785-1101-7

Lernen Sie die uber-
ragendan  Mbglich-
Keiten von SuperBA-
SIC  kennen ain-
schliaBlich der Grafik-Programmigrung, Die
Beschreibung des MC 68008 und des 8048
Einchip-Computers ermiglichen die volle

Ausnutzung des QL durch Assemblerpro-
grammierung,

Manfred Walter
Thoma

Briicke zum
Commodore

64
1985, 277 S, kart,,
D

36, -
ISBN 3-7785-1005-8

Hier sind jahralange
Erfahrungen zusam-
mangeiragen.  Alle
wesentlichen BASIC-Programmiertechniken
in dan Bereichen Grafik, Musik, Diskette,
Cassetie, Joystick, Lightpen, USER-Port
usw, werden ausfihrich und mil Belspialen
beschriaben.

Thomas Tal
Computer- Compuiter-
Abenteuer Abenteuer
PRI 1985, 135S, kart.,
DM 29, -

ISBN 3-7785-1132-7

Dieses Buch wird
dem Adveniurespie-
ler heltan, sin Sy-
stem in die Losung
von Adventures zu
bringen und diese somit um einiges zu or-
leichtarn,

BESTELLCOUPON

Compuier-Mqu_(__I |

Gewerbliche I(Iéinunzeigen

EENEERDEEEEEDDEEEEDE
B Commodore &4: 88 Disketten Py- I
B blic Domain Software aus den USA B
B e OM 10—, alle 88 DM 600—, Li- B
W ste gegen RUckporto B80-PL-Mar- B
B ken, Koplerservice Public Domain B
B Software, Christian Bellingrath, Trift 1l
B 10, 5860 Iserlohn, Tel, 02371 B
W 24192 B
EERNEEEEENEEEEEEEEE

Sl ey
ok ok ok ok W R W ke W ke ke ke ok ok ok

. VZ 200 *
* (LASER 110—310) *
* ACHTUNG! Bagranztes Kontingent! %
" Unglaublich gunstig! *
Diskdrive mit Controller *
— B Monate Garantia — *

*
.

* + 5 Spitzenprogramme aul Disk. #
* VZASSEM/MONITOR+/VZI-FORTH *
. BASIC-TOOLK. /SCHACH *
* Alles zusamman aur DM 280,—1 *
* Textverarb, mit Grof-klein 20—~ #
* EMDV GmbH, Tannenatr. 4 *
* 8501 Pyrbaum, Tel. 09180/781 *
I E S SRS S SRR RS R RS SN

Schneider

NEU IN ANDERNACH!

Komplatte Schnelder-Hard- und
Soltware, z.8. 37 -Disk DM 8,50
Computar-Carner, Tel. 02632/43119

Schnelder-CPC-Programmgratisinio
bei F. Neuper, Postl, 72, 8473 Plreimd

CPC 464-, CPC 864-, CPC 8128-User!
Lichtgritfel mit Pregrammen und di. An-
leitung nur DM 489,—. Versand gegen
Scheck/Machnahme. Info  gratis! Fa
Schiblbauer, Postlach 11718, 84568 Sulz-
bach, Tel. 08861/6592 bis 21 Uhr

CPC-Anwendersoftware, z.B.  Lager-
verw,, Rechnung, Mahnung, Anschrift,
Text, Kasse, Uberschul. Info; Firma
Grain, Poatfach 1531, 3550 Marburg

QL * Sinclalr QL & Spectrum + QL
QL-Paket (4 Progr.) 35 DM, Spiele-, Zel-
chan-, Musik- und Designprogr., Spec-
trum-Progr. 8 DM Info 1 DM

RBsolt, Harzburgerstr. 10, 28 Bramen

Sinclalr Ersatzteile fir ZX81, Spectrum,
QL, Microdrive, Interface |. Liste anfor-
dern. Tel, 088/267841

Kleine Geschilts-Software (0r ZX-Spec-
trum: Bried, Rechnung, Lagerverw,, Kon.
toflhrung usw. Infa bel Straubinger Elek-
tronlk, D-8306 Schiering, Hohlweg 5,
0945111735

LA R R NN N NENENHSESEHNSN]

 Verschiedenes

WVarkaul + Versand v, Saltware . Commo-
dore, Alarl + Schneider. Fordart koatan|
Liste an! Kubiak-Wendal, FFM, Tel, 068/
B73550 w C 684 + Zubaehfrreparalur

Geld verdlenan mit dem Homecompu-
ter, Neben-/Hauptberutl,, Existenzgrin:
dung, Alle Angaben tir den Solortstart,
Fachan|. kompl. 24— NN. Fa, Neumann,
Heusarhol Ba, 5 Kdin 71

H W Jotzt geht's aber richtig los! BN
Original FREEZE-FRAME nur 115,— DM,
256-K-EPROM-Karte 85—~ DM (BS
70~ DM), 1-Megabyle-EPROM-Karte
{irrerl) 130,~ DM, 64-K-EPROMER dazu:
260 DM, orig. Sound-Sampler nur 250
DM, orig. Sound-Expanaler nur 370 DM.
Weitere Angebote folgen! Achtet auf
unsera Anzeigen! (Boest. p NN + 3,70 DM)
ASTRO-Versand, P1. 1330, 3502 Velimar

! Hallo Schweizer Computer-Freaks |
VC 84/PC 128/Atari 520 STiHard-, Softwa-
re, Leerdisketten 20/0D ab Sir, 23—

Tips & Tricks zu VC 64 Sir. 5—

Info bai MARGCONVERSAND Postiach 41
CH-5603 Staulen

T 0Ov022/6815 C64 CPC Spect.
Bomb Jack (K) 29 28 -
Spindizzy (K} 36 38 33DM
Space Invag. (K) 33 20 =
Samantha F.(K) 28 33 280OM

Nebenverdienste mit dem Computer, Grati-
sinfo C6 antordern bei Chr. Rieder, Hohan:
ring 16, 8080 Furstenfaldbruck

H. G. DREESER

* SOFT UND HARDWARE *
Wir bakommen laufend die aktuelisten Pro-
dukte Iir den Spectrum, QL, CPC und Com:-
modore. Nutzen Sle unseren Telefon: und
Auftragsservice zu den angegebenen Zei-
ten, damit auch Sie dber die Neuhaiten infor-
miort sind, Meuhoiten Stand 03/86 2.B.
Forth Protocel (SP) 58.90 DM, Kung Fu Ma-
sher (C 64) 48,90 DM, Music System (CPC)
68 90 DM, Pawn (QL) 88,80 DM und vieles
fmehi,

Fordarn Sie unsere Gratisliste anl!
Dreeser, Soft- und Hardware, Im Rosenhand
6 D-5300 Bonn 1, Tel 0O228/
254084, Montag bis Freltag von 17.00—
20.00 Uhr, Samstag von 14,00=18.00 Uhr,
oder Auftragsannahme rund um die Uhr,

Brieimarkenverwaltung . C 64/128, CPC,
IBM. Software von: Hubertus Bachmann,
6985 Stadiprozelten 2/B.

DISKETTEN *

5% " ab DM 1,201,785 *
3%h7. 135 tpl, DM 400/560 %
*

*

*

auch andere, & Mon. Garantie
Allg. Austro-AG, Ringstr. 10
D-B05T Eching, Tel. 08133/6116

Verbiligte ComputerbOcher ua,

* % % %%

ginsendan an: Dr. Allred Hithig Verlag, . ZX-Spectrum *  Info kostenlos, HAPA Buchdienst,
Im Waiher 10, 6300 Heidelberg *  Roparatur-Schnelldlenst  ®  preper Sy 46, 8031 Gllehing
. und Ersatztelle .
®  Computer & Medientechnik, ® Alle slarken Games Iir
Tl [ ] Helnz Meyer, L] AT's, XT's und Kompatible:
® Aahserstr. 52, 4060 Viersen 1, Kostenlose P-Liste anfordem!
B - . Tel 02162/22964, L] FUN » TASTIC MaillOrder GmbH
Nama, Vernama [ AR R RN RN N RN RN NN Miillerstr, 44, BO00 Minchen &
StraBa, Nr
PLZ, Ort Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzelgeninserenten:

Der Verlog behdlt sich vor,

Datum, Unterschnif bal Softwareangeboten Indizierte Splele ersatzlos zu streichen.

(G) Histhig

SO0 ROORORRORRORRORRRROY

128 s

Folgende Video- und Computersplele sind indlzlert:

Battlezone Desert Fox Aamba Il Stalag |

Beonch Hend Groen Baret River Rald F 15 Strike Eagle
Beach Head 11 Paratroopar Sealox/Seawscll Tank Attack

Blue Max RAald over Moscow Spoed Racer

(AR AL AL AL DL L AL Rl ALl e L L L e e L R L Y PR Y R T T YR YYY
800S0 RORORRRORRRRRRORRRRRORRRORRRORRRRRRRRORRRRRRRSRRERRRORRRRRRORRRRRRRRRRRRRRORORRRRORRReRRRDRORRRORRODRRDRRORRReR
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ZUM COMPUTER DES JAHRES
DAS LAUFWERK.. .

Einzel- und Doppelstationen im 3'/2”- und 5".”-Format,
anschluBfertig an ATARI ST.

[ (CUMANA

47" The best name in memory

CUMANA GERMANY Microware GmbH, Salmdorf 2, 8013 Haar b. Minchen, Tel.: (089) 439 1096, Telex: 522412 cuman d



Einkaufsfuhrer

Versand u. Ladenverkauf

& gazeiten Mo-Fr 10-18 - Sa 10-13 Uhr
Katalog anforderm fir DM 250 in Briefmarken

| DATEN-TECHNIK

5; hénaberger Strafle § - 1000 Berlin 42 « Tel, 030-752 B1 50/80

2000 Hambure 6800 Mannheim A

Jetzt auch bal uy
Joyce und CPC 454’ + 6128

Amwenterprogrunme z 8. (e Joyee:
Wordstar 1.0, o Base N, Multipon,
Finanzbuchihaltung, Business Pack,
DR DRAW, DR GRAPH, Schach

==$drra|der

auteigreiter Fuckbandler

w
(@)
!
-

Grafe Auswahl an Spvel wnd
Asrveien e, Subahde und
Literatur fir SCHNEIDER und
COMMODORE.

HAMBURGER
E =

= E

Z

Garmserste & - 2000 Hambwry 3 - Tl 3204621

4100 Duisbure

: SOFTSHOP ’

Duisburgs erster Softwareladen

Software, Biicher + Zubehor
fiir Microcomputer

Dulsburg-Cily, Millgiagnsse 6-8
(Naho Stainache Gasse), Tol: 020322408 J

ABACO

Ihr Computerfachhindier: Wir tiihren
APPLE, brother, Commuodore, EPSON uxa,
Ladengeschift: Ginnheimer Landstr. 1
e O Frankfurt 80: Versand- und Postadressa:

i Kransberger Weg 24, 6 Frankiurl/M, 50

TEWER - SOFTWARE - SOt TR

Software fir CPC 464, C64, C16

Eschersheimer Landstrale 84

G000 Frankfurt/Main 1 Telefon O6H/5940 19

PETER ANKENBRAND

COMPUTER
SOFTWARE

UNTERE MARKTSTRASSE 19
8114 GROSS-UMSTADT
TELEFON 0D 78 / 72640

++BASF++IN++BLAU++

BASF-DISKETTEN
weil Qu!lllit ll'.BlrI quall lat.

Sander il (6. THEE |Eras

lr ASF. l‘hqﬁdm u: 5-: m m 5t-:- mwsu E
& ! YRy r a
8 Eel B
M . 128 ERAT M
L 1
) 8]
+ 4
+ “
K ! K
0 0
B3 P
F F
P 7 P
A i e A
8 WL+ REW 1L F i s
A .' by A
G W:pm:nu Wngh 80 W KO a
S
f Sorcerargebol: Dk -Ablaps 5,29 Reutral bur 100 Disketton DM 40,68 I’F
+ G-DAS Datensanriua GmbH H

e G B [E1
Tal -Nr, Iur EII.AI.FFTFUIGE OEANSHUH

®+ +BASF++IN-++BLAU+ +®
7000 Stuttgart

BNT COMPUTERFACHHANDEL

Der Atarispezialist
iiber 300 Artikel fir Atari

7000 Stutigari-Bad-Cannstait Smf

Markistrallo 48

ATARI

- w S RYYE LEA= Lol "I"'-:t_:";l'-'.y-‘:'i#::'

Computer-Centrum
R, Lanfarmann

o

J\ ATARI

Zentralstr. 93
5430 Wettingen
2 056/27 16 60

Teleton: OF 11/55 8383

8000 Miinchen
d
—S

Commodore

DS

PROFTECHNIK

| Hardware

Dienstigistung

Software
HDS-Priiftechnik GmbH

Maria-Eich-Sir. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 0B8/83 70 21

lhr Anprechspartner
fir den
sfee, -Einkaufsfihrer:

Peter Schiitzle

unter der
Tel.-Nr. 089/4613-170
jederzeit fiir Sie
erreichbar
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Nach wie vor:

n-Software von Markt&Te

S\ ASHTON -TATE

MICROSOFT

WordStar, dBASE II, MULTI

WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbei-
tungsprogrammen, der Ihnen bild-
schirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta-
tur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit
MailMerge kénnen Sie Serienbriefe mit
personlicher Anrede an eine beliebige
Anzahl von Adressen schreiben und
auch die AdreBaufkleber drucken.
dBASE Il, Version 2.41

dBASE II, das meistverkaufte Programm
unter den Datenbanksystemen, eroffnet
Ihnen optimale Moglichkeiten der
Daten- und Dateihandhabung. Einfach
und schnell konnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und gedndert werden.
Der Datenzugyriff erfolgt sequentiell oder
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte-
grierte Kommandosprache ermaglicht
den Aufbau kompletter Anwendungen
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver-
waltung, Betriebsabrechnung usw.

sO8201

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelle
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
»elektronischer Datenblatter«, genau
das Richtige fUr Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsfahige Tabel-
lenkalkulationsprogramm kann bei allen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,

dBASE II- und MULTIPLAN-
Programm fur Ihren Schneider-Com-
puter oder Commodore 128 PC fertig
angepaft (Bildschirmsteuerung).
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro-
grammpakel enthalt auBerdem ein
ausfihrliches Handbuch mit kompakter
Befehlstbersicht,

128 KByto und aloo CPIMVerdon il 82 RByte

Fur Atand S
WordSine 3.0 (MS 108, Db 190, ), dBaso 1| (NS 306, DM 3482

o el Mg for den Scivesider CPC 124

-

F 3
&

Diese Marki & Technik-Soltwareprodukte erhallen Sie

in den Computer-Abteilungen der Kaulhauser, bei Ihrem Camputerhandier,
im Bughhandel oder direkt baim Verlag gegen Vorauskasse



hnik

bhar!

'LAN - fur CP/M Computer

Sharkt s kvl Mk Lol

WordStar

fur den

.....

+ MICROSOFT p
£ ! ULII'PLAN Eetes s PCWATSS fra

Jedes Buch kostet

DM 49,-
(sFr. 45,10/0S 382,20)
Erhaltlich bei lhrem Buchhandier,

Markt&Technik

UN}ERNEHM EN SBEEE'(:_H [ﬁl'-‘;[l'-"ll!'\qr.‘rl im Avsland Bilte an untensiehende Adresson,

BUCHVERLAG

Markt & Technik Verlag Aktiengesellschalt
Hans-Finsel-51r. 2, BO13 Haar bei Minchen

Und dazu

die weiterfiihrende Literatur:
WordStar fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 779, ISBN 3-89090-180-8
WordStar flir den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 780,ISBN 3-89090-181-6
dBASE Il fiir den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 838,ISBN 3-89090-189-1
dBASE |l fur den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 837,I1SBN 3-89090-180-8
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 835,ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fur Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 836,ISBN 3-89090-189-1

Hardware-Anforderung fiir
Schneider-Computer:

Schneider CPC 464, CPC 664,

CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker
mit Centronics-Schnittstelle.
Hardware-Anforderung fiir
Commodore 128 PC:

Commodore 128/128 D, Disketten-
laufwerk, BO-Zeichen-Monitor,
Commodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle (chne
zwischengeschaltetes Interface),
Ubrigens gibt es WordStar, dBase
und Multiplan auch fiir NDR-
Computer. Zu beziehen bei Graf
Elektronik Systeme GmbH,
Magnusstr. 13, 8960 Kempten.

:nweiz: Markl & Technik Vertriebs AG, Kollerstr, 3, CH-8300 Zug, Tel (042) 4156 56
ich; Ueberreuter Media Handals- und Verlagsges, mbH., Alset St 24, A-1091 Wien, Tel. (0222) 481538-0






Programmiersprachen Thema

rolog ist neben Lisp eine der

Hauptsprachen der Kiinstli-

chen Intelligenz. Entwickelt
wurde sie 1972 von dem Franzosen
Alain Colmerauer an der Universitat
von Marseilles,

Der Hersteller der TurboVersion
setzte bereits mit Turbo-Pascal ei-
nen weltweiten Standard, der sich
auch in der Heimcomputerklasse
mit einschlagendem Erfolg durch-
setzte. Bis zu 10000mal schneller als
bisherige Versionen fiir Personal
Computer soll das neue Turbo-Pro-
log laut Entwicklungs-Chef Philippe
Kahn sein. Somit reichen damit aus-
gestattete Computer bereits an die
japanischen Prototypen der »Fiinfte-
Ceneration-Computer« heran.

Darf man den kithnen Prognosen
Kahns glauben, so werden in spite-
stens zwei Jahren weltweit iiber eine
Million Programmierer mit Turbo-
Prolog arbeiten. Damit bekdme die
standige Diskussion um die Kiinstli-
che Intelligenz endlich einen realen
Hintergrund auf breiter Front.

Fiir 350 Mark bekommt man eine
ganze Menge: Das Programmpaket
umfaft neben der Programmdisket-
te mit dem Prolog-Compiler und der
Demodiskette ein ausfihrliches
Handbuch. Darin enthalten ist ein
ausfithrlicher Einstieg in die Spra-
che Prolog mit vielen Beispielen, die
Sle auch auf der Demodiskette wie-
derfinden. AuRerdem erhalten Sie
mit dieser Diskette ein Mini-Exper-
tensystem namens »Geobase«, Es
soll die Leistungsfahigkeit von Tur-
bo-Prolog vor Augen fithren. Geoba-
se ist, wie es sich selbst nennt, eine
snatirlichsprachliche Schnittstelle
zu geografischen Daten der USAu,
Mit Geobase kommunizieren Sie, in-
dem Sie der Datenbank in natiirli-
cher (englischer) Sprache Fragen
zur Geografie der Vereinigten Staa-
ten stellen. Doch dazu spéter mehr.

Wahrscheinlich werden Sie fra-
gen, was iliberhaupt ist Prolog, was
zeichnet diese Programmierspra-
che gegeniiber Konkurrenten, wie
Pascal, Basic oder Modula aus? Die
grundlegenden Eigenschaften von
Prolog lassen sich mit wenigen Wor-
ten zusammenfassen.

Grafik: Igor — M. Schulz — Bertram
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Programmieren in Prolog heift,
dem Computer ein Problem direkt
in seiner formalen Logik zu {ibermit-
teln. Sie teilen dem Computer also
Fakten und Regeln mit, die fiir die
Losung des Problems maBgeblich
sind. Man zahlt Prolog daherauchzu
den »deklarativen« (beschreiben-
den) Programmiersprachen, im Ge-
gensatz zu den sprozeduralen« Pro-
grammiersprachen, bei denen ein
Problem Anweisung fiir Anweisung
programmiert wird. Fiir den, der
noch nie mit einer Sprache wie Pro-
log gearbeitet hat, mag das sehr ab-
strakt klingen, doch keine Angst:
Prolog lernt sich leicht, und wer hier

Computer der fiinften Gene-
ration werden Prolog spre-

chen. Warten Sie nicht dar~
auf! Turbo-Prolog lauft auf al-
len MS-DOS-Computern und
ist 10000mal schneller als an-
dere Versionen fiir PCs.

einmal hineingerochen hat, der er-
liegt einer ganz neuen Art Faszina-
tion.

Um mit Turbo-Prolog zu arbeiten,
muf Thr IBM-PC oder kompatibler
Computer mindestens iiber 512
KByte Arbeitsspeicher verfiigen, da
der Compiler bereits 384 KByte
werschlingt«, Als Betriebssystem ist
PC-DOS oder MS-DOS der Version
2.0 oder eine neuere erforderlich.
Nach dem Laden meldet sich das
Programm mit einer Startmeldung,
die iiber die verschiedenen Direc-
tory-Zugriffspfade fiir die verschie-
denen Datelarten informiert. Deren
Bedeutung im einzelnen finden Sie
in Tabelle 1.

Name Verzeichnis

FRO Verzeichnis der Quelltexte

OB] Linkbare Objekt-Dateien

EXE Ausfiihrbare Dateien

TURBO Eigentliches Prolog-
Verzeichnis

DOS Verzeichnis mit
COMMAND COM

Tabelle 1.

Die Dateizugriffspfade

Ein Druck auf SPACE beftrdert
Sie anschlieBend in [hre endgiiltige
Programmierumgebung, in der man
sich schon auf den ersten Blick wohl-
fihlt (Bild 1). Windowing, Fenster-
technik also, ist Trumpf in Turbo-
Prolog. Verlautbarungen des Her-
stellers zufolge, werden alle zukiinf-
tigen Sprachprodukte mit dieser
Oberflache versehen sein, so auch
die angekiindigte Version 4.0 von
Turbo-Pascal.

Ihnen stehen insgesamt fiinf Fen-
ster zur Verfiigung, die ganz unter-
schiedliche Aufgaben im Rahmen
des Programmierens wahrnehmen.
Sie dienen dem Editieren des Quell-
texts, der Dialogfithrung wihrend
des Programmlaufs, der Aufgabe
von Meldungen des Prolog-Sy-
stems, und der Kontrolle der Ausfith-
rung. Ein fiinftes Fenster wird fiir
den sogenannten »Auxiliary Editore
nur bei Bedarf gedffnet, Dieser ent-
spricht dem normalen Editor und
dient der gleichzeitigen Bearbei-
tung einer zweiten Datei. Wer schon

Sprache von morgen

einmal in Prolog programmiert hat,
wird dies als grof3e Hilfe zu schétzen
wissen. Mit dieser ausgekliigelten
Fenstertechnik haben Sie die,
zwangslaufig bei einer Programm-
entwicklung parallel ablaufenden
Prozesse, alle gleichzeitig im Blick-
feld.

Cberhalb der Fenster finden Sie
eine Meniileiste. In dieser erfolgt
die Auswahl der gewiinschten Funk-
tion mit den CursorTasten und an-
schliefendem Return oder einfach
durch Eingabe des Anfangsbuch-
stabens. Dasselbe gilt auch fiir an-
gewahlte Untermenis, die sich als
Pull-Down-Meniis présentieren und
direkt von der Meniileiste aus her-
abgelassen werden (rechts oben in
Bild 1). Beim erstmaligen Aufruf von
Turbo-Prolog sollte man sich vor al-
lem anderen dem Setup-Untermenii
widmen. Es enthalt eine Vielzahl an
Funktionen zur Initialisierung des
Programmes. Beispielsweise stellen
Sie hier die Bildschirmfarben ein.
Dies ist besonders bei der Verwen-
clung monochromer Monitore wich-
tig, da die Grundeinstellung vom
Hersteller auf Farbmonitore abge-
stimmt wurde, Auch laBt sich hier
die Grobe aller Fenster beliebig ein-
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Run Compile Rdit Options Files

Compile

TURBO PROLOG version 1.0

*
e

Message

stellen. Dies ist haufig beim Edit-
Window erforderlich, damit Sie den
Quelltext in méglichst groBen Teilen
iiberblicken. Wiinschenswert ware
in diesem Zusammenhang sicher
noch eine Funktion, mit der sich die
Fenster verschieben lieRen. Da die-
se aber fehlt, muP eine Ausweitung
eines Fensters immer auf Kosten ei-
nes anderen gehen. Hier hatte eine
Anleihe bei GEM gut getan.

Weitere Setup-Funktionensind zum
Beispiel die Voreinstellung des von
Turbo-Prolog benutzten Stapelspei-
chers oder die Anpassung der Kon-
figuration an die hierarchische Da-
teistruktur (siehe Tabelle 1). Wer mit
Festplatte arbeitet, muf diese Ein-
stellung zuerst vornehmen.

Und noch ein Tip: Unter sMiscella-
nous settings¢ im Setup-Untermenii
synchronisieren Sie die Ausgabe
auf Farbmonitoren mit dem »IBM-
CGA-Adapter«. Dieser verlangsamt
jedoch die Ablaufgeschwindigkeit
eines Programms bei Bildschirm-
ausgaben betrachtlich. Schalten Sie
die Synchronisation daher insbe-
sondere bei Monochrom-Monitoren
ab. Bei dem Demonstrationspro-
gramm »Hanoi« (Tiirme von Hanoi,
siehe Bild 2), das Sie ebenfalls auf
der Programmdiskette finden, ha-
ben wir bei abgeschaltetem CGA-
Adapter eine Beschleunigung um
den Faktor 1,8 gemessen.

Haben Sie schlieBlich alle Einstel-
lungen im Setup vorgenommen,
speichern Sie diese auf Diskette, da-
mit Turbo-Prolog in Zukunft sofort
nach dem Start automatisch nach Ih-
ren Wiinschen initialisiert wird.

Kompatibler Editor

Der Editor ist stark an den von
Turbo-Pascal angelehnt. Er ist wie
dieser auch zu Wordstar kompati-
bel, das heift fast alle CONTROL-

vindow
window
window

r ~ window
i edit window

11 down window

e Vet 110 Cirl 5. btop output Dt Tar ol Tihe ——

Sequenzen sind mit denen aus
Wordstar identisch. Die Arbeit mit
dem Editor gestaltete sich in unse-
rer Testphase komfortabel und pro-
blemlos. Lobenswert ist, daB der
Editor noch um einiges schneller
geworden ist, als sein Vetter aus
Turbo-Pascal. Haben Sie den Quell-
text im Editor-Fenster fertig, so wird
dieses mit ESC verlassen. Sie be-
stimmen nun im Meniipunkt »Op-
tions¢, ob Thr Programm in den Ar-
beitsspeicher oder in ein Disketten-
File compiliert werden soll. Auf der
Diskette lassen sich entweder link-
bare Objektdateien erzeugen, an
die Sie beispielsweise Assembler-
oder C-Routinen mit dem PC-DOS-
Linker anhdngen konnen, oder Sie
erzeugen ein EXE-File, das sich di-
rekt aus dem DOS »fahren« 1aBt.
Die Compilierung starten Sie iber
den entsprechenden Aufruf in der
Meniileiste. Erfolgt diese im Ar-
beitsspeicher, so 148t sich das Pro-
gramm anschliefend sofort mit RUN
aus der Meniileiste starten. Ein noch
nicht compilierter Quelltext kann
auch direkt mit RUN gestartet wer-

B it T_T_—‘

Options Files Setup Ruit

Bild 3. Eine
typische Sitzung
mit Geobase

den, der Compilerlauf wird dann
nachgeholt. StéRt der Compiler auf
einen Fehler, bricht er die Bearbel-
tung ab, gibt eine Fehlermeldung
aus, und setzt den Cursor in bewahr-
ter Turbo-Pascal-Manier an die Feh-
lerstelle im Quelltext. Sie kdnnen
dann sofort korrigieren. Diese Tech-
nik beschleunigt die Entwicklungs-
phase eines Programmes enorm. Im
Gegensatz zu anderen Sprachen
und Konkurrenzprodukten muB
nicht fiir jeden Testlauf der Edit-
Compile-Link-Run-Prozef durchlau-
fen werden.

Zur weiteren Unterstiitzung der
Testphase wurde ein Tracer imple-
mentiert, der durch ein eigenes Fen-
ster vertreten ist. Hiermit 1aRt sich
ein Programmlauf im Zeitlupentem-
po Schritt fiir Schritt mitverfolgen
und analysieren.

Wollen Sie einen fertigen Quell-
text auf Diskette speichern, so sprin-
gen Sie in das File-Untermenii. Hier
finden Sie auBerdem Funktionen
zum Laden und Umbenennen von
Dateien, zum Drucken, Kopieren
und Ldschen sowie zur Ausgabe der
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Directory. Auberdem ist ein DOS-
Ausgang vorgesehen, mit dem Sie
Prolog zwischenzeitlich verlassen,
um DOS-Funktionen aufzurufen,
zum Beispiel EDLIN oder FORMAT
Prolog wird dabei resident im Spei-
cher gehalten und bleibt wahrend
der Operationen im DOS unveran-
dert.

Bereits der Blick auf die Program-
mierumgebung hat gezeigt, daf
Prolog zu den professionellen Ent-
wicklungssystemen z&hlt, Die Quali-
tét einer Programmiersprache steht
und {&éllt jedoch mit der Leistungsfa-
higkeit des Compilers. Thn wollen
wir unter die Lupe nehmen.

Turbo mit Niveau

Der Sprachumfang von Turbo-
Prolog ist recht umfangreich, Er
geht weit liber den Edinburgh-Stan-
dard von Clocksin und Mellish hin-
aus und bietet alle wichtigen Zugrii-
fe auf die Hardware und das PC-
DOS, Hierzu gehéren ebenso der
Zugriff auf Speicher, 1/0O-Ports und
Tastatur oder die Programmierung
des Tongenerators. Ebenso lassen
sich die transienten DOS-Funktio-
nen aufrufen, so daB Loschen und
Umbenennen von Dateien oder so
selbstverstandliche Dinge wie der
Aufruf eines Directory aus Prolog
heraus moéglich ist. Mit dem BIOS-
Pradikat lassen sich sogar die BIOS-
Interrupts des PC direkt aufrufen,
um zusatzlich die residenten Sy-
stemfunktionen anzusprechen. So-
mit bietet Turbo-Prolog ohne viel
Aufwand die Kontrolle (ber den
ganzen Computer. Andererseits er-
gibt sich aus den nicht standardi-
sierten Erweiterungen der Nachteil,
daf3 sich die geschriebenen Pro-
gramme nicht ohne weiteres auf an-
dere PrologVersionen iibertragen
lassen. Eine Ubersichtiiber alle Pra-
dikate zeigt Ihnen Tabelle 2.

Ein groRes Plus kann der Compi-
ler in Sachen Geschwindigkeit ver-
buchen. Dies gilt sowohl im Hinblick
auf die Zeit, die fir die Compilie-
rung eines Quelltextes beansprucht
wird, wie auch fiir die Arbeitsge-
schwindigkeit des erzeugten QOb-
Jjektcodes. Eine der Besonderheiten
von Turbo-Prolog ist, daB es sich bei
dieser Implementation um einen
Compiler und nicht, wie bei fast al-
len anderen bekannten Versionen,
um einen Interpreter handelt. Diese
Tatsache birgt den grofien Vorteil in
sich, daf compilierte Programme
grundsatzlich um Gréfenordnun-
gen schneller sind als interpretierte,
Diesen Vorteil schwachen Compiler
im allgemeinen aber wieder da-
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durch ab, daR sie die Entwicklung,
besonders von langen Program-
men, verzogern, da sie vor jedem
Testlauf den gesamten Quelltext in
den Assembler-Objektcode neu
ibersetzen miissen. Da fiir gewthn-
lich eine Programmentwicklung vie-
le JTestfahrten« benétigt, erweist
sich besonders beilangen Program-
men ein Compiler als echter Brems-
klotz. Nicht so Turbo-Prolog: Folge-
richtig hat der Hersteller grofien
‘Wert auf einen schnellen Compiler
gelegt. Bei Programmen kurzer und
mittlerer Lange bemerkt man kaum,
daB man einen Compiler und kei-
nen Interpreter vor sich hat. Erst
hierdurch wird Turbo-Prolog dem

Anspruch an ein interaktives Ent-
wicklungssystem gerecht.

Handbuch als
Lehrsystem

Bei der Zusammenstellung des
Handbuches hat man sich ganz of-
fensichtlich mehr Miihe gegeben,
als es nach den eher spérlichen Do-
kumentationen zu Turbo-Pascal zu
erwarten war. Dem Handbuch
kommt gerade fiir den Anfénger ei-
ne groRe Bedeutung zu, wéhrend
sich der Prolog-Kenner schon bald
in der von aufien recht gut zugéngli-
chen Benutzeroberfliche ohne Hilfe
zurechtfinden wird. Um das Hand-

Fum Baispiel: wing San

beantworter maglich,

raniage

Simulationsmodelle

winen Teach:n Roboter

aus einem einzigen

elng SolaridianMac hil kg

kasten lassen
sich 10 und mehr
Peripheriegerite kanstruieren und pro-
grammiberen. fischertechnik computing
ist dber Interface kompatibel zu vielen
HCs und PC's, Fordern Sie das Infor- H
maticnsmaterial an! Auch Gber Anruf-
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buch sinnvoll zu nutzen, miissen Sie
mittlere bis gute Englischkenntnisse
besitzen, oder auf die angekiindigte
deutsche Ubersetzung warten, die
in wenigen Wochen erscheinen soll.

Der erste Teil des Handbuches ist
eine kurze, globale Einfithrung in
die Sprache Prolog. Auch die be-
sonderen Eigenschaften der Turbo-
Version kommen zur Sprache. An-
schliefend wird der Benutzer mit
der Oberflache, Fenstertechnik etc.
vertraut gemacht.

Eigentlicher Hauptteil ist aber der
etwas iiber 100 Seiten umfassende
Tutor. Dieser fithrt den Anfanger
Schritt fiir Schritt in Prolog ein und ist
mit iiber 60 Programmbeispielen er-
génzt, die Sie auch auf der Demodis-
kette finden. Der Kurs ist didaktisch
ausgesprochen Einsteiger-freund-
lich aufbereitet und fiihrt im ange-
messenen Tempo vom einfachen
Mini-Programm zu fortgeschritte-
nen Programmiertechniken. Der
sich anschlieRende »Programmers
Guide«wendet sich an den Profi und
behandelt Unterschiede zu anderen
PrologVersionen, Auch Speicher-
verwaltung, Compiler-Direktiven
(Tabelle 2), Programmierstil und
Einbindung von Modulen anderer
Programmiersprachen werden
ebenfalls  ausfiihrlich  erklart.
SchlieBlich erhélt der Benutzer im
»Reference Guide« eine alphabe-
tisch geordnete Kurziibersicht iiber
alle Prozeduren von Turbo-Prolog.

Sollte sich jemand mit diesem um-
fangreichen Werk schwer tun, so
liegt dies mehr an der Fremdartig-
keit von Prolog, das ja im Vergleich
zu anderen Programmiersprachen
ein grundsatzlich neues Denken
voraussetzt, Fiir diesen Fall kann
man jedem das Buch »Programming
in Prolog« von Clocksin und Mellish
warmstens ans Herz legen, das bis-
her leider auch nur in englischer
Sprache vorliegt.

Experte mitgeliefert

Mit der Demo-Diskette erhalt der
Benutzer auch ein recht umfangrei-
ches Programm, das einen Teil der
Fahigkeiten von Turbo-Prolog ein-
drucksvoll demonstriert. Seiner
Qualitat entsprechend wére Geoba-
se fast einen eigenen Test wert ge-
wesen.

Geobase kennt eine Vielzahl von
Daten iiber Staaten, Stadte, Flisse,
Einwohnerzahlen etc. in den USA,
Das Besondere an Geobase ist, daf
Sie mit dem Programm in natiirli-
cher Sprache (vorlaufig allerdings
in Englisch) kommunizieren. Ohne
eine spezielle Kommandosprache
zu lernen, kann jeder auf das Wis-
sen dieser Datenbank zugreifen.
Dieses Wissen ist in Fakten und Re-
geln in einer Datenbasis gespei-
chert. Das Listing zeigt einen klei-
nen Ausschnitt aus der sehr umfang-
reichen Wissensbasis zu Geobase,
Der Stellenwert, den Expertensyste-
me in Zukunft im Bereich der Bil-
dung und Kommunikation einneh-
men werden, lassen sich mit Geoba-
se bereits erahnen. Einen Ausschnitt
aus einem typischen Kommunika-
tionsprotokoll zeigt Bild 3.

Ein Prolog fiir
jedermann

Insgesamt zeigt Turbo-Prolog
rundum hervorragende Leistungs-
merkmale. Sie erhalten einen Com-
piler, der durch seine hohe Ge-
schwindigkeit glanzt und mit einer
komfortablen Programmierumage-
bung einfach bedient wird. Hand-
buch und umfangreiche Programm-
bibliothek unterstiitzen sowohl Ein-
steiger, als auch alte Prolog-Hasen
optimal. Der Preis von unter 400
Mark ist eine kleine Sensation, be-
denkt man, daB ahnlich professio-
nelle PC-Software oft ein Vielfaches

kostet. Unter dieser Voraussetzung
wird der ernsthafte Einstieg in die
Kiinstliche Intelligenz erstmals fiir
viele erschwinglich. Turbo-Prolog
hat grofe Chancen, sich, &hnlich
wie vor Jahren Turbo-Pascal, zu ei-
nem Renner unter den Program-
miersprachen zu entwickeln. Hierzu
milte allerdings eine grofe Zahl
Programmierer bereit sein, neue
Wege zu gehen, um ein ganz neues
Programmiergefiihl zu erleben. KI
fiir die Masse: Mit Turbo-Prolog
riickt diese Vision ein grofies Stiick
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Listing. Dies ist ein Bruchteil der Datenbasis fiir Geobase

138 R,

néaher. (Matthias Rosin/1g)
asserta nl
assertz *nobreak
attribute not
back *nowarnings
beep openappend
bios openmodify
bound openread
char__int openwrite
*check__cmpio | pencolor
*check__determ | pendown
clearwindow penup
closefile portbyte
*code *project
consult prt__dword
CUrsor readchar
cursorform readdevice
date readint
deletefile readln
*diagnostics readreal
dir readterm
disk removewindow
display renamefile
dot retract
edit right
editmsg save
eof scr__attr
existfile scr__char
exit shiftwindow
fail *shorttrace
field__attr sound
field__str storage
filepos str__char
file__str str__int
findall str__len
flush str__real
forward system
free text
frontchar time
frontstr trace
fronttoken *trace
graphics *trail
isname upper__lower
left window__attr
line window__str
makewindow write
membyte writedevice
memword writef
Tabelle 2, Alle Prolog-Priidikate
auf einen Blick, Compiler-
Direktiven ist ein * vorangestellt
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Programmieren
frank und frei

Neue Programmiersprachen sind ein Abenteuer, die zum Ex-
perimentieren herausfordern. Zum Ausprobieren aber lohnt
sich keine teure Software. Deshalb stellen wir Public Domain-
Sprachen vor, die es fast kostenlos gibt.

ublic Domain heiBen Pro-

gramme, bei denen die Auto-

ren auf ihr Vermarktungs-
recht verzichten. Diese Programme
diirfen deshalb frei kopiert und an
andere Computerfreaks weiterge-
geben werden. Neben allen mégli-
chen Programmen — angefangen
von Spielen bis hin zu sehr speziel-
len Utilities — gibt es auch Program-
miersprachen als Public Domain.

Warum verzichten manche Pro-
grammierer auf das Geld? Die mei-
sten dieser Programme stammen
ausden USA, Dort haben Computer-
besitzer eine etwas andere »Menta-
litate als hier in Europa. Dort steht
héufig nicht der»schnéde Kommerze
im Vordergrund, sondern Idealis-
mus und das Gefiihl, einer »Freak-
gemeinde« anzugehodren. Andere
Programme wurden fiir staatliche
Behorden entwickelt — etwa ein
Lisp-Interpreter fiir das amerikani-
sche Energieministerium — und
sind nun fiir den Hobbyeinsatz frei-
gegeben.

Eine besondere Spielart der Pu-
blic Domain ist die »Sharewares
oder »Freeware«. Darunter versteht
man Programme, die beliebig wei-
terverbreitet werden diirfen. Will
aber ein Computeranwender ein
Programm einsetzen, so wird er im
Titelbild gebeten, dem Programm-
autor ein Anerkennungshonorar zu
schicken oder zu iiberweisen. Als
»Belohnunge erhalt der sKunde« da-
fiir oft verbesserte Versionen, eine
detaillierte Anleitung zum Pro-
gramm, telefonische Unterstiitzung
bel Problemen mit der Software
oder auch den Quellcode von com-
pilierten Programmen,.

Einige hundert Disketten voll frei-
er Software — darunter natiirlich
auch viele mit Programmierspra-
chen — sind schon einen naheren
Blick wert. Public Domain-Software
unter CP/M wurde und wird mei-
stens von User-Groups zusammen-
gestellt, Die aktivste von ihnen istdie
SIG/M-User-Group mit weit iiber
zweihundert Disketten. Daneben
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gibt es noch die CP/M-User-Group
(etwa 90 Disketten) und kleinere
Vereinigungen von Hobbyfreunden
wie beispielsweise Pico-Net und die
Pascal-User-Group. Aus dem riesi-
gen Angebot haben wir einige wirk-
lich interessante Programme fiir Sie
herausgesucht. Dabei handelt es
sich ausschlieflich um CPE/M-Pro-
gramme. Besitzer der Schneider-
Computer und des Commodore 128
sind somit besonders angespro-
chen, In Amerika gibt es natiirlich
auch massenhaft Public Domain-
Software fiir MS-DOS-Geréte. Da
diese im Heimbereich in Deutsch-
land — zumindest heute — keine Rol-
le spielen, haben wir uns auf CF/M
beschrankt. Im folgenden geben
wir Ihnen einen Uberblick iiber ei-
nige Public Domain-Disketten und
geben Tips, welche Programme an-
gepalt oder neu compiliert werden
miissen. Die erste Diskette, die ein
Public Domain-Fan ins Auge fassen
soll, ist die SIG/M Diskette 067,
w$SMFORTHLASM« ist ein extrem
kurzer Forth-Interpreter, dessen
Obijektcode nur 2 KByte lang ist.
Dementsprechend kann man nicht
allzu viel von ihm erwarten. Die
grundlegenden Elemente von Forth
sind aber implementiert. Das Pro-
aramm muf vor dem ersten Start as-
sembliert werden, Dazu bendétigen
Sie +MACCOM:e und »HEXCOM.,
COM¢« oder ahnliche Assembler.
Wer nur CE/M 2.2 benutzen will,
kann aber auch dort Mac und Hex-
com verwenden. Diese nutzen nam-
lich keine spezifischen Eigenschaf-
ten des Betriebssystems aus. Mit

A) MAC SMFORTH1
A) HEXCOM SMFORTH1

assemblieren Sie Small-Forth.
wREZT7/31. ASM« ist eine Fortent-
wicklung des beriihmten 8080-Dis-
assemblers »Resource«. Er ist eines
der Glanzstiicke der Public Domain
und wurde immer wieder verbes-
sert. In der Urform stammt das Pro-
gramm von Ward Christensen. Im
Gegensalz zu den eher rudimenta-

ren Fahigkeiten der Systemdebug-
ger »SIDCOMz« und »DDTCOMz ist
»Resource« ein echtes Superpro-
gramm. So erkennt es automatisch
Texte im Speicher, wenn diese l&n-
ger als acht Byte sind. Mit wirklich
erstaunlicher Treffsicherheit unter-
scheidet er Programmcode und Da-
tenbereiche. Daneben setzt er auto-
matisch Labels und schreibt eine
voll assemblierfahige Quellcode-
Datel. In der Datei »REZ7/31.DOCx«
finden Sie eine genaue Bedienungs-
anleitung. »REZ7/31. ASM« muf® vor
dem ersten Start mit Mac assem-
bliert werden.

A)MAC REZ7/31

A) HEXCOM REZ7/31

Sie diirfen aber auch die CF/M
2.2-Programme sASMCOM:« und
»LOADCOM« benutzen, wenn Sie
die TITLE-Zeile im Quellcode er-
satzlos streichen. Einen kompletten
Pascal-Compiler finden Sie auf
SIG/M Diskette 082. Dabei handelt
es sich um JRT-Pascal, dessen Nach-
folger unter dem Namen Nevada-
Pascal professionell vertrieben
wird. Die Diskette kann auf dem
Schneider ohne jede Anpassung
benutzt werden., Das Programm
WJRTPASZ2COM« stellt den eigentli-
chen Pascal-Compiler dar, der eine
»INT«-Datel erzeugt. Mit »EXEC,
COM« werden compilierte Pro-
gramme aufgerufen. Funktionen
wie EXP, SIN, COS und TAN stehen
in einer Bibliothek auf der Diskette
und werden bei Bedarf nachgela-
den. Durch den sehr intelligenten
Algorithmus stehen nur die am hau-
figsten bendtigten Funktionen und
Prozeduren im Speicher. Dabei diir-
fen die Programme nahezu unend-
lich grofs werden — so grof wie die
Kapazitat aller angeschlossenen
Diskettenstationen.

Besitzer des Mikrosoft-Makroas-
semblers MACRO-80 (vM80COM«
und »LE0COMu) finden auf den drei
SIG/M Disketten 088, 089 und 090
mit »SYSLIB« (sSystem Library«) eine
der vollstandigsten Makrosammlun-
gen, die es lberhaupt gibt. Alles
was man jemals zur Programmie-
rung in Maschinensprache benttigt,
findet man. Von verschiedenen Sor-
tieralgorithmen, Rechenroutinen,
Zufallszahlen, Dateizugriffen, bis
zum Einlesen des Directory — ein-
hundertdreiig hochgradig opti-
mierte Maschinenroutinen stehen
auf den drei Disketten. Zusatzlich
wurde das komplette Handbuch als
Wordstar-Dateien (etwa 250 KByte)
abgelegt. Bei vielen Routinen fallt
das Umschreiben auf den Assem-
bler sMACCOMz« und »ASMCOM«
nicht schwer. »DASMCOM« auf
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SIG/M Diskette 091 ist eine assem-
blierte und weiterentwickelte Ver-
sion des Ressource-Disassemblers.
Allerdings fehlt hier die Dokumen-
tation, so daB man sich trotzdem die
Diskette 67 zusatzlich besorgen
muf. Als eines der wenigen CP/M-
Programme ist »"DASMCOMz« nicht
auf den 8080-Code, sondern auf
780-Mnemonics ausgerichtet. Der
Quellcode wird mitgeliefert. Des
weiteren enthélt die Diskette 91 ei-
nen der besten Diskettenmonitore,
der je geschrieben wurde.

»DUTILCOMz« (ein Nachfolger von
»DUCOMy) ist eine richtige kleine
Programmiersprache samt Makro-
befehlen und Wiederholungs-
schleifen. Das erlaubt die komforta-
ble Manipulation jedes einzelnen
Sektors auf der Diskette.

»DUTILCOMz« arbeitet allerdings
nicht unter CP/M-Plus. Fiir Besitzer
des Schneider CPC 6128 kein Pro-
blem, denn dieser arbeitet auch un-
ter CP/M 2.2 (Seite 4 der Systemdis-
ketten). »XLATE2COMAz ist ein sehr
niitzliches Programm, das Quell-
code-Dateien aus dem 8080- Assem-
bler in Z80-Code iibersetzt. Die Dis-
kette 91 ist iibrigens von den bespro-
chenen Disketten am umkomplizier-
testen zu handhaben — »Load and
Run« heiBt das Motto, »PISTOL« (»Por-
tably Implemented Stack-Orienta-
ted Languages) auf SIG/M Diskette
134 ist eine Forth-ahnliche Sprache,
die aber einige Vorteile gegeniiber
Forth besitzt. So ist die Fehlerkontrol-
le wesentlich ausgepragter als in
Forth. Pistol liegt sowohl in C-Quell-
code als auch in lauffahiger Form
vor. Zu Pistol gehért eine ausfiihrli-
che Einfithrung in diese hochinter-
essante Programmiersprache, Fas-
ziniert Sie die Kiinstliche Intelligenz?
Falls Sie bisher vor der Anschaffung
eines Lisp-Interpreters wegen der
damit verbundenen hohen Kosten
zuriickgeschreckt sind, hilft Thnen
SIG/M Diskette 118. »XLISPCOMYq«
ist ein leistungsfahiger Interpreter
fiir die Sprache, in der viele Anwen-
dungen der »Artificial Intelligence«
programmiert sind. XLisp ist sowohl
als Quellcode in C sowie auch als di-
rekt startbare COM-Datei vorhan-
den. Testen kénnen Sie die Rechen-
fahigkeiten von LISP bei der »Polni-
schen Notation«. Forth verwendet ja
bekanntlich die »Umgekehrte Polni-
sche Notations,

Die Theorie des Compilerbaus ist
eine Doméne des Ziiricher Profes-
sors Niklaus Wirth. Zwei Beispiele
fiir tatsachliche lauffdhige Compiler
finden Sie auf SIG/M Diskette 162.
PL/0 (»PLOCOMy) ist eine abgema-
gerte Version der Programmier-

sprache PL/l. Bei Concurrent Pas-
cal-S handelt es sich um einen Pas-
cal-Compiler, der Multitasking
kennt. Das bedeutet, da? gleichzei-
tig mehrere Pascal-Prozeduren be-
arbeitet werden konnen. Zum rea-
len Programmieren eignen sich bei-
de Compiler weniger. Sie sind aber
ausgezeichnete  Demonstrations-
programme fiir alle, die wissen wol-
len, wie ein Compiler funktioniert
oder gar mit dem Gedanken spiel-
ten, selbst einen zu schreiben. Die
Quellcodes sind — wie kiénnte es bei
Niklaus Wirth anders sein — in Pas-
cal geschrieben.

Es gibt aber noch weitere User-
Groups, die Public Domain-Softwa-
re zur Verfiigung stellen. Wenn Sie
auch unter CP/M in Basic program-
mieren wollen, finden Sie unter Pu-
blic Domain mehrere Basic-Inter-
preter und -Compiler. Das Lawren-
ce Livermore-Basic auf CP/M UG
Diskette 2 hat die stattliche Léange
von 38 KByte im Objektcode. Das ist
allerdings iibertrieben. Der Inter-
preter ist ndmlich nur 8 KByte lang,
wird aber unsinnigerweise an die
Adresse 32768 geladen. Der Basic-
Interpreter wird mit »LLLBASIC.
COMu gestartet. Er verarbeitet auch
FlieBkommazahlen, Beachten miis-
sen Sie, daB in LllBasic alle Befehle
in GroRbuchstaben eingegeben
werden miissen. Leider fehlen bei
LllBasic sowohl Dokumentation als
auch Beispielprogramme. Einen an-
deren Weg als das interaktive LllBa-
sic geht der Basic-Compiler Basic-E
auf CP/M UG Diskette 5. Dieser
{ibersetzt die Programme zuerst mit
einem Compiler in eine INT-Datei.
Diese wird dann mit einer Laufzeit-
routine ausgefiithrt. So gibt es dann
auch zwei Compiler (»BAS2-0COMu«
und »BAS2-1COM«) und drei Inter-
preter (RUN2-2COM¢, »RUN2-3.
COMu«und »sRUNK2-0COMz«) auf der
Diskette. Das Basic ist im Prinzip ge-
nauso leistungsfdhig wie Microsoft-
Basic, kennt aber einige Befehle
mehr. Einige Erweiterungen erin-
nern an CBasic. Beispiele fiir Basic-
E-Fahigkeiten sind der wahlweise
Verzicht auf Zellennummernund die
Fahigkeit, mehrdimensionale Da-
tenarrays und Dateizugriffe, Zufalls-
zahlen, lange Variablennamen,
Strings mit LEFTS$, RIGHT$ und
MIDS, IFTHEN-ELSE, mehrere Be-
fehle in einer Programmzeile, Unter-
programme und so weiter zu ver-
wenden. Erklért wird alles am Bei-
spielprogramm  »OTHELLOBAS«
Sie kénnen es compilieren und dann
starten.

A) BAS2-0 OTHELLO $B
BASIC-E COMPILER VER 2.0

0 ERRORS DETECTED

A) RUNK2-0 OTHELLO

BASIC-E INTERPRETER: VER K2.0
Is this a new game or old?

Des weiteren findet man auf der
Diskette die Quellcodes der CP/M-
Teile +LOADPLMz, »CCPPLM« und
»BDOS.PLMu. Dabei handelt es sich
allerdings um die uralte Version von
CP/M aus dem Jahr 1975. Man
nimmt aber mit Erstaunen zur Kennt-
nis, daB das CP/M-Betriebssystem
gar nicht in Maschinensprache co-
diert wurde, sondern in PL/M.
CP/M UG Diskette 10 enthilt eine
verbesserte Version des Lawrence
Livermore-Basic. Es belegtin dieser
Version auch auf der Diskette nur
noch 7 KByte. Und Sie erhalten eini-
ge Tips zur Bedienung des Interpre-
ters. Umihn zu starten, muf3 nach sei-
nem Namen ein Dateiname stehen.
Das gilt auch, wenn Sie diese Datei
gar nicht bearbeiten wollen.

Sobald der Interpreter seine Ein-
gabebereitschaft signalisiert, ge-
ben Sie den Befehl »PTAPE« an,
Dann wird das Programm »TEST.
FIL« in den Speicher geladen und
kann gelistet (LIST) oder gestartet
(RUN) werden. Der Befehl NEW exi-
stiert beim LllBasic unter dem Na-
men SCR (Scratch).

Allgemein gilt, daR Sie Eingabe-
fehler nicht mit DEL korrigieren kén-
nen, sondern mit CTRL-H. Das be-
zieht sich itbrigens auch auf die an-
deren erwdhnten Basic-Interpreter
wie beispielsweise das Basic/5. Ba-
sic/5 auf CP/M UG Diskette 11 ist
ein Interpreter. Er belegt nur 5 KBy-
te im Speicher. Die Dokumentation
fiir das Programm ist erstaunlich
umfangreich und steht in der Datei
»BASIC/5.DOCx. Basic/5 kennt ne-
ben den iiblichen Befehlen auch Zu-
griffsméglichkeiten auf die Disket-
tenstation, PEEK, POKE, INP und
QOUT sowie eine Fehlerbehand-
lungsroutine mit TRAP. Diskettenda-
teien werden mit UNSAVE gel6scht.
FlieRkommazahlen sind mit einer
Nachkommastelle erlaubt.

Zum Schluf deshalb nur noch ein
paar Hinweise auf weitere interes-
sante Programme. Es gibt mehrere
Versionen eines Small-C-Compilers
(nicht identisch mit dem kommer-
ziell vertriebenen Produkt aus Dr.
Dobbs), verschiedene Forth-Inter-
preter, die Unterrichtssprache Pilot
(»Programmed Inquiry, Learning or
Teaching«) oder auch Stoic (»Stack
QOrientated Interactive Compiler).
Quellen fiir Public Domain-Software
finden Sie regelméRig auf unserer
Public Domain-Seite.

(Elisabeth Stenzel/hg)

Ausgabe 10/Oktober 1986



HAlgol

O scharfes Getrank

O technisch/wissenschaftliche
Programmiersprache

[0 Méannername

ARlgorithmus

[0 krankhafte Zuckungen bei
Wasserpflanzen

[0 Handlungsanweisung

[0 seelisches Wohlgefiihl

ASCII-Code

[ Pflanzendiinger

[0 Standard-Code fiir Informations-
Austausch

[0 Geheim-Code des CIA

Assembler

[0 Papiersammelmappe

[0 Binadrcode-Wandler

[0 Schrottpresse

Basic

O kleines Schwimmbad

0 Programmiersprache

O Zeichentrickfigur

Binar

[ Inland-Gewésser betreffend

0 Zahlensystem zur Basis 2

[0 heimisches Nagetier

Bool’sche Algebra

[0 statistische Erfassung
eifersiichtiger Personen

[0 Verkniipfungsregeln binarer
GroBen

[0 Lehre von Schall und Rauch

Branch

[0 ausgedehntes Friihstiick

O Verzweigung im Programm

O Lockruf des Auerhahns

Checksumme

[0 Scheckbetrag

[ Priifsumme

[J Wachter-Biene

Cobol

[J Marchenwesen

[J Programmiersprache

[0 zweiter Haltebolzen beim
Briickenbau

Compiler

[J Neuentwickelter Automotor

(] Ubersetzer fiir
Programmiersprachen

[] Hilfsmittel fiir Gartner

Debugger

[J Kohlebagger
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O Fehlersuchprogramm

O Animateur im Ferienclub

Declaration

O Steuererklarung

[0 Anweisung im Quellcode

[0 Offenbarungseid

Default

O Stiirmerfaul im FuB3ball

[ Standardwert

[0 alteres Obst

Emulator

[0 Reinigungslotion fiir Computer

[0 Nachbildung eines
Computersystems

[ Rolltreppe in der CPU

Fortran

[0 chinesisches Bollwerk

[0 héhere Programmiersprache

[0 plattdeutsch fiir Fersengeld

Hexadezimal

[ Zusatz bel minderwertigen
Weinen

[0 Zahlensystem zur Basis 16

[0 Synonym fiir Hexen-Einmaleins

Héhere Programmiersprache

[J Prozessorsprache fiir
Bergbahnen

[J anwendungsorientierte, nicht
anlagengebundene
Programmiersprache

[0 vatikanische
Programmiersprache

Interpreter

[0 Hellseher

[ Systemprogramm

[0 Bundestagspressesprecher

Interrupt

[0 Vulkanausbruch

[ Unterbrechung

0 Fernseh-Stérung

Label

[J Zigarettenmarke

[J symbolische Adresse

[ Frauenname

[ amerikanische Freiheitsstatue
[ Bibliothek

[J Lebensart

Linker

[J hinterhaltiger Mensch

[J Programmteil Verbinder

[ iiberzeugter Linkshander

g
[0 aufmerksames Zuhoren

O Programm-Ausdruck
O ideenreiches Wesen

Makroassembler

[0 Schrottpresse fiir Laster

[0 Zusammenfassung
wiederkehrender Anweisungen

[0 Sammlervereinigung

[0 Unterhaltung zwischen
zwei Computern

[ direkte Programmiersprache

[0 quietschende mechanische Teile

Mnemonik

[0 Gesichtsausdruck

[0 Technik der Gedachtnishilfe

[0 Marchengeschichte

Numerisch

[ afrikanischer Abstammung

O aus Ziffern bestehender
Zeichenvorrat

[J hintereinander

Objekt Code

O Aufforderung zum
Personenschutz

[0 Darstellungsart von
Maschinenprogrammen

[0 Hausnummer

Oktal

[0 ungewdshnliche Medizin-
Verabreichung

[0 Zahlensystem mit der Basis 8

[0 Meeresbewohner

Overflow

O Riesenwuchs

O Uberlauf

[0 Uberfliegen

Pascal

[ Schlagersanger

[0 héhere Programmiersprache

[J Erfinder der Dampfmaschine

Progrgmm !

[ Preisangabe in Mark/Gramm

[0 Gruppe von Anweisungen

[J stérende Unterbrechung im
Werbefernsehen

[0 systematische Wassersuche

O urspriingliche Programmier-
sprache vor der Ubersetzung

[J das erste Computerprogramim
der Welt

Register _

[0 akademischer Titel

[0 Speicherstelle der CPU

[ Flensburger Spezialitat

Software

O verformbare Haushaltsgiiter

[0 Computerprogramme

[ fliissige Zutaten zur Softeis-
Herstellung

Speicherresident

[J Untergrundorganisation gegen
RAM-Speicher

O stédndig im Speicher vorhanden

[0 DachgeschoRwohnung

Zufallszahl

[0 Wert zur Messung des Zufalls

O zufallig ausgewdhlte Zahl

[ Cliicksspiel
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... Und endlich

auch erfahren!

Die Programmiersprache HAlgol
ist eine problemorientierte, hthere
Programmiersprache fiir Aufgaben
im technisch-wissenschaftlichen Be-
reich. Algol steht dabei als Abkiir-
zung fiir Algorithmic Language
(algorithmische Sprache).

Ein Algorithmus ist eine genaue,
eindeutige Handlungsanweisung,
um ein Problem zu lésen. Beispiels-
weise kann man nach dem euklidi-
schen Algorithmus eindeutig den
gréRten gemeinsamen Teiler zweler

anzer Zahlen berechnen. Die

bersetzung eines Algorithmus in
eine Programmiersprache ergibt
ein Programm.

Der ASCII-Code ist ein amerika-
nischer Standard-Code fiir Informa-
tions-Austausch (American Stan-
dard Code for Information Inter-
change) innerhalb dessen alle
Buchstaben, Zahlen und einige Son-
derzeichen durch jeweils eine be-
stimmte Zahl bezeichnet werden.
Der ASCII-Code ist beispielsweise
in fast allen Druckern als Zeichen-
satz vorhanden.

In erster Linie ist ein Assemblex
ein Ubersetzungsprogramm, das
ein in Assemblersprache geschrie-
benes Programm in maschinenin-
ternen Bindrcode umwandelt. Dabel
werden die mnemonischen Opera-
tioncodes in Maschinensprache
ilbersetzt und die symbolischen
Adressen in absolute Adressen um-
gesetzt, In zweiter Linie wird auch
die Assemblerprogrammierspra-
che selbst als Assembler bezeich-
net.

Eine der einfachsten Program-
miersprachen ist Basic (Beginners
All Purpose Symbolic Instruction
Code). Sie zahlt zu den htheren Pro-
grammiersprachen und kommt h&u-
fig bei Mikrocomputern und Perso-
nal Computern zum Einsatz, Der
Vorteil von Basic ist die leichte Er-
lernbarkeit sowie ihre Realisierung
durch kleine Interpreter und der
damit verbundenen Anwender-
freundlichkeit. Die Nachteile liegen
darin, daP Basic die strukturierte
Programmierung nur teilweise un-
terstiitzt, Basic-Programme oft un-
iibersichtlich und schwer lesbar
sind und fiilr komplexe Probleme
nur bedingt eingesetzt werden kon-
nen.

Das bindre Zahlensystem basiert
auf der Basis 2. Alle Zahlen werden
durch die Werte 0 und 1 ausge-
driickt. Die dezimale Zahl 46 lautet
in bindrer Schreibweise 101110 (1x2°
4+ 0x2% 4 1x2% + 1x22 + 1x2! + Ox29).

In der Mathematik wird die
Bool'sche Algebra fiir die Beschrei-
bung von Problemen der Schaltlo-
gik verwendet. Sie gibt die Regeln
der Verkniipfung bindrer Grofen
durch die Operationen UND, ODER
sowie der Negation NICHT vor. Mit
diesen elementaren Operationen
lassen sich alle komplexeren logi-
schen Beziehungen darstellen. Den
beiden Werten 0 und 1 der binaren
GréBen entsprechen in der Schal-
tung das Fehlen (0) und Vorhanden-
sein (1) eines Signals (beispielsweise
elektrischer Strom an oder aus).
Diese elementaren Operationen lie-
fern die Vorlage zur technischen
Realisation.

Als Branch bezeichnet man
hauptséchlich eine Verzweigung in
einem Programm, ander von der se-
quentiellen Befehlsabarbeitung ab-
gewichen wird, um an anderer Stel-
le fortzufahren. Derselbe Ausdruck
wird auch fiir einen Schaltkreis mit
Mehrfachiibertragungsmoglichkei-
ten (Fanned-out circuit) verwendet
(beispielsweise zwischen mehreren
Terminals und einem Zentralrech-
ner).

Wird tiber einen Datenteil mit ei-
nem Algorithmus ein bestimmter
Wert errechnet, so spricht man von
einer Checlksumme (Priifsumme).
Happy-Computer-Leser kennen sol-
che Priiffsummen aus den im Pro-
grammteil verdffentlichten Listings.

Cobol (Common Business Orien-
ted Language) ist eine kaufmén-
nisch orientierte Programmierspra-
che, die speziell auf Probleme aus
diesem Bereich zugeschnitten ist.

Programme, die ein in hoherer
Programmiersprache geschriebe-
nes Programm in Maschinencode
iibersetzen, nennt man Compiler
oder Kompilierer. Der Compiler
fithrt zundchst eine lexikalische Prii-
fung auf richtige Schreibweise
durch. Bei Bedarf zeigt oder druckt
er Fehlermeldungen und erzeugt
den Maschinencode des betreffen-
den Computers. Er kann auch den
Maschinencode in Hinsicht auf el-

nen bestimmten Computer optimie-
ren. Das Endprodukt einer Bearbei-
tung durch einen Compiler ist ein
Modul in Maschinencode, welches
normalerweise mit weiteren Modu-
len zusammen das endgiiltige Pro-
gramm ergibt. Ein Compiler iiber-
setzt also ein Programm in Maschi-
nensprache.

Mit einem Debugger (debug pro-
gram) wird die Fehlersuche in ei-
nem Programm unterstiitzt. Er stellt
iiblicherweise eine Reihe von Funk-
tionen zur Verfiilgung, wie beispiels-
weise Programmunterbrechungs-
punkte, sowie Kontrolle und Ande-
rung der verwendeten Variablen
und Register wahrend des Pro-
grammlaufs.

Die Declaration ist eine Anwel-
sung im Quellcode, die ein Gerét
oder einen Wert bezeichnet, der
von einem Programm beim Ablauf
angesprochen wird. Eine »declarati-
ve Instruction« ist eine erklarende
Anweisung.

Ein Default ist ein vom System zur
Verfiigung gestellter Standardwert,
der bei der Verarbeitung verwen-
det wird, sofern keine Alternativ-
werte eingegeben wurden.

Ein Programm, das den internen
Aufbau eines Computers und des-
sen Mikroprogramm nachbildet,
bezeichnet man als Emulator. Pro-
gramme des emulierten Computers
koénnen dadurch auf anderen Com-
putern ablaufen.

Fortran ist die Abkiirzung fiir For-
mula Translation, eine Ende der
fiinfziger Jahre entwickelte héhere
Programmiersprache, die haupt-
sdchlich fiir technisch-wissenschaft-
liche Aufgaben verwendet wird.

Das hexadezimale Zahlensystem
beruht auf der Basis 16. Neben den
Zahlen 0 bis 8 finden die Buchstaben
A bis F fiir die dezimalen Zahlen 10
bis 15 Verwendung. Die Zahl 53676
wird im Hexadezimalsystem als
DIAC (13x16% + Ix16% + 10xI6' +
15x16%
dargestellt.

Eine hohere Programmierspra-
che ist fiir einen speziellen Anwen-
dungsbereich konzipiert, die im
Cegensatz zur Assemblersprache
nicht an eine bestimmte Computer-
anlage gebunden ist, Sie erlaubt el-
ne an der spezifischen Aufgaben-
stellung des Anwenders orientierte
Formulierung des Problems. Hohe-
re Programmiersprachen verfligen
im allgemeinen iiber verschiedene
Datentypen wie ganze Zahlen, reel-
le Zahlen, Wahrheitswerte, Tabel-
len, Strukturen, Zeichen, Texte. Wei-
tere Bestandteile héherer Program-
miersprachen sind komfortable
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Programm-Steuerelemente wie
Schleife, bedingte Anweisung, Aus-
wahlanweisung und Ein-/Ausgabe-
kontrolle.

Der Interpreter ist ein Systempro-
gramm, das in héheren Program-
miersprachen geschriebene Pro-
gramme direkt ausfithrt, Es wird al-
so nicht erst ein Objektcode er-
zeugt, der dann fiir sich allein lauffa-
hig ist.

Ein Interrupt ist eine Unterbre-
chung des normalen Programmab-
laufes eines Systems, um die Bear-
beitung eines anderen Programms
freizugeben.

In Programmiersprachen be-
zeichnet ein Label eine symboli-
sche Adresse. Label nennt man
auch einen Datenblock, der zur
Identifikation oder Kennzeichnung
dient.

Eine Library (Bibliothek) ist eine
Sammlung von Unterprogrammen,
die haufig vorkommende Aufgaben
erledigen. Die Unterprogramme
sind im relokativen Code abgelegt
(nicht an einen bestimmten Spei-
cherbereich gebunden), so daB sie
sich an beliebiger Stelle in ein Pro-
gramm einfilgen lassen,

Getrennt compilierte Unterpro-
gramme fafBt der Linker (Sprach-
verarbeiter) zu einem Lademodul
zusammen,

Als Listing gilt jede ausgedruckte
Information, die wahrend des Be-
triebs, Programmtests oder bei der
Wartung eines Computers anfallt.
Im Heimcomputerbereich wird der
Ausdruck eines Programms als Li-
sting bezeichnet.

Ein Makroassembler ist eine Pro-
grammiersprache zur Zusammen-
fassung immer wiederkehrender
Anweisungen unter einem Namen,
Anstatt jedesmal alle Anweisungen
explizit im Programm schreiben zu
miissen, braucht der Programmie-
rer nur den Namen (Makroaufruf)
anzugeben, unter dem die einzel-
nen Anweisungen zusammengefaft
wurden.

Auch die Maschinensprache ist
eine Programmiersprache. Ihre An-
weisungen werden vom Computer
direkt, das heifdt ohne vorhergehen-
de Compilierung oder Interpretie-
rung ausgefiihrt. Maschinenspra-
che ist an den Fahigkeiten eines be-
stimmten Computers und nicht an
den Anforderungen des Benutzers
orientiert.

Die Mnemonik ist die Technik der
GedAachtnishilfe durch die Verwen-
dung von aussagefdhigen Kurzbe-
zeichnungen, Die mnemonische Be-
zeichnung von Deutscher Mark ist
zum Beispiel DM,

Der numerische Zeichenvorrat
besteht aus Ziffern.

Eine Darstellungsart von Maschi-
nenprogrammen ist der Objectco-
de. In diesem Code abgefalte Pro-
gramme sind direkt ausflihrbar (Ab-
solutcode) oder bediirfen vor ihrer
Ausfithrung einer Adrefmodifika-
tion (relokativer Code). Der Object-
code wird von Compilern bezie-
hungsweise Assemblern erzeugt,
die das Benutzerprogramm in die-
sen Code libersetzen.

In der oktalen Rechenweise ha-
ben alle Zahlen die Basis 8, die Zah-
len 8 und 9 aufwérts kennen dieses
Zahlensystem nicht. Nach der 7
kommt sofort die 10. Die Zahl 46
schreibt man in oktaler Form 56
(5x8' + 6x8%).

Wenn eine Rechenoperation die
Register-Kapazitit des Computers
ibersteigt, kommt es zu einem
Overflow (Uberlauf). Das tritt auch
ein, wenn das Ergebnis einer Ope-
ration die Kapazitit des aufnehmen-
den Speichers iiberschreitet oder
wenn der im Rechner darstellbare
Zahlenbereich {iberschritten wird.

Pascal ist eine hohere Program-
miersprache auf der Grundlage von
ALCGOL.

Ein Programm ist eine Gruppe
von Anweisungen, die selbstandig
vom Computer durchgefiihrt wer-
den ktnnen. Das Programm dient
zur Losung eines speziellen Pro-
blems und ist dazu in einer genau
definierten Programmiersprache
geschrieben. Unter Programmieren
versteht man den Vorgang des Pro-
grammschreibers.

Quellprogramm (Quellcode) ist
die Bezeichnung fiir die urspriingli-
che Programmversion, aus der ein
Compiler den Maschinencode er-
zeugt.

Ein Register ist ein Speicher in ei-
ner CPU und kann Zwischenergeb-
nisse, Befehle und Adressen spei-
chern. Man unterscheidet zwischen
Akkumulator-, Adref- und Steuerre-
gistern.

Software ist die Bezeichnung fiir

alle Programme eines Systems. Je-
des Computersystem besteht aus
Software und Hardware (Computer-
system, Peripheriegeréte etc.).
Als speicherresident bezeichnet
man Programme, die standig im Ar-
beitsspeicher eines Computersy-
stems vorhanden sind und bei Be-
darf gestartet werden.

Eine Zufallszahl ist eine Num-
mernfolge, bei der jede Ziffer mit
der gleichen Wahrscheinlichkeit
auftritt. Filr die Erzeugung einer Zu-
fallszahl wird ein spezieller Zufalls-
zahlen-Algorithmus benutzt, (zu)

ereits auf der Hannover
B CeBlIT-Messe war der Proto-

typ des Seikosha SP 180 VC zu
bewundern, jetzt gibt es ihn endlich
beim Handler. Das »WCu steht dabei
wie gewohnt fiir den direkten An-
schlu® an die Commodore-Com-
puter C 16, C 64 und C 128. Eine
weitere Version mit Centronics-
Schnittstelle ist in Vorbereitung.

Der SP 180 VC ist schlicht und
funktionell aufgebaut. Er sieht zwar
unscheinbar aus, man darf sich je-
doch nicht durch AuRerlichkeiten
von der tatsdchlichen Qualitat tau-
schen lassen. Der Drucker ist vom
Preis-/LeistungsVerhéltnis her eine
Sensation, NLO-Schrift fiir unter 600
Mark ist ein Preis-Hammer.

Auf dem Gehéduse findet man nur
eine einzige Taste. Mit ihr wird die
NLQ-Schrift ein- oder ausgeschaltet.
Diese Taste 16st auch den Selbsttest
aus, wenn man sie beim Einschalten
gedriickt halt. Die sonst iiblichen
Linefeed- und FormfeedTasten
(Zeilen- und Blattvorschub) fehlen;
man kann aber beide Funktionen
softwaremépRig als Befehlssequenz
an den Drucker senden mit »PRINT
#xCHR$(10)« fiir Zeilenvorschub
und »PRINT #x CHR$(12)« fiir Blatt-
vorschub. Als Alternative bleibt
noch der tibliche Griff zum Walzen-
drehknopf an der Seite.

Viel Leistung zum
niedrigen Preis

Mit im Lieferumfang enthalten ist
ein aufsetzbarer Traktor, der die
Verwendung von randgelochtem
Endlospapier erlaubt, Das Papier
wird vom Traktor durch die Walze
gezogen und nicht, wie meist iiblich,
geschoben. Das hat den Vorteil ei-
ner sehr exakten Papierfithrung, au-
Berdem ist der Papiertransport
technisch einfach gelést. Der Nach-
teil: Um das letzte Blatt eines Aus-
drucks als Gangzes abzutrennen,
mufB man ein weiteres Blatt opfern.
Ebenfalls mitgeliefert wird in der
VCVersion ein serielles Kabel fiir
den Anschlup an den C 64,

Fiir Einzelblétter besitzt der SP 180
einen Papier-Andruckbiigel. Wenn
der Traktor aufgesetzt ist, wird die-
ser Biigel automatisch auf Abstand
von der Walze gehalten, damit
durch eventuell unterschiedliche
Papiertransportgeschwindigkeiten
das Papier nicht zerrissen oder zu-
sammengeschoben wird.

Der Druckkopf hat neun Nadeln
mit denen alle Text- und Crafikzei-
chen gedruckt werden, Fiir Grafik-
ausdrucke stehen dabei bis zu 480
Punkte je Zeile zur Verfligung. Die
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Schriftarten Pica, Elite und Schmal-
schrift lassen sich auch kursiv druk-
ken, wobei es keine Rolle spielt, ob
man in der Entwurfsschrift oder in
NLQ druckt. Als besonderes Bon-
bon ist Reversdruck festim Drucker-
betriebssystem implementiert. Be-
stimmte Funktionen lassen sich so-
gar iber Sekundédradressen beider
Eroffnung des Druckerkanals durch
den Computer steuern. Fiir die ver-
schiedenen Druckarten wird mit
den neun Nadeln eine Zeichenma-
trix von 6 x 9 bis zu 16 x 18 Punkten
gebildet. Damit lassen sich samtli-
che Schriftarten in den beiden ver-
schiedenen Druckqualititen dar-
stellen.

Beim Ausdrucken wird im bidi-
rektionalen Druck eine Geschwin-
digkeit von 80 Zeichen in der Sekun-
de erreicht, im NLQ-Modus sind es
sogar noch knapp 40 Zeichen in der
Sekunde.

Schone Schrift mit
wenig Aufwand

In der VCVersion besitzt der
SP 180 sehr eigenwillige Zeichensét-
ze: den Commodore-Standard-Zei-
chensatz (ohne Umlaute) und den
Commodore-DIN-Zeichensatz (mit
Umlauten), beide sowohl im Grafik-
zeichen- als auch im Textmodus. Zu-
sdtzlich ist der gesamte ASCII-
Zeichensatz vorhanden. Diese un-
gewohnliche Zusammenstellung er-
freut insbesondere den C 128-Be-
sitzer, well erstmals ein Drucker den
C 128in allen drei Modi (C 64-, C 128-
und CP/M-Modus) mit dem richti-
gen Zeichensatz bedient. Bei der
Textverarbeitung muf man aller-
dings darauf achten, da® man die
ASCII-Werte von Umlauten, die an
den Drucker gesendet werden, vom
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Die NLQ-
Preis-
Sensation

Mit dem neuen Seikosha-SP 180 gibt
es jetzt einen Near-Letter-Quality-Drucker
fiir weniger als 600 Mark.

Sekundér-

adresse Funktionen

0 (Stan-

dardwert) | Grafikdruck

3 Festlegen der Seitenléinge

6 Festlegen des Zeilen-

abstands

7 Ausdruck im Business-
| Zeichenmodus

10 1 Druckerriickstellung

13 Schmalschrift

Die Sekundiradresse bestimmt bei
der Exéffnung des Druckerkanals ver-
schiedene Funktionen

Programm aus definieren kann, weil
sonst statt der Umlaute beim Aus-
drucken vollig andere Zeichen auf
dem Papier erscheinen koénnen.

Auf der Riickseite des Druckers
sind unter einem kleinen Plastik-
schutz die vier DIP-Schalter zu-
ganglich, mit denen die Device-
Adresse (Geratenummer, unter der
der Drucker angesteuert wird),
Seitenlange und der Zeichensatz
eingestellt wird. Ist der Commodo-
re-Standard-Zeichensatz angewahlt,
verhalt sich der Seikosha SP 180 VC
wie ein MPS 801-Drucker.

Wenn man das Gehause offnet,
entdeckt man eine schlichte Platine
mit dem Druckerbetriebssystem
und eine einfache, aber solide
Druckmechanik. Sicher, fiir einen
NLQ-Drucker unter 600 Mark darf
man keine technische Prézision wie
bei einem 2000-Mark-Drucker er-
warten. Der Aufbau des Seikosha-SP
180 ist fiir den Heimbereich véllig
ausreichend,

In der VCVersion ist der SP 180-
Drucker durch die ZeichensatzViel-
falt ein idealer Partner fiir den Com-
modore 128, dem er in allen drei Mo-

Name: Seikosha-SP 180 VC

Preis: 598 Mark

Abmessun-

gen; 407 x 117 x 300 mm

Papierbreite: | 101 bis 254 mm

Puffer: keiner

Druckkopf: neun Nadeln

Geschwindig- | 80 Zeichen/Sek.

keit: 40 Zeichen/Sek. in
NLQ

Papier-

vorschub: Friktion, Traktor

Zeichensatz: | CBM-DIN-Zeichen
CBM-Standard-Zeichen
ASCII-Zeichen

Schriftarten: | Pica, Elite

Grafik: 480 Punkte je Zeile

Schnittstelle CBM-seriell, Centro-
nics in Vorbereitung

Zubehor: Traktor, Verbindungs-
kabel

Leistungsdaten des Seikosha-SP 180

VC auf einen Blick

di (C 64~ C 128- und CP/M-Modus)
mit dem entsprechenden Zeichen-
satz dienen kann. Der ungeschlage-
ne NLQ-Drucker-Tiefstpreis von 598
Mark gilt fiir den Drucker samt
Traktor und dem entsprechenden
Verbindungskabel zum AnschluB
anden C 16, C 64 und C 128. In der
CentronicsVersion (in Vorberei-
tung) kann man diesen Preisschla-
ger zum gleichen Preis auch an an-
dere Computer anschliefen. Der SP
180 ist schlicht, aber funktionell kon-
struiert und zeichnet sich in dieser
Preisklasse durch auBergewshnli-
che Druckleistungen aus. Fiir den
Heimcomputerbesitzer eine echte
Celegenheit, preiswert an einen
NLQ-Drucker zu kommen. )

Zu,




Spiele Test

Spielhallen-Trends

Spielautomaten haben in den letzten Monaten wichtige Akzente bei

Heimcomputer-Spielen gesetzt.
ein Software-Renner sein. Wir waren

Was heute in den Hallen ein Hit ist, kann morgen schon
in verspielter Mission unterwegs und

haben uns die neuen Automaten einmal angesehen.

egelméBige Leser unse-

res Spiele Teils werden in

den letzten Ausgaben im-

mer ofter iiber Satze wie
»es ist die Umsetzung des be-
kannten Spielautomaten..s ge-
stolpert sein, Die Anzahl der
Adaptionen von Spielhallen-
titeln ist zur Zeit rekordverdéch-
tig. Zur Erinnerung hier ein paar
besonderserfolgreiche Beispie-
le der letzten Monate: »Green
Berets, sGhosts'n Goblinss, sMar-
ble Madnesse, "Bomb Jacke, nHy-
per Sports«, »Space Invasions,
»Kung Fu Mastery, etc,

Fiir die Softwarehduser sind
diese Umsetzungen nicht gera-
de ein billiges Vergniigen. Je po-
puléarer ein Titel ist, desto hoher
ist die Lizenzgebiihr, die der Au-
tomatenhersteller verlangt. So
gab es ein regelrechtes Ge-
rancel um die Heimcomputer-
Rechte filr den Atari-Automaten
»Paperboy«. Das Rennen machte
schlieflich Elite Systems, deren
BoBf Steve Wilcox meinte: »Das
war nicht gerade ein billiges
Vergniigen, aber wir sind si-
cher, daB sich diese Investition
fiir uns lohnen wird.«

Woher dieses robuste Selbsl-
vertrauen? BEin Blick in die
Software-Hitlisten der letzien
Monate zeigt, daB gute Umset-
zungen von Spielautomaten im-
mer ganz oben standen, sowohl
in Deutschland als auch im um-
satzstarken GroBbritannien. Ein
Automat, der in der Spielhalle
zum Renner avanciert, hat es in
der Regel auch in sich, Denn
schlieBlich iiberlegt man es sich

zweimal, woflir man eine Mark
ausgibt, um ein paar Minuten zu
spielen.

Genug der grauen Theorie;
mit der Kamera im Gepéck gin-
gen wir vor Ort, um uns die
neuesten Automaten anzusehen.
Einer der aktuellsten Automa-
ten-Renner wird auch bald fiix
Heimcomputer-Besitzer ein hei-
RBes Thema sein: »Gauntlets. US.
Gold sicherte sich bereits die
Rechte fiir diesen Atari-Auto-
maten, Die Computerversionen
sollen noch vor Weihnachten
fertig sein. »Gauntlet« fallt sofort
auf, der Automat hat namlich
gleich vier Joysticks! Man kann
zwar auch alleine spielen, aber
bei bis zu vier Leuten gleichzei-
tig macht »Gauntlet« natiirlich
besonders viel Spab.

Ein Spielchen
zu viert

Spielerisch ist »Cauntlet« ein
Actionspiel mit FantasyTouch.
Der (oder die) Spieler kdmpfen
sich durch eine Reihe von Laby-
rinthen, in denen es von Schat-
zen und Monstern nur so wimm-
melt. Die Feinde zehren bei Be-
rithrung an der Energie lhrer
Spielfigur, die beim Wert 0, (wie
sollte es auch anders sein), 1hr
Leben verliert. Durch den Ein-
satz von Magie kann man alle
Feinde, die gerade auf dem Bild-
schirm zu sehen sind, auf einmal
wegpusten. Ansonsten muf man
sich mithsam durchkampfen,
was angesichts der in rauhen
Massen auftretenden Monster-

Ein Traum fiir Motorradfahrer: »Hang on« wird mit einem
echten Motorrad-Lenker gesteuert
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Sprites kein Zuckerschlecken
ist. Ein wenig mehr Fantasy-
Ideen hatten »Gauntlet« nicht ge-
schadet, denn so ist der Automat
»nure ein gut gemachtes SchieB-
spiel. Grafik und Sound (inklusi-
ve Sprachausgabe) sind aller-
dings vom Feinsten und in dieser
Qualitdit auf keinem 8-Bit-
Heimcomputer zu erreichen.
Gewisse Ahnlichkeiten zum Ata-
1i ST-Spiel »Time Bandits« lassen
sich nicht von der Hand weisen.

Actionspiele waren und sind
die Spielhallen-Doméne. Neue
Ideen sind leider Mangelware,
doch dafiir iiberbieten sich die
Autornaten mit hervorragender
Crafik und ausgekliigelten
Soundeffekten. In beiden Berei-
chen gehért Segas »Space Har-
rier« zur Spitzenklasse. Die
Handlung des Spiels klingt sehr
nach dem alten Hut vom letzten

Der 3D-Effekt wirktdeshalbso
echt, weil die entgegenkom-
menden Monster und Gegen-
stande immer grofer werden, je
naher sie kommen. Das ist zwar
nichts vollig neues, geschieht
bei »Space Harriers aber mit
praktisch stufenloser Animation
in Trickfilm-Qualitét und — man
verzeihe mir den Ausdruck —
mit einem Affenzahn. Eine Um-
setzung fiir das Videospiel Ma-
ster System wire denkbar, da
dieses Gerat vom gleichen Her-
steller stammt wie der Automat.

Noch ein Ballerspiel geféllig?
Das jiingste Werk des japani-
schen Automatenherstellers Ko-
nami tragt den Namen »Jail
Breaksund konnte auch in Bélde
als Umsetzung vorliegen. In den
letzten Monaten lieferten die
Programmierer von Imagine fast
den gesamten Konami-Bestand

Meisterstiick mit exzellenter Grafik: »Rygar« fiir Joystick-

Bkrobaten

g gL U =

Jahr: Junger Held braust iiber
Planeten und kampft Level um
Level gegen die scheuBlichsten
Monster,

Bitte anschnallen

Die Grafik ist aber dermafen
schnell und realistisch, daB ei-
nem das Herz fast in die Hose
rutscht. Dazu kommt, daB3 man
beim Spielen in einem speziel-
len Sessel Platz nimmt, der mun-
ter im Takt des Spielgeschehens
mitschlingert. Es gibt sogar ei-
nen Sicherheitsgurt, damit be-
sonders wilde Spieler nicht aus
dem Sessel geschleudert wer-
den!

von »Ping Ponge bis »Green Be-
ret« in Adaptionen fiir die popu-
larsten Heimcomputer ab. »Jail
Breake ist ein Spiel der Marke
»Lieicht geschmacklos, aber un-
terhaltsame. Eine Horde von
Straflingen ist aus dem Knast ge-
flohen und macht nun die Stadt
unsicher. Sie schliipfen in die
Rolle eines furchtlosen Polizi-
sten, der nicht lange fackelt und
die Knaben mit der Knarre nie-
derstreckt. Das ist natiirlich
nicht gerade dasideale Spiel filr
die ganze Familie, Da hilft es
auch wenig, daf man Edelmut
beweisen und Passanten retten
kann, obwohl diese peinlicher-
weise auch versehentlich von el-
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ner Kugel getroffen werden ktin-
nen. Spieltechnisch ist das Pro-
gramm eine Art »Green Berets
mit mehr Bewegungsfreiheit:
von allen Seiten greifen die ho-
sen Buben an. Sie kénnen sich
mit drei Waifen zur Wehr setzen.
Grafisch und spielerisch ist »ail
Break« nichts Weltbewegendes,
hat aber durchaus seinen Reiz.
Ein empfehlenswerter Automat
fir Baller-Fans, die sich nicht
durch fragwiirdige Inhalte ab-
schrecken lassen.
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Ran ans Lenkrad

sHang One« bietet finf ver-
schiedene Strecken, die inner-
halb eines Zeitlimits durchfah-
ren werden missen. Dabei darf
man nicht von der Fahrbahn ab-
kommen oder ein anderes Mo-
torrad unsanft rammen. Falls es
emnen doch einmal erwischen
sollte, wird man durch eine sehr
sehenswerte, farbenprichtige
Explosion des Motorrads sent-
schadigte.

Haben Sie es exkannt? »Ghosts'n Goblins« in der Automaten-

Version

Grafik der
Sonderklasse

Die grofe KarateWelle ist
ziemlich abgeflaut. Die einzige
Neuerscheinung in dieser Rich
tung ist zudem spielerisch eher
@in herkémmliches Geschick
lichkeits- und Actionspiel mit
fernostlichem Flair.  »Rygare«
diirfte jedem gestandenen Joy-
stick-Akrobaten wahre Freuden
jauchzer entlocken, Das Spiel ist
grafisch exzellent gemacht, was
sowohl fiir die hervorragend ge-
lungenen Angreifer gilt, als
auch fiir die teilweise wunder-
schénen Hintergrundbilder, Au-
Berdem ist an allen Ecken was
los — da wird gehiipft, gesam-
melt, geklettert und geballert,
daB es nur so eine Freude ist
Wer Actionspiele mag, scllte
sich das Meisterstick unbedingt
einmal in der Spielhalle anse-
hen

Motorsport erfreut sich anhal
tender Beliebtheit, sHang Ons
nennt sich eine Motorrad-Simu:
lation von Sega, die auch fiir das
Videospial Master System er
héltlich ist. Spielensch ist das
ganze recht simpel und erinnert
stark an das C 64-Programm »Su
per Cycles. Dafir sorgen die
leckere, pleilschnelle Grafik
und die Steuverung filr Freude:
Man bedient nicht etwa einen
schndden Joystick, sondern &i-
nen Motorrad-Lenker, bei dem
man wie bei einer echten Ma-
schine Gas gibt und bremst,
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Dal Spielautomaten oft fir
Heimcomputer umgesetzt wer-
den, ist 2ur Gewohnheit gewor
den. Aber wulten Sie schon,
daf Computer-Programme fiir
die Spiethallen adaptiert wer-
den? Sega hat einige Program
me von Broderbund fiir die
adpielhallen aufberentet und da-
bei kriftig aufgemotzt. sChoplif-
ter« und »Spelunkers gibt es mitt-
lerweile auch als Marksiick
Schlucker, die grafisch einige
Klazsen besser sind als die Ori
ginale. Das jdngste Projekt in
dieser Richtung ist Ubrigens e-
ne Automaten-Adaption des .S,
Gold-Ballerspiels »sDrop Zones

Wenn das Umsetzungs-Fieber
der Softwarehéuser in nachster
Zeit weiter anhalt, dann steht uns
eine Reithe herausfordernder
Actionspiele bevor. Viele Auto-
matenTitel leben freilich won
der opulenten Grafik und ande
ren Effekthaschersien, die man
austechnischen Griinden in die
ser Qualitdt nicht aul einem 8
Bit-Heimcomputer  realisieran
kann. Die teldweise sehr guten
Adaptionen der lelzien Monate

die C 64-Version von »Ghosts'n
Goblinss und die Amiga-Version
von sMarble Madnesse verdie-
nen sich hier einen Extra-Ap-
plaus — geben aber Grund zur
Hollnung Weltbewegende
neue Spielideen darf man aus
der Automaten-Ecke nicht er
warten, Bei der Originalitdt hat
zur Zeit oft die Computer-Softwa
re die Nase vorn. Wer aber mal
wieder eine extra-leckere Gra

Es geht auch umgekehrt: »Spelunker« gab es zuerst fiir

Heimcomputer

fik erleben und die heifen Neu-
heiten schon jetzt spielen will,
sollte sich ruhig mal in den Spiel-
hallen umsehen.
Ausgesprochenen Freaks, de-
nen zu Hause vielleicht noch ein
Mébbelstilck fehlt, ktnnen sich
auch einen Spielautomaten zur
perstnlichen Verlustigung kau-
fen. Neue Kniiller wie *Space
Harriere kosten knapp 20000

Mark und dirften damit fiir Nor-
malsterbliche nahezu uner-
schwinglich sein. Ab 800 Mark
kann man aber in den Besitz ei-
nes gebrauchten, dlleren Auto-
maten wie »Centipede« kom-
men, damit Spielhallen-Glanz in
die biedere Wohnstube bringen
und daber Familienmitgheder
um die eine oder andere Mark
erleichlern (hi)

Spiele-Fans,

aufgepafit!

Ab der nichsten Ausgabe gibt es den neuen
Spiele-Innenteil von Happy-Computer

appy-Computer hatsichin
letzter Zeit immer wieder
etwas Neues fiir die Spie-
le-Fans einfallen lassen
Tips bei Hallo Freaks, heife In-
formationen bel Soltnews, ak-
tuelle Interviews bei Softstory
und zuletzt das cdestaillierte Be
wertungssystem bel unseran kri-
tischen Tests
Ab der ndchsten Ausgabe bie
ten wir allen Spiele-Fans einen
neuen Service, der esin sich hat
Unser SpieleTeil wird nédmlich
erweitert und als eigenstindi-
gessMagazin im Magazins in die
Mitte von Happy-Computer ver-
legt
Neben mehr Seiten wollen wir
Euch ein paar neue Ideen bie-
ten. So wird es zum Beispiel eine
eigene Leserbrief-Seite geben,
in der wir Eure interessantesten
Zuschriften abdrucken und dazu
Stellung nehmen. Auf vielfachen
Wunsch wird auch Petras sHallo
Freaks«-Ecke ausgebaut. Au-
Berdem wollen wir verstdrkt von
Spielen berichten, die noch gar
nicht verdffentlicht sind sowie
Tips und Tricks von den Pro-
grammierern persénlich ab-
drucken.

Neben der Verkaufszahlen-
Hitparade wollen wir auch eine
Leser-Hitliste fir Computerspie-
le starten. In jeder Ausgabe
kénnt Thr Euren Hit des Monats
wahlen! Um mitzumachen, miist
Ihr uns Eure drei aktuellen Lieb-
lingsspiele auf eine Postkarte
schreiben. Alle Karten, die uns
bis zum 18, Oktober erreichen,
nehmen an der Wertung flir Aus-
gabe 12/86 teil, Alle Einsendun-
gen, die danach eintreffen, gel-
ten fir die darauffolgende Aus-
gabe,

Damit sich das Mitmachen
lohnt, verlosen wir unter allen
Einsendungen jeden Monat 22
aktuelle Computerspiele. Ver-
gept also nicht, neben den Hit-
Tips Euren Computertyp und
den gewiinschten Datentrdger
aul der Postkarte anzugeben.
Unsere Adresse: Redaktion
Happy-Computer, Kennwort:
Top 10, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar. Der Rechtsweg st ausge-

schlossen

Wir freuen uns schon auf Eure
Einsendungen und hoffen, Euch
in vier Wochen mit dem neuen
Spiele-Innenteil angenehm zu
Uberraschen. (hl)
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Hacker IIl: The Doomsday Papers

Der Nachfolger
zum Dauerbrenner

nHacker« ist da!
Diesmal geht’s noch
schwieriger und
Hacker-gerechter zu:
Im Auftrag des CIA
sollen Sie ein brisan-
tes Dokument, einen
Militarplan, aus
einem gut bewach-
ten Safe klauen.

tellen Sie sich folgende Si-

tuation vor: Durch den

letzten DFU-Schwerpunkt

in Happy-Computer inspi-
riert, greifen Sie eines schénen
Abends fréhlich pfeifend zu
Akustikkoppler und Heimcom-
puter, um ein wenig in Mail-
boxen herumezuwithlen. Das
klappt auch alles ganz wonnig
und wunderbar, doch als Sie mit-
ten im schonsten Logon sind,
wird der Bildschirm plbtzlich
schwarz und die Verbindung
wird unterbrochen.

Sekunden spdter tickert eine
schier unglaubliche Nachricht
auf den Bildschirm: Der ameri-
kanmische Geheimdienst meldet
sich! Die Knaben haben ndmlich
herausgefunden, daf Sie als be-
ster Hacker und Datenschniiff-
ler der Welt gelten. Deswegen
wendet man sich mit einem
héchst pikanten Auftrag an Sie.

Der sowjetische Wissen-
gchaftler Alexander Cherkazov
hat einen schurkigen Plan ent-
wickelt, wie man die Vereinigten
Staaten chne grofen Aufwand in
Schutt und Asche legen kann.
Dieses heikle Papier trédgt den
Namen »Doomsday Papers« und
lagert in Mikrofilm-Form in ei-
nem Tresor. Dieser Safe steht in
einem Militirkomplex im tief
sten Sibirien,

Feind sieht mit

Jetzt wird die Sache ein klein
wenig kompliziert, aber als ech-
ter Hacker soliten Sie veor kom-
plexen Aufgaben ja nicht zu-
riickschrecken. Vom  heimi-
schen Computer aus kontrollie-
ren Sie einen Roboter, der in
dieses Geblude geschmuggelt
wurde. Um den Tresor zu
knacken, missen Sie erst vier
Datenbanken aufspiiren, die
ebenfalls im Gebdude versteckt
sind. Hier finden Sie die Teile
des Codes, mit dem Sie den Tre-
sor aufkriegen.

In dem Geb#ude sind 38 Ka-
meras installiert, die fast jeden
Winkel iiberwachen. AuBerdem
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Vier Monitore gleichzeitig im Blick: »Hacker Il« ist ein Spiel fiir Schnelldenker

macht ein Wachmann alle fiinf
Minuten einen Rundgang. In der
Zentrale gibt es eine Aufsichts-
person, die nur fir die Uberwa-
chung der Kameras zustandig
ist, Da man aber schlecht 38
Bildschirme im Auge behalten
kann, ohne gréBeren geistigen
und kérperlichen Schaden zu
nehmen, konzentriert er sich nur
auf einen Bildschirm, Hier wird
stindig zwischen den Leitungen
der 38 Kameras hin und her ge-
pendelt. Jedes Bild ist zirka eine
Sekunde zu sehen, bevor zur
nidchsten Kamera weiterge-
schaltet wird.

38 Kameras im
Blickpunkt

Auf dem heimischen Compu-
ter-Bildschirm sehen Sie nun die

Bilder von vier Monitoren, Mit
Maus oder Joystick bewegen Sie
eine Hand {iber eine Reihe von
Kntipfen, die am unteren Bild-
schirmrand 2zu sehen sind.
Durch Anklicken von sMone
empfangen Sie auf einem Moni-
tor die stdndig wechselnden
Kamera-Bilder, die auch der
Wachmann im Kontrollraum pré-
sentiert bekommt. Sie kdnnen
gich natiirlich ruhigen Gewis-
sens vor einer Kamera tummeln,
deren Bild gerade nicht auf die-
ser Leilung gesendet wird. Es
empliehlt sich, die Signale des
Kontrollraum-Bildschirms stén-
dig zu beobachten, damit man
weilll, was der Gegner gerade
sieht,

Sie konnen auch jede Kamera
einzeln anzapfen und so belie-
big in den Riumen herumspio-

79 %
58 #
86 &

GRAFIK

SOUND &

HAPPY-WERTUNG

.
il |
e | |

Atari ST (C 64, Schneider,
Spectrum, Amiga)
Strategiespiel

39 Mark (Kassette),

59 bis 79 Mark (Diskette)
Nachfolger zu »Hacker«

s

nieren, AuBerdem kann man ei-
nen Kartenausschnitt auf einen
Monitor bringen, auf dem immer
die momentane Umgebung lh-
res Roboters zu sehen ist.
Video-Tricks

Da der Wachmann regelmi-
fig seine Runden dreht und man
oft ein Weilchen braucht, um
nachzudenken und das Spiel zu
kartografieren, ergeben sich
massive Zeitprobleme. Zum
Cliick haben Sie auch Zugriff auf
einen Videorecorder, in dem
Aufzeichnungen aller 38 Kame-
ra-Bilder eingespielt werden
kénnen. Um den Mann im Kon-
trollraum zu (berlisten, legen
Sie zunéichst das passende Band
der Kamera ein, an der Sie sich
vorbeimogeln wollen. Dann
milssen Sie genau die nichtige
Stelle finden und sich dabei an
den Zeltangaben orientieren,
die stindig zu sehen sind. Die Vi-
decaufzeichnung muf exakt
synchron zum Live-Bild der Ka-
mera laufen. Wenn alles stimmt,
schalten Sie einfach in den
Bypass-Modus und statt des
Live-Bildes der Kamera siehl
der Monitor-Kontrolleur die
Video-Zuspielung!

Der Videorecorder hat auch
Sonderfunktionen wie Standbild
und Bildsuchlauf, bei deren Be-
téitigung tatséchlich Stérstreifen
zu sehen sind! Das ganze Spiel
wirkt {iberhaupt sehr sechte
Wenn Sie einen Monitor ein-
schalten, miissen Sie das Bild

Ausgabe 10/Oktober 1986
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Bin nu gerade in ltalien, Urlaub maechn! Maecht das man auch,
diesen schoen schlimmen Sommer geniessen. Is mir Tscherno-
uebel. Aber der Herbst sach ich Euch, der Herbst. .. Alle vorm
Skriin, Werner daddeln. Ob ich das aushalt???

Ach ja, und mit Dir wollt ich noch 'n Woerlchen reden. Ja Du. Wie-
s0 hasst Du den Kuhpong noch nicht ausgefuellt und abgeschickt?

|
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Lot Di man ni griepen!! Sacht Werner. Kommt dann der Gesamt-
katalog. Aber Hallo!

Mame _
Slrafe
pL? On

Ar ariolasoll, Carl-Berelsmann-Str. 161, 4830 Gidersloh




Spiele Test

erst mit dem V-Hold-Regler ge-
nau justieren. Beim Anklicken
von Funktionen leuchten die Ta-
sten rot aul — fast wie eine echie
LED-Anzeige. |

Die ganze Geschichte klingt
ein wenig verwirrend und wir
haben offengestanden auch ein
Weilchen gebraucht, um das
Spiel so richtig zu verstehen.
‘Wenn man die anfénglichen Be-
rithrungsingste erst einmal
iiberwunden hat, wird man mit
einem besonders [esselnden
und komplexen Spielprinzip be-
lohnt. Sie haben nédmlich ganz
schén was zu tun, um alle vier
Menitore im Auge zu behalten
und nebenbei noch den Video-
recorder und den Roboter zu
steuern.

Vorsicht, bissiger
‘Wach-Roboter

Wenn der Roboter von einer
Kamera oder dem Wachmann
ertappt wird, kann man den
Blechkameraden abschreiben.
Sofort heulen die Sirenen los, ro-
te Warnlichter blinken auf und
ein Killer-Roboter namens Anni-
hilator kommt angerumpelt und
zerbréselt Thr wehrlosen Blech-
Spion zu einem Héufchen
Schrott.

Crafisch ist sHacker I« nicht

spektakuldr, aber mit viel Liebe
zum Detail gemacht. Die Bild-
schirmaufteilung mit den vier
Manitoren ist sehr gutund kleine
Gags wie die Stérstreifen bei
den Sonderfunktionen des Vi-
deorecorders sorgen fir Stim-
mung. Da stért es auch nicht,
dafB die Bilder, die man auf den
Monitoren empfangt, schwarz-
weiB sind. Ganz im Gegenteil,
die Kamera-Einspielungen aus
Sibirien wirken so noch realisti-
scher. Es hitte freilich nicht ge-
schadet, wenn ein paar Graustu-
fen zu sehen waren.

Auch die spirlichen Sound-
Effekle unterstilzen die Atmo-
sphire des Spiels. GroBartige
Musik-Orgien scheppern nicht
ausdem Lautsprecher — die wa-
ren auch fehl am Platz. Dafiir
hért man einen Telefon-Wéhlvor-
gang, das typische Carrier-
Piepsen einer Mailbox, ein et-
was unmotiviertes, aber unheim-
liches Elektro-Schnurren und
sogar die Fahrgerdusche des
Roboters.

Wenn mansHacker [1« mit zwei
Adjektiven beschreiben miifte,
kime man um die Worte sguts
und sschwers nicht herum — in
dieser Reihenfolge. Das Pro-
gramm ist hervorragend durch-
dacht. Inhaltlich erinnert es

noch etwas an den Vorgdnger

sHackers, hat aber ein anderes,
wesentlich  anspruchsvolleres
Spielprinzip.

In diesen Tagen wird man ja
regelrecht mit Spiele-Scftware
erschlagen. Ot gibt es auch net-
te Grafiken und tolle Effekte zu
bewundern, aber inhaltlich wird
altbewdhrtes fleiBig aufge-
wiarmt, sHacker I« hingegen hat
ein wirklich neues, faszinieren-
des Spielprinzip.

Nervenkitzel

Das Programm wird so man-
chen Nervenzusammenbruch
verursachen, denn es ist frust-
fordernd schwierig. Man spielt
es garantiert nicht nebenbei mal
auf die Schnelle durch, denn
man mub das Geb#ude karto-
grafieren, herausfinden, wann
welche Kamera wo aktiv ist, wo
die Datenbanken und der Tre-
sor sind und in welchen Interval-
len der Wachmann seine Run-
den dreht. Soweit nur die FleiR-
arbeit. Wenn Sie unter Zeitdruck
slehen, mit Videobéndern her-
umwirbeln und von Kamera zu
Kamera schalten, miissen Sie
auch noch MultitaskingTalente
haben.

sHacker [l«ist nicht gerade ein
Programm, das man einge-
fleischten Action-Fans empfeh-
len gollte, Ein wenig Geduld st

Gesucht:

schon erforderlich, zumal man
gemeinerweise keine Spielstan-
de speichern kann, was doch ei-
ne kleine Schikane ist. Wer beim
Computerspielen auch ein we-
nig geistig gefordert und filr sein
Geld eine Weile beschiiftigt sein
will, ist mit »sHacker I« bestens
bedient. Wem der Vorganger zu
simpel war, der sollte seine Vor-
urteile schleunigst beiseite réu-
men. Der nervenzermirbende
Nachfolger hat einen ganz spe-
ziellen Charme und diirfte fiir ei-
nige heife Hacker-MNdchte gut
sein. Wenn man die Hinter-
grundstory mal beiseite 1481, hat
die ganze Geschichte zwar nicht
allzuviel mit DFU zu tun, aber
solche Kleinigkeiten lassen sich
noch verschmerzen,

Eins hat der Nachfolger mit
dem UrsHackers gemeinsam:
Wenn man das Programm ein-
mal geldst hat, sinkt die Spielmo-
tivation schlagartig Richtung
Null. Aber bis dahin — voraus-
gesetzt, man schafft es tber-
haupt — sind Sie garantiert ein
Weilchen beschéftigt. Wer nun
gleich losstiirmen will, um sich
das Programm beim Héndler
um die Ecke anzusehen, der sei
um etwas Geduld gebeten.
sHacker I« wird némlich erst
Anfang November in Deutsch-
land versffentlicht. (hl)

Der deutsche Gomputer-Goli-Meister

Ein neuer Spiele-Wettkampf von Happy-Computex

und Ariolasoft:

Dem besten »Golf Construction Set«Spieler winkt eine Reise nach England!

aben Sie eine ruhige
Hand am Schlidger? Kén-
nen Sie die Bodenverhélt-
nisse beim Putten gut ein-
schétzen? Wollen Sie Ihr Talent
bei einem Wettbewerb unter Be-
weis stellen? Wenn ja, dann lie-
gen Sie mit unserem neuen Spie-
le-Wettkampf goldrichtig.

In Zusammenarbeit mit Ariola-
soft suchen wir Deutschlands
besten »Goll Construction Sets-
Spieler. Um mitzumachen, miis-
sen Sie das Programm nicht un-
bedingt besitzen. Es geniigt,
wenn Sie sich das Spiel von ei-
nem Freund leihen kéinnen. Die
Spieler mit den besten Handi-
caps treffen sich Anfang Novem-
ber inzehn deutschen Stédten zu
einer Vorausscheidung. Die
zehn Gewinner spielen dann ei-
nen Monat spiter in Minchen
umden Titel des deutschen Mei-
sters, Der Sieger des Finales ge-

-} ==)rN LK~

Der beste deutsche Computer-Golfer wird mit dem
wGolf Construction Set« ermittelt

winnt eine Reise zu einem ech-
ten englischen Golfclub und
spielt wahrscheinlich sogar
noch gegen den englischen und
den franziisischen Landessie-
ger um die Europameister-
schaft.

Wer dabeisein will, mub sich
eine Teilnahmekarte besorgen,
auf der alle Details mit samtli-
chen Terminen genau erklart
sind. Es kénnen nur Spieler aus
der Bundesrepublik Deutsch-
land mitmachen. Diese Karte er-
hiilt man bei Ariolasoft, Kenn-
wort:  Coll-Wettbewerb, Carl-
Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gi-
tersloh | Teilnahmelarten kin-
nen nux bis zum 15. Oktober an-
gefordert werden. Der Rechls-
weqg ist ausgeschlossen. Wir
werden in den ndchsten Ausga-
ben von Happy-Computer iiber
den Verlauf des Turniers berich-
ten. (hl)
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Test Spiele

in franzésisches Software-
haus erfreut zur Zeit CPC-
Besitzer, die sich {ir Sport-
spiele interessieren. Be-
reitsin der letzten Ausgabe stell-
ten wir Euch die Fufibalisimula-
tion sSoccer ‘864« vor. Der jlingste
Streich aus Frankreich widmet
sich demweifen Sport: «Pro Ten-
nig« ist grafisch und spielerisch
gelungen und das beste Tennis-
spiel, das bislang filr Schneider-
Computer erhéltlich st
Wie es sich fiir ein gutesSport-
spiel gehort, kann man zu zweit
oder allein gegen den Compu-
ter spielen. Letzterer ist ein sehr

unangenehmer GCegner, der
fehlerlos agiert und nur durch
geschickles Stellungsspiel aus-
zumandvrieren ist. Schnappen
Sie sich lieber einen menschli-
chen Partner. Das macht nicht
nur mehr Spal, sendern ist auch
weniger frustrierend,

Man kann sowohl die Anzahl
der Gewinnsétze (einer, zwei
cder drei) als auch den Boden-
belag selbst bestimmen, Aufer-
dem gibt es einen sAutomatik-
Moduse, in dem man nur seine
Spielfigur an den Tennisball her-
anfithren muf und der Schlag
automatisch erfolgt

Pro Tennis

GRAFIK 78 %
SOUND & MUSIK 34 %
HAPPY-WERTUNG 80 &

.
)
L.

Schneider

Sportspiel

39 Mark (Kassette),

99 Mark (Diskette)
Unkomplizierte Tennis-Simulation

Die Flugrichtung wird durch
den Winkel beeinflufit, mit dem
der Tennisball auf den Schlidger
der Spielfigur prallt. Perfekt ist
diese Steuerungsmethode aller-
dings nicht. Technisch 148t sie
etwas zu wilnschen tibrig, denn
mit Lobs und geraden oder
schrdg geschlagenen Ballen ist
die Palette auch schon ausge-
reizt, Ein Ball kann auch im Netz
landen; beim Testen ist sogar
mal ein Netzkantenroller ins
Feld gehoppell.

Die Grafik mit den elegant
animierten Spielfiguren ist aus-
gezeichnetl, Soundmébig gibt

es auBer den kimmerlichen
»Blobss, die beim Treffen des
Balls erttinen, noch das jubeln-
de Publikum zu héren.

sPro Tennise ist recht unkom-
pliziert, leicht erlernbar und erin-
nert mich etwas an die Schnei-
der-Version von »Match Pointe,
Wer dieses Sportspiel noch
nicht hat und mit seinem Schnei-
der-Computer gerne mal zum
Racket greifen wirde, ist mit
»Pro Tennis« sehr gut bedient.
Spieltechnisch ist das Pro-
gramm etwas oberflachlich, was
der Motivation aber keinen all-
zugrofien Abbruch tut, thl)

Parallax

GRAFIK 79 %
SOUND & MUSIK 76 %
HAPPY -WERTUNG 75 %
C 64
Action-Adventure

36 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Ballerspiel mit Tiefgang

as Superraumschiff eines
aufierirdischen Volkes ist
vor dem Sonnensystem
der Erde aufgetaucht. Die
Besucher kommen in friedlicher
Absicht und nehmen eine Dele-
gation der Erde an Bord auf, die
aus vier Astronauten besteht
Doch per Zufall kommt heraus,
daf die Auferirdischen nichts
Gutes im Sinne haben: Sie wol-
len die Erdbevslkerung in Si-
cherheit wiegen und eine Inva-
sion starten
Sie schlitpfen in die bewihrie
Rolle des todesmutigen Raum-
schiffpiloten, der die vier Astro-

Ausgabe 10/0Oktober 1986

nauten bergen soll. Dabel muB
man auBerirdische Wissen-
schaftler entfithren und ihnen
Teile eines Paliworts entlocken,
das das Tor zum nédchsten von
msgesamt funf Abschnitten &ff-
net. Am Ende tauscht man die
Wissanschaftler gegen die vier
Astronauten aus und macht sich
schleunigst aus dem Staub
Soweit die Hintergrund-Story
zum Weltraum-Opus »Parallaxe,
das auf den ersten Blick wie ein
sUridiume-Verschnitt  aussieht,
Doch dieser Eindruck tiuscht;
das Programm ist vielmehr eine
ansehnliche Mischung aus Ac-

)

[T

tion-Adventure und Ballerspiel.
Mit Threm Raumflitzer namens
#[bis« fliegen Sie auf der Suche
nach Hangars dber das gewalti-
ge Schiff der Fremden. Aufge-
schreckie Abwehrroboter flit-
zen stindig durch die Gegend,
diz man mit einem eleganten
sPuffl« abschiefen kann. Wenn
Sie fiindig geworden sind, kén-
nen Sie landen, die sIbis« in ei-
nem Raumanzug verlassen und
den Hangar betreten, Hier trifft
man mit Glick einen der Wis-
genschaftler und Computer, bei
denen man Sachen kaufen oder
Teile des PaPfweorts flir den néch-

FFFF
FFFF
FFFF
FFFF

oo s e o

: |

sten Abschnitt herauskriegen
kann. Am originellsten ist der
»Bank Computers, der sich wie
ein leibhaftiger Scheckkarten-
Automat benimmt!
Beidemkomplexen, abwechs-
lungsreichen Spielverlauf ist die
Ballerei nur zweitrangig. Die
Grafik bietet einige verbliiffen-
de 3D-Effekte neben den dbli-
chen »Schiel mich abe-Sprites.
Auf der musikalischen Seite
steuerte Martin Galway ein paar
recht schriage Tone bei, Das Mu-
sikstiick, das bei der Eintragung
in der High-Score-Liste erklingt,
ist allerdings eine Wucht,  (hl)

s 151



Spiele Test

TEAT CONLMOODORE OB

a hat doch jemand tat-
s8chlich eine Sportart auf-
getrieben, die es noch
nicht in Software-Form
gibt: Volleyball. Mit »Bump Set
Spikes wird auch dieser Mann-
schaftssport dem Joystick-Arti-
sten zugénglich gemacht. Der
Titel des Programms l&3t sich et-
wa mit sAnnahme, Zuspiel,
Schmetterns iibersetzen, den
Bezeichnungen [iir die wesentli-
chen Spielemente des Volley-
hall-Sports,
Ein Spieler kann gegen den
Computer antreten, der drei
Schwierigkeitsgrade und drei

HEINI TIGERS

Geschwindigkeiten bietet. Zwei
Spieler kdnnen sich gegenseilig
messen und auch zusammen ge-
gen den Computer spielen. Da-
mit dieses Spielprinzip funktio-
niert, muf jede der beiden
Mannschaften aus zwei Spielern
bestehen. Man kann sich so die
Bille erst zuspielen, bevor man
sie in die gegnerische Hélle
drischt,

Etwas Effekthaschereiistauch
mit von der Partie. Sie kénnen
ndmlich wihlen, ob als Hinter-
grundgrafik ein Strand oder ei-
ne Sporthalle erscheinen soll,
wobel letztere augenfreundli-

Bump Set Spike

GRAFIK §7 %
SOUND & MUSIK 77 %
HAPPY-WERTUNG 72 %

G 64 (Atari XL/XE)
Sportspiel

10 Mark (Kassette)

Erste Volleyball-Simulation
fiir Heimcomputer

cher ist. Zu jedem Schauplatz
gibt es je eine knallige Hinter-
grundmusik, die man auch ab-
stellen und statt dessen den Auf-
prallgerduschen des Balls lau-
schen kann,

Die Spieler-Sprites reifen kei-
nen 2u Begeisterungsstirmen
hin, doch spieltechnisch kann
sich das Programm sehen las-
sen, Wenn der Ball angeflogen
kommt, weist ein kleines Kreuz
auf den Punkt, auf dem er lan-
den wird. Sie miissen die Spielfi-
gur nun ziemlich genau dorthin
mandvrieren. Ohne Feuerknopf-
druck erfolgt ein kurzes Abspiel

(auch als PaB zum Mitspieler
verwertbar), mit Feuerknopf
wird der Ball in die gegnerische
Hilfte zuriickgespielt

Leider ist das Programm et-
was pingelig: Wenn die Spielfi-
gur nicht genau auf dem Kreuz
steht, trifft sie den Ball nicht. Da
der Compuiter sehr stark spielt,
hat man gegen diesen Gegner
kaum eine Chance. Ansonsten
ist die Volleyball-Simulation gut
gelungen. Sporispiel-Freunde
diirften dank des sehr glinstigen
Preises nur schwerlich an
»Bump Set Spikes« vorbeikom-
men. thl)

Superstar Ping Pong

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

73 %
63 %
75 %

49 Mark

39 Mark (Kassette),

Die zweite (und beste)
Tischtennis-Simulation

C 64
Sportspiel

(Diskette)

G
s

or etwa einem halben Jahr

erschien Imagines Tisch-

tennis-Simulation  »Ping

Pongs. Das Spiel war zwar
schén und gut, aber leider ge-
riet ausgerechnet die C 64-Ver-
sion etwas daneben. Hier konnte
man namlich zur allgemeinen
Verwunderung nicht zu zweit
spielen, was lediglich auf eine
Sehludrigkeit des Programmie-
rers zuriickzufithren ist. Sel's
drum: US. Gold kontert jetzt mit
sSuperstar Ping Ponge, einer
neuen und spieltechnisch bes-
seren Version des Tischtenms-
Sports,

152 3

Im Gegensatz zu seinem Vor-
génger strotzt das Programm ge-
radezu vor Variations-Méglich-
keiten. Sie kénnen wihlen, wel-
che Farben die Schldger haben
sollen, wieviele Siege zum Ge-
samterfolg notwendig sind, in
welcher von drel Geschwindig-
keiten der Ball herumschwirrt
und ob nach jedem Malch die
Seiten gewechselt werden. Man
kann auch den»Auto Modes akti-
vieren, in dem der Schlager au-
tomatisch nach links und rechts
gefiihrt wird

Etwas Taktik ist beim Spiel
auch dabei, denn man kann vor

einem Match Kraftpunkte vertei-
len. In sechs Kategorien wie zum
Beispiel Schnelligkeit und Aus-
dauer kann sich ein Spieler 2wi-
schen eins bis vier Punkte spen-
dieren, So kann man nicht nur
die Stiarke des Computergeg-
ners bestimmen, sondern auch
beim Kampl Mensch gegen
Mensch fiir ein Handicap sor-
gen und unterschiedliche Spiel-
Talente ausgleichen.

Das Spielfeld erscheint in
prichtiger 3D-Perspeklive und
die Animation des Balls ist tadel-
los, In welchem Winkel der Ball
zurlickgeschlagen wird, hangt

davon ab, wie frith oder spat man
ihn mit dem Schlager erwischt.
Spieltechnisch bleibt da nur ein
Wunsch offen: man kann mit
dem Schldger ndmlich nicht ans
Netz gehen, sondern ist auf
Links-/Rechis-Bewegungen be-
schrénkt.

»Superstar Ping Ponge dirfle
Sportspiel-Fans viel Freude be-
rejiten. Das Spiel ist unkempli-
ziert, droht allerdings auf Dauer
atwas langweilig zu werden. Es
ist aber auf jeden Fall zwei Klas-
sen besser als Imagines »Ping
Ponge, und das war ja schon kein
iibles Programm. (hi)
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Test Spiele

e Software-Branche

schreckt vor nichts zu-

rick: Jetzt wurde sogar

ein Spielautomat, der als
snicht umsetzbare galt, flr
die populdrsten Heimcomputer
adaptiert! Die Rede ist von «Dra-
gon's Lairs, der als einer der er-
slen Laser-Disk-Automaten fir
Furore sorgte. Die Grafik des
Originals wurde namlich von el-
nem Bildplattenspieler geladen
und erachien so in Zeichentrick-
film-Qualitdt aufl dem Bild-
schirm. Fiir die hervorragenden
Bilder sorgten ehemalige Kiinst-
ler aus den Walt-Disney-Studios.

Eben )jenes berilhmte s=Dra-
gon's Lair« gibt es jetzt fir den
Hausgebrauch. Zwar ohne La-
ser-Disk-Gralfik, aber mit einer
anderen technischen Novitat
Das Spiel ist in acht Abschnitte
unterteilt, in denen die interes-
santesten Passagen des Auto-
maten vorkommen. Bei der
C  64-KassellenMersion wird
wahrend des Spielens () bereils
der néchste Teil nachgeladen.

BeisDragon's Lair verktirpern
Sie den twllkithnen Ritter Dirk,
der die Prinzessin Daphne aus
den Klauen des bésen Drachen
Singe befreien will. Aufl dem

Dragon’s Lair

GRAFIK 65 *
SOUND & MUSIK 61 %
HAPPY-WERTUNG 43 %

e |
] |
I

G 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Umsetzung des legendéren
Spielautomaten

Weg zum entscheidenden Duell
mub Dirk die gefahrlichen Rédu-
me eines Schlosses durchgue-
ren. Auf einer Scheibe, die als
Aufzug dient, tauchen plétzlich
Windgeister auf. Weiter unten
lauern Skeletieile, Reptilien und
schlangenshnliche Tentakel-
Monster.

Die Grafik kann sich natiirlich
nicht mit dem Original messen,
aber die geteste C 64-Version
nutzte nicht einmal den Compu-
ter ordentlich aus. Vor allem die
Animation ist eine mitunter arg
holprige  Angelegenheit. Die
Spielmotivation ist durch die

seelische Grausamkeit der Pro-
grammierer aufgepippelt wor-
den — wenn man alle fiinf Leben
verliert, muf man wieder beim
ersten Level anfangen.
sDragon's Laire ist eigentlich
nur eine etwas frustrierende An-
einanderrethung simpler Ge-
schicklichkeitsspiele. Positiv ist
zu bemerken, dall man spiel-
technisch mehr machenkannals
beim Automaten-Original, Ohne
die Super-Grafik wirkt das gan-
ze Spiel aber etwas drmlich und
ist allenfalls fiir Leute geeignet,
die es gern besonders schwie-
rig mogen. (hl)

Jack the Nipper

GRAFIK
SOUND & MUSIK

B3 *
44 %
T4 %

HAPPY-WERTUNG

Schneider (C 64, Spectrum, MSX)
Action-Adventure

36 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)

Amiisante Kleinkind-Hatz

rage an den Spiele-Redak-

teur: Was ist das Schlimme

an Action-Adventures? Ant-

wort: Es gibt zuviele davon!
Die Softwarehdauser haben sich
in den letzten Monaten gegen-
seitig mit Spielen tiberboten, in
denen irgendwelche Mannchen
irgendwo herumlaufen, wo man
omintse Gegenstande einsam-
mein und wieder irgendwo ein-
selzen muB. Doch wenn 50 ein
Spielchen wirklich originell ist
und zudem noch eine wunder-
schine Grafik bietet, dann
macht die Sache einen Heiden-
spal

Ausgabe 10/0Oktobar 1986

Was halten Sie zum Beispiel
von dieser Geschichte: Der klei-
ne Jack ist ein Bilderbuch-Drei-
késehoch, dessen momentaner
Lebensinhalt darin  besteht,
méglichst viel Chaos in der Er-
wachsenenwell anzurichten,

Jacks Erfolg wird durch einen
sNaughtyometer« angezeigt, ai
ne Art sFrechheits-Skalas, Das
hochste aller Gefiihle ist es na-
tilrlich, hier 100 Prozent zu errei-
chen. Um Prozent-Punkte zu
sammeln, kann Jack beispiels-
weise mil dem Blasrohr Erbsen
abfeuern, Teller zerbréiseln
oder die Katze aerschrecken. Im

ganzen Spiel sind Gegenstande
verteilt, mit denen man
Schreckenstaten aushecken
kann. Was woftir gut 151, mul
Jack selbst herausfinden.

In den zirka 50 Bildern, die
grafisch sehr gut gelungen sind,
tummeln sich allerlei Erwachse-
ne, Wenn Jack erfolgreich eine
Untat veriibt, wird er von einem
Erwachsenen verfolgt, der ihn
bei Bertihrung den Hintern ver-
sohlt. Wenn das zu oft passiert,
15t der Mumm des Kleinen dahin
und die TerrorTour zu Ende.

sjack the Nippers hat schén
animierte, originelle Sprites, die

zum besten gehbtren, was ich je
auf dem Schneider gesehen ha-
be. Originalitdit und Spielwitz
gind die beiden anderen grofen
StArken des Programms. Wenn
Sie  Ceschicklichkeitsspielen
und Action-Adventures nicht ab-
geneigt sind, diirften Sie an die-
sem Programm Ihre helle Freu-
de haben,

Jeder Packung liegt Gbrigens
als nettes Extra ein Button
bei. Bezeichnende Aufschrift:
sWatch it — This kid plays Jack
the Nipperls. Hoffentlich macht
diese Art der Kdufer-Beschen-
kung Schule, (hl)
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Harvey Headhanger

GRAFIK 75 %
SOUND & MUSIK 63 &
HAPPY-WERTUNG 1%

i =N
(2] |
oyl |

Schneider (C 64)
Geschicklichkeitsspiel
10 Mark (Kassetie)
Putziges Simultanspiel
fiir wenig Geld

es die einfachen, aber ori-
ginellen ldeen, die fir die
wichtige Motivation sorgen. Die-
ses Cesetz fiilr Computerspiele
wird durch sHarvey Headban-
gers bestitigt, einem weilteren
erfreulich guten Vertreter der
Billigspiel-Klasse
Gespielt wird zu zweit. Fehlt
der menschliche Partner. so
springt der Computer ein, der
mit filnf Schwierigkeitsstufen ei-
nen passablen Gegner abgibt
Die beiden Helden des Spiels
heiffen Hamish Highball und na-

in gutes Spiel muff nicht
kompliziert sein — oft sind

tirlich Harvey Headbanger. Sie
bewegen sich frei auf emnem
Spelfeld, das Sie anmalen kén-
nen. Jedesmal wenn Hamish und
Harvey ein Feld beriihren, pin-
seln Sie es in Threr jeweiligen
Farbea, rot oder blau, an

Um einen Durchgang zu ge-
winnen, mufl man den Gegner
einkreisen. Sobald ein geschios-
sener Farbkreis um den Kontra-
henten zuschnappt, hat dieser
die Runde verloren. Wenn man
Kastchen einkreist, verwandeln
gie sich in schmackhafte Cock:
tails, Durch das Aufschlirfen
dieser Drinks sammelt man Vor-

rédte in einem Strohhalm und
zapft gleichzeitig die Reserven
des Gegners an. Wenn beide
Spielfiguren auf einem Feld zu-
sammentreffen, sind sie eine
Zeitlang betdubt und konnen
nicht gesteuert werden. Je ge-
ringer der Vorrat im Strohhalm
ist, desto langer hilt dieser wir-
re Zustand an.

Zu Beginn kann man wihlen,
wieviele Einzelsiege nbtig sind,
um ein ganzes Match zu gewin-
nen. Mitten im Spiel kann man
sogar die Farben und den
Schwierigkeltsgrad des Compu-
ters andern

sHarvey Headbanger« ist ein
sehr liebenswertes Spiel, das
man ruhigen Gewissens auch
Kindern in die Hand drilcken
kann, wenn man von denalkohe-
lischen Anspielungen einmal
absieht. Grafisch ist das Pro-
gramm nicht sonderlich aufwen-
dig, aber herzallerliebst in
Carloon-Manier gemacht. Die
beiden Hauptakteure hangeln
gekonnt animiert tiber den Bild-
schirm, Wer Spiele mag, bei de-
nen man gegeneinander antre-
ten kann, wird von diegsem Pro-
gramm ebenso preiswert wie
gekonnt unterhalien, (hD)

Iridis Alpha

GRAFIK T6 %
SOUND & MUSIK 60 *
HAPPY-WERTUNG 61 ¥

Actionspiel

34 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Sténdiger Wechsel zwischen
zwei Spielfiguren

C 64

ier ist das jlingste Werk
von Llamabéndiger Jeff
Minter. Jeff gilt als Al
meister des Ballerspiels
(siehe auch Softstory in dieser
Ausgabe) und blieh bei slridis
Alphas seinem Cenre treu,

Sie steuern im Spiel einen,
oder besser gesagt zwei Gilby
Robot-Kédmpfer. Auf den Dop-
pelmoppel-Effekt kommen wir
spiter noch einmal zurtick. Der
gute Gilby darfl ballern, was
die Rohre hergeben, Die ver-
schiedensten Feind-Variationen
schwirren durch die Liifte und
zehren an Gilbys Energie-Vorra-

154 s,

ten, Schwindet die Energie ganz
dahin, geht ein Leben verloren.
Durch das Abschiefen von Fein-
den werden neue Reserven da-
zugewonnen. Man mufd sich
aber auch davor hiiten, zuviel
Energie aufzunehmen. Denn
dann ist es um den Gilby ge-
schehen, an dessen Farbe man
ablesenkann, wie es gerade um
den Energie-Vorrat bestellt ist
DaR man weder zuwenig noch
zuviel Energie haben darf, ist
die erste neue ldee Geistesblitz
Nummer zwei AuBert sich darin,
dal man nach dem dritten Level
gleich zwei Gilbys steuern muf

WARP GATE

GIL.BY

CORE  NDTwCORE

EnERcY] DPeints BAA@AAAE wWLET ¥ >
1nnnr CORE X * ;

vy
ENERGY

Der Bildschirm wird horizontal
gesplittet; oben treibt sich der
snormales Gilby herum und un-
ten sein Spiegelbild. Jeder der
beiden Roboter verflgt tiber ei-
nen individuellen Energiehaus-
halt. Sie mtissen also standig zwi-
schen den Gilbys wechseln, um
nicht (wieder einmal) ein Leben
zu verlieren. In solchen Fallen
gibt es als Trost ein paar aul
munternde Kommentare wie
sSchnapp sie Dirls und sMach sie
fertigl

In die Ecke brutalster Kriegs-
spiele wie «Green Berets und
»Space Invasions kann man slri-

poinks BOGEEEE wiBE ¥ A

dis Alpha« nicht ricken. Es wird
zwar fleifig geschossen, aber
die Opier sind keine Menschen,
sondern abstrakte Fantasie-Ge-
bilde. Die Grafik ist sehr schnell
und wahrend des Spiels hort
man die typische »Zappl- und

sPenglv-Gerduschkulisse
Obwohl ich Actionspielen
nicht abgeneigt bin, hat mich
Minters neuestes, etwas wirres
Werk nicht gerade zu Begeiste-
rungsstirmen hingerissen, Trotz
ein paar guter [deen ist es ein
Programm, fiir das sich wohl nur
Baller-Fans begeistern werden,
(hl)
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Test Spiele

IDENTIFICATION
UIRUS

MUNEF

T B ot
UIRULENCE

PROF

ARGATION

ANTIUIRUS

non

mmer dann, wenn man
glaubt, schon alle Katastro-
phen zu kennen, kommt es

besonders kniippeldick.
sContaminations konfrontiert
Sie nicht mit altbewdhrten

Schreckensvisionen wie radio-
aktivemn Fall-Out oder drohen-
dem Atomkrieg, sondern mit
KillerViren

Irgendwo auf der Welt taucht
@in garstiger Virus auf, woraul-
hin erhebliche Teile der Bevdl-
kerung fleiBig wegsterben
Wenn Sie besonderes Pech ha
ben, taucht in einem anderen
Land noch ein weiterer Krank-

heitserreger auf. Als oberster
Seuchenbekidmpfler und poten-
tieller Retter der Menschheit
kénnen Sie sich auf einer gra-
fisch beeindruckenden Welt-
karte informieren, wo ein Virus
wiitet und wieviele Todesopler
er bereils gefordert hat.

Wenn man fatenlos zusieht,
greifen die Killerviren auf Nach-
barlander (ber und haben im
Nu die halbe Erde befallen. Um
dem entgegenzuwirken kann
man einen Sperrgirel aufbau-
en, der aber nicht allzu wirksam
19t, Radikaler ist da die Opera-
tion sVWerbrannte Erdes Die Vi-

Contamination

GRAFIK 77 %
SOUND & MUSIK 42 %
HAPPY-WERTUNG 74 %

Schneider
Strategiespiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Dramatische Jagd nach
Killer-Viren

ren werden zwar eine Weile auf-
gehalten, aber diese Aktion ko-
stet auch Menschenleben. Am
durchachlagendsten ist zwei-
felsohne der Abwurl einer
Atombombe, die sowohl Men-
schen als auch Viren radikal
vernichtet,

Entnehmen Sie schleunigst @i-
ne Virus-Probe und begeben
Sie sich ins Labor. Hier kbnnen
Sie den Erreger analysieren,
ihm sogar einen neckischen Na-
men geben und versuchen, ein
Gegenmittel herzustellen. Damit
das klappt, miissen Sie die logi-
sche Struktur der DNA-Reihen-

folge eines Virus erkennen. An-
schliefend geht das Gegenmit-
tel in cie Testphase.
»Contaminations ist ein relativ
unkompliziertes Strategiespiel
mit farbenpréachtiger Grafik. Da-
zu gibt es zwel nette Musik-
stilcke, die aber auf Dauer etwas
nerven; Soundeffekte werden
génzlich vermift. Die Handlung
1st freilich etwas makaber, aber
aufl jeden Fall originell. Da so-
wohl Programm als auch Anlei-
tung eingedeutscht werden, ist
»Contaminatione eigentlich allen
Liebhabern dieses Spielgenres
zu emplehlen. (hl)

Split Personalities

GRAFIK 12 %
79 %

84 %

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum)

36 Mark (Kassette)
Schnelles, fesseindes
Polit-Puzzie

Denkspiel

1er 18t ein Spiel der Kate-

gorie »Gibt auf den-ersten

Blick nicht viel her, ist

aber echt gut«! Wir waren
ndamlich duBerst skeplisch, als
wir von *Split Personalitiess hor
ten, denn das Programm ist
nichis anderes als ein Bild-
schirm-Puzzle mit ein paar fei-
nen, kleinen Extras, die fiir enor-
men Spielwilz sorgen.

Die Bilder, die Sie zusammen
selzen milssen, entbehren nicht
einer gewissen Originalitdt. Es
sind namlich Konterfeis be
rithmt-beriichtigter Politiker wie
Ronald Reagan und Magagie
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Thatcher. Spédter darf man auch
relabv unbekannte Perstnlich-
keiten wie den Chef der brin
schen Labour-Partel zusammen-
puzzeln. Es gibl aber auch eine
spezielle Version flir den deut
gchen Markt mit dem Helmut
Kohl-Konterfe:

Sie steuern einen Cursor uber
ein Spielfald, auf das die Puzzle-
Teile sgeschossens werden. Das
Feld hat so seine Tilcken, denn
es gibl Ausginge, die sich vor
ibergehend dfnen. Die Puzzle-
teile kbnnen nicht gemtitlich von
Feld zu Feld bewegt werden,
man kann se nur von einer

Wand zur anderen schieBen.
Um bestimmte Positionen zu er-
reichen, muB man sich regel-
rechie Briicken bauen.

Eine Verkleinerung des mo-
mentanen Bilds zeigt an, wo wel-
ches Teil hin mufd. Diese Hilfe-
gtellung it auch bilter nétig,
denn »5Split Personalitiess ist
nicht gerade einfach. Ein Zeit-
limit brennt dem Spieler dau-
ernd auf den Nageln und ab und
zu tauchen schwarze Risse in
den Winden auf, von denen die
Puzzleteille  wieder zuriickge-
schleudernt werden,

Mitunter erscheinen auch

Bonus-Gegenstdnde., Richtig
kombiniert, sorgen sie filr Punk-
e und Zeitgutschriften.

Die getestete Commodore-
Version hat eine sehr schmissige
Auftaktmusik und sehr originel-
le Grafiken, Trotzder aufden er-
sten Blick wenig attraktiv schei-
nenden Spielidee ist »Split Per-
sonalitiess eine &uferst ange-
nehme Uberraschung, Skepti-
ker mbgen es unbedingt einmal
ausprobieren; das Programm
mach! einen HeidenspaB und ist
ein MuB fiir Leute, die nicht vor
stressigen Denkspielen zuriick-
schrecken. (hl)
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Spiele Soft-News

Adventure-Paket
von Level 9

sJewels of Darkness« nennt
sich die erste Verdffentlichung
des Level 9Teams, die von Rain
bird Software vertrieben wird.
Zu einem besonders ginstigen
Preis — je nach Datentrager zwi-
schen 50 und 70 Mark — erhalt
man eine komplette Adventure-
Triologie. Die drei Programme
sind #Colossal Adventures, s Ad-
venture Quests und sDungeon
Adventures, Die Spiele sind

schon dlter: wurden fiir die Wie- -

dervertffentlichung aber ver-
bessert, AuBerdem ist die Auf-
machung sehr gut gelungen.

Die Diskettenversionen sind
nicht gerade das Gelbe vom Ei.
Da gibt es attraktivere Alternati-
ven auf dem Adventure-Markt
Fur Kassetten-Besitzer, die mit
englischsprachigen Abenteuer-
spielen zurechtkommen, bietet
sJewels of Darkness« aber viel
filrs Geld

sjewels of Darkness« soll fiir ei-
ne ganze Reihe von Computern
erscheinen. Auf der Umset-
zungsliste findet man C 64,
Schneider CPC, Atari XL/XE,
Spectrum, IBM-PC, Atarn ST,
Amiga, MSX, Macintosh, Apple
11, Joyce und QL. (hl)
Rushware, An der Gumpgesbricke 24,
4044 Kanrs 2

RAINDIRD

156 sk,

»Winter Games« fiix
Atari ST

Epyx hat seine erfolgreiche
Software-Olympiade fiir den
Atari ST umgesetzt. Spielerisch
ist alles beim alten geblie 3
bis zu acht Teilnehmer trele
sieben Disziplinen an

tl;
Der

Sound isteine | l-Adaptionder C
64-Version und bietet einige star-
ke Musikstiicke. Bei der Grafik
fallen die fantastischen Farben
angenehm aul, durch die das C
64-Ornginal ibertroffen wird

sWinter Gamess st ds
gtarke Sportspiel fir den Atari
ST und zum zivilen Preis van 79
Mark (zwei Disketten) erhaltlich
Es bendtigt mindestens 512 KBy-
te freien Arbeitsspeicher und ei-
nen Farbmonitor. Kostenpunkt;
TaMark. Zwei weitere ST-Umset
2ungen sind jetzt ebenlalls fur 79
Mark erhéltlich: sLeader Boards
und »Silent Services Die Pro
grar gehtiren zum Besten,
was d t an Atari ST-Spielen
erhélllich ist ()
Epyx [ hland, An daor
biraoke 24, 4044 Kaarst 2

15 ersle

Climypsgen

Endlich kénnen sich anch 5T-Besitzer an den Winterspielen

erfreuen: »Winter Games« ist da!

Die besondere
Pressemitteilung

Ocean verdient sich in diesem
Monat ein herzliches: Schulter-
klopfen fiir die originellste Soft.
ware-Pressemitteilung. Zur Joy-
ceVersion ihres Spiels sBatmane
haben sich die Engldnder ein
paar witzige Zeilen einfallen las-
sen, die wir an dieser Stelle aus-
Zugsweise zitieren:

sNiemand nahm von Joyce
richtig Kenntnis... obwohl sie neu
im Bilre und auch attraktiv war,
erkannten ihre Kollegen nicht ih-
ren Unterhaltungswert. Von den
Daley Thompsons und Rambos
dieser Welt ignoriert, stand das
Leben fir Joyce nach den Biiro-
stunden still.

Doch dann kam der Mann, der
ithr Leben dndern wiirde. Sein
Name: Batman! Seine Mission:
Joyee zu zeigen, wieviel Spal sie
verpaft. Joyces griines Gesicht
erhellte sich und liebliche Mu
sik klang aus ihrem Lautspre-
cher. Sie war befreit worden, um
ein bifchen Freude zu haben...«

Wer von dieser Geschichte in-
spirierl seiner Joyce ein wenig
SpalB beibringen will, kann es
fiir 89 Mark tun — soviel kostet
namlich die Disketle mit dem
Programm (hi)

Ocean Doumschland, An der Gimpges
brijcke 24, 4044 Koanrst 2

Atari-Klassiker
Ein heiBer Tip fir Atari XL/
XE-Besitzer: auf zwel Kassetten
agibt es je zwel dltere, aber sehr
gute Spiele zum giingtigen Preis
von je 24,90 Mark. Zur Wahl ste-
hen die Mischung »Cohen's To
wers/Cosmic  Tunnelss und
»Nightraiders/Ardy the Aard-
varks. Wer diese Geschicklich-
keits- und Actionspiele noch
nicht hat, sollte zugreifen.
(hi)

Rushware, An der Gampgesbricks 24,
4044 Kanrst 2

Die Million ist
erreicht

Vor ein paar Monaten stellten
wir in einem unserer Schneider-
Sonderhefle sBomb Jack« aus-
filhrlich vor und gaben unseren
damaligen Redaktions-Rekord
an: 250000 Punkte. Mittlerweile
erreichten uns zahlreiche Zu-
schriften von sBomb Jacks-Spie-
lern, die diese Punktezahl iber-
boten haben. Das konnten wir
natiirlich nicht auf uns ruhen las-
sen, Sofort aktivierten wir unse-
ren sBomb Jack«Experten Jur
gen »2u« Zumbach, der nach ei-
nigen Abenden iber | Million
Punkte schaffte — ohne POKEs
oder sonstige Schummeleien!
Wer es noch besser kann, darl
sich gerne bei uns melden,

{hl/zu)

Nach Kiirbissen setzt Palace auf einen Kampfanzug: »Antiriad«

Der neueste
Streich von Palace:
»Antiviad«

Im Oktober ist es sowell: Bis
dahin will Dan Malone von Pala
ce Software (sHexenkiche Il«)
gein neuestes Spiel sAntiriads fer-
tigg haben. Er erscheint zunéachst
fiir C 64 und Spectrum und mit
einigen Wochen Verspétung
dann filr Schneider,

In sAntiriade geht s um einen
legenddren Kampfanzug, der

nach einem nuklearen Kneg
plézlich wieder auftaucht. Der
Spieler schlipft in die Rolle des
Helden Tal, der besagten sAnti-
riads-Anzug finden und einen
fiesen Tyrannen damil bekamp-
fen muf. Dem Action-Adventure
liegt ein Comic-Heft bei, das auf
spannende Weise in die Story
einfuhrt. Das Werk wurde sogar
in makelloses Deutsch (ber-
setzt, Vorab zeigen wir Euch jetzt
schon ein erstes Bildschirmfoto,

(hl)
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PP Ergéinzen Sie jetzt lhre Sammlung
COMPUTER von Happy-Computer!
SONDERHEFTE
Die folgenden
Sonderhefte konnen "‘ COMPUTER mm
Sie bestellen; o SEFeh SSHAETH Nachschlagewerk
. m@.glﬂﬂeiﬁg
w
Archiv!

SONDERMEFT 01/84: SINCLAIR
Unenibeheliche Informationen su
den Sinclair Computern ZX8I und
Spectrum.

SONDERHEFT 02/85: SCHHEIDER |

Eino Fiille wertvoller Beitrige und

rmgsmrm SchneiderAnwen-
L.

SOWDERNEFT 03/85: SPIELE

Ein Super-Nac| rk fiir alle
Spiele-Fans mit 100 m't._!m Im Test

und grofer Marktilbersicht,
SOMDERMEFT 01/86: SCHNEIDER 2

Noch mehe Pips and Tricks fur Bl Greifen Sie jetx! zu, solange

steiger und hrittene mif in- i

fermasanten ProgrammListings. ﬂ'lm Ausgaben noch lieferbar sind!

SONDERMEFT 02/86: ATARI |

Besonders 800XL- und [30XE-Fans

erwarten jode Menge Informatio- Alle noch lieferbaren

nen, Anwendungs- und Spiele-Li- ﬁuwnhﬂn {inden Sie in den untenstehenden
stings. Jahrgangsiibersichten. Prillen Sie, welche Aus-

gaben lhnen in Threr Sammiung fehlen und die

inbeed Sie deshalb nachbestellen wollen. 'I':a?en Sie
i d rachel

Umfassende [nformationen und

grofie leichstabelle, die im De- 8 und das

tail iber alle 68000r informinrt, nungsjahr (z.B 1 in dem Bestellabschnitt
SONDERHEFT 04/86; SCHNEIDER 3 S!;f der Rilckseite der umans!ggei%en %Eik&ﬂa ein und geben
Eine Erweiterung fir alle Schnel- ie an, wieviele Exemplare dieser Ausgabe Sie bestellen. IZIQ_QH:
derAnwender, L afillte Zahlkarte elnf&eh hamummnnen und Rechn gsbetrag
stings und grofer EinsteigorTedl. Poata -

SOMDERHEFT 05/86:

PROGRAMMI

Drei vw.!lﬁm:il' Einstelgerkurse
fir x w und wForthe mit
vfm'rl U.ﬂl’ng': rum Abtippen,

SOMDERHEFT 06/86: 680000r 2
Umfangreicher Listingted, viele
Informationen, Tips und Tricks fir
Anwaendor der 68000er-Compuler.

SONDERMEFT 07/86: SCHNEIDER 4
Mit den Schwerpunkten foyee und

CP/M plus, Ratechligen sur Vortex.
Karte und vielon Tricks & Tips.

x
COMPUTER
1 9 8 4

2 3 4
5 6 7 8
9 1011 12

Problemisungen filr den fungen
C‘amput#rﬁmndﬂ Hurd‘umm
Software-Kaufhillen.

SONDERMEFT 09: 68000er 3

Mit den Schweorpunkten Sound-
und Videodigitalisierung und
Spieloprogrammisrung.

| DM ™ fur Postscheckkonto Nr |

- 14 199-803

Fibr Varmorke dos Absondoers

Emplangerabschnit Zahlikarte/Postiiberweisung | st oo forsisnas|  Eilieforungsschein/Lastschrifzstil
= Paostiborweisung werwandel ([Eddutorund o Rucks )
DM ] DM =] |OM-Betrag 0 Buchstsben wiederholon) D . H
Postschackhonts M — = lur Postschisckkonto M . Foslsohackamt

14 198903 14 199-803 Munchen
lluf.-lfnl.ln|iLI-.t_I:IJiI i Abdendor e hachROnS W

Markt&dechnik 14 199-803 w Markt&Technik

Postscheckamt HManu-Pinsel-Sir, 2
B013 Haar Miinchen in 8013 Hoar
st tarachnift

Happy-Computer | :
Leser-Service | 2




Jetzt sind sie da: die praktischen
Sammelboxen fir »Happy Computer«
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Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmdBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sonderm schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anlissen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte heraustrennen und
Rechnungsbetrag beim ndchsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Ihre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung
gebracht!
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SoftNews Spiele

1 () Mission Elevator
2. (- Gollf Construction
Set
(3) Spindizzy

(8) GCreen Beret

(8) Winter Games
6 V

Herz von Afrika
(-) Solo Flight I

(-} Knight Games
Hanse

(-} Ghosts'n Goblins

Leslie B. Bunder:
Neues von Minter
und Braybrook

Eine der berraschendsten
Meldungen in der Software-
Branche der letzten Monate war
die Nachricht, dafd Jeff Minters
Llamasoft sich mit Hewson zu-
sammentut. Hewson Software
iibernimmt jetzt die Produktion
und Distribution der Llamasoft-
Spiele. Das erste Produkt dieser
Firmenehe ist»Iridis Alpha«, das
gerade verdffentlicht wurde.

Ende Juli gab Hewson eine
Pressekonferenz im Londoner
Holiday Inn-Hotel, beiderIridis
Alphas und Andrew Braybrooks
neuestes Werk sAlleykat« im
Mittelpunkt standen,

Nach einem Schwatzchen mit
Kollegen, schaute ich mir «Iridis
Alpha« an. Es machte einen in-
teressanten Eindruck und ist et-
was vom Klassiker «Defender«
inspiriert. Ich persénlich bin lei-
der kein groPer Anhanger von
Jeff Minter-Spielen, aber Fans
seiner Programme wird das
neue Werk sicherlich gefallen.
Mehr dazu in dieser Ausgabe
bel den SpieleTests.

Das erste Bild von Andrew Braybrooks jiingstem Werlk »Alleylats

Andrew Hewson, der Griin-
der und Ceschilsfiihrer von
Hewson Software, verriet aufler-
dem einiges iiber das neue An-
drew Braybrook-Spiel sAlley-
kats. Es ist eine Mischung aus
Schieff- und Rennspiel. Man hat
die Aufgabe, auf 32 verschiede-
nen Strecken soviele Objekte
wie nur méglich abzurdumen.

Die Strecken werden immer per
Zufall generiert; jedes Spiel ist
also anders. Zwei Spieler kin-
nen gleichzeitig antreten und
gegeneinander spielen oder
auch als Team Punkte sammeln.
Der Vertifentlichungstermin fiir
sAlleykats ist der 24, September

1986,
(Leslie B. Bunder/hl)

12. (-) Silent Service

13. (18) Formulal
Simulator

14. () Hexenkliche Il

16. () Leader Board

Die Happy-Hits basieren auf
den Verkaufszahlen von Ariola-
soft, Mastertronic, Mikrohdnd-
lern, Quelle und Rushware.

Der Tip der Redaktion: sMar-
ble Madnesss (hi)

Firebird und
Gremlin exklusiv bei
Rushware

Der Software-Grofhéndler
Rushware hat jetzt exklusiv den
Vertrieb der Programme ven
zwel wichtigen englischen Fir-
men dbarnommen, Alle Spiele
von Firebird (sElited) und Grem:-
lin (sJack the Nipper«) werden in
Deutschland ab sofort von Rush-
ware betreut. Die Firma kim-
mert sich nicht nur um den Ver-
irieb, sondern sorgt auch fr
deutsche Anleitungen, (hl)

Ausgabe 10/Oktober 1986

Wer gewinnt den Software-Koffer?

Im neuen Wettbewerb gibt es iiber 60 Firebird-Spiele zu gewinnen!

Aufmerksame Leser werden
es gemerkt haben: Billigspiele
bis zu 15 Mark halien immer 6f-
ter Einzug in unseren Spieleteil.
Es gibt namlich nicht nur immer
mehr, sondern auch immer bes-

gere Programime in dieser Preis-
klasse,

Auch Firebird Software mischt
hier kraftig mit und hat jetzt sei-
ne Silver Range kriafig aufge-
stockt. Jedes Spiel dieser Rethe

Ein Koffer voller Spiele ist der 1. Preis in unserem Wettbewerb

15t auf Kassette erhéitlich und ko-
stet 10 Mark. In den letzten Aus-
gaben haben wir drei beson-
ders gute Silver Range-Spiele
getegtet, sThrusts, sRaging Beasts
und »Harvey Headbangers,

Wer bei unserem neuen Silver
Range-Preisausschreiben  mit-
macht, kann jetzt einen ganzen
Koffer voller Software gewinnen,
Der 1. Preis ist ndmlich das ge-
samte Silver Range-Angebot fiir
einen bestimmten Computer,
Das wéren beim Spectrum bei-
spielsweise zwtlf, beim C 64
neun und beim Schneider acht
Kassetten. Es gibt auch Silver
Range-Spiele fir Atari XL/XE,
C 16 und Plus/4.

AuBerdem gibt es 20 Trost-
preise: Je drei Spiele fiir einen
bestimmten Computer warten
ebenfalls aul ihre Gewinner. Die
Preisfrage bezieht sich aufl einen
Spieletest in dieser Ausgabe;
Wie heift der Gegner von Har-
vey Headbanger, dem Helden
des gleichnamigen Spiels?
Schreibt die richtige Antwort auf
aine Postkarte, vergefit Absen-
der und ComputerTyp nichtund
schickt sie an die Redaktion
Happy-Computer, Kennwort: Sil-
ver Range, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar. Einsendeschiuf ist
der |, November 1986 und der
Rechtsweg ist wie immer ausge-
schlossen. (hl)




Spiele Soft-News

Paperboy-Fieber

Um das neue Elite-Spiel »Pa-
perboys gab es in den letzlen
Wochen ordentlich Wirbel, Eine
Computerzeitschrift brachte es
néamlich fertig, einen fTests Zu
verdffentlichen, obwohl das Pro-
gramm noch gar nicht fertig war,
Des Réwels Losung: Die Kolle-
gen stestetens den Spielautoma-
ten, ohne dies mit einer Silbe in
ihrem Artikel zu erwihnen.

Weil die Programmierer sich
etwas Zeit gelassen haben, kon-
nen wir Euch leider erst in der
ndchsten Ausgabe einen (ech-
ten) Test von »Paperboys bieten
Elite Systems will ibrigens bis
Weihnachten noch eine Reihe
weiterer Spielautomaten-Umset-
zungen aufl den Markt bringen
und auch flir sScooby Doox gibt
es einen Versffentlichungster-
min: Anfang Dezember soll es
soweil sein. (hi)

Happy-Leser-
Galerie

Wer ist der junge Mann mit
dem neckisch gestreiften
Hemd und dem noch necki-
scher gepunkteten Schlips?
Esist kein geringerer als Do-
minic Weatley, seines Zel-

160 it

Afrika-Wetthewerb:
Wermmner fliegt nach
Kenia

Im »Herz von AfrikasWettbe-
werb von Ariolasoft und Happy-
Computer (Ausgabe 6/86) gab
es als 1. Preis eine Traumreise
nach Kenia zu gewinnen. Der
gliickliche Gewinner ist Werner
Sinning aus Bendorf, der 14 Tage
lang den schwarzen Kontinent
erforschen darf

Die zehn Bildbénde gingen an
folgende Leser:

Oliver Béhm in Oelde-Stromberg
Jens Bresch in Karlsruhe

Dirk Fischer in Kdln

Marc Hagen in L-Junglinster
Dominik Kreutz in St. Augustin
Peter Lithwink in Drochtersen
Gudrun Mutter in Augsburg
Frank Plawetzki in Frankenthal
Holger Rether in Queidersbach
Uwe Seeberg in Hamburg

Die PosterTrostpreise gehen
den Gewinnern direkt mit der
Post zu. Vielen Dank an alle, die
mitgemacht haben! (hl)

Jeden Monat berichtet Ju-
lian Rignall, von Englands
fiithrender Spiele-Zeitschrift
wZzap! 64x, exldusiv fiir Hap-
py-Computer aus GroBbri-
tannien.

Entgegen anderslauten-
den Gerlichten machen aber
auch Software-Redakteure
ab und zu Urlaub, Weil Julian
sich diesen Monat von der
Computer-Branche erholt,
fallt die »Zzape«Ecke leider
aus. In vier Wochen geht'sin
alter Frische weiter. (hl)

Die Happy-
Lesex-Galerie:

Domark-BoB
Dominic

Weatley

chens Geschiftsfithrer des
britischen Softwarehauses
Domark (sA View to a Kills,
»Split Personalitiess). Zu wel-
cher Computerzeitschrift er
greift, wenn es ihm nach
deutschem Sprachgut gelll-
stet, muf nicht grof erldutert
werden... (L. Bunder/hl)
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Einer gegen alle — »Cyborg« schligt zu

Der Cyborg kommt...

Bei CRL bastelt man gerade
an »Cyborge, einem neuen Ac-
tion-Adventure. Der Titelheld
war einmal ein Mensch wie Du
und ich, doch eines weniger
schonen Tages wurde sein
Raumschiff vernichtet. Er ilber-
lebte zwar schwer verletzt, doch
Teile seines Korpers wurden
vollig zerstort.

Arzte und Mechaniker bastel-
ten an ihm herum und schufen

neue, mechanische Kérperteile.
S0 wurde der Cyborg geboren
— ein Wesen halb Mensch, halb
Maschine. Im gleichnamigen
Spiel muf er einen Himmelskér-
per stoppen, der aufdie Erde zu-
rast. Natilirlich mischen die iib-
lichen botsen AuBerirdischen
kraftig mit,

Wenn sich die Programmierer
nicht verspaten, findet Ihr in un-
serer ndchsten Ausgabe den
Test dieses Adventures von
CRL. (hi)

»The Second City«, die Herausforderung fiir »Mercenary«-Spieler

Mercenary —
Die zweite Stadt

Novagen hat sich einen scho-
nen Service fiir alle Besitzer des
hochgelobten Spiels sMercena-
ry« einfallen lassen. Es gibt ndm-
lich jetzt eine Kassette, auf der
ein neuer Spielstand mit einer
zweiten Stadt gespeichert ist!
Das Programm trdgt den Titel
¥The Second Citys und versetzt
den Spieler in die stidlichen Ge-
filde von Targ. Die neue Stadt er-
innert auf den ersten Blick sehr
an Central City, doch im Detail
hat sich einiges veréndert.

fThe Second City« ist eine
spannende  Herausforderung
fiir alle »Mercenary«-Fans, die
nach Abwechslung lechzen.
Diese zweite Stadt hat aber
nichts mit sMercenary Ils zu tun,
das in Bilde als sechtes« Fortset-
zungsspiel erscheinen wird.
Man muf unbedingt *Mercena-
ry« besitzen, um sThe Second Ci-
ty« zu laden — es ist kein eigen-
stindiges Programm!

fThe Second Citys ist [tir C 64,
Atari XL/XE und Commodore
Plus/4 aul Kassette (zirka 30
Mark) und Diskette (zirka 40
Mark) erhdltlich. (hl)

Ausgabe. 10/Oktober 1986
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Professionelle Grafikprogramme
fur Schneider CPC 6128 + Joyce
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CPC Joyce-Software
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DR Draw: R -
Macht aus Ihren Ideen

eln Kunstwefk. DR Dm
Verwenden Sie DR Draw, R 2 TN AGIEAREYE TH AN G O
um Organisations-Dia- e e LI e

T-Capinma Br don Schosor CPC 5130
i Jowom POW IR0

gramme, FluBdiagramme,
Logos, technische Zeich-
nungen, Schaubilder,
Platinenentwiirfe und jede nur erdenkliche Art von Linien- und
Formgrafiken zu entwerfen. Jeder Bestandteil lhrer Zeichnung
kann auf vielfaltige Weise durch Farben und Schraffuren
hervorgehoben werden.

Die Fahigkeiten auf einen Blick:

® Erstellung beliebiger Zeichnungen

® vorprogrammierte Figuren wie Kreise, Quader, Rechtecke,
Kreisbdgen, Polygone und Linien

@ freie Wahl der Gestaltungselemente wie Farben, Muster und
Schriftarten

@ VergroBerungen und Ausschnitidarstellungen

@ Teile einer Zeichnung kénnen kopiert, verschoben oder
geloscht werden

@ Grafiken kdnnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

@ einfache Bedienung durch Mentauswahl

Hardwarevoraussetzungen:

DR Draw lault aul jedem Schneider CPC 8128 oder Joyce PCW 8256 mil einem
oder zwel Diskettenlautwerken. Die Grafiken konnen auf jedem Drucker oder
Plotter ausgegeben werden, Iir den sin GSX-Treiber verfugbar ist. Dazu zahlen
Schneidei-, Epson- und Shinwa-Drucker sowie der Plotler HP 7T470A,

Diese Markt & Technik-Soltware-Produkte
erhallen Sie in den Compuler-Abtellungen
der Warenhiuser, bai Ihrem
Computerfachhander, im Buchhande! oder
direkl beim Vearlag gegen Vorauskasse

Maﬁu&%k
CPC/loyce-Software
DR Graph

i . DR Graph:
DR Prasentationsgrafiken
mit professionellem
Niveau.
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e St e DR Graph ist ein interakti-
T Novto Fow w0 ves Softwarepaket, mit
dem Sie lhren Mikro-
compuler zur Erstellung
von Geschaftsgrafiken und Text-Charts verwenden kdnnen.

Die Fahigkeiten auf einen Blick:

® Linien-Grafiken, Histogramme, Torten-Grafiken, Stufen-Gra-
fiken, Strich-Histogramme, Punkte-Grafiken und Text-Grafiken

@ freie Wahl der Gestaltungselemente wie Beschriftungen, Titel-
zellen, Legenden, Farben, Schriftarten und Rander

@ frei wihlbare Skalierung

® variable Linien- und Balkenbreite

@ Schnittstelle zu anderen Programmen

@ beliebig positionierbare Anmerkungen

® Grafiken kinnen gespeichert, geplottet oder gedruckt werden

® einfache Bedienung durch Menliauswahl

Hardwarevoraussetzungen:

DR Graph ldult aul jedem Schneider CPC 6128 oder Joyce PCW 8256 mit
einem oder zwel Diskettenlaulwerken, Die Graflken konnen auf jedem Drucker
nder Plotter ausgegeben werden, fur den gin GSX-Treiber verfugbar ist. Dazu
zahlen Schnelder- Epson- und Shinwa-Drucker sowle der Plotter HP 74704,
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Spiele Soft-Story

Sofi Story

er Brite Jeff Minter (24) ist

zweifelsohne einer der

etabliertesten und re-

spektiertesten Program-
mierer in der Computerspiele-
Branche. Mit seinen langen Haa-
renund seiner ldssigen Art wirkt
er ein wenig phlegmatisch, in
Wirklichkeit ist er aber alles an-
dere als ain schlaffer Typ.

In vier Jahren schrieb er zehn
Spiele-Bestseller und verdffent-
lichte sie unter seinem eigenen
Label sLlamasofts. Darunter be-
finden sich Klassiker wie »Grid-
runners, sRevenge of the Mutant
Camelss und sHover Bovers.

Jelf ist ein recht eigenwilliger
Mensch. Er hat eine spitze
Zunge und ist ein fleiBiger Kriti-
ker der Branche, der Software-
Hitparaden keinerlei Glauben
schenkt. Neulich hatte ich die
Gelegenheit, mich mit Jeff in Ru-
he zuunterhalten. Seinem Image
alseinsilbiger Interview-Partner
wurde er auch in diesem Ge-
sprdch gerecht.

Happy: Wie sah Dein Einstieg
in die Software-Branche aus?

Jeff: 1982 fing ich mit dem Pro-
gramimieren professionaller
Spiele an. In diesem Jahr griin-
dete ich auch meine eigene Fir-
ma Llamasoft. Das war noch die
gute alte Zeit des VC 20, bei der
alle nach Spielen filr diesen
Computer lechzien.

Happy: Warum nanntest Du
Dein Label ausgerechnet »Lla-
masoft«?

Jeff: Warum nicht? Ich halte es
filr einen hilbschen Namen. Au-
Rerdem, wasnoch viel wichtiger
ist, mag ich Lamas wirklich ger-
ne. Ieh finde, sie sind sehr nette
Tiere.

Happy: Welches Deiner vielen
Spiele gefillt Dir selbst am be-
sten?

162 2

Jeff Minter:
Die Legende spricht

Jeff Minter ist eine der schillernden Figuren
der Software-Szene. Leslie B. Bunder hat sich
mit dem Autor von »Batalyx« und »Colourspa-
ce« getroffen und ihm interessante Stellung-

Jeff Minter hat Happy-Computer zum Fressen gern

Jeff: Mein Liebling ist mein
neuestes Spiel fiir den C 64, das
slridis Alphas« heit, Ich bin sehr
stolz darauf, wie es sich im Lauf
der Zeit entwickelt hat. Im
Durchschnitt brauche ich etwa 3
bis 4 Monate, um ein Spiel zu
schreiben.

Generell ist s»Star Raiderse
(Atari XL/XE) mein liebstes Pro-
gramm. Es ist ein tolles Baller-
spiel; ich liebe es.

Fan-Post erwiinscht

Happy: Hast Du eine spezielle
Bdresse fiir Fan-Briefe?

Jeff: Ja, und wenn mir jemand
aus Deutschland einen Briefl
schreiben mdéchie, wiirde ich
mich sehr dariiber freuen. Mei-
ne Adresse ist 49 Mount Plea-
sant, Tadley, England. Esist sehr
schénzu erfahren, wer alles mei-
ne Spiele kennt, Fiir mich st es
am wichtigsten, daf meine Spie-
le den Leuten Spaf machen.
Happy: Wie ist Dein Kontakt zu
anderen Programmierern?

Jeff: Ganz gut. Neulich nahm
ich an einem Computer-Wett-
spiel mit ein paar Kollegen teil,
den Zzap! 64 organisierte.

Vor ein paar Monaten habeich
mit Tony Crowther zusammen
Skiurlaub gemacht, Tony pro-
grammiert fiir Alligata und hat

zum Beispiel :Locox und sWil-
liarmn Wobblers« geschrieben. Ich
kénnte es mir aber nur schwer
vorstellen, mit einem anderen
Programmierer zusammenzuar-
beiten. Ich glaube, ich bleibe lie-
ber solo,

Happy: Du bist ja ein sehr loriti-
scher Mensch., Was geht Dir in
der Software-Branche am mei-
sten auf die Nerven?

Jeff: Ch, da gibt es einiges. Am
schlimmsten finde ich es, dap al-
les immer kommerzieller und
unehrlicher wird.

Happy: Arbeitest Du nach ei-
nem festen Konzept?

Jeff: In der Regel nicht. Das
kommt immer ganz drauf an
meistens habe ich meine Ideen,
wenn ich in Ruhe nachdenken
kann. Die meisten Einfélle zu
meinen Spielen sind mir zum
Beispiel im Pub gekommen.
Happy: Was wird man als niich-
stes von Dir erwarten diirfen?

Jeff: Ich habe gerade slridis
Alpha« fertig geschrieben und
arbeite momentan an *Colour-
space Ils, dem Nachfolger zu
meinem Original-*Colour-
spaces,

Happy: Hast Du auch einen
Lieblingscomputer?

Jeff: Ich mag den Atari 8T sehr,
er ist eine aufregende, fantasti-
sche Maschine. Ich habe sehr

viel Spal gehabt, »Colourspaces
fiir den ST umzusetzen und bin
mit dem Ergebnis sehr zufrie-
den.

Ich habe mich schon mil eini-
gen Computern beschiftigt. Als
ich vor ein paar Jahren anfing,
schrieb ich Programme fiir den
VC 20. Momentan arbeite ich nur
mit C 64, Atari ST und Atarni
XL/XE. Ich beschiftige einige
Programmierer, die mir die Um-
setzungen fiir andere Computer
wie Schneider, Spectrum und
BBC machen.

VC 20-Veteran

Happy: Durch was zeichnen
sich Deine Programme aus?

Jeff: Mit wenigen Worten ge-
sagt durch individuellen Stil und
haarige Tiere!

Happy: Wird es von Dir auch
einmal ein Spiel zu einem be-
kannten Buch oder Film geben?

Jeff: Nur dann, wenn mir die
Vorlage auch wirklich gefdllt.
Lediglich aus kommerziellen
Griinden wilrde ich so etwas nie
machen,

Happy: Fiir wie wichtig hiltst
Du die Musik bei einem Com-
puterspiel?

Jeff: Musikbegleitung ist eine
schéne Sache, aber bel weitem
nicht so wichtig wie ein gutes
Spielprinzip.

Happy: Und wo sind Deine mu-
silalischen Vorlieben nrohne
Computer«?

Jetf: Ich stehe vor allem sehr
auf Heavy Metal. Meine Lieb-
lingsinterpreten sind Pink Floyd,
Genesis, lron Maiden, Dio,
Black Sabbath, Steve Hillage
und die Scorpions.

Heavy Metal-Fan

Happy: Hast Du noch weitere
Hobbys?

Jeff: Oh ja. Ich spiele gerne
»Stargater und »Colourspaces.
Ich gehe auch gerne ins Pub und
jogge hier und da mal eine
Runde,

Happy: Was wird uns die Soft-
ware-Branche Deiner Mei-
nung nach in Zukunft bringen?

Jeff. Ausgesprochen leckere
Sachen wie komplexe Echizeit-
Simulationen.

Happy: Vielen Dank fiir das In-
terview, Jeff. Es war sehr
schin, mit Dir zu reden. Viel
Gliick in der Zukunft. Einen
Test von »Iridis Alpha« findet
man iibrigens in dieser Ausga-
be im Spiele-Teil.

(Leslie B. Bunder/hl)

Ausgabe 10/Oktober 1986



Spiele Tips

L
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A Mind Forever
Voyaging

Frank Miiller aus Dohr hat
Probleme mit dem neuen Info-
com-Adventure »A Mind For-
ever Vovaging«: In Part III habe
ich es geschafft, die Drohun-
gen des Regierungsbeamten
gegeniiber Dr. Perelman aufzu-
zeichnen und ihm so einen klei-
nen Schock wversetzt. Doch
dann kommt ein Lastwagen mit
vier bewaffneten Minnern, die
sich an meinem Kiihl-Aggregat
zu schaffen machen. Das zeich-
ne ich zwar auch alles auf, aber
leider finde ich niemanden, dex
dieses Teil wieder reparieren
kann. Wer kann mir helfen?

Alexander Forst aus Eichgra-
ben in Osterreich braucht Hilfe
beim zweiten Teil des Adventu-
res: Wie komme ich beim zwei-
ten »Dark« weiter? Woher be-
komme ich zum Beispiel einen
vBadges, um in die Gebidude
hineinzukommen?
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Harcon —
Hiiter des Lichts

Rlexander Schmuck aus
Marzling und Christian Hepp
aus Riisselsheim haben
Schwierigkeiten bel dem deut-
schen Adventure »Harcon —
Hiiter des Lichts«.
Zusammengefafit lauten ihre
Fragen:

1. Welchen von Miriths S6hnen
soll man mitnehmen?

2. Wie entziffert man die Runen
beim Hiinengrab? Was ist mit
der Pergamentrolle?

3. Wie bringt man das Orakel
zum Sprechen?

4. Welche Bedeutung hat der
Rabe vor dem Grab?

§. Auf welchem Weg belcommt
man vom Wirt in der Herberge
den Pelz?

6. Wie bekommt man von der
Nymphe Theta die Phiole?

1. Wie kann man die Hiitte bei
dem Bild mit dem Hund, dem
Diamanten und den Friichten
betreten?

9

Crimson Crown

Rolf-Peter Biohlke spielt auf
seinem Atari ST das Adventure
#wCrimson Crown« und hat drei
Fragen zum Spiel:

1. Wie lése ich die verflixten
drei Riétsel des Gryphon? Wo
finde ich das Pergament?

2. Was bedeutet die Antwort:
»There are no mushrooms here«
auf die Frage/Anweisung:
»Look in crates in dem verfalle-
nen Haus? Wie kann ich die gif-
tigen Pilze in der Hohle neh-
men?

3. Wie komme ich wieder in das
erste Bild zuriick?

Mask of the Sun

Obwaohl »Mask of the Sun« fiir
manche von Euch schon ein
echter Oldie ist, kommen doch
immer wieder viele Fragen zu
diesem Adventure. Gesucht
wird deswegen eine vollstindi-
ge Losung (keine Schritt-fiir-
Schritt-Lisung!) und eine Kar-
te zum Spiel.

Hacker
Hoffnung fiir sHackers, wie Nx- 6 Uncut 3Kt Cultured
Wolfgang Lorenz aus Minchen . Verkaufen Einkaufen Diamond Pearls 35mm
treffend f{iber seinen Brief 1 $5000 Deedtoa Camera
schrieb, gibt es diesmal bei Swiss Chalet
»Hallo Freaks«, Zur Lésung des Chrono-
Spiels miAt Ihr die Stationen der graph T Cultured Jade Carving
Reihe nach anfahrenund gemdf 2 Chrono- Emerald Pearls
Wolfgangs Tabelle die Gegen- graph Scarab
stdnde kaufen beziehungsweise
verkaufen. Wichtig ist dabet, B Jade Carving
daf} man immer den kiirzesten Gold Statuel- 9 35mm Ca- Autographed
Weg zwischen zwel Stationen te of Tut mera Beatles Al-
wihlt, da man sonst in Zeit- 3 Emerald bum
schwierigkeiten kommt Nach Scarab -
Station Nummer 7 verschwindet 4 Gold Slatuet-
die SRU und man mup nach Ge- te of Tut - 10 Autographed —
hér fahren, Ein Ton bedeutetein § Deedtoa Uncut 3Kt Beatles Alb.
halbes Kastchen in X- und ein Swiss Chalet Diamond
ganzes in Y-Richtung.
© G
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Mit dieser Karte und der Tabelle 165t man »Hackex«
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In dieser Ausgabe hat sHallo Fre-
aks« leider wieder nur drei Seiten.
Deswegen erscheinen die Tips zusBorro-
wed Timee und »Hitchhikere erst in der
ndchsten Ausgabe. Als Ausgleich erwar-
tetalle Spielefans unter Euchin der néch-
sten Happy-Computer eine Uberra-
schung!

Bis zum nachsten Mal ’,

Eire TSk

Heavy on the Magick

M. Schreber und 15 Mitglie-
der seines Clubs sind begei-
stert von »Heavy on the Ma-
gicks. Sie haben ein paar wich-
tige Fragen zum Spiel:

1. Wie heiBen die Lénder, in
denen die Vampire und die
Zyklopen leben, wie kommit
man dort hin?

2. Wie findet man im Land der
Vampire den ngreat Abyss«, wo-
mit tauscht man ihn ein?

3. Wie besiegt man die Hydra?
4. Wie lautet der letzte Name
des Drachen Rabak?

5. Wer ist Limax?

6. Wo findet man AI? Ich kom-
me zwar in ihre Kiiche und ha-
be ein Rezept, um sie zu téten,
aber von ihr keine Spur!

7. Im Chasm gibt es einen
Raum mit drei Wichtern, Wie
bekommt man dort die nicht
wvorhandene Tiir auf?

Perry Mason

Robert Rousek aus Wien gibt
Tips zum Krimi-Adventure »Per-
ry Masone. Die Tips sind in der
Reihenfolge, in der man sie
braucht, Da bisher nur verein-
zelt Fragen zu diesem Spiel ka-
men, sind Roberts Tips sehr um-
aschrieben, damit wir niemand
den Spaf verderben.

1. Auf jeden Fall gleich ins Ap-
partement gehen und Beweis-
stiicke sammeln.

2, Im Appariement:

— Dog Pen: Etwas Rotes abkral-
Zen

— Den: Etwas Grilnes untersu-
chen. In etwas Lesbarem findet
man einen Beweis, der aber
nicht mehr gebraucht wird,

— Living Room: Nur der Gegen-
stand auf dem Coffee Table ist
wichtg. Alles andere kann man
mitnehmen, muf aber nicht.

3. Nach dem Verlassen des Ap-
partements, gibt Paul einen Be-
wels,

4. Wenn Paul fragt, was er unfer-
suchen soll, mup man ihn den
Beweis von der zerfurchten Tilr
untersuchen lassen {»Paul, inve-
stigate...).

5. Das Geféangnis muf man nicht
besuchen, aufer man will mehr
von der Atmosphire des Adven-
tures mitbekommen,

At Court

6. Wenn man sThe Lawyer's
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Handbooks gut durchliest,
merkt man leicht, wann man Ein-
spruch einlegen und welchen
Grund man vorbringen mufi,
7. Sobald Hamilton Burger an-
fangt, Lieutnant Tragg zu befra-
gen, ist eg Zeit, Paul die Barstow
Kennels untersuchen zu lassen.
Wenn er spater mit dem Bericht
zuriickkommt, schickt man thn
gleich wieder weg, um Nachfor-
schungen uber Fritzie (Victors
Hund) anzustellen.
8. Lieutnant Tragg fragen, ob er
das Blut an der zerkratzten Tir
untersucht hat. Dann als Beweis
etwas vorlegen, was Paul gera-
de gebracht hat. Diesen Beweis
Tragag zeigen
9, Nachdem Paul mit dem Be-
richt tiber Fritzie zurickkommt,
muf man Della Frank Barstow
anrufen lassen, um den wichtig-
sten Beweis zu erhalten. Wenn
die Leitung besetzt ist, Della
nochmal wegschicken.

10. Bill Dorset nicht ins Kreuzver-
hér nehmen, da man nur bela-
stende Antworten bekommt

11. Crossman mufl man nicht ins
Verhtr nehmen
12, Ed Burns fragen, wievigle
Géste Victor Freitagnacht be-
sucht haben. Dann einen Ge-
genstand als Beweis anfiihren,
den man von Paul gleich nach
Verlassen des Appartements
bekommen hat. Diesen Beweis
Burns zeigen und die Frage wie-
derholen

13. Russell Miller muf man auch
nicht unbedingt verhtren,

14. Julian Masters fragen liber

- sein Alibi

- seine Beziehung zu Suzanne

— Suzannes Liebschaft mit Vic-
tor
Als Beweis fiir die Unrichtigkeit
seiner Aussagen, sollte man ein
Sehmuckstick emmbringen und
es Julian zeigen. Nun die Fragen
in umgekehrter Reihenfolge
wiederholen. Dazwischen im-
mer etwas swartens, da Julian
nach dem Beweis zu entnervt i1st,
um die Fragen hintereinander
zu beantworten.

18. Suzanne Masters fragen

— nach threm Alibi

— ob sie Frank Barstow kennt
Als Beweis etwas anfithren, das
man von Della bekommen hat.
Suzanne den Beweis zeigen und
dann nach dem Verhéltnis zu
Victor fragen.
Robert spielt aber nicht nur be-
geistert knifflige Adventures,
sondern mag auch HAction auf
dem Bildschirm. Ex braucht fiix
die Commodore 64-Version von
»Bomb Jack: dringend einen
POKE, aber mit Anleitung.

164 i,

Hexenkiiche II:
Der Kiirbis schldgt
zuriick

Direkt von den Palace-Pr
grammierern aus England kom
men die Tips zur Hexenkiiche 11
»Der Kirbis schiagt zurlicke. Sie
nennen den kleinen Kirbis lie-
bevoll sPumpye (von Pumpkin)
Da sKirbi« wohl eher plump
klingt, lasse ich es bei Pumpy.
Zum Spiel:

Obwohl es manchmal so aus
sieht, als ob sich Pumpy mit sei-
ner Hilpferel nicht richtig steu-
ern laft, reicht der richtige
Druck auf den Feuerknopf, um
ihn kurz, mittel oder lang sprin-
gen zu lassen, Benutzt man dazu
Wiénde oder Tische als Bande,
erreicht Pumpy jede gewlinsch-
e Stelle, Sobald Pumpy einmal
ein magisches Feld beriihrt hat,
kann er magische Strahlen ab-
schiefen und zwar durch Druck
aufl den Feuerknopf und Bewe-
gung des Joysticks in die ge-
wilnschte Richtung.

Es gibt sechs Gegenstinde,
chne die man das Spiel nicht
beenden kann:

Kelch (goblet): In einigen Réu-
men fliegen Hénde wild durch
die Luft, Berithrt Pumpy sie, wird
die Joystick-Steuerung filr eine
Weile umgedreht, Der Kelch be-
schiltzt Pumpy vor dieser Wir-
kung.

Axt In einigen Raumen kann
man die Tiren nur mit der Axi
offnen

Schild: Skelette kann man nicht
zerstéren, auch nicht mitden ma-
gischen Strahlen, Um sie zu
{iberwinden, braucht Pumpy
den Schild. Das ist vor allem
beim Hexenkessel wichtig,
denn er wird von einem Skelett
bewacht.

Krone: Die schlafende Hexe
wird von einem speziellen Zau-
ber bewacht. Pumpys einziger
Schutz ist die Krone.

Schere: Mit der Schere schnei
det Pumpy der Hexe die Haare
ab

Buch der Zauberspriiche: Man
braucht es, um das Spiel zu voll-
enden.

Tips fiir schwierige Rdume:

1. Dining Room (eine der Start-
positionen)

Ersteinen kurzen Sprungnach
links, dann einen mittleren nach
rechts, dadurch lande! Pumpy
auf der Ecke des Tisches. Diese
Position einen Sprung lang hal-
ten, dann mit einem langen Hip-
fer nach rechts tiber den Tisch
und Pumpy landet auf einem ma-
gischen Feld im ndchsten Raum,

2. 50 kommt man vom Throne
Room (eine der Startpositionen)
weiter hoch ins Schlof

Im Raum links vom Throne
Room positioniert man Pumpy an
der Ecke des Balkons (durch
Vorwérts- und Rickwérts-Hip-
fen und mit Hilfe der Wand), Mit

» Fruc
3. So kommt man wvom Raum
darunter in das Schlafzimmer
dex Hexe (eine der Staripositio-
nen)j

Wenn man mit Hilfe der Kette
ancdie Decke dies T
ko mmen ist laftr
ite Wand
ab, dal erc

ause Inb}}J lI'IlE[I.'n.rl."]d nach ohe.j
ihn auf dem Tisch plaziert
Pumpys Feinde:

- Der Wichter der Hexe ist téd-
lich und unzerstdrbar (aber er
bleibt in der Nahe der Krone)

I todlich und un

Fledermiause
1€ h und unzerstbrbar
Baby-Spinnen sind t6dlich,
kinnen aber durch die maai
schen Strahlen abgeschossen
werden
Der sichere Tod wartet auf
Pumpy, wenn er
2 die Krone in das Schlaf-
der Hexe hipfht
versucht die Krone zu neh-
n, ohne vorher den Schild zu

L l‘-"_‘J'! =

L!# :gen Kerzenflammen, Gar-
goyles, Fackeln, Lava, Axie oder
“The Moats hilpft

ohne die Axt aufl der rechten
Seite des Schlogses abstiirzt

iber 100 Riume hat das Schlof in Hexenkiiche II nDer Kiirbis
schliigt zuriick« — eine schwere Aufgabe
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenfen erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Prémien:

P i TR e T

Préimie Nr. 1

Aliround-2 eften
5.25°, 487TPI

Die zehn unverwechselbaren roten sHap-
py-Computere-Allraund-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexlé-
cher fost fir olle Systeme geeignet. Sie sind
beldsaitig zubenutzen, lhre Speicherkapozi-
tat betragt jeweils mindestens 1 MByte, In
der pru%lis.chen sHappy-Computerc-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

thr Engagement lohnt
sich in
Hinsichi:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvellen Prdmien als Dan-
keschén fir Ihre Vermittlung.

l" Der I'Em Abm;;:fﬁ-ﬂohf:
» - wher« [ ;]
lolgandon Vortaliom:: & |

1. Erversdumt keine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos infarmiert, Nur als

Abonnent erhélt er sHappy-Computars Aus-
obe fir Ausgabe jeden Monat plinklich per
ost direkt zu Hause zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben jthrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen lhm keine weiteren
Kosten. Porte, Verpackung und Zustelligebih-
ren Ubernimmt der Verlag.

Prémie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbelt am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer Hlexibler Dreharm. leucht-
kopf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betrdgt nur SW, trotzdem ist sie 10x hel-
ler ols herkdmmliche leseleuchten. Anzu-
schlieben an Stromnetz [220V) oder Auto-
steckdose [12V)

e

Bestellkarte mit
Prémiengufschein

Ich habe den neuen Abonnenten
geworben:

Ik higkie 1 wiehisndon Abaanantion ¢ Sie geworbon.

gemverbung ausgeschlossen istl Bitie son
ngang der Zohlung for das nove Abannn

aden e mis nac
mont die
| PrimieNr.1 | | PrimieNr.2 | | Primie Nr.3
e lals jendhe Anschiif

| = | Tir =t ] 0

ithmintutlsehedn cudilen, aussehneldan und
st odaor aul elnar Postkarte elnschicken ant

Markt &Technik Verlag Aktiengeselischakt
nHappy-Computory Losor-Serv

Hmntll 1304

8013 Haar b. Miinchen

I Smmm e ST BT ESE D G I TInE S e Sy SmUy e == pe—n
2

Préimie Nr. 3

Worrgutschotn

Eine Pramie, die lhnen viele Méglichkeiten
bietet. Denn dieser Guischein hot einen Ein-
kaufswert van DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel lhrer Wahl
ainldsen kénnen,

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
L?\?_ Erfillen Sie sich so lhren persénlichen

unsch,

Ich bin der neve Abonnent:

la, ich obonndere das sHoppy-Compulars zum nichal
rntr,:r'rf,hvn Termin. lch baziehe dos sHappy. Computers bishar
nach nichl tegoimalig und machia die Voroide sines pordnli-
chen Abonnomanty aulzen,

Ich bazahle alnschlinblich Frel-Hous-Lielorung 10 12 Aus-
pabon im vomus, nach Etoll dor Bechnung

{ahdich halbjahtlich winttel|dhilich
L1 {1 DM &6, [ (25 bm33,—) [ (4x0M 16,50)
[Auslondypielss ok Impossym]

Pos Abannament verlingan sich ovlomatisch um eln wel-
terss Jahr u den dann galtigen Badingungen, wenn e nlcht 2
Maonate var Ablaul 1.|:hai|||-431 qokindigh wird,

_u-f-r-mmmmu_n i

Em EEEE
0 T O 5 G O 6
Voenonm

0 e o

DatomUintenchily

Mir st bakannt, dall ich dis Bestellung lanaralk von 8 Ta.
;;ml bl dir Bestolladresse widerruden kann, Zur Wohrung der
fist genig die rechizeilige Absendung des Widerruls,

lch bawdtige dios durch melne 2. Untanchnilt

HC1086

Ot U ntenchedt
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Hurztips

— Mit dem Hebel bewegt man
die Ketten

— Man darf Pumpy von der Ecke
des Schlosses stiirzen, um
schnell nach unten zu steuern —
Pumpy iberlebt den Sturz

— Von den Plattformen mit den
Gargoyles immer schnell weg-
steuern, denn sie bewegen sich
und schleudern Pumpy ins All,
Landet Pumpy auf dem Riicken
eines Gargoyles, gibt esnoch ei-
ne Uberraschung.

Frankie goes to
Hollywood

Zu »Frankie goes to Holly-
woods kamen eine Menge Zu-
schrifien. Michael Teusen aus
Rheinbrohl hat ganz genau auf-
gefiihrt, wie man die Gesamt-
zahl der Punkte erreicht und das
Spiel dann beendet. Hier konnt
Ihr nachschauen, wo Euch noch
Punkte fehlen.

Grundvoraussetzung ist ein-
mal das Erreichen der B7000
Pleasure Units und das Aul-
leuchten des Wortes »BANG«
rechis bei den Anzeigen. Erst
wenn diese beiden Bedingun-
gen erfiillt sind, kann man nach
der Tiir zum Herzen des Pleasu-
redomes suchen.

Die BT000 Pleasure Units er-
reicht man durch;

1. Erfolgreiches Absolvieren al-
ler zehn 2wischenspiele

2. Aufnehmen und Anwenden
gefundener Gegenstinde be-
ziehungsweise Berlihren be-
stimmter Gegenstande

3. Ldsen des Mordfalles

Fiir die Zwischenspiele (Arcade
Elements) gibt es folgende
Punkte:

2500 Sea of Holes
6000 Cybernetic
(4x1500)

2500 Raid over Merseyside
2500 Cupid's Arrows

2500 Flower Power

2500 Talking Heads

2500 Shooting Gallery

3200 War Room (4x800)

ZTT Room:

2000 Flak Jacket tragen

2500 Mauer abschiefen

100 Konsole hinter Mauer ber-
riihren

3000 Puzzle l6sen

Der Terminal Room besteht aus:
2000 Security Pass in grilnen
Computer einselzen

6000 Floppy Disk in den grofen
Computer einsetzen (3x2000)
2500 Vierte Disketle einsetzen
Fir das AbschieBen der Feuer-
bille, die aus den Abdeckun-
gen in den Corridors of Power
aufsteigen, gibt es ebenfalls

166 it

Breakout

mer hineingehen und im Win-
dow einen anderen Namen an-
wiithlen; notfalls der Reihe nach,
bis alle durch sind. Das kostet
zwar Substanz bei den Balken,
aber die kann man wieder auf-
filllen.

Wenn Ihr mitgezahlt habt, jetat
sind es genau 87000 Pleasure
Units. Sind die Balken aufgefillt
und zeigen BANG, kann man in
den Corridors of Power (dem La-
byrinth) die Tir zum Herzen des
Pleasuredomes suchen. Sie ist
daran zu erkennen, dab sie am

Punkte, und zwar insgesam!
12000 (8x1500)

Filr das Berithren, Aufnehmen
und Anwenden von Gegenstén-
den in den Strafen und Réumen
gibt es folgende Punkie:

200 Bild »Cupid’s Arrows« beriih-
ren

400 Video-Kassette nehmen
400 Security Pass nehmen

400 Flak Jacket nehmen

800 Floppy nehmen (2x400)

400 Milchflasche nehmen

400 Katze nehmen

100 Ente {liegen lassen

1600 Pleasure Pills nehmen Ende emmes Ganges liegt und
(4x400) nicht direkt in einer Wand, Be-
200 Kichentlir mit Katzenluke tritt man den Raum hinter dieser
beriihren Titr, erscheint das Wort sWelco-

meae und ein Window mit der
Machricht ¥The Game ends, the
Fantasy beginss. Das Welcome
wird kleiner und gréfier und das
war &s auch schen.

Ralf Beier aus Hamburg hat
die Karte zu sFrankie goes to
Hollywoods geschickt. Sie ist
sehr sachlich, Jedes der vier
Teilbilder stellt eine Hauserfront
dar, die man an der Farbe der
Haustiiren erkennt (unterste Zei-
le im Bild). In der zweiten Zeile
steht, wie viele Tiiren sich hinter
der Eingangstiir befinden, Die
Reihe danach zeigt, was sich hin-
ter der Tir befindet, die beim
Betreten des Hauses am néch-
sten zur Ausgangstilr befindet,
In jeder Hauserfront gibt es Ti-
ren zur Kiche.

Esgibt nur wenige Gegenstén-
de, deren Lage nicht durch Zu-
fall bestimmt wird:

— FJ (Flak Jacket) in Haus |, 2

400 Hering nehmen
400 Pistole nehmen
400 Moneybag nehmen
400 Pair of Socks nehmen
400 Schlilssel nehmen
200 Lichtschalter berithren
200 Bild sMerseyside« beriihren
2000 Video-Kassette in Fernseh-
gerdl einselzen
2000 Milch in Napf fillen
2000 Katze Milch trinken lassen
2000 Schlilssel benutzen
2000 Pleasure Pills benutzen
Der Mordiall

In einem zufillig ausgewihl-
ten Zimmer liegt ein Toter. Wenn
man thn findet, gibt es dafiir 800
Punkte und den Hinweis, alle 23
Hinweise (clues) zu finden, an
den Ont des Verbrechens zu-
rilgkzukehren und den Mbrder
zu benennen. Die Hinweise tau-
chen im Window aul, wenn man
Rdume oder Strafen betritl. Es
empfiehlt sich, diese zu notie-

ren. Fiir einige Hinweise gibtes und 4
Punkte, und zwar insgesamt 5600 — Bild T in Haus 2 und Bild L in
(Tx800). Sind alle Hinweise ge- Haus3

— Katze in Haus 3
— Diskette im Garten von Haus 3
— Schilssel fiir Katze in Haus 4

Die Zahlen in der Kiche ge-
ben die Anzahl der Gegenstin-
de an, sonst sieht ein »S« fiir
Schrank. Von der Kiiche aus
kann man zu einer anderen Hau-
serfront gelangen, beziehungs-
weise zum Hinterhof zwischen
Haus 2 und Haus 4.

Es gibt neun Personen im
Spiel: einen Toten, sieben Un-

sammelt, wird bei der Rilckkehr
in den Raum mit der Leiche, ein
Window mit allen méglichen Na-
men eingeblendet. Hier zeigt
man mit dem Cursor-Finger auf
den richtigen Téter. Dafilr gibt
3000 Punkte nach der Meldung
slt's a fair Cops, War die Person
nicht der Mérder, findet man
sichautomatisch im Flur vor dem
Zimmer wieder. Wer im Engli-
schen nicht go fit ist, hier ein klei-
ner Tip: Einfach wieder ins Zim-
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wFrankie goes to Hollywood«, die Erklirung steht im Text

schuldige und einen Mérder,
Zur ldentifizierung erscheinen
16 Hinweise iiber die verddchti-
gen Personen und sieben Uber
den Mérder. Folgende Hinweise
{iber Tater und Verdéachtige he-
ben sich gegenseitig auf:

Verddchtige

Person Morder

has retired 18 aged 30 - 40
likes to sleep  isan early

till noon riser

plays the dislikes music
piano

is a regular is an atheist
churchgoer

longs to return  has a London
1o Scottland accent
cannot read or isanavid
write reader

rarely visits 15 a film buff
the cinema

has always is a socialist
voted Tory

drives every-  hasno car
where

thinks alcohol

is bad for you
likes red vine

adores a hot is a vegetarian
beef curry

was a july is a taurean
baby

has no sense  is a local wit
of humor

hates to part  likesto

with a penny  gamble

has a son in has no

the RAF children
suffers from is a keen
hayfever gardener

Der letzte Tip kommt von Ma-
thias Basner aus Gevelsberg. In
dem Raum, indem man das Licht
an- und ausmachen kann, 1Bt
sich leicht der Balken mit dem
Kreuz auffiillen, indem man im-
mer wieder hinein- und hinaus-
geht und den Lichtschalter be-
ridhrt,

Alternate Reality

Martin Klein aus Siegen
braucht Antworten zu »Alter-
nate Realitys: Wo finde ich
Heilstitten und Zunfthiusex?
Wie komme ich an Diamanten
und Juwelen? Wie verdiene ich
genug Geld, um mich mit guten
Waffen und Kleidern zu versor-
gen? Ganz dringend brauche
icheinen Stadtplan der City mit
allen Geschiiften,
Geheimtiiren, Schmieden etc.

Cutthroats

Sénke Neise aus Hamburg
braucht Hilfe bei dem Infocom-
Adventure »Cutthroats«:

1. Wie kann ich verhindern,
daB McGinty immer hinter mir
herliuft?

2. Kann man irgendwie die Tir
zum Leunchtturm offnen?

3. Wie éffne ich die Back Doors
vom Red Boar Inn, McGintys
Office, Outfitter und Shanty?
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ar keine Zeit oder keine Lust hat, alle Programme selbst in
mihevoller Kleinarbeit abzuschraiben, kann wieder auf den be-

wdhrten Programm-Service zurlickgreifen, Das Aﬂg&bot dieser Ausgabe:

Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei, Lesen Sie aufmerksam

die Anleitung (ob SYS-Befehle notig sind, in welcher Reihenfolge ge- Programme fiir Commodore 64/128

laden werden muf}, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen Aus Ausgabe 91886

und dhnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach, Aus Aktualitits- Nuclaus: Berechnan Sig mit lhrem C 128 radioaktive Zarfallarainen (nur far C128),
grinden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten, Race of the Bones. Zwel Gelster tragen ain spannandes Duell um die Nachfolge als

Hexanme|ster aus.

Aus Ausgabe 10/86
Cave Rald! Packen Sie das Soil aus, donn unser Listing des Monats bringt viel Astion

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm befinden kénnen,
miissen von lhnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert

werden. In dier Hohle, Ein Spial mit Screen-Editar
Wenn Sie Fﬂ]gan zu den im ngrsmm-Ssruica anggbﬂ[enﬂn Pro- Directory: Durch eln Kleines Listing laden Sie das Directory ahne Programmyveriust
grammen hﬂbﬂﬂ, wenden SIB Slch an die 2“5'5“(“93‘“ Redakteure TotoTips, Ihe Computor vorrt ihnen, wilchoes Fulball Team die bossoemen Chancen hat

Uniren das €64, So kommt Ihr G 64 nie mehr aus dam Takl,
des Happy-Computer-Magazins: : :

i D 1ir C64/C 120

Herrn Brand| (Atari-Computer) Bevteit. L1 3810.08 DM 29,90*.. .ousum-
Herrn Hagedorn (Schneider-Computer)

Herrn Zumbach (C 64, C128)

® nkl MwSE Unortindicha Proisempiahiung

Bitte verwenden Sie fiir lhre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVIGE

Programme aus fritheren Ausgaben:

Happy-Computar, Ausgnbe 5186
Sehnalder-Computer

Angrill der Cyclonen: Seit Jahrhundartan Ho-
gun din Monschen und die Cyclonen mitein:
ander im Kampl. Sie dingon in dio Thafon unsa-
rer Galaxie vor und wehren don nausslon
Angrifl aul unseren Heimatplanoton ab. Sound-
aditor: Meben horvormgender Gralik besitzt
dar Schneidor such einen hervormgendon Ton:
genomtor, Mendgosteuort ist diosor ganz oin:
fach 2u badienon, Aus Ausgabe B/8G
Exdise: 13,5 KBylo mehr Spoicherplate mil
jector 3-Zoll:-Disketto. Kitzoln Sio dos lotzio fioke
Bit aus Iheem Massenapeicher. Felix und der
Maulwurt: Fothen Sio |hon Garfon ver dem klol
nen Unhold, Ein Spiel vollor Action. . und aie
Tips A Tricks aus don letzion beiden Ausgaben
won Happy-Computor, Aus Ausgabo §/806
Bostoll-Nr. LH 8608 SD (Disketto)

DM 34,80° (aFr, 29,50/68 348~

BostellNe. LH 8608 SK (Knasollo)

DM 34,80°[aFr, 20,50/65 348,

Happy-Computer, Ausgabe 8/86
Commodora 84iCommodare 128

Bundesliga: Versuchen Sie ihr GRick als Mang-
gur aines Bundeslignvereing, Werdon Sie daut-
scher Molster, oder bowdhron Sw sich im
Kampd gagon don Abstieg. Uliraboetl Menue:
Laden Sie lhre Programme mit ginam Tasten:
druck von Digkette. Lademond e «Uitrsbools
Aus Ausgabe 788,

Earthrald: Taktikspiol, Vartedigen Sie dia Erdo
gegen don Angrifl gelandicher Kilarmollusken,
Let's Bounce: Listing des Monals. Steuern Sie
Ihean Tonnbal siehor Ober dio Hochhiuser,
Yermoiden Sie dunkle Abgrunde und gelahr
lighe Bargapitzon. Aus Ausgabo B/886,
Besiall-Nr. LH 8608 CD

DM 29,00" [sFr. 24,80/65 200

Happy-Computer, Ausgabe Ti86
Sehneider-Compuler

Gradik-Gigant inkognito | Explora 1.0 ( Grafik.
biir / Spritzige Sprites | Zeichen-Designar Wi
dows in ST-Look | Preseerte Sicherhell
Schwarz aul wel ! Disketton:Mand 10 dBasall/
Horriblo Halls ¢ REXFil | Schnalke Kiekna
Beatell-Ne, LH BEOT 5D

DM 34,90 IoFr. 20,50/65 348~

Happy-Computor, Ausgabo 686
Commadons 84iCommodoro 128
Baatali-Ne. LH B806 CD (Diakello)
DM 20,90° 8Fr. 24,80/05 200"
Happy-Computer, Ausgaba 5/86
Commadore 64/Commadorn 128
Bostal:Nr, LH 8805 CO

DM 29,80 /4Fr, 24 8065 208"
Happy-Compular, Ausgabe 4/86
Sehneldar-Computor

Bastell-Nr, LH BB04 SK (Kasseito)
DM 29.90° (aFr. 24,00/05 290
Bostol-Nr. LH B804 S0 (Diskotto)
DM 28.80* r4Fr, 24 90/65 209"
Happy-Computer, Ausgabe 3|86
Commaodore 64/ Commodone 128
Bestell-Ne. LH 8603 CD

DM 29.90* (9Fr, 24,90/65 280~
Happy-Computer, Ausgabo 2/88
Commaodorn 64,/ Commaodons 128
Bostol-Ni. LH B602 CD

DM 29,90* /aFr, 24.90/08 290~
Happy-Computer, Ausgaba 1/86
Commodore B4/ Commodore 128
BostolNe, LH 8801 CD [Diskalle)
DM 20,90 /aFr. 24.90/65 290
Happy-Compulor, Ausgabe 12/85
Atary BO0OXL 130XE 800
Bestoll-Nr, LH 8512 8

DM 20,00* /sFr. 2480168 209"

Happy-Computer, Ausgabe 12185
Schnoider CPG

Bostoll-Ne. LH 8512'G (Kassalla)
DM 28,80 /aFr. 24.90/68 280
Bostell-Nr. LM 8512 O |Diskotte)
DM 34,080 4Fr 20 850/65 348~
Happy-Camputer, Ausgabe 11/85
Commodorns G4

Bastol-Ne, LH 8511 A

DM 20,00 /4Fr, 24, 90/05 280
Happy-Computor, Ausgabe 10/85
Sincinr Spactrum

BoslelNr. LH 8510 O

DM 16,80 /aFr 1T -/68 109~
Atart 800XL

Bastoll-Nr LH 8510 B

OM 29.80° 'wFr, 24 90/05 299
Happy-Compuler, Ausgaba 8/85
Cammadors 64

Bastali-Nr, LH 8508 A [Diskalte)
OM 20.90° 'sFr. 24,80/05 200~
Happy-Computar, Ausgabe 8/85
Schivitider CPC 484

Bastol:Nr, LH 8508 G [Kassoltle)
Di:20.00* /oFr. 24 BO/6S 200 -
Happy-Computaer, Ausgabe TI85
Commodore B4

Bestell-Nr, LH 8507 A (Diskolto)
DM 29.60° /sFr. 24.80/05 208"
Happy-Compuler, Ausgabo 685
Commaodare B4

Boatell-Ne. LH 8500 A [Daakotio)
DM 20,00 /sFr, 24 90/08 280 -+
Happy-Compuler, Ausgabe 685
Schooider CPC 484

Baslel-Nr. LH 8505 G [Kassotto)
DM 20,00° /sFr, 24 90/08 299~
Happy-Compuler, Ausgabe 4/85
Commodoreb4

Boatoll-Ne LH BSO4 A (Disketta)
DM 20.90° /sFr, 24,00/08 209 -
Happy-Computer, Ausgabe 3185
Scnnolder GPC 464

Bested-Nr. LH 8503 G (Knssalto)
DM 29.80° /eFr, 24.80/08 280~

Happy-Sonderhefte

Sonderhelt 9/86: 68000er
Diskatta 1 1dr Atarl ST

Basioll-Nr. LH 8858 D1

DM 20.80° /sFr. 24.00/05 200~
Diskatta 2 (e Atad ST

Bostell-Nr, LH 8650 D2

DM 20,80 * /¢Fr. 24,80/08 206~
Diskatta 3 ar Atar ST

Bostelt:Nr. LH BES9 D3

OM 20.00° /sFr, 24 80/68 288
Al 3 Dinkatten fr Alari ST im Paket
Bestell:Nr, LH B8S9 D4

DM G0.00° (sFr, 59.90/08 690~
1 Deamalte for Commodane Amiga
Bostel-Nr. LH BES9 DS

DM 28,90 ° (aFr. 24,90/08 2080

Sonderholl B/80: Compulter als Hobby
1 Chitsheite fur © 647128

Bostall-Nr. LH 8858 D1

DM 29.90° (sFr, 24,00/08 200

1 Diskatie 10t Schinvider CPC
Bostoll-Nr. LH 8858 D2

DM 34.90° /sFr, 29,50/05 340"

1 Digkoito e Atar 800 XL 130 XE
Boswil-Nr. LH 8858 D3

DM 20.90° /sFr, 24,00/08 208"
Sondorhall 7/BE: Sahnaldar
Digkotto odor Kasgolio mitaien Programmen
Bagtel-Nr, LH 8657 D (Diskoita)
DM 2 90" raFr. 268,50/08 J49.~"
Bootel.Nr. LM 8657 K [Kassetie)
DM 34.90° /sFr, 29.50/08 340~
Sondorhelt 6/86: 8E000r ||
Diskotte mit allen Programmen fur Atan ST
nudior Forth-Campilor

Bomall-Nr. LH BBSE6 D1

M 34,90° 'aFr, 20,60/05 3489
nur Fartn Complior

Bastell-Ne. LH BBSE D2

DM 20.80° /uFr, 24,90/08 299,
il Programma fir Applo Maciniosh
Baatol:Ne. LH BASE D3

DM 20,80 (dFr, 24,90/08 299,
Sendarhall 5186: Programmiersprachen
Deskotle fur Schoaidor-Compulir
Boat-Nr. LH 8655 80

DM 34.90" /8Fr, 29.50/05 349"
Diskeite (0r CB4

Bost-Nr, LH 8655 CD

DM 28 80° (aFr, 24.80/05 280"
Diskotta fur C128

Bonl-Nr. LH 8655 80

DM 20 80/8Fr, 24.90/85 208~
Sanderhelt 4/86: Schneider
HBogloll-Nr. LH 8854 K (Kossalla)
OM 20.80° /aFr. 24,80/068 298
BaostelhNr. LH 8654 D (Diskette}
DM 34,80 /5Fr. 29,.50/65 340"
Sandorhalt 3/86: 680000er
Bostall-Nr, LH 8653 D (Diskotte)
DM 20.90° (sFr. 24,90/08 209
Sanderhefl 2/86; ATARI

Bastal:Nr, LH 8652 D (2 Diskelten)
DM 34,90 /sFr. 20,50/05 349"
Sondarhelt 1/86: Schneider
Bestoll-Nr. LH B6S1 D (Diskotio)
DM 34,90* (aFr. 26.50/08 3487
Bostall-Nr. LH B651 K (Kaasetie)
DM 28.80° (sFr, 24,.80/05 299~
Senderhelt 2/185: Schneldar
Bestel-Nr, LH 85652 D (37 Diskella)
DM 34,90 (9Fr. 20.50/05 340"
Boatol-Nr. LH B6S2 V (5 1°-Diskotte)
DM 34,80° /sFr, 20,50/08 349"
Bogtall-Nr, LH 8652 K (Kassatte)
DM 20,80 /sFr. 24,80/65 208~
Senderhelt 1/85: Spactrum
Bostoll-Nr. LH BSS1 D (Kasselte)
DM 18,90 /8Fr, 17 =/85 199~

* ikl MwSt. Unverbindiiche Praisempfehiung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafir berechnen wir lhnen keine Versandkosten.

DM Pl

1ir Posischeckkonlto Nr
| 14 199-803 ; i\

Fasmahsckkonty Mr, des ALsencers

Abgencar
dor Snhlkarie S

[.l'-.'_\.u:h.-'- s POSEHCHACKRONLS MNe 005 ADSONUIT S —— Poslnchectaingmer —

b T

Far Varmerke dos Absendars

l_.Prmn'.r.mle_klnur-rn Nr das a'-hs-s-nt!nm_l

Empféngerabschnitt

DM Pt

Fe F '.-;'r.t-;é Heckknnto Nf
14 199-803

Lintaranschrilt und Absondar
der Zahlkpite

Virrwanoungazwatk
M&T Buchverlag
Programm-Service

Mg Kisncen- N

Zahlkarte/Postiiberweisung
DM

Die ntark umrandeton Felder slad nur auszulilien
wonn iin Postscheckkontolnhaber dis Formbian aia
Postibarweisung vurwended (Efulenng 6 Rlcks |

P | (DM-Beirag in Buchalaben witderholen)

v Markt&dechnik

Vierlaa Aktienoeselsch

w 8013 Haar

Postacheckkonto Nr
14 199-803
| Postscheckaml

| Miinchen

Ausstallungudaium

Uintorschrift

Einlieferungsschein/Lastschrifizettel

Pastacheckam

Miinche

fir Postsgheckkonio Nr

14 199-803

Mgrkt&Technik

1 Aktenaeselischalt

Hans-Pinsol-8tr, 2
in 8013 Hanr



Wettbewerb
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Flipperwettbewerb

— die letzte Kugel saust zwi-
schen die beiden Flipper
hindurch ins Aus.

Inder Spielhalle ist jetzt eine Mark
fallig. Nicht bei Thnen zu Haus, wenn
Sie den ersten Preis in unserem
Wettbewerb gewinnen, den wasch-
echten Flipper »Solar Ride« »Solar
Ride« stand jahrelang in einer klei-
nen norddeutschen Kneipe seinen
vManne. Wenn Sie ihn gewinnen,
steht er ganz allein Thnen, Threr Fa-
milie und Ihren Freunden zur Verfii
gung.

Wie konnen Sie gewinnen? Ganz
einfach: Konstruieren Sie auf Threm
Computer mit der Flipper-Simula-
tion sMacadam Bumpers einen indi-
viduellen Flipper. Schicken Sie uns
auf einem Datentrager lhre Lésung
(spielfertig) und schon nehmen Sie
anunserem Wettbewerb teil. Die Lé-
sung mit dem hochsten Spielwert
gewinnt,

L ichter blinken, Bumper rattern

Ausgabe 10/0Okiober 1986

w

Machen Sie aus Ihrem Wohn-
zimmey eine Spielholle! Nicht
mit einem Computer, sondemn
mit dem »Solar Ride«. Gewin-
nen Sie einen echten Flipper!

Alle, die gerne spielen, aber nicht
selbst konstruieren wollen, bekom-
men die interessantesten Kombina-
tionen auf einer der nachsten Leser-
service-Disketten (als kostenlose
Beigabe).

Schicken Sie Thre Losung bis zum
15. Oktober 1986 (Datum des Post-
stempels) an
Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Happy-Computer
Kennwort: Flipper
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen (hg)

Zu gewinnen gibt es:

1. Preis:
Flipper »Solar Ridex
gestiftet von Gepo-Soft

2. Preis:

Drucker oder Schneider-
Laufwerk

gestiftet von Schneider

3. bis 32. Preis:

je 10 Programme »Crafton &
Xunku« fiir Schneider CPC
»Der letzte Wikingeru fiir
Commodore 64

»Profibasics flir

Schneider CPC

gestiftet von Geposoft

(Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.)

sz, 169



Prog ramme Inserentenverzeichnis
Anwendungen
Aufgaben
A + P Shop 106 Kingsoft 111
Kompakt-Kurs ABC Electronic 124 Klemmer & Schulte 114
B A SIC Abacomp 114 Korona Soft 106
BASIC [ 125
, ; Appl & Grywatz 120
Erst durch fundierte K d :
Plr’gfg;r:r;%ml:gpggﬁe Sggtlgsf:ﬁd g:n Ariolasoft 35: 149 ﬁg}?{t &Technik ]23
G inem leistungstahi ;
Holer - Honn thak Progracim ataine | e &9 Buchverlag
gomg:tin#zl?& kt-Kurs BASIC o : : : #tilse 199, 100
vermittelt Schrit for Schritt und leicht |  Curo-Elekironik-Steins 118 Merlin Sl
versténdlich, wie man Probleme In Microland 108
wﬁiﬂ.’?ﬁ? Tvgrlélg:ﬁ e CC computer studio 120 ﬁilcmware 1121,'3
Comalgruppe 107 Mﬁﬁn i
Computer Shop 117 A oI fa 115
Compy Shop 107, 116 unzenones
CSV Riegert 121
Pet_ejr West Records 29
Data Berger 117 EEST 121,?
Printadress 116
qusoft 106
Egts‘jm zg Reynolds 176
SR TRt =0 ” RoPBmoller 119
Der Kurs ist in drei Teile gegliedert Buropean Software 33 Rushware 23,30, 131,
und besteht aus einem 200 Seiten 143, 175
umfassenden Kursmaterial. .
A . Fischer 137
m Ende ‘EE': urses kénnen Sie For-th Systeme 118 Schneider 45
den Christiani Test BASIC machen — .
Wir bestatigen Ihnen denn lhre Fun Tastic 117 SDV Beierlein 121
Kenntnisse in Form eines Zertifikats. Stuttgaxter Messe 112
Der Lehrgang kostet DM 98 —. Game-Soft 118 Sybex 127
Geposoft 123 Syndrom 113
| ] | ] ]
Christiani| s w0 | v

HEW 114

Fortbildung)| = 25 | Vo ;

- Hiithig Verlag
Technisches Lehrinstitut
Postfach 3521166 - 7750 Konstanz Wagner 116

in Osterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz Irata Verla g 129 Wittich 116

| Coupon aul Pastkarte aulkleben oder
ism Umschlag einsenden f :
ie erhallen sofort kostenlos auslihrliches
Jnl%rmalionsmalerial Ober den Lehrgang ] Oyso 109 Zenith Data 54/55
' BASIC,

! Mame, vornama

| Straflg, Nr
|

|
PLZ.On 21166

170 ﬁﬁﬁ‘ﬁg Ausgabe 10/Okiober 1986
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Daten: aus der
Ferne, in die Ferne

Haben Sie schon mal in einer Mail-
box gesttbert? Wenn es nicht zu [h-
rem tédglichen Leben gehort, Nacht
fiir Nacht die Boxen abzuklappern
und geheimnisvolle Meldungen zu
lesen — wir zeigen [hnen wie es geht
und was Sie dazu brauchen. Markt-
iibersichten zu diesem Thema hel-
fen Ihnen beim Kauf der Geréte und
Programme. Damit auch der SpaB
nicht zu kurz kommt: Kuriositdten aus
Mailboxen

Super-Show
der Sofftware-Szene

Alle Jahre wieder findet in London
die PCW-Show statt. Auf dieser Mes-
se werden die Weichen fiir das
Weihnachtsgeschift gestellt. Vor al-
lem die Spiele-Fans kommen in un-
serem ausflihrlichen Messebericht
auf ihre Kosten: Wir verraten, wor-
auf man sich freuen darf,

CPC mitf
Nachbrenner:
MS-DOS-Emulator

Uber ein Jahr kursieren schon die
Cerlichte — jetzt steht er auf unse-
rem Tisch: Der MS-DOS-Emulator
fiir die Schneider CPC-Serie. Wie
weit reicht die Kompatibilitat zu IBM-
Computern? Kann man den Emula-
tor sinnvoll einsetzen? Kann er ge-
gen den Schneider PC konkurrie-
ren? Lassen Sie sich von unserem
Test iberraschen.

Ausgabe |0/Oktober 1986

' @
i im November

Parade der
Heimcomputer

Was unterscheidet die einzelnen
Heimcomputer, welche Fahigkeiten
besitzen sie und wo liegen ihre
Schwachen? Die Antworten auf die-
se Fragen finden Sie in der nachsten
Happy-Computer. Sie erhalten au-
Berdem Reparatur- und Pflegetips,
Informationen zu den wichtigsten
Programmtypen sowie einen Abrif
iiber Entwicklung und Geschichte
des Heimcomputers.

Software-Welle fir
Atari XL/XE

Aus dem riesen Schwung an neu-
en Atari-Programmen ragen einige
Software-Hits unter 20 Mark hervor.
Zwel dieser Programme miissen 1m
Test beweisen, daf sie ihr Geld wert
sind. Ebenfalls in der néachsten
Happy-Computer; Tolle Listings,
zum Beispiel eine Super-Diashow.

€ 64: Réauberschach
und ROM-Reparatur

sSchach verkehrt« kénnen Sie ab
der ndchsten Ausgabe auf lhrem
C 64 spielen. Dieses Programm lduft
auch auf dem Atari XL/XE. Wenn
Ihr Herz nicht nur fiir Spiele schlagt:
Filir die dlteren Modelledes C 64 lie-
fern wir eine Softwareldsung zur
ROM-Reparatur. AuBerdem testen
wir ausfithrlich GEOS, die neue Be-
dienercberflache,

»Miami Vice«:
Spiel zur TV-Serie

Am 6. Dezember startet die US-

Krimiserie »Miami Vicesx endlich
auch in Deutschland. Vor dem Fern-
sehgenul3 gibt es jetzt schon das
Computerspiel: nMiami Viceu ist ei-
nes unserer Themen im Spieleteil
der ndchsten Ausgabe AuBerdem
gibt es einen ausfiithrlichen Test der
Software zum Sega Master-System.
Und als Uberraschung: den neuen
Spieleteil.

HeifBler Selbstbau
EPROMer fir den ST

Ein eigenes Betriebssystem-ROM
gefdllig? Oder Programme jeder-
zeit und sofort aufrufen kénnen? Mit
unserem EPROMer ist das keine Zu-
kunftsmusik mehr. Mit wenig Geld
und etwas Geschick sind Sie dabei.
Investieren Sie ein Wochenende in
diesen Bastel-Leckerbissen. Es ren-
tiert sich!

13.10.1986
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Die private Nutzung von
Computern hat in den letzten
Jahren viele Freunde gefunden.

Aus diesem Grund will »Happy-
Computer« den vielen begeisterten
Anwendern Hilfen und Problem-
lésungen anbieten, um ein
ungewohnliches Hobby noch
inferessanter zu gestalten.

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzuleren. Vergleichs-

fests geben Aufschlub Uber die

aktuelle Markisituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu
gewinnen.

Warum nicht auch Sie?

Fin Jahresabonnement kostet nicht viel und

Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen:

B pinkfliche und regelmabige
Lieferung frei Haus,

W viertel-, iclb- oder jahrliche
Zahlungsweise

B und dann der finanzielle Preisvorteil:
Sie erhalten 12 Hefte fir DM 66,-
statt DM 72,- im Einzelverkaut.

0 Hu;clware
e Software
¢ »Happy-Computer«

Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit
Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an
den Verlag.

Sie konnen aber auch

einem anderen eine grofle Freude bereiten ...

Geschenk-

Abonnement

Wie? Durch ein
»Happy=-Computer«-
Geschenk-Abonnement.

Auf Wunsch auch mit
Geschenk-Urkunde.

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafir vorgesehene
Karte und fragen Name und Adresse des Beschenkten,
sowie lhre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wirl Versprochen!
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KOSTENLOS FUR ALLE
- HAPPY-COMPUTER-LESER!
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Wir mochten Sie ndher kennenlernen.

Bitte beantworten Sle uns noch elnlge pambnliche
Fragen. Ihre Angaben (dio selbstverstindlich vertraulich
behandaelt und nicht an Dritte weltergegeben werden)
halfen uns, den Inhait von «Happy-Computers aul das
Interesse unserer Loser abeustimmen.

Alter !.i“.-..mquh-..
[ bis 30 jahre ! gte

[ 2029 Jahre I | bie 10
[ 3039 Jahre [l 20 bis 48
[J 40— 49 Jahre [ 80 bis 98
['] B0—5 Jahre ] 100 bis 4908
{1 60 Jahre und Alter [ 500 bis 098
[ 1000 bis 1698
Musbilds _H- hely ] 2000 Boschifigie u.m,
0 ¥Yolla-/HAupt-/Real. Ieh besitee sinen Computor
[ -—Mﬁa i R [ Jm, und xwar sinen
1 Abitur 2 ﬂio"i, Computer
i . Sl -
t1 ﬁvh”””g. shach * [ Helmeomputer
Faghhochschulabschlud | o e
[ Uni. abschl. und mehr Sl
[ Ieh basitze seibst kelnen
Stellung im Berul Computer, benutze aber
[ Saghbearbeiter (1 privat
[l Fachspexialist U1 baruflich

O Grappanlsiter
L] Abteilungsleiter

einen (TyRY ————

= . i1 leh interessiere mich
£ Hauptabtellungsioiter !

Gl Rasmortleitsr hauptsiichlich fir

[} Inhaber/Geschalts{ihrer

|7 Vorstand

[ selbstindig

Bitte schicken Sie diese Bestellkarie an [hren
Buchhéndler oder Computershop.

Absender:

Name des Bestellers

Anschrift

PLZ Ont

Telefon

Markt&aechnik
e st 3-00%

Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
frankieren
Postkarte
Antwort

.......

‘»Happy-Computer« ab der von Ihnen

® Lieferung erfolgt frei Haus,
Zustellgebtihren sind im glinstigen
Abonnementspreis bereits enthalten.

® Es entstehen Ihnen keine weiteren
Kosten.

ich interessiere mich fiir CompuCamp-Compu-

Q E.?:uh_..amﬁn_auo__m@ﬁn: Sie mir %aa oktuellen

, Hayj i Camp Computerferien
1986 roﬂna_anﬂam unve _.i.:n.__vn:.

Name

Strafle

PLZ, Ort
Tel. Alter

besitze Computer Typ

Selbsteinstufung:

0} ....:E:mnw

O leicht Fortgeschrittener
O Fartgeschrittener

interessiert an Computersprache:
O LoGo O BASIC
O PASCAL O Maschinensprache

besonders interessiert an

Ort Datum HAP 10/86

Unterschrift

Bine
machon |
Postkarte _
Antwort _
Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM — 80,
talls Marke
Zur Hand!
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschatt fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GobBlerstraBle 21
2000 Hamburg 55




Rushware-
Produkte erhalten

Sie in den Fachabteilungen

von E[ und IMAGINE SOFTWARE

sowie in allen gutsortierten Computershops DISTRIBUTED IN
und im guten Versandhandel GERMANY BY

An der Gimpgesbriicke 24,
4044 Kaarst 2

Mitvertrieb:
TEMIE @ = B i

Distribution in Osterreich:
Karasoft
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mm /R KENNER

FORDERUNG

COMMODORE AMIGA

DER NEUE MASSTAB FUR ALLE COMPUTER

kompatibel auf 3.5"
AMIGA-
FARBMONITOR
Hiéchstauflésung,
Tonwiedergabe

1995,

Unverbindliche
Preisempfehlung
AMIGA-
ANWENDERPAKET
GrafiCraft +
TextCraft, Amiga-
Buch von M&T

DM :

99,
MS-DOS
Transformer Disk,
MS-DOS auf 3,57
+ Handbuch

199,

ALS GESAMTPAKET

BASISPAKET
Systemeinheit,
512 KB,

3,5” Floppy,
Tastatur, Maus,
Kickstart,
Workbench,
DOS-Handbuch.

Unverbindliche
Preisempfehlung

C:

Commodore

Ewe gute Hiee nach der anderen




IHR

Kaufentscheidungen bei Computern werden immer schwieriger. Commodore hat des-

FUR DEN COMPUTERKAUF

CHECKLISTE

halb fiir alle, die von ihrem zukiinftigen Computer weitaus mehr verlangen als nur Standard ‘{fv'
(z.B. Grafik Animation, Sound etc.), eine Checkliste zusammengestellt, in der die wich- a) rf,"
tigsten Daten des Commodore Amiga aufgefiihrt sind. Damit Sie vergleichen kénnen - Q & Qv'
wer bietet mehr fiir Thr Geld. Vergleichen Sie selbst - wir diirfen es leider nicht. *\} » @’ff-?
Sollten Sie auf manche Frage keine Antwort wissen: Uber 200 Computer-Fachhiindler !?‘-&? ) ;{_‘:’
sowie flihrende Warenhduser in Deutschland beraten Sie gern ausfuhrlich und individuell, S$ $.i<;
B
E 1. Ist der Hersteller ein fithrender Computeranbieter g O
E 2. Besteht ein flichendeckendes Netz von autorisierten Fachhiindlern @' O
O flir Service und Beratung
~
S | 3. Istdas System modular aufgebaut und einfach erweiterungsfihig g O
4. MS-DOS kompatibel < @
5. 32-Bit Prozessor ) @
6. 880 KB Disketten < | O
7. Hauptspeicher 512 KB auf 8,5 Megabyte aufriistbar @' O
=
o ; :
@ | 8 Bequeme Steuerung aller Programme {iber Maus « ]
I
E_ 9. Schnelle, echte Window-Technik g O
10, Echtzeit Multi-Tasking @f @
11. Schnelle Grafik und Animation (Trickfilm) & | O
12. Spezie]le Grafik- und Soundprozessoren (4stimmiger Stereo-Sound), @ O
anschlieSbar an Stereoanlage
13. Hohe Auflésung - bis zu 640 x 400 Punkte, problemlos anschliel§bar @' O
an TV und Videorecorder

Lattice .C* Compiler, UCSD-Pascal, Aegis Animator &
Draw (CADL Amiga File Manager (Datenb. ), OnLine

{Trickfilm), Logistix (int. Pr. Pak.). Aullerdem auf 3,5
Word Star, d-Base 11, Multiplan.

Zum Beispiel: Superbase (rel. Datenb, ), Vizawrite (Textv,),
Images (Grafik/Animation), Deluxe Paint (Grafik), Aegis

(Telekomm.), Music Studio, Deluxe Video Construction Set

C:

Commodore

By gure ldee nagh der anderon

Ausfiihrliche Informationen beim autorisierten Commodore System-Hindler sowie bei Karstadr, Kaufhof, Horten,
Hertie und Quelle-Verkaufshdausern.
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