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Happy-Computer it die Zeitschrift zum Mitmachen,
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fiilr welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefdlll oder welche The-
men Sie aich wilnschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fir die niichsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ieh besize einen Computer: OJa [ Nain

Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen?

Absender

Name/Varname
Strale

PLZ/On
Talefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strae 2

8013 Haar bel Miinchen

Happy-Computer ist die Zeitschrilt zum Mitmachen,
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nicht vergessen);
In disser Ausgabe war besonders gut:

Ich besize einen Computer Ola [J Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, [ur welchen interessieren Sie sich, baw
walchen wallen Sie kaufen!

Absender

Name/Vomame

Strafe

PLZ/On

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen
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,ﬁo Mit unserem gro-

Ren Heimcomputerschwer-
punkt wollen wir in erster
Linie eine Kaufhilfe leisten.
Wir stellen deshalb sowohl
die verbreitetsten Helm:
rw"' computer als auch die
wichtigsten Softwaregenres
ausfiihrlich vor.

8' Endlich ist
er da, der heiB-
ersehnte Sonder-

(R m;

IO Das

Messeereignis
Europas im
Softwarebereich,
die PCW liefen

wir uns natiirlich nicht entgehen. Drel unserer Redakt

um ausfithrlich dariiber zu berichten.

INHALT

Spieleteil in der
Happy-Computer.
Auf 32 Farbseiten
in der Mitte des Aktuelles
Heges ksﬁr.'"le“ Software-Mekka Liondon 10
F‘r“g;kserllhnprlgcel'; Ein Bericht iiber die PCW
mehr SpieleTests, gﬂgtoklmazﬁﬁéh des O o 17
Trendnachrichten Eeauaniion Ges bl
und Tips bieten. Public Domain 185
¢ Abentever Daten~Reise
= -
Schneﬁg C]:;’GCI < ﬂ:{ Patentamt-Datenbanken 24
wird zum MS- | Orakel via 'Iglgfon : 32
DOS-Computer, A | Datex-P: Billig in ferne Mailboxen 34
Die neue MS- - il So geht's: Datex-P 37
DOS-Karte cma_cﬂf \\ . Terminalprogramm 38
i cie\poitlz ]i:omv;';gti: it Mut zum Modem: Modem-Ubersicht 43
bel zu den Perso- l Akustikkoppler 44
nal Computern.
Wer es nicht '
glaubt, sollte un- “““““
seren Test in die- Kours
ser Ausgabe lesen. : . : — -
CP/M: Basic-Aussteiger — bitte einsteigen (Teil 8) 115
So geht's: Das Spectrum-Microdrive (Teil 1) 125
24 Rund um die
Welt in Daten wiih- Kiinstliche Intelligenz
len. I T 7 ; :
S fh%e?sdlrfl?trgi Kiinstliche Intelligenz selbstgestrickt (Teil 1) 122
Datenferniibertra-
gung informieren
wir Sie in Markt-
iibersichten tiber Software~Test
Terminalprogram- . .
R B
Akustikkoppler und TRt !
berichten iber das
Vermittlungsnetz
Datex-P.

6 i,
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'55 Welcher

Spieler saB noch
nie spat Nachts
verzweifell vor
seinem Compu-
ter, weil er nach
mithsamen Stun-
den, nach unzéh-
ligen Versuchen,
sein »Leben« ver- WY
lor und er den ¥
letzten Level wie-
der nicht errei-
chen konnte. Wir -
gure stoberten fiir Sie die brandneuesten Hits auf, fiihren Sie ein in die Kunst der POKEs, damit Sie in Zukunft solche

Situationen meistern

Grundiagen GroBer Spiele-Sonderteil
Das Geheimnis der verborgenen POKEs 155 Inhalt 81
Schneider-Teil

e Grofler Heimcomputer-Vergleich

Parade der Heimcomputer — alle auf einen Blick 160

Von Oldtimern und Outsidern 167 o Mardware-Test

ngwgmer guisi Io eslepTpuer 168 MS-DOS-Karte filr Schneider CPC im Test 46
Reisefiihrer durchs Softwareland 173 Das PC-Hormon

Pflegetips & Tricks 178 Knack per Knopfdruck 41

Programmitransfer mit Modul

¢ Selbsthav: EPROMer fir Atari ST Software-Test
Der Atari-EPROMer 181 Animation auf dem CPC 51
Rubriken Commodore-Teil
Impressum 8
Editorial 9
Leserforum 13 Kurs
Clubs 14 Spieleprogrammierung in Assembler: Teil 6 70
Nachhall 130
Computermark! 131
Einkaufsfithrer 174 o Software-Test
Biicher 182 . e : TGEOS 76
reatan 187 C 64 superleicht bedienen mit GE
Gundlagen
® Titelthemen Autostart filr Basic-Programme 78
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61 Neormalerweise sind Listings immer nur auf einem 52 Das aktuelle Listing des Monats »Dash« hat die Faszina-
Computertyp lauffahig. DaP es auch andersgeht, beweistun-  tion des professionellen »Boulder Dashe voll ilbernommen.
ser Listing »Robby-Chess«, das sowohl auf dem C 64 alsauch  Bestehen Sie auf Ihrem Schneider mit unserem Helden
auf dem Atari XL/XE lauft. Roquefort viele Abenteuer,

Schneider Listing-Teil Commodore Listing-Teil
Spiele-Listing

Schach mit 2 Computern 61

Listing des Monats

Vom Traum zur Wirklichkeit 52
Spiel ohne Grenzen

Aligemeiner Listing=Teil

CP/M: Wie von Geisterhand (Autostart) 64

Tips & Tricks CP/M: Bildschirmbeeinflussung 64
Es geht ohne 60 CP/M: Befehle auf Tastendruck 64
Stérende Bildschirmmeldungen entfernt Btari XL/XE: Diashow zum Selbermachen 65
Butterweiche Uberblendung 60 Spectrum: Komfortabler Editor fiir Hisoft-Pascal 68
Programme komprimiert 60 Spectrum: Richtige Zahlen mit sDezflopr 10
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Editorial

Endlich ist er da...

... der Sonderteil fiir alle Spielefreaks und sol-
che, die es werden wollen. Wir erfiillen damit
einen langgehegten Wunsch der meisten unse-
rer Leser, Wir haben uns die Entscheidung, ob
wir regelméBig jeden Monat einen Spiele-Son-
derteil versffentlichen scllen, nicht leicht ge-
macht, Unsere beiden grofen Leser-Umfra-
gen, sorgféltige Analysen der schriftlich und te-
lefonisch geduBerten Wiinsche, genaues Beob-
achten des Spielemarktes und die langjdhrige
Erfahrung unserer Redakteure waren die
Grundlage. Wir sind uns jetzt ganz sicher, daB
die meisten unserer Leser mit ihrem Computer
mehr oder weniger viel und intensiv spielen.
Damit war die Zeit reif, fiir eine der gréfiten Le-
sergruppen etwas Besonderes zu tun,

Der neue grofBe Spiele-Sonderteil besteht zu-
néchst aus 32 Farbseiten. Er ist wie ein eigenes
Magazin aufgebaut, mit Titelblatt und ausfiihrli-
chem Inhaltsverzeichnis. Der Vorteil fiir unsere
spielebegeisterten Leser liegt auf der Hand:
Alle Informationen zu Spielen gibt es jetzt ge-
biindelt und iibersichtlicher zusammengestellt.
Einige Bereiche werden ausgebaut (wie zum
Beispiel »Hallo Freaks«), andere kommen neu
hinzu,

Diejenigen Leser, die sich nicht so stark fiir
Spiele interessieren, brauchen keine Angst zu
haben, daf sie jetzt weniger Informationen in
Happy-Computer bekommen, da wir die Sei-
tenzahl filr alle anderen Beitrdge wegen des
neuen Sonderteils nicht reduzieren. Mit ande-
ren Worten: Diejenigen Seiten, um die der
Spiele-Sonderteil gewachsen ist, drucken wir
auch zusétzlich.

Jetzt habe ich noch eine Bitte: Schreiben Sie
ung, wie Ihnen der Spiele-Sonderteil gefallt, Si-
cher haben Sie auch Ideen und Anregungen,
wie wir ihn noch weiter verbessern kénnen.

W gl

Michael Scharfenberger, Chefredakieur

Ausgabe 11/November 1986

Jede Menge Computerspiele

Viele Leser sind gerade jetzt, wo es
auf Weihnachten und die Zeit des

Ceschenke-Kaufens zugeht, an einer
BIF R umfassenden Ubersicht iiber den
5= Al Spielemarkt interessiert. Dieses In-
' formationsdefizit wollen wir mit dem

Sonderheft 11 »Spieletests beseitigen.
4 Auf tiber einhundert Seiten finden
Sie zuerst einmal jede Menge Spiele-
Tests. Jedes Spiel wird auf einer gan-
zen Seite mit zwei Bildschirmfotos vor-
gestellt. Neben einer ausfiihrlichen Beschreibung des
Spiels sagen jeweils zwei Redakteure unverbliimt ihre
Meinung. Das bedeutet: optimale Kaufberatung ohne
Maulkorb. Neben vielen Spielen, die im Spieleteil der
Happy- Computer zu kurz gekommen sind, stellen wir
die besten Programme des Jahres 1986 vor. So haben Sie
gleichzeitig eine Art Jahrbuch in der Hand.

Natiirlich diirfen neben den Tests auch andere Rubri-
ken nicht fehlen. So gibt es in einem »Hallo Freaks«Teil
Tips zu Computerspielen, die in Happy-Computer we-
gen ihrer Lange keinen Platz mehr fanden. Dazu geht-
ren grofe Karten zu Adventure- und Rollenspielen.

Auferdem testen wir die besten Grafik- und Musik-
Programme und nehmen Spiele-Generatoren Kritisch
unter die Lupe. Somit ist auch fiir die Programmierer ge-
niigend Lesestoff vorhanden.

Alles in allem erwartet Sie mit dem Sonderheft »Spie-
letest« eine bunte Mischung von Artikeln, die jedes The-
ma zum Bereich Computerspiele abdeckt.

Das Sonderheft 11 von Happy-Computer ist ab Ende
Oktober an jedem Kiosk erhaltlich,

64'er mit Grafik und Musik

Im Bd'er Sonderheft 11 geht es um
Crafik, Musik und Anwendungen,
Crafik-Fans kommen mit Grafic-Calc
und HiRes-Master voll auf ihre Kosten.
Grafic-Cale ist ein exzellentes Pro-
gramm, mit dem professionelle Ge-
schaftsgrafiken erzeugt werden kon-
nen, Dabei kann zwischen zehn unter-
schiedlichen Darstellungsformen frei
gewdhlt werden, zum Beispiel zwel-
und dreidimensionale Tortendia-
gramme, verschiedene S4ulen- und Kurvendiagramme.
Die Beschriftung kann automatisch erfolgen. Daten von
Kontomat und Vizastar werden verarbeitet,

HiRes-Master ist genau das Richtige filr Geschwindig-
keitsfanatiker und extra ausgelegt zum Zeichnen von
Punkten, Linien und Kreisen. Sie werden iiberrascht
sein, wie unwahrscheinlich schnell der C 64 sein kann.

Musik ist ein faszinierendes Thema! In einem ausfiihr-
lichen Kurs sagen wir Ihnen, was Sie tun missen, um
zum Experten in Sachen Musik zu werden. Viele Bei-
spiele und Sound-Demos zum Abtippen sind ebenfalls
dabei.

Eine unerwartet hohe Resonanz hatte die Vorstellung
eines Selbstbau-Computermébels im 64'er, Ausgabe
6/86. Aus den vielen Einsendungen stellen wir die inter-
essantesten Konstruktionen vor. Sie werden iiberrascht
sein!

Das 64'er Sonderheft 11 »Grafik, Musik, Anwendunge«
gibt es ab Ende Oktober an jedem Kiosk.

e Q



Software-Mekka

London

Die PCW-Show rief und fast alle kamen: Europas bedeutendste
Heimcomputer-Messe lockte alle wichtigen Spiele-Anbieter ins Lon-
doner Messegelinde Olympia. Spielautomaten-Umsetzungen und
Spiele zu Film- und Fernseh-Hits sind die erklirten Renner fiirs Weih-

iinf Tage lang war das

Olympia im Londoner

Stadtteil Kensington fest in

der Hand der Computer-
Branche. Zum fiinften Mal fand
die PCW-Show statl, die ur-
spriinglich als Hardware-Messe
filr Personal Computer gedacht
war. Inzwischen haben die Spie-
le-Firmen das jahrliche GroRer-
eignis fest im Griff: Mit Ausnah-
me von Virgin hatte jede engli-
sche Firma, die Rang und Na-
men hat, einen Stand.

Der Trend filr das Weihnachis-
geschdft steht schon fest: Action-
Adventures, Sportspiele & Co.
wurden kKaum gezeigt. Daflr
wird der Markt nach dem gro-
Ben Erfolg von sUridiumes mit Ac-
ionspielen iberflutet. Bevor-
zugt handelt es sich um Umset-
zungen von Spielautomaten,
aber auch Tie-Ins, also Spiele zu
Filmen, gab es in Massen zu se-
hen, Das Wort ssehen« ist aber
nur mit Anfithrungszeichen zu
geniefien, denn zahlreiche neue
Spiele waren noch nicht fertig.
50 begnigten sich viele Firmen
damit, Spielautomaten aufzustel-
len oder ein Video mit Aus-
schnitten aus dem Film zu zei-
gen, auf dem ein Programm ba-
siert,

10 s,

Erdffnen wir den Messe-Be-
richt mit dem Konzert der Gro-
Ben: US Gold hatte einen scho-
nen Stand, auf dem es von Spiel-
automaten und Video-Bildschir-
men nur sowimmelte, Im grofen
und ganzen gab es die Neuhei-
ten z2u sehen, iber die wir uns
schon bel einem Besuch in Bir-
mingham vorab informieren
konnten (siehe SpieleTeil in die-
ser Ausgabe) Von dem mit
Spannung erwarteten »Gauntlets
waren nur der Automat und ein
paar T-Shirtszu sehen. Die Heim-
computer-Versionen werden
erst wenige Wochen vor Weih-
nachten veroffentlicht.

Spielhallen-Fieher

Ahnliches gilt fiir Ocean: Vom
neuen Actionspiel sGalvane war
nur ein Automat zu sehen, der ej-
nen ganz guten Eindruck mach-
te. Von den neuen Spielen zu ak-
tuellen Filmen sah man eben-
falls herzlich wenig am Stand: Zu
»Cobras, dem neuen Sylvester
Stallone-Streifen, sHighlanders
und ¥Top Gune liefen ebenfalls
nur ein paar Videos mit Aus-
gchnitten aus den Filmen,

Aber — oh Wunder — es wur-

den auch einige halbwegs ferti-
ge neue Spiele filr Heimecompu-
ter gezelgt, *sThe great Escapesx
sieht auf den ersten Blick den
3D-Labyrinthspislen Marke
sKnight Lores erschreckend
dhnlich. Das Ziel der ausgespro-
chen geschmackvollen Hand-
lung ist es, als Gefangener aus
einem Nazi-Konzentrationslager
zu entkommen. Da einem sol-

chen Programm in Deutschland
die Indizierung sicher wére, will
Ccean die Story fir den deut-
schen Markt entschéarfen.

Mit »Nightmare Rallyx fiir den
Spectrum gab es sogar eine fer-
tig programmierte Neuerschei-
nung, die bereils am Messe-
stand verkauft wurde. Das un-
komplizierte Autorennen bietet
ansehnliche  perspektivische
Grafik und ein paar nette spiel-
technische Gags

Auch Elite Systems, die mit
#Ghosts'n Goblinse momentan
hoch in den Hitlisten stehen, hat-
ten einen imposanten Stand, der
besonders dicht belagert wur-
de. Einer der Kniiller filrs Weih-
nachtsgeschaft wird ndmlich die
Umsetzung von »Space Harrier
(C 64, Schneider, Spectrum, C
16) sein. Von diesem spektakula-
ren Ballerspiel wurden gleich
zwel Automaten aufgestellt. Son-
derlich geistreich ist das Pro-
gramm nicht gerade (schiefen,
schieRen, schiefen), aber die
tolle 3D-Grafik und die fantasti-
sche Musik haben den Automa-
ten zum Hit gemacht, Was vom
Spielwitz bei den Umsetzungen
ibrigbleiben wird, ist ausge-
sprochen fraglich, Insofern ist
die Ankiindigung einer C 16
Version, die mit dem Automaten
nur den Namen gemeinsam ha-
ben diirfte, eine kleine Dreistig-
keil. Von »Paperboy« (C 64,
Schneider, Spectrum, C 16) gab
es eine fast fertige C 64-Version
zusehen, die keinen so recht be-
geistern konnte, Vor allem die
Klétzchen-Grafik  ist  enttdu-
schend, aber das kann sich ja
noch dndern, bis das Programm
endgilug fertiggestellt ist. Das
seit iiber einem Jahr angekiin-
digte »Scooby Doox (C 64,
Schneider, Spectrum, C 16) wur-
de auf dem Spectrum gezeigt.
Die Gralfik ist ansehnlich ani-
miert, und spielerisch handelt
essich um eine Verquickung von
Action-Adventure, Kletterspiel
und Konsorten. Nichts Aufregen-
des, aber ganz nett gemacht,

Spielhallen-Atmosphére auf der PCW-Show: Am dichtesten um-
ringt war der »Space Harrier«-Automat

Ausgabe l1/November 1986
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Nach langer Wartezeit kommt »Scooby Doo« endlich — hier die
Spectrum-Version

=l - |'

Die durchschlagende Atari ST-Version von vInternational

Karatex

Frohe Kunde filr ¥Bomb Jacks-
Fans: Mit +Bomb Jack I« (C 64,
Schneider, Spectrum, C 16) wird
bald ein Nachfolgespiel er-
scheinen, von dem Elite leider
rein gar nichts zeigen konnte
Die Pressemappe meint nur
sDieses Mal ist es ein Kampf-
spiels (und hoffentlich ist die
C B4Version kein Krampfspiel
wie beum ersten Bomb Jack).

Fortsetzung folgt

Ansonsten darf frohlich ge-
schossen werden, Von +Com-
mando 86« war am Stand noch
nichts zu sehen. Beim Nachfol-
ger zum Baller-Hit des letzten
Jahres sollen zwei Spieler
gleichzeitig zu den Waffen grei-
fen diirfen. AuBerdem scrollt
der Bildschirm in alle Richiun:
gen und das gesamte Spielfeld
wird g0 groBer. »[kal Warrior« st
aine neue Spielhallen-Umsat-
zung und der Automat, den man
ausprobieran konnte, ist nicht
gonderlich originell: Zwel Spie-
ler diirfen gleichzeitiy feindli-
che Armeen niedermetzeln.

Ausgabe 11/November [986

Von »|942«, emer weiteren
Spielhallen-Adaption, konnte
man bereits eine vorldufige C
64Varsion ausprobieren. Das
Spiel iat recht simpel: Sie schie-
BFen eine Flugzeug-Staffel nach
der anderenab. Und da die Gra-
fik nicht minder simpel ist, macht
das ganze Programm einen
recht uninspirierten Eindruck.
Aber keine voreiligen Schlilase,
denn schlieBlich haben wir nicht
die endgiiltige Version gesehen,

Bei Hewson Software hat man
sich einen kleinen Gag einfallen
lassen: Am ersten Messetag gab
@3 einen Presse-Empfang in
Weihnachtsstimmung. Da durf-
ten Tannenbaum, Weihnachis-
mann und die neuen Hewson-
Spiele nicht fehlen. Geschafts-
fiihrer Andrew Hewson hatle ei-
nen quten Grund zu dieser
Weihnachts-Party Im Seplem-
bar: Schlieflich sollen die neu-
an Programme in der Vorweih-
nachiszeit klingende Kassen be-
scheren,

Neben Andrew Braybrooks
neuem C 64-Werk sAlleykate —
ainen Test linden Sie bereits in
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Melbourne Houses »IMarble Madness Construction Kits fiir den
Spectrum

dieser Ausgabe im SpieleTeil —
gabesdie Spectrum-Version von
sUridiume zu sehen. Das erfolg-
reiche Actionspiel ist zwar nicht
so schnell wie auf dem C 64, bie-
tet aber ein filr Spectrum-Ver-
hiltnisse sehr gutes Scrolling
und beeindruckende Farb-Ef-
fekte. Fir den C 64 ist eine
Weihnachts-Doppelpackung
mit den beiden Superspielen
sParadroids und sUridiume ge-
plant, die nur um die 35 Mark
(Kassette) kosten wird. Para-
droid wurde sogar etwas ver-
bessertund ist jetzt schneller ge-
worden, Ein Mub fiir C 64-Besit-
zer!

Es weihnachtet
gewaltig

»City Slickers nennt sich ein
neues Action-Adventure filr
Schneider und Spectrum, bei
dem man quer durch London ra-
sen muf, um einen Bombenan-
gchlag zu verhindern. »Firelorde
(C 64, Schneider, Spectrum)

nennt sich ein zweites neues
Action-Adventure, von dem be-
reits die Spectrum-Version zu se-
hen war. Es stammt von Erfolgs-
programmierer Steve Crow.
Grafisch ist das Spiel sehr an-
sehnlich geworden und man
darf sich schon auf die endgiilti-
ge Version freuen.

Auch Activison lieB sich auf
der PCW-Show nicht lumpen,
Viele neue Programme konnte
man schon probespielen und
manwurde zudem von einem Vi-
deo berieselt, das eine Mi-
schung aus Film- und Spiel-
Ausschnitten zeigle, denn auch
bei Activision pflegt man die
Praxis des Tie-Ins sehr. Der Pa-
radekniilller war zweifelsohne
sLabyrinths, das neueste Werk
von Lucasfilm Games. Es ist das
Spiel zum neuen George Lucas-
Film, der Weihnachten in die Ki-
nos kommt, Das Programm sieht
sehr Lucasfilm-untypisch aus,
denn es werden keine fraktalen
Grafiken verwendet, Labyrinth
ist vielmehr eine Art animiertes
Adventure, in dem es von Puzz-
les und Rétseln nur so wimmelt.
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System 3, die Schiipfer vonsln-
ternational Karates, haben sich
jetzt Activision angeschlossen.
Vom néchsten Spiel #The last
Minja« wurden nur ein paar
Standbilder gezeigt, die einen
sehr guten Eindruck machten,
AuBerdem wurden die Titel
»Bangkok Knights« und sDemina-
tor« angekiindigt. International
Karate gibt es jetzt auch in einer
grafisch sehr schénen Atari ST
Version,

Neues von Lucasfilm
Games

Auch Gamestar, die Speziali-
sten fiir Sportspiele, haben sich
Activision angeschlossen. Ne-
ben bereits erschienen Basket-
ball- und Baseball-Simulationen
zeigte man »Championship
Golfs, das filr MS-DOS-Compu-
ter und den C 128 erhéltlich ist.

Von David Crane gibt es auch
atwas Neues: #Transformers:
Battle to save the Earths (C 64).
Mit dem Ocean-Spiel fTransfor-
mers« hat dieses Programm nur
die Roboter-Helden gemein-
sam, die der gleichnamigen Zei-
chentrick-Serie  entstammen.
Leider sieht das neue Transfor-
mers-Spiel ausgesprochen tde
aus und ist auch als »Actionspiel
fiir Kinder« konzipiert. Alle Le-
ser, die das achte Lebensjahr
bereits vollendet haben, seien
hiermit gewarnt.

sHoward the Ducks« (C' 64,
Schneider, Spectrum, Apple 1I)
ist ein weilterer Beitrag zum be-
liebten Thema sSpiel zum Filme,
Die Ausschnitte aus dem Kino-
film sahen allerdings wesentlich
vielversprechender aus als das
Programm, das sich als uninspi-
riertes Action-Adventure mit mt-
der Grafik entpuppt hat. Da
macht sShanghai« (C 64, Apple
11, MS-DOS, Awari ST, Amiga,
Macintosh) einen wesentlich
basseren Eindruck. Es basiert
auf dem 3000 Jahre alten chinesi-
schen Strategiespiel sMah Jonge,
Shanghai sieht simpel aus, bietet
aber hochkardtigen Denksport
und vier Spielvarianten,

»Chicagos ist ein Crafikadven-
ture im Gangster-Millieu filr C
64, Schneider, Spectrum, MS-
DOS, Atari ST und Joyce. Es ge-
hart zu einem neuen Abenteuer-
spiel-Label von Activision, das
sich Advents nennl. Bei sBac-
trone (Schneider CPC) handelt
es sich schlieRlich um die erste
Antibiotika-Software.  Verteidi-
gen Sie Ihren Kérper an allen
Ecken und Enden gegen die fie-
sen Bazillen, die dauernd an-
greifen.

Zwei Spiele sorgten am Rain-
bird-Stand filr Aufsehen. »Star-
glidercfilr den Atari ST — Versio-
nen fiir fast alle wichtigen Haim-
computer sollen folgen — st
zwar immer noch nicht fertig,

Joaard

3

e )

Ein erstes Bild von wFairlight II« auf dem Spectrum

aber die Grafik steht schon, Bril-
lante rasante Vektorgrafiken
sorgen fir Laune, doch spiele-
risch wird das Programm noch
iiberarbeitet werden, Bei Rain-
bird will man ndamlich kein rei-
nes Ballerspiel, sondern ein in-

haltich anspruchsvolles Pro-
dukt aul den Mark! bringen,

) Eine rundum anqc—mehme
Uberraschung ist die C 64-Um:-
selzung des Grafikadventures
sThe Pawne Die Bilder sind aus
technischen Griinden natirlich

nicht ganz so gut wie bel den ST
und AmigaVersionen, nutzen
den C 64 aber nahezu optimal
aus. In Kiirze soll das Nachiolge-
Adventure »Guild of Thievess zu-
néchst fiir den Atari ST erschei-
nen,

Vektor-Power

Was man am Novagen-Stand
gah, lief allgestandene sMerce-
nary«-Spieler staunen. Da lief
ndmlich ein Demo der Atari ST
Version, bei der die Vektor-Cra-
fik natiirlich viel schneller ist als
bei C 64 und Atari XL/XE. Flir
Weihnachten plant Novagen
sMercenary«Versionen mit
deutschen Texten auf dem Bild-
schirm. Die STVersion, komplett
mit dem Zusatzspiel sThe second
ity und dem fTarg Survival Kite
(Hilfen und Tips zum Spiel) wird
fiir 89 Mark angeboten, Auch fiir
C 64 und Atari XL/XE ist s0 &in
deutsches Mercenary-Paket an-
gekiindigt worden (Kassette: 49
Mark, Diskette: 50 Mark). Aufer-
dem ist eine Version des Dauer-
brenners filr Schneider CPC ge-
plant.

Digital Integration présentier-
ten ¢T'T Racer«, eine anspruchs-
volle Motorrad-Simulation filr
den Spectrum, die zwolf Grand
Prix-Strecken enthélt. Den viel-
gelobten Hubschrauber-Simula-
tor sTomahawks gibt @s jetzt auch
als Joyce-Adaption.

Microprose verdifentlicht
bald den langerwarteten Hub-
schrauber-Simulator »Gunships,
der zundchst nur fiir C 64 er-
scheint, Versionen fiir Atari
XKL/XE/ST, MS-DOS, Apple II
und Amiga sollen folgen, AuBer-
dem erscheint die Compilation
Top Gunners mit drei dlteren
Spielen zum Preis von einem (C
64, Atari XL/XE), Dazu gibt es
mit »Conflict in Vietname ein
Kriegs-Strategiespiel (C 64, Ata-
ri XL/XE, Apple II).

Bei Addictive Games zeigte
man eine erste Version von sPre-
sidents, dem neuen Strategie-
spiel von sFootball Managere-
Autor Kevin Toms. Die altbe-
wihrte, aber reizvolle Hand-
lung: Als Staatsoberhaupt miis-
sen Sie erfolgreich und verntnf-
tig regeren, sonst werden Sie
abgesetzt.

Beyond hatte einen der spek-
takuldrsten Stande der Messe,
denn er hatte die From der Kom-
mandobriicke aus der TV-Serie
»Raumschiff Enterprises. Der
Grund liegt auf der Hand: Mit
»Star Treks erscheint bald das
Computerspiel zur Fernsehse-
rie. AuBer einem Crafik-Demo
aufdem Atari ST mit ein paar di-
gitalisierten Bildern sah man
noch nicht viel von dem neuen
Programm, bei dem es sehr auf
Strategie ankommen soll. »Dan-
te's Inferno« und sInfodroidse
nennen sich zwel weitere neue
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Beyond-Spiele des Program-
mierteams Denton Designs flir
den C 64,

Angekiindigt, aber noch nicht
zu sehen, war sPandora« von Fi-
rebird. sSentinel« konnte man
schon spielen — wenn auch
snure in der BBC-Version, doch
diverse Umsetzungen sollen
demndachst folgen. Das unge-
wohnliche Programm stammt
von dem »Revse-Programmierer
und versetzt Sie in die Rolle ei-
nes Roboters, der sich in einer
imagindren 3D-Welt aufhalt. Be-
sonderer Clou bel dem Spiel;
Man sieht das Spielfeld weder
von oben, noch von der Seite,
sondern immer aus dem Blick-
winkel des Roboters!

»Choelox ist ein Freudenfest fur
Fans von strategischen Spielen
mit Vektorgrafik. Hier tastet man
sich durch eine Roboterwelt vor,
die in 3D-CGrafik & la »Elitex auf
dem Bildschirm erscheint. »Cho-
los wird filr C 64, Schneider,
Spectrum und BBC erscheinen.

Bel Ariolasoft wurde die engli-
sche Version des deutschen (1)
Adventures sLapis Philosopho-
rume vorgestellt. Auferdem
wurde das Spiel zu Len Deigh-
tons Roman »Blitzkriege«(C 64) an-
gekindigt. sThey stole a Millions
{C 64, Schneider, Spectrum) ist
ein Denkspiel besonderer Art;
Planen Sie einen Uberfall bis ins
Detail und wihlen Sie die richti-
gen Ganoven dazu aus, um ein
erfolgreicher Riuber zu wer-
den. Fiir den C 16 gibt es zwel
schnelle Actionspiele auf einer
Kassette: sMatrix« und sLaserzo-
nes, die Jeff Minter perstnlich
geschrieben hat,

Gruselzeit mit Infocom

The Edge zeigle die C 64-Um-
getzung von »Bobby Bearings,
die mit der Spectrum-Version
(Test in dieser Ausgabe) quasi
identischist. Filr das Jahresende
i1st die Verdffentlichung wvon
sFairlight 1I: Trail of Darknesss
geplant (C 64, Schneider, Spec-
trum). Der schwedische Pro-
grammierer Bo Jangeberg hat
gerade die Spectrum-Version
angefangen und gewdhrte uns
einen Blick auf das Titelbild, das
als einziger Teil des Programms
schon fertig war, AuBerdem
schreibt man bel The Edge die
Umsetzung des Spielautomaten
»Shao-Lin's Road« (C 64, Schnei-
der, Spectrum), der der Nachfol-
ger zu »Y1e Ar Kung-Fu«ist. Spie-
lerisch nicht sonderlich geist-
reich, aber fiir Priigel-Fans un-
terhaltsam,

Ebenfalls am Activision-Stand
waren drei neue Infocom-Pro-
gramme zZu sehen. Trinity: und
sLeather Godesses of Phoboss
wurden bareits von uns getestet,
Der dntte Streich namens
sMoonmist« ist eine tolle Mi-
schung aus Krimi- und Grusel-

Ausgabe 11/November 1986
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siVIlarble Madness« fiir den C 64

gramm war nichts zu sehen,
doch daflr posierten zwei Gele-
genheitsschauspieler in Film-

Adventure mit viel Almosphéire

Ein nicht minder dicke
heiten-Paket beasc
tric Dreams in de
naten. »Aliens« ist das Spiel zum
leichnamigen, sehr ampfeh
lenswerten Film. Vom Pro-

China« ist ein weiteres Film-Tie-
In, das sich als Kamplsportspiel
entpuppen konnte

Kostiimen. »Big Trouble 1n Little

Zwel  Automnaten-Umsetzun-
gen durften auch nicht fehlen:
Tempest« ist ein Ballerspiel-
Klassiker mit abstrakter Grafik
und *Super Sprint« ein Autoren-
nen mit vier Wagen, bei dem
man die Strecke von oben sieht.
sDauntlet« ist ein Verschnitt des
Spielautomaten Gauntlet und
sExplorers ein weilerer Beilrag
zum Thema Action-Adventures,
Weitere Ankiindigungen fiir die
Weihnachtszeit sind »Chamele-
one (scrollendes Action-Adven-
tre), »Circus of Fear« (Strategie-
spiel: Wer war der Mobrder?),
»Prodigys (Actionspiel) und sStar
Raiders I« (Nachfolger des Ata-
ri-Kulispiels »Star Raidersd). Alle
Neuheiten von Electric Dreams
erscheinen fir C 64, Schneider
und Spectrum.

Bei Melbourne House gab es
auch einiges zu sehen. sAsterix
and the Magic Cauldron« (C 64,
Spectrum) ist ein leider sehr
langweiliges Action-Adventure
mit dem berithmten gallischen
Comic-Helden. Die obligatori-
sche Umsetzung eines Baller-
Automaten nennt sich bei Mel-
bourne House sBazooka Bill« (C
64). Ganz iberraschend war das
»Marble Madness Construction
Kits fiir Schneider und Spectrum
zu sehen, Hiermit kann man sich
Geschicklichkeitsspiele mit tol-
ler 3D-Grafik selber zusammen-
basteln.

Brettspiel-Klassiker
im Software-Remix

Von Trevor Lever und Peter Jo-
nes, den Programmierern von
sHampsteads« und fTerrormoli-
nos« kommt mit sLever-jones« (C
64) ein weiteres humorvolles Ad-
venture, Diesmal dreht sich alles
um krumme Geschéflte im Lon-
doner Untergrund. Und natiir-
lichwar »Fist [[«(C 64, Schneider,
Spectrum) zu sehen, das langer-
wartete Karatespiel mit zahlrei-
chen verschiedenen Hinter-
grundgrafiken.

Domarks grofer Kniiller ist
‘Trivial Pursuit«(C 64, Schneider,
Spectrum, BBC), die Software-
Version des berithmten Brett
spiels. Von dem Quizspiel mit
dem grofen Namen ist auch ei-
ne spezielle deutsche Version
geplant. Im Gegensatz zum Vor-
bild kann man das Computer-
spiel alleine bestreiten. Es wer-
den auch die Fahigkeiten des
Computers gut ausgenulzt. Sie
milssen zum Beispiel erralen,
wie ein Lied heiBt, das riick-
wirts vorgespielt wird.

Palace zeigte »Antiriad« (C 64,
Schneider, Spectrum), von dem
wir in der letzten Ausgabe be-
reits ein Foto brachten. Auf der
Messe konnten wir die C 64-Ver-
sion kurz spielen, Die Animation
ist fantastisch und einige Hinter-
grundbilder bieten tolle Farb-
Eombinationen.
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Am Stand der Adventure-Ex-
perten Level 9 war Rilckbesin-
nung angesagt, denn man feier-
te den 5. Geburtstag. Ein neues
Spiel gab esnochnicht zu sehen,
aber einige interessante Infor-
mationen zu erhaschen. So plant
Level 9 ein Amiga-Adventure mit
digitalisierten Bildern. Man ar-
beitet gerade an einer Methode,
um den Speicherbedarf einer
Grafik auf etwa 15 KByte herun-
terzudriicken.

Microdeal setzte voll auf Atari
ST. Neben dem vielverspre-
chenden Flipper-Baukasten
»Pinball Factory« zeigte man er-
ste Demo-Crafiken von »Karate
Kid [lI«, dem Spiel zum gleichna-
migen Film. AuPerdem ange-
kindigt sind die Simulation
sShuttle Il«, das Quizspiel #Trivia
Challenges, und die Billard-Si-
mulation sElectronic Pools,

Psygnosis zeigle das neue
Sportspiel sArenas filr den Afari
ST, das sechs Disziplinen ent-
halt. Eine Amiga-Version soll
demnéchst folgen. AuBerdem
gab es einige ST-Actionspiele zu
sehen.

Neben den bereits erschienen
Programmen sah man am QOdin-
Stand ein Demo des brandneu-
en SpielssHypaball«. Beidiesem
Zukunfts-Sport kbnnen zwei
Spieler gleichzeitig mitmachen.
Sportspiel-Fans dirfen sich jetzt
schon auf das originelle Pro-
gramm f{reuen,

Bei CRL stehen viele neue Ti-
tel auf der Ankiindingungs-Li-
ste, aber von den meisten war
rein gar nichts zu sehen. Auf
sAcademy« darf man wohl am
meisten gespannt sein, denn es
ist das neue Spiel von fTau Cetis-
Schtpfer Pete Cook. AuBerdem
ist mit »Sun Star« ein 3D-Action-
spiel geplant, das nur fiir Atari
XL/ XE erscheint.

Viel Neues fiir
Atari ST

Das neue Softwarehaus Piran-
ha gab aufl der PCW-Show sei-
nen Einstand. Die Neulinge star-
ten mit einem buntgemischten
Programm von Spielen, die zu-
néchst fir den Spectrum und
spéter fiir C 64 und Schneider
erscheinen werden. Den klang-
vollsten Namen hat wohl sNosfe-
ratus, das Spiel um den gleichna-
migen Leinwand-Vampir.

Alligata, das Softwarehaus mit
dem Krokodil als Maskottchen,
will endlich die sPub Gamess fiir
C 64, Schneider und Spectrum
verdffentlichen, Hier treten
mehrere Spieler in Kneipen-Dis-
ziplinen wie Darts, TischfuBball
und Poker an. Aufierdem ist eine
glnstige Spiele-Sammlung mit
vier Programmen fiir knapp 20
Mark geplant, der Klassiker sLio-
con ist jetzt auch fiir Atari XL/XE
erhéltlich.

14 s,

Brain Jacks schligt zu: AnliBlich der Vorstellung der Judo-
Simulation »Uchi-Mata« legte exr Messebesucher aufs Krenz

Auch Durell beschrédnkte sich
gréfitenteils darauf, Videos von
neuen Spielen zu zeigen. Gra-
fisch sahen die Programme teil-
weise sehr gut aus. Die promi-
nentesten Titel sind sSaboteur I«
flir C 64, Schneider und Spec-
trum (richtig, der Nachfolger!)
und »Killer DOS«(Spectrum). Bei
letzterem Programm steuern Sie
einen elektronischen Winzling
und milssen erfolgreich ein
Computer-System lahmlegen.

Neues Billigspiele-
Label

Zweialte Bekannte haben eine
neue Firma fiir Billigspiele ge-
griindet. Die Darling Brothers
{Richard und David) haben fiir
Mastertronic bereits Hits wie
sMaster of Magics geschrieben.
Ihr neues Unternehmen nennt
sich Code Masters und bietet je-
dem Programmierer, dessen
Spiel von ihnen verdffentlicht
wird, 2500 Pfund (knapp 8000
Mark) plus Gewinnbeteiligung.
Wer den Jungs ein Programm
anbieten will, wende sich bitte
an Digital Computers Ltd., Unit L,
Beaumont Business Centre, Be-
aument Close, Banbury, Oxon,
OX16 TRT, England.

Mastertronic zeigte sein ersies
Hardware-Produkt, einen sehr
elegant aussehenden Joystick,
der leider hinter Glas vor unse-
rem Zugriff geschiitzt war. Mit in-
teressanten Neuerscheinungen
will die Firma ihre Position als
Marktfithrer bei Billigspielen
weiter ausbauen. Fiir C 64 und
Atari XL/XE gibt es das 15 Mark
teure Karatespiel sMNinjas. Zum
selben Preis sind auch die Golf-
Simulation sHole in Ones und
Mastertronics erstes Film-Tie-In
»Flash Gordons (C 64) erhéltlich.
Fllr das néchste Jahr sind auch
preiswerte Spiele fir Atari 5T in
Vorbereitung.

Auch bei Anco hat man sich ei-

Soweil unser ausfihrlicher
Sireifzug durch die zahlreichen
Spiele-Neuheiten der PCW-
Show, Einige  wesentliche
Trends sind deutlich erkennbar:
— Spiele allgemein: Die Englan-
der sind und bleiben ein Volk
von verspiellen Computer-
Freaks. Hardware und Anwen-
dungssoftware mufte man auf
der PCW-Show mit der Lupe su-
chen. Die Spiele-Anbieter hat-
ten die Messe klar im Griff.

— BBit-Computer: C 64 und
Spectrum sind in England mit ei-
nem Marktanteil von je zirka 30
Prozent am  SpieleVerkauf

Marktfilhrer. Es folgt die Am-
strad (Schneider) CPC-Familie
mit etwas iber 10 Prozent. Alle
anderen 8-Bit-Computer muten
fast schon wie Exoten an, flir die

Derxr Hardware-Gag der Messe war das »[Mouse-House«, ein flau-

schiger Uberzieher fiir das geliebte Eingabegerit

niges in Sachen Atari ST vorge-
nemmen, Das beriihmt-beriich-
tigte #Strip Pokers erscheint
ebenso fir diesen Computer
wie das betagte Ballerspiel
wSpace Pilot« und »Golfs, Preis:
Jeweils um die 70 Mark. AuBer-
dem erscheint mit sWinter
Events« ein Sportspiel fiilr C 64,
das nicht nur vom Namen her an
wWinter Gamess erinnert,

Marhle Madness
fiir alle

Nicht auf, sondern am Rande
der Messe konnte man hinter
verschlossenen Tilren eine vor-
l4ufige C 64-Version von+Marble
Madness« bewundern! Die Gra-
fik ist ausgezeichnet, aber Anga-
ben Uber den Spielwert kann
man erst machen, wenn das Pro-
gramm ganz fertig ist.

nur vereinzelt Programme ange-
boten werden.

— MS-DOS; Die Vorstellung des
Schneider-PC hat die meisten
Software-Firmen sehr beein-
druckt. Im Lauf der ndchsten
Monate darf man auch aus Eng-
land einige Spiele erwarten, die
unter MS-DOS laufen.

— Atari ST Tendenz erfreulich.
Immer mehr Firmen haben Pla-
ne, Spiele fur den Atari ST zu
schreiben. Sogar die amerikani-
sche Firma Electronic Arts be-
ginnt jetzt, ST-Programme zu ver-
dffentlichen.

— Amiga: Hier war meistens vor-
nehme Zurlickhaltung an der
Tagesordnung. Durch den ho-
hen Preis geben die meisten Fir-
men diesem Computer kaum
Chancen, sich kurzfristig auf
dem Spiele-Markt durchzuset-
zen. Man muf wohl auf die nach-
ste Preissenkung hoffen. (hl)
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Messe-Splitter

— Die PCW-Show hat gute
Chancen, als eine der laute-
sten Fachmessen indie Com-
puter-Geschichte  einzuge-
hen. Uberall fiepte, dréhnte
und kawummite es. Ein hei-
Res Sound-Gefecht lieferten
sich die benachbarten Stén-
de von Activision und Elec-
tric Dreams. Von Activision
schallte stindig der Ton ei-
nes PromitionVideos her-
iiber und Electric Dreams
nudelte unabléssig den Phil
Oakey-Song JTogether in
Electric Dreamse in Disco-
Lautstdrke Das ging soweit,
daB ein entnervter Activi-
sion-Mitarbeiter am Electric
Dreams-Stand  auftauchte
und bat, die Musik leiser zu
stellen. Er konnte namlich
kein einziges Wort verste-
hen, das er mit einem Kun-
den wechselte

Verursacher des Spekta-
kels war nach jlingsten Ge-
riichten aber der Stand von
Melbourne House, wo man
ain Asterix-Video mit beachi-
licher Lauistirke Richtung
Activision dréhnen lieBen,
Bei Activision wulBlle man
sich zu helfen und plazierte
aine Zusatzbox, die rein zu-
falligerweise in Richtung des
Melbourne  House-Stands
schallte
— Martech heB sich fir die
Prasentation der Judo-Simu-
lation Uchi-Mata eiwas He-
sonderes einfallen; Dreimal
am Tag zeigte Schwarzgurt-
Trdger Brian Jacks Kosipro-
ben seines Kénnens und leg-
te Messebesucher gleich
relhenwelse auf die Matte.
— Den Blitz-Deal des Monats
schalfte Rod Cousens, der
Chef von Electric Dreams.
Am Frettagabend kaule er
die Heimcomputer-Rechte
fiir den Spielautomaten «Su-
per Sprinte ein und bereits
am néchsten Morgen wurde
ein Automat zum Probespie-
len an den Stand geliefen
Canz schon flott, der Bur-
sche.
— Die Tierfreunde kamen
beim Stand des nsuen Sofl-
warehauses Piranha auf thre
Kosten. Da stand tatsdchlich
ain Aquarium mit den gleich-
namigen niedlichen kleinen
Raublischen herum (nein
wir haben nichi reingegrif-
{an)
— Am Samstacg war der Besu:
cher-Andrang so groB, daB
sich vor den Kassen am Ein-
gang eine mahrere hundert
Meter lange Schlange bilde-
te. Die Besucher wurden ab-
sichtlich langsam abgefer-
i, damit das Olympia nicht
aus den Nahten platzte. (hl)
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ine der gréften Messen

fiir Computer benuizie

Atari, um dem starken eng-

hischen Markt ihre Produk-
te unilbersehbar zu demonstrie-
ren,

Die Herzen von Atari-Interes-
sierten begannen bereits aufl
dem Weg zur Messe etwas
schneller zu schlagen: Uber die
grofie StraBe, die zur Ausstel-
lungshalle fithrt, spannte sich
ein grofes WerbeTransparent
filr Atary Betrat man die National
Hall, wurde man von den Rie-
senbuchstabensEnter the World
of Atari« unter dem grofen
Rundbogen fast erdriickt. Die
vielen Besucher wurde nicht
enttduschl.

Von insgesammi 14000 Qua-
dratmetern wmfaBte allein der
Atari-Stand 1000 Quadratmeter.
Genauwieaufder CeBIT in Han-
nover thronten in der Mitte Be-
sprechungsraume, Darum grup-
pierten sich Arbeitstische, auf
den die Softwarefirmen thre Pro-
dukte prasentierten. Diese Fir-
men hatten meist noch eigene
Stinde. Um diesen grofien
Stand reihten sich weitere Aus-
steller mit kleineren Standen
Unter anderem bekannte Na-
men, wig Kuma, Print Technik,
Haba, GST.

Der Herstaller des ST présen-
tierte wieder den bereits be-
kannten MS-DOS-Emulator,
aber auch neue Produkie

Endlich sah man den sagen-
umwobenen Blitter in Aktion
Dieser schnelle Coprozossor
beschleunigt die Gra fikroutinen
des Betrlebssystem:

Das erfordern u”.(‘TLjJ[JI.H die
Untersitizung des Beinebssy-
stems und somit neue ROMs

Grafikhlitz »Blitter«

Die Demonstration war ein-
drueksvell: Aulzwei Farbmonito-
ren lief jeweils das von ande-
ren Messen bakannie Demopro-
gramm mit dem Kakadu, der von
cer linken Bildseite zur rachien
fliegt. Auf dem rechten Monitor
mit der bakannten Ceschwin-
digkeit, rechis sichtlich schnel-
ler durch Bliter-Unterstitzung.
Die Geschwindigkell ist subjek-
uv betrachtet mit Bliter zirka
fiinfmal hoher als ohne den Gra-
fikwirbelwind.

Einen auch
Grafikzusatz, die

angekindigten
Farbkarie,

e i,
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Englands
Messeereignis

Software fiir den Atari ST in Hiille und Fiille.

Beispielloses Gedringe auf dem Amstrad-

Stand. Und eine ganze Menge Highlights
zeichneten die PCW in London aus.

konnte man noch mecht bewun-
dern. Sie erhisht die Grafikaufl-
sung auf 640 x 480 Punkten in
Farbe und monochrom auf 1280
% 960 Punkte

Aber dafiir wurden am An-
fang der Messe unter der Hand,
spiter in einem Schaukasten,
auch sgetunte« Versionen des
1040 ST prasentiert, 2- und 4-
MByte-Versionen des 1040 ST
Auch ein monechromer Monitor
(SM128) mit schwenkbarem Ful
gab sein Debtit

Wiewir von Alari Deutschland
arfuhren, kénnen die deutschen
Atari-Fans mit diesen und weaite-
ren Neuerungen auf der Orga-
technik in Kéln noch nicht rech-
nen

Man schrénkie aber ein, daf
auf der CeBIT 87 in Hannover -
nige Neuheiten flir Alari-Inleres-
slerte Im Raum stehen

ZX Spaeainim w2

Alte Technik im neuen Gewand: Spectrum 128+ 2

Atarl méchie dort aber nichi
nur die erwdhnten Neuerungen
présentieren, sondern einen
wirklichen sHammers, Dan neu-
en ST im sMiddlebox«-Gehtuse.

Das bedeutet einen ST mit ab-
gesetzter Tastatur, mehr Spei-
cherplatz als bisher iblich, so-
wie dem Arithmetikprozessor
68681 von Motorola.

Aber nicht nur Atari stellte
neue Hardware vor. Auch der
Amstrad-Stand wurde regel-
rechl belagert.

Der MS-DOS-
Preishammer

Der Amstrad-PC, bei uns als
Schneider-PC (siehe Beitrag in
der Happy-Computer 10/86) be-
kannt, gab auf dieser Messe fir
die englischen Computerenthu-
siasten seinen Einstand. Durch
den bekannten und bewdhrten
Namen des Herstellers war der
Andrang enisprechend grof

Auf dem Amstrad-Stand wur-
¢le man fast erdriickt. Ein zwei-
ter Stand sah dem grau-weil-ro-
ten Amstrad-Stand sehr dhnlich.
Allerdings prangte auf seinen
Werbefldchen der Firmenname
der fir nicht mehr existent ge-
glaubten Computerfirtna »Sin-
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Das neue, schnelle »Fast Basic« aus England

Auf den Arbeiistischen stan-
den Amstrad-CPC-Computer,
sowie Spectrum 128+2. Der
Spectrum 128+ 2 ist ein neu ge-
styltes 12Ber-Modell mit besse-
rer Tastatur und integriertem
Kassettenrecorder, wie man es
vom CPC 464 kennt.

Eingeschlagen

Eingeschlagen hat der Atari
ST bei den englischen Software-
h&usern,

Aufder ST-Messe in London im
Mérzstanden viele dem Atari ST
noch etwas skeptisch gegen-
tiber. Das hohe Angebot an lel-
stungsfahiger Software von eng-
lischen Entwicklern bewies: Das
Bild hat sich gewandelt.

Die Softwarehduser haben
den ST voll akzeptiert. Es kom-
men immer mehr und auch sehr
professionelle Produkte.

Einen neuen Basic-Interpreter
filhrte Computer Conzepls vor.
Er wird auf ROM-Modul ange-
boten. Zum einen belegt er da-
durch nur soviel RAM, wie er filr
seine Variablen braucht und
zum anderen steht er viel
schneller zur Verfiigung. Die Be-
fehlsvielfalt ist beeindruckend.
Wie der Firmeninhaber Charles
C. Moir erlduterte, hat man sich
bemiht, aus dem hohen Lei-
stungsreservoir soviel als mdg-
lich auszuschépfen. Nach der
kurzen Demonstration auf der
Messe scheint das wirklich ge-
lungen zu sein. Allein das 400
Seiten starke und ausfithrliche
Handbuch spricht fur sich,

Auch aul ROM-Modul bietet
derselbe Hersteller sBack-
Packean. Das ist eine Sammlung
von hilfreichen Accessories.

Zur Zeitist das»Fast Basics und
»Back-Packe noch nicht in
Deutschland erhéltlich, sondern
nur beim Hersteller in England
fir 79 und 49 Plund zu beziehen.

Die grofie Stirke des Atari ST,
seine schnellen Grafikfdhigkei-
ten, werden in Zukunft noch bes-
ser zur Geltung kommen. Am
Gemeinschafisstand von Print
Technik und PDS fanden zwar
die Digitizer groBes Interesse,
aber  Hauptanziehungspunki
war das Malprogramm Art-Di-
rector von PDS. Voll mausge-
steuert, einfach zu bedienen und
von einer Funktionsvielfalt, die
bisher unerreichbar war. Es wi-
re miiBig, jetzt wieder die Funk-
tionen Biegen und Dehnen auf-
zuzahlen, was vielmehr begei-
stert, ist zum Beispiel das Proje-
zieren eines Bildes auf oder in
eine Halbkugel.

Das Programm strotzt gerade-
zu vor solchen auBergewdhnli-
chen Funktionen, Die Ergebnis-
se sind dementsprechend. 250
Mark ist fiir ein solch leistungs-
starkes Programm ein nichtiger
Betrag.

Als Ergénzung zu Art-Director
bietet PDS Film-Director. Die Bil-
der von Art-Director lassen sich
auf verschiedene Weise nun als
animierte Grafiken darstellen.
Auch Film-Director kostet nur
250 Mark.

Kuma, durch ihre Software-

d Files
rive 0f FilesiA

S

»Back Packs, eine Sammlung von Accessories anf ROM-Modul

Bausteine fiir den ST bekanmnt,
bauven ihr bewihrtes System
weiter aus.

K-Swilch schaltet auf Tasten-
druck zwischen zwei Program-
men um, die sich im Speicher
befinden. Bei der Speicherka-
pazitidt der Atari STs ist das kein
Problem.

K-Commwurde verbessert, Es
beinhaltet jetzt einige Funktio-
nen mehr, die zwar sehr hilfreich
sind, aber nicht fiir deutsche
Postteilnehmer zuléssig.

Kuma reiht sich in Zukunft
auch bei den Hardwareanbie-
tern ein. K-Max beinhaltet eine
Zusatzbox mit zwel Arithmetik-
Prozessoren, 256 KByte RAM
und wird am ROM-Port des ST
angeschlossen. Bei den Arith-
metik-Prozessoren handell es
sich um zwei Inmos IMS T414-32-
Bit-Prozessoren mit einem Da-
tendurchsatz von 7,5 Mips. Der
Preis fir dieses Produkt liegl bei
1450 Pfund.

Software Punch zeigte seine
Symbiose aus Textverarbeitung
und Graflikprogramm sBoffine.
Zur Zeit arbeitet man gerade an
der deutschen Ubersetzung.

Psion, bekannt durch das Soft-
warepaket des QL und ein lei-
stungsstarkes Schachprogramm
mit 3D-Grafik, adaptierte sein
»Psion-Chess« aul den ST, Man
kann es aufl Monochrom- und
Farb-Monitor spielen, sowie bei
der Anleitung aufl dem Bild-
schirmzwischen sechs verschie-
denen Sprachen wihlen,

Metacomeo demonstrierte ihr

Cambridge Lisp auf dem Amiga
und jetzt auch auf dem Atari ST.
Fir den Commodore Amiga
wurde auBerdem »Metacomeo
Makes vorgestellt.

Dieses Hilfsprogramm er-
leichtert Programmierern die
Arbeit, Und welche Hilfsmittel
ein Programmierer braucht,
welf Dr. Tim King am besten. Er
schrieb neben den vielen Com-
pilern fiir QL, ST, auch das Ami-
ga-DOS, das leistungsféhige Be-
triebssystem des Commodore
Amiga.

Tendenzen

Beeindruckend war die grofie
Zahl der Softwareanbieter fiir
den Atari ST,

Noch nicht akzeptiert ist der
Amiga. Viele kritisieren die
Marschrichtung von Commodo-
re, den Amiga auf Biegen und
Brechen als Personal Computer
vermarkten zu wollen. Bei den
8-Bit-Computern war auch etwas
die Luft raus. Der Trend geht
eindeutig zu leistungsstdrkeren
Computern.  Als  zukiinftige
Computer bezeichnen viele den
Atar ST und den Amstrad-PC.

(hb)
Info: Computer Concapts, Gaddesdan Fla.
ce, Hemel Hempstead, Heorts HP2 6 EX,
PDS van Gijnstraat 11, Postbus 5829, 2280
HV Rijswijk (ZH)
Kuma Computers Lid., 12, Horseshoe Park,
Pangbourne, Barkshire RGE8 TTW, Psion Lad.,
Puion House, Harcourst Street, London WIH
DT
Metacomeo, 26 Porlland Scquare, Bristol BS2
#RE

Neues vom Joy(ce)-
Stick

Nach dem grofen Erfolg, den
der Joyce sowohlin England, wie
auch bei uns feiern konnte, war
es nur eine Frage der Zeit, wann
die Software-Hersteller, speziell
auf dem Spielemarkt, flir Aufre-

16 s,

gung sorgen. Schnell wurde be-
merkt, daB man auch in den Bii-
ros, flir die der Joyce wohl pri-
mar gedacht ist, nach der Arbeit
einem kleinen Spielchen nicht
abgeneigt gegenibersteht. Ein-
ziges Handicap: Es fehlt ein Joy-
stick-Anschluf. In England ist
dieses Manko beseitigt. Casca-
de Games bietet dort zum Preis
von 29,95 Pfund ein Interface an,

das den Anschluf eines Atari-
Joystiks mit 8-Pin-Belegung er-
laubt, Dieses Interface wird ein-
fach in den Anschiup filr die
R5232/Centronics-Schnittstelle
gesteckt, und los geht's. Natiir-
lich werden gleichzeitig eine
Reihe von Spielen angeboten,
die sich die neuen Fihigkeiten
des Joyce zu Nutze machen wie
beispielsweise »Colossus

Chesse, Weiterhin hofft Cascade
auf Lizensvertrdge mit anderen
Software-Héusern, um auch be-
kannte Spielehits wie »Skyfoxe
von Ariclasoft, dem Joyce-Besit-
zer zugidnglich zu machen.
Bleibt abzuwarten, wann der
deutsche Spiele-Fan seinen
Joyce mit einem sFreuden-Stab«
begliicken kann.

(Jorg Héhnerbach/hg)
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chon am Beginn unseres
Rundganges fanden wir
die erste Sensation. Auf
einem unscheinbaren
Stand, versteckt in der Ecke,
stand ein CPC 6128. Aber es war
kein normaler Schneider. Statt
dem (iiblicherweise schwarzen)
Hintergrund konnte man das ei-
gene Konterfei bewundern, wie
von einem Videorecorder ein-
gespeist. Das Sensationelle an
der Sache: Das Videobild wur-
de mit der Computergrafik ge-
mischt. So lassen sich auf ein-
fachste Weise Titelbilder fir die
eigenen Videofilme gestalten,
denn das Endprodukt (die bei-
den gemischten Bilder) 144t sich
mit einem zweiten Videorecor-
der problemlos aufzeichnen.
Runde 1000 Mark soll die End-
version dieses Geréts kosten.
Der Anbieter, Flile-Elektronik,
vertreibt auBerdem Videodigitl-
zer fiir den C 64, samtliche CPCs
und den Atari ST. Das Besonde-
re an diesen Gerdten ist der im
Vergleich niedrige Preisund die
recht schnelle Digitalisierzeit
(zirka drei Sekunden beim C 64
und beim Schneider bei einer
Auflésung von 160 x 200 Punkien,
sowie eine Sekunde beim Atar
ST bel 384 x 240 Punkten). Dabei
kénnen alle drei Digitizer mit bis
zu 64 Farben arbeiten,
Ein weilerer Hohepunkt der
Ausstellung waren Grafiksyste-

Lo -Com
Besign Bi-2100

Photokina "86:
Bilder im Zeichen
des Gomputers

Als Fotoausstellung der Superlative bezeich-
neten viele Besucher diese Messe. Wir waren
fiir Sie dort und stellten fest: Auch in der Foto-
grafie geht nichts mehr chne Computer.

kann, wie man sie zum Beispiel
vom ARD-Logo her kennt. Aufls-
sungen big zu 8182 x 8192 sind
keine Seltenheit,

Eing weitere Neuerung auf
dem Graliksekior ist die »Still Vi-
deo Cameras. Im Prinzip ist das
nichts anderes als ein normaler
Fotoapparat, Nur befindet sich
anstelle des Films ein lichtemp-
findlicher Chip, der die Bilder
dignalisient. Diese werden dann
auf einer Microdiskette, die sich
ebenfalls im Fotcapparat befin-
det, gespeichert, Bis zu zehn Bil-
der in der Sekunde lassen sich
mit so einer Kamera sschiefens.
Die Auflbsung betraagt 350 Zeilen

Solche Grafiken sind fiir den MSX-2-Computer kein Problem

me. Vom einfachen CAD-Pro-
gramrm auf einer MSX-Maschine
bis hin zur dreidimensionalen
Animation mit 16,7 Millionen Far-
ben reichte das Spektrum. Eins
hatten diese Graliksysteme ge-
meinsam: Sie kosten nur noch
Bruchteile vom dem, was sie mit
vergleichbarer Leistung vor
zwei bis drei Jahren gekostet ha-
ben. So kann man beispielswei-
ge flir runde 60000 Mark ein Sy-
stem kaufen, auf dem man Grafl-
ken in einer Qualitdl erzeugen

Ausgabe |1/Nevember 1986

horizontal auf 400 Zeilen vertikal
Die Bilder lassen sich direkt
nach der Aufnahme auf dem hei-
mischen Pernsehgeriat betrach-
ten. Erforderlich ist allerdings
ein  spegzielles Abspielgeral.
Dieses besitzt meist noch einen
emngebauten PrazisionsTinten-
strahldrucker, so dal man sich
die Bilder in Polaroidqualitét
ausdrucken lassen kann, Aller-
dings waren die ausgestellten
Kameras noch reine Prototypen,

Auch in der Fotografie komml

ausgabe iiberzeugte. Aus dem
Hause Markt & Technik sind die
drei bekanntesten CP/M-Pro-
gramme Wordstar, dBase und
Multiplan jetzt auch fiir die
MSX-2-Computer verflgbar. An
die gleiche Anwendergruppe
richten sich auch weitere Dienst-
programme, so wurde das von
MS¥-1 bekannte Terminalpro-
gramm auf Diskettenbetrieb um-
geschrieben und erheblich ver-
bessert.

Ein Augenmerk auf Schulen
richtet Philips mit seinem Netz-
werk. Voraussetzung hierzu ist
ein IBM-PC oder Kompatibler
mit Festplatte. Uber ein Interface
lassen sich dann bis zu 63 MSX-

Mit dem Music-Modul wird das Komponieren zum Kinderspiel

man chne den Kollegen Compu-
ter nicht mehr aus. So haben
schon fast alle Fotoapparate ei-
nen Mikroprozessor eingebaut,
der Blende und Verschluf steu-
art, Meist wird die richtige Ein-
stellung der Schirfe gleich mit
iibernommen. Das Zubehtr wie
Blitzgerdte oder Diaprojektoren
sind mit wenigen Ausnahmen
ebenfalls voll scomputerisierts,

Als sreinrassiges Compuler-
neuheit hoben sich die MSX-
Computer der neuen Genera-
tion ab; MSX-2. Nachdem Philips
bereits seine M5X-2-Console aufl
den Markt gebracht hatte, konn-
te man Sonys neues Prachistiick
pewundern. Ein eingebautes
Laufwerk, zwei Modulschéichte
und einen Resetknopf verbun-
den mil der Platine und ver-
packt in einem PC-dhnlichen
Gehiuse mit abgesetzier Tasta-
ur, so prasentiert sich der neue
MSX-2-Computer. Zusammen
mit umfangreicher Software (be-
merkenswert is! die dem Apple-
Macintosh nachempfundene Be-
nutzercberflache) wird er Ende
September zum Preis von 1499
Mark zu kaufen sain

Bei Philipshat man seit der Ce-
BIT in Hannover tief in die Trick-
kiste gegnifen. Vorgestellt wur-
de eine Version von CP/M Plus,
die durch die encrme Ge-
schwindigkeit der Bildschirm-

Computer anschlielen, die da-
filr uber keinen Massenspei-
cher verfiigen miissen, Dieser
wird auf der Festplatie sinstal-
lierts, Pro Arbeitsplatz mu man
mit zirka 500 Mark (chne Compu-
ter und Monitor) rechnen, Eslas-
sen sich sowohl MSX-1- als auch
MSX-2-Computer anschliefen.

An die Musikbegeisterten
wurde bai der Entwicklung des
Music-Meoduls gedacht, Eine
Midi-Schnittstelle mit drei An-
schllissen, ein eingebauler
Soundsampler sowie der vom
Yamaha-DX-1-Synthezizer be-
kannte Soundchip bilrgen mit ei-
ner ausgefeilten Software fiir
Qualitdt und leichtes Erlernen.
Das Ganze wird in einem Sel
(MSX-1-Computer mit deutscher
Tastatur und dem Music-Modul)
zu einem Preis von 699 Mark zu
haben sein.

Ein Schritt in die Zukunlt wur-
de mit der Entwicklung des
CD-ROMs getan. Man konnte
auf der einen MSX-Computer
mit  einem angeschlossenen
CD-ROM-Spieler bewundern.
Die verwendeten CDs haben
eine Speicherkapazitat von 600
MByte. (Udo Reetz/1g)

Fula Electronic Trading GmbH, Birkenstra-
B 22, BOBT Dintzenbach
Philips Neua Medion. Postfach 101420, 2000
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leich auf den ersten Blick
sieht man, welcher Druk-
ker sich hinter der Be-
zetchnung DMP 3000 ver-
birgt. SchlieBlich hat sich ge-
geniber der Version fir die
CPC-Serie von auBen nur die
Gehdusefarbe gedndert. Und
auch die technischen Daten des
nun elfenbeinfarbenen Druk-
kers sind fast die gleichen wie
die des DMP 2000. Allein das
EPROM mitdem Betriebssystem
wurde leicht modifiziert und an
den Schneider-PC angepalt.
Mit 798 Mark ist der Preis dafiir
um 100 Mark héher als der des
»kleinen« Bruders, Eigentlich un-
versténdlich, da ja nichts Kosten-
intensives verdndert wurde. Al-
lerdings bleibt der Drucker da-
mit immer noch bedeutend
preiswerter als der Urvater bei-
der Gerdte, der Rileman F+.
Auf den ersten Blick fallt bei
den Schneider-Druckern die un-
gewohnte Papierfithrung ins Au-
ge. Das Papier wird vom Traktor
von vorne unter dem Druckkopf
her gefithrt. Das bedruckte Pa-
pier wird nach hinten herausge-
schoben. So ungewshnlich das
Konzept auf den ersten Blick
scheinen mag: Im Betrieb ist es
sehr zweckmifig. Zum einen ist
das Einlegen wirklich problem-
los, der Papiertransport erfolgt
vor- und rilckwarts immer kor-
rekt und (was bel beengtéen
Platzverhaltnissen besondersin-
teressant ist) der Papiervorrat
verschwindet unter dem Gerét.

Praxisnaher Komfort

Ein spezielles Augenmerk
wurde auf den Bedienungskom-
fort gelegt. Das Farbband kann
ohne schmutzige Finger ge-
wechselt werden. Wo man das
mit Tinte getriinkte Band anfas-
sen mufl, verhindern Plastikab-
deckungen den direkten Kon-
takt. Die bel vielen Druckern
erstnach dem Zerlegen des Ge-
réits zugénglichen Dip-Schalter

Schneiders Druckerinitiative

Speziell fiir seinen neuen PC bietet Schneider

einen Drucker an. Ein alter Bekannter kommt
im neuen Gewand zu weiteren Ehren.

Zierlich aber leistungsstark: der Schneider DMP 3000

zum Einstellen bestimmier Be-
triebsarten liegen beim DMP
3000 frei zugdnglich auf der
Rilckseite,

Technisch entspricht der
Drucker dem heute Ublichen
Standard. NLQ- und Proportio-
nal-Druck, Hoch- und Tiefstel-
len, Breitschrift, Doppel- oder
Fettdruck, es gibt alles was man
filr ‘ein schénes Druckbild
braucht. Die Steuercodes ent
sprechen dem Epson-Standard.

Das englische Handbuch, das
unserem Gerdt noch beilag,
wird von Schneider natiirlich
libersetzt. Ob man dabei die
Fehler, die mder Vergangenheit
immer wieder auftraten, verhin-
dern kann, das bleibt abzuwar-
ten. Allerdings wird bei der
Ubersetzung speziell darauf ge-
achtet.

SchneiderData hat es sich zur
Aufgabe gemacht, interessante
Produkte, die Schneider nicht
selbst vermarkiet, dem deul-

schen Computerbesitzer anzu-
bieten. Das gilt sowoh| fiir Hard-
wie auch fiir Software.

Fiir 898 Mark gibt es einen Ty-
penraddrucker, der sowohl fir
die CPC, wie auch filr den Joyce
und den PC geeignet ist. Jeweils
ein spezielles EPROM erlaubt
den problemlosen Einsatz. Der
SDI15 wird mit seriellem und pa-
rallelem Anschluf geliefert, er
ist also sehr vielseitig.

Wie bei seinem Kollegen von
Schneider ist der Bedienungs-
komfort sehr hoch. Das Farb-
band kann ebenfalls ohne ver-
schmierte Hénde gewechsell
werden. Solang das Gehduse
nicht vollstdndig geschlossen ist,
macht das Gerdt gar nichis.
Drucken geht nur, wenn wirklich
keine Verletzungsgefahr mehr
besteht,

Die vier Dip-Schalter liegen
hinter einer Abdeckung unter
den Anschlilssen fiir das seriel-
le und parallele Dateniibertra-

gungskabel. Per Software kann
man Fett- und Schattendruck
eingtellen. Papier vorwirts und
riickwdrls transportieren kann
das Gerdt ebenfalls. Als Druck-
modi stehen Pica, Elite und Mi-
cro zur Verfligung Die Ge-
schwindigkeit schwankt dabei
zwischen 12 und 14 Zeichen pro
Sekunde.

Geliefert wird der Drucker mit
einem deutschen Typenrad aus
Plastik. Dies kann sehr leicht ge-
wechselt werden (einen Hebel
umlegen), so daB ausldndische
Schriftzeichen nur von der Lie-
ferfahigkeit des Herstellers flr
fremde Typenrdder abhéngt
Bis zu vier Kopien kénnen lesbar
beschrieben werden. Die Quali-
tat der letzten Kopie hidngt aber
sehr stark von dem verwende-
ten Papier beziehungsweise
Kohlepapier ab.

Qualitatsmerkmal
Typenrad

Damit die Textverarbeitung
des Joyce mit dem SDIS pro-
blemlos zusammenarbeitet, gibt
es von SchneiderData filr €0
Mark das Programm sLocolSs,
Damit werden die Steuercodes
von Locoscript, die speziell auf
den zum Joyce gehtrenden Ma-
trixdrucker abgestimmt sind,
umgesetzt. Der Drucker wird
mit der Schnittstelle CPS8256 mit
dem Joyce verbunden.

Alles in allem ist der SDI5 ein
interessanter Drucker fiir alle,
die sich mit dem matrixiiblichen
Schriftbild nicht anfreunden
ktnnen. Allerdings ist ein Ty-
penraddrucker sehr langsam
und nicht gerade sehr ruhig. Mit
weniger als 65 dB (Herstelleran-
gabe) gehtrt der Drucker von
SchneiderData immerhin zu den
Leigsetretern seiner Klasse. (hg)

Info: Schneider Computer Division, Sil-
vagtr, |, BO39 Turkheim, Tel. (08248) 610
SchneiderData, Am Rindermarkt 8, 8080
Fredsing, Tel (OBL61) 2877

Leise-
Drucker

Tintenstrahldrucker garantie-
ren absolut leise Arbeit. Aller-
dings sind solche Gerdte heute
noch sehr teuer. Hewlett-
Packard bietet jedoch mit dem
HP Thinkjet seit zirka einem
Jahr einen Drucker fir wenig
mehr als 1300 Mark an.

Diese erfolgreiche Reihe wur-
de jetzt nach oben abgerundet,
Fiir 2200 Mark (ohne Mehrwert-
steuer) kommt mit dem HP Quiet
Jet Plus die zweite Generation
von Tintenstrahldruckern in die
Geschalle.

Schtéin- und Normalschrift,
drei verschiedene grafische
Aufldsungen, Einzelblatt und
Endlospapier, alle technischen
Voraussetzungen fir effektives
Arbeiten sind vorhanden. Als
Schnittstelle ist ein serieller und
ein paralleler Anschluf vorhan-
den.

Sonderzeichen und computer-
gpezifischer Zeichensalz lassen
sich in den freladbaren Zei-
chensatz speichern. Der Quiet-
Jet Plus ist damit flir alle Compu-
ter geeignet, die mit dem Indu-
striestandard  (Umschreibung
filr IBM-kompatiblen Steuerco-
de) etwas anfangen kénnen.

{ha)

Howlen-Packard,  Howlet-Packard-Str,
6380 Bad Homburg, Tel. (06172) 400-0
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Chance fiir
Programmierer:
Deutsche Program-
me fiir die USA

Der Prophet gilt im eige-
nen Land bekanntlich nicht
sehr viel. Das weil bei uns
fast jeder Programmierer
aus Leidenschaft, der im
SchweiBe seines Angesichts
endlich sein Programm fer-
tiggestellt hat und dann ver-
sucht, es san den Mann« zu
bringen.

Doch allen, die System-
und Dienstprogramme fiir
den Commodore 64, C 128,
den Amiga, Atari 800 oder
die ST-Reihe in der Schubla-
de haben, kann jetzt gehol-
fen werden: Das sBiiro flir
Medien & Marketinge in
Mtiinchen vermittelt Pro-
grammierern kostenlos Li-
zenzvertriage mit Softwarefir-
men in den USA und Kanada.

Wer also sein Glick im
sLand der unbegrenzten
Mdéglichkeitens  versuchen
will, schickt eine Programm-
diskette und eine kurze Be-
schreibung an das
Biro fiir Medien & Marketing
Rottmannstr. 26
8000 Minchen 2

Tel. (089) 527475 (wa)

BASF griindet EDV-
Tochterunternehmen

Die BASF wird ihre stark wach-
senden Akuvitdten bei Grop-
computern und Peripheriesyste-
men innerhalb der ndchsten Mo
nate in eine juristisch selbstandi-
ge Tochtergesellschaft iberfih-
ren und auch zukinftig weiler
ausbauen. Thr Umsatz mit EDV-
Geraten hatte sich innerhalb der
letzten zehn Jahre verachtfacht.
1985 betrug er 600 Millionen
Mark nach 430 Millionen Mark
im Jahr zuvor,

Die Neugriindung schafft die
notwendigen gesellschafls-
rechtlichen Vorausselzungen fiir
Kooperationen mit anderen Un-
ternehmen. So werden die mit
Siemens (ber eine Zusammen-
arbeil bei kompatiblen Syste-
men gefithrten Gespréche fort-
gesetat,

Die Aktivitdten bei Speicher-
medien fitr die EDV, wie Disket-
ten, Kassetten, Computerbén-
der und Magneiplattenproduk-
1@, sowie das OEM-Geschaft mit
kleinen Speicherlaufwerken flir
Systemhersteller, werden inner-
halb der BASF Aktengessll-
schalt weitergefiihrt, (wg)

Info; BASF, 6700 Ludwigahalen, Tel (0621)
600
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Universelles
CPG-Interface

Mit dem neuen RS-Modul bie-
tet Vortex eine RS232-Schnittstel-
le fiir CPC-Besilzer an. In dem
{ippig dimensionierten Gehéuse
findet auch der 3-Zoll-Controller
des Laufwerks zum CPC 464
Platz. Ein finf Zentimeter langes
Flachkabel verbindet das Mo-
dul mit dem Erweiterungsbus
des CPC. An einer Schmalseite
liegt der RS232-Normanschlub,
der dem Computer Wege zur
Kommunikation mit anderen
Computern ebnet. Die Schnitt-
stelle ist sowohl unter CP/M als
auch Basic nutzbar., Fir den
CP/M-Betrieb gehort zum Lie-
ferumfang das  Programm
sTRANSFERCOMs. Die Ent-
wickler sind damit einen recht
ungewdhnlichen Weg gegan-
gen, Die Software stecki ndmlich
im ROM. Der RSX-Befehl
TRANSFERCOM veranlaPt das
Betriebssystem, auf der Diskette
im angeschlossenen Laufwerk
die gleichnamige Datei zu er-
zeugen, Dieses Programm er-
laubt die Sendung und den Emp-
fang von Basic- und Binarda-
teen.

Unter Basic stehen zur Nut-
zung des Interfaces fantastische
Befehle bereit, Sehr wichtig zu
erwihnen ist die Kompatibilitdt
zur R8232-Schniltstelle von Am-
strad, die in Deutschland leider
nicht zu bekommen ist. Vortex
hat simtliche Basic-Befehle
iibernommen (bis auf die in
Deutschland uninteressante
sPrastel«-Emulation), so dab alle
Basic-Programme filr dieses In-
terface chne Einschrdnkungen
auch mit dem R5-Modul arbei-
ten. Lediglich aul Maschinen-
code-Ebene endet die Kompati-
bilitdt. Die Bandbreite der Lei
stungen reicht mit den Basic-Be-
fehlen von der Parameter-Ein-
stellung (Baudrate, Paritdlspri-
fung, etc) liber Dateilibertra-
gungen bis hin zum kompletten
Terminalprogramm (sieche Be-
fehlsliste). Ein dickes Lob ver-
dient das Handbuch, das auber
einer Befehlsiibersicht mit Bei-
spielen auch die Grundlagen
der Datenibertragung enthalt,
Daneben fehlt auch nicht die Be-
schreibung der verwendeten
Hardware inklusive Scialtplan
und der Steckerbelegun i So-
gar der Maschinensprach: -Pro-
grammierer hat man sich ange-
nommen. So findet der Anwen-
der die RAM-Belegung und ein

Assembler-Beispielprogramm
zur Ansteuerung des Interfaces.
Das Programm-Beispiel filr Ba-
sic-Fans ist sicher genauso gut
gemeint, hat jedoch einen leicht
bitteren Beigeschmack; Da das
Listing offenbar mit deutschem
Zeichensatz gedruckt ist, wird

so mancher Benutzer bei der
Eingabe auf Schwierigkeiten
stoBen.

Das vorbildliche Stichwortver-
zeichnis und die Begriffserkld-
rung runden jedoch das Ge-
samibild &duBerst positiv ab.

Dieses Produkt kostet 298
Mark inklusive eines Stecker-
netzteils. In Kombination mit ei-
nem X-Laufwerk heift das Inter-

face XRS-Modul und kostet 858
Mark, also genau 100 Mark
mehr alsder einfache X-Control-
ler. Besitzer eines X-Laufwerks
lassen lhren Controller gegen
das XRS-Modul austauschen.
Der Aufpreis betrdgt 100 Mark
zuziiglich 10 Mark Bearbeitungs-
gebiihr. (ja)
Infe: Vortex Computersysteme, Fallerstra-
fie 51 bis 53, 7101 Flein

Befehle zur Schnitistellen-Steverung

BLOW ASClI-Datei intelligent senden (siehe Be-
fehl SUCK)
BREAKSEND Break senden, wenn der Sendepuffer
leer ist
CHANNEL Kanalwahl (arbeitet nur in Verbindung
mit neuer SP plus-Erweiterung oder neu-
em FDC plus-Controller)
CLOSESIO warten, bis der Sendepuffer leer ist
COUNTER Zihler des Timers direkt einstellen (filr
| exotische Baudraten) :
| CTRLACTION Steuerzeichen interpretieren (ausfithren)
CTRLDISPLAY Steuerzeichen darstellen (als ASCII-
Zeichen)
FULLDUPLEX stellt nur die empfangenen Zeichen auf
dem Bildschirm dar
HALFDUPLEX stellt auch iiber die Tastatur eingegebe-
nen Zeichen dar
INBLOCK Zeichenkette lesen
INCHAR einzelnes Zeichen lesen
INFILE gelesene Daten als Datei speichemn
INITSIO Schnittstelle initialisieren
NOXON XON/XOFF-Protokoll unterdriicken
OUTBLOCK Zeichenkette senden
OUTCHAR einzelnes Zeichen senden
QUTFILE Inhalt einer ASCII-Datei senden
PARALLEL Druckausgabe auf Centronics-Port
RINGWAIT auf »Ring detect--Meldung warten
SETBLOCKEND Blockende-Kennung definieren
SETENDFILE Dateiende-Kennung definieren
SETSIO RS232-Parameter einstellen
SETTIMEQUT definieren der Zeit fiir Sendeversuche
SERIAL Druckausgabe ilber R5232 leiten
(fiir PRINT #8 und LIST #8)
S10 Schnittstellen-Status ermitteln
SUCK Empfang einer ASCII-Datei, die ein an-
derer CPC mit dem Befehl BLOW sendet
TERMINAL leitet Tastatureingaben zur Sendung auf
die Schnittstelle und stellt empfangene
Zeichen auf dem Bildschirm dar
(zur Datenlibertragung)
XON XON/XOFF-Protokoll aktivieren
TRANSFERCOM CP/M-Transferprogramm generieren
| (arbeitet wie BLOW und SUCK)
Zusiitzliche Befehle
BASE RAM-Basisadresse eines Erweiterungs-
ROMs ermitteln
ROMCAT Katalog aller angeschlossenen ROMS
ROMOFF Alle oder einzelne Hintergrund-ROMs
ausschalten
STATUS Basic-Programmstatus ausgeben (HIMEM,
Programmstart, -endse, -linge, verfiigba-
rer Speicherplatz und Zeichendefinition |
VERSION Versions-Nummer und Updating-Datum

des Interface-ROMs ausgeben

s, 19
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Herald Gem-PC

Herald bietet ab Oktober sei-
nen neuen PC-Junior mit GEM
fiir 2248 Mark an. Der B088-2-
Prozessor filr 4,7 und 8 MHz
Taktfrequenz sorgt fir die hohe
Geschwindigkeit, der Arbeits-
speicher betrdgt 512 KByte. Er
kann jedoch auf bis zu 1024 KBy-
te aufgesiockt werden, spezielle
Systemsoltware verarbeitet die-
sen | MByte Arbeitsspeicher.

Mit im Lieferumfang enthalten
ist sowohl das Betriebssystem
MS-DOS 3.2 als auch das Office-

Manager-Programmpaket
(Adressenverwaltung, Daten-

bank und Terminkalender), Ge-
rade fiir Einsteiger bietet das
Programmpaket
Hilfe.

eine grofe

Der IBEM-Kompatible PC-Ju-
nior wird mit Farbgrafik-Karte
und 12-Zoll-Griinmonitor ausge-
liefert, auf Wunsch ist ein Farb-
monitor erhéltlich. Ebenfalls
vorhandenist eine parallele und
serielle Schnittstelle; zwei 5Y%-
Zoll-Laufwerke zu je 360 KByte,
finf freie Steckplatze fir Zusatz-
karten, ein freier Platz fiir zwei
Slimline-Festplatten. In direkter
Konkurrenz zum Schneider-PC
steht der PC-Junior auch durch
das ebenfalls im Lieferumfang
enthaltene GEM 2.0.

Die Grundversion (wie be-
schrieben) kostet 2248 Mark, mit
Schwarzwel3-Bildschirm 2298
Mark und mit Color-Bildschirm
zirka 3000 Mark. (2u)

Info: MCE Halbleiler, Keferloher Sir. 25,
B013 Haar, Tal, (083 466082

Madchen — happy am Gomputer

Bisher kursierte die Uberzeu-
gung, Mddchen lehnten neue
Technologien oder Technologie
tiberhaupt ab. Dieses Geriicht
widerlegte nun erfolgreich eine
Aktion des Mainzer Sozialmini-
steriums zusammen mit der IBM-
Mainz, wobei widhrend der Fe-
rien auBerschulische Compu-
terkurse filr Mddchen angebo-
ten wurden. Man wandte sich an
200 Haupt, Realschulen und
Gymnasien, und mehr als 2000
Anmeldungen waren das Resul-
tat. Das Interesse ist also auch
bei den Médchen offensichtlich
vorhanden. Bei 96 Kursplétzen,
die IEM trotz Bemiithungen nur
stellen konnte, warf dies natilr-
lich Probleme auf, So mufte un-
ter den Bewerberinnen das Los
entscheiden. Die Kosten von Un-
terbringung in der Mainzer Ju-
gendherberge, Verpflegung
und Freizeitangebot der 13- bis
16jdhrigen Méadchen tibernahm
die Leitstelle fiir Frauenfragen
im Sozialministerium, die IBM
Mainz finanzierte die Réume,
das Lehrpersonal und stellte Un-
terrichtsmaterialien sowie Geri-
te zur Verfiigung.

Der grofe Erfolg dieses Un-
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ternehmens fordert natiirlich ei-
ne Fortsetzung heraus. Doch die-
se Entscheidung hingt noch von
den Ergebnissen einer wissen-
schatftlichen Begleituntersu-
chung ab, die das Institut »Frau
und Gesellschafte widhrend der
Ferienkurse durchfiihrte. Diese
Auswertung soll auch zusam-
men mit dem Péddagogischen
Zentrum Bad Kreuznach Ansto-
Be zur Erarbeitung eines Lehr-
plans geben, wie gerade Mad-
chen besser an das Medium
Computer herangefiihrt werden
kénnen, Denn scheinbar tréagt
der reguldre Informatikunter-
richt an den Schulen nur wenig
zur Chancengleichheit wvon
Médchen und Jungen bei, da die
Informatiklehrer héufig — be-
wubBt oder unbewuBt — das Vor-
wissen der Jungen verausset-
zen. Die Schillerinnen haben mit
zusdtzlichen  Einstiegsproble-
men zu kdmpfen, Projekten wie
diesem kommt also die Aufgabe
zu, den Médchen Mut zu ma-
chen, zu diesem bisher typisch
sménnlichene Fach und das
Selbstbewulitsein 2u erwecken,
es rsauch zu schaffens,

(Rusdiger Werner/hi)

Bundeswetthewerh
Informatik

Der vierte Bundeawettbewerb
Informatik endete am 13.9.86 mit
der Preisverleihung an die Bun-
dessieger. Fiir die dritte und
letzte Runde hatten sich 28 Teil-
nehmer aus der gesamten Bun-
desrepublik qualifiziert, die sich
einer abschliefenden Prufung
unterziehen muften. Zum Bun-
dessieger wurden gleich T Ju-
gendliche erkldn, die jewails aj-
nen Geldpreis erhielten.

Vorausgegangen waren zwei
Runden, an denen sich die Re-
kordzahl von 1100 Schiilern be-
teiligte. Leider nahmen nur 23
Médchen teil, was der Veran-
stalter, die Gesellschaft filr Ma-
thematik und Datenverarbei-
tung (GMD), besonders bedau-
erte. Es galt, mindestens drei
von flinf Aufgaben zu ldsen, die
sich mit verschiedenen Proble-
men beschélligten, zum Beispiel
eine  Aktienkursanalyse zu
schreiben cder ein Decodier-
programm flir einen bestimmten
Code.

In die zweite Runde kamen
noch 200 Teilnehmer, die drei
weitere Aufgaben mit wesent-
lich htheren Anforderungen zu
l6sen hatten. AuBerdem muften
alle Aufgaben bearbeitet wer-
den. Die Mitarbeiter der GMD
bewerteten jede Einsendung,
was sehr viel Zeit beanspruchte,
da es keinen festen Lésungsan-
satz gab. Die hohe Teilnehmer-
zahl iiberraschte den Veranstal-
ter (in den Vorjahren hatten
durchschnittlich 150 Schiller Lé-
sungen eingereicht) und die
Auswertung verzogerte sich er-
heblich.

Seit dem 15. September lauft
der finfte Bundeswettbewerb,
fiir den man sich eine noch htthe-
re Beteiligung erhofft. Der Wett-
bewerb richtet sich nicht an In-
formatikstudenten, sondern soll
Schiiler, die sich flir Computer
interessieren, -animieren, sich
ndher mit der Informatik zu be-
schiftigen. Alle Aufgaben las-
sen sich in erster Linie durch sy-
stematische Problemanalyse 16
gsen, und nicht durch lange Pro-
grammiererfahrung. Die Be-
herrschung einer Computer-
sprache ist natiirlich Vorausset-
zung, um die Lésung fiir den
Computer umzusetzen, Dieser
Schritt steht bei der Informatik
aber an letzter Stelle, da es sich
nicht um einen Programmier-
wettbewerb handelt.

Der Bundeswetthewerb soll
mehr junge Menschen fiir die [n-
formatik interessieren. Er ist auf
Breitenwirkung ausgelegt und
jeder kann und soll teilnehmen,
Deshalb wurden an viele Schu-
len die Aufgabenbbgen ge-
schickt. Wer dort keine Unterla-

generhill, kannsich auch direkt
an die GMD wenden:

GMD
Bundeswettbewerb
Informatik 1986
Schlof Birlinghoven
5205 Sankt Augustin |

Das bheste Beispiel fir die Ziel-
gruppe des Wettbewerbs sind
die Endrundenteilnehmer, die
alle ganz normale Computer-Be-
geisterte sind, die bei weitem
nicht weltfremd wirken oder nur
in FluBdiagrammen denken. In
einer Gesprichsrunde beklag-
ten sich die Teilnehmer beson-
dersiiber das Bild, dasinder Of-
fentlichkeit iber sie herrscht,
Sie lithlen sich nicht als Elite, und
der Begriff skleine Computerge-
niess« léste bei ihnen nur Lachen
aus. Sle gehen ihrem Hobby
nach und nahmen nicht teil, weil
sie sich spéter bessere Chancen
im Beruf erhoffen, sondern weil
sie die Aufgabe reizte.

Ein weiteres Thema war der
Informatik-Unterricht in den
Schulen. In der Bundesrepublik
gibt es noch kein einheitliches
Konzept, und die Teilnehmer
konnten von verschiedenen Mo-
dellen berichten, die von der
Selbstverwaltung durch die
Schiiler bis zur Einbindung der
Informatik in den Mathematik-
Unterricht gingen. Seit 1976 exi-
stieren die Vorschlige der
GMD, die seit 1969 die Informa-
tik in der Bundesrepublik [6r-
dert, zur Gestaltung des Infor-
matik-Unterrichts, Sie sind noch
nicht umgesetzt, aber Dr. Hein
von der GMD sprach davon, daf3
sich bis Anfang der 90er Jahre
die Informatik als Regelschul-
fach bis zum Abitur durchge-
setzt haben wird, Durch die Ei-
genstandigkeit der Linder wer-
den die Vorschlige unter-
schiedlich schnell umgesetzt,

Daf die Informatik in Zukunft
einen gréferen Stellenwert ha-
ben wird, bezweifelt keiner der
Teilnehmer. Durch ihre eigenen
Erfahrungen sehen sie den
Computer nicht als Jobkiller,
sondern als hilfreiches Arbeits-
instrument. Sie glauben auch
nicht, da der Computer den
Menschen vereinsamt. Man
braucht zwar Ruhe zum Nach-
denken, aber viele haben durch
ihr Hobby neue Freunde gefun-
den. Informationsaustausch ist
gerade beim Computer wichtig,
und sie sehen weder in ihren
Gesprachen noch in threm Hob-
by etwas Ungewthnliches. Da-
her herrschte auch keine Kon-
kurrenz-Atmospére unter den 28
Qualifizierten, sondern ein ent-
spanntes und freundschaftli-
ches Verhéltnis. (an)
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Freeware fiir
Apple-Computer

Seit dem 1. Oktober 19886 sind
alle HDB-Programme (Haus der
Buchhaltung) fiir den Apple 11,
1+ und llc Freeware, das heifst
sie werden kostenlos abgege-
ben und sind frei kopierbar. Bis
zum 1. Oktober kann man alle
kopiergeschiitzten Apple-Pro-
gramme von HDB gegen Pro-
gramme ohne Kopierschutz zum
Selbstkostenpreis eintauschen.
Das Tauschangebot gilt auch fiir
Umsteiger auf IBM und Kompati-
ble, Atari 260 ST, 520 ST, 520 8T +
und filr den Joyce +. Die War-
lung der Programme ist weiter-
hin garantiert, die Proegramm-
disketten kosten jeweils 39,50
Mark. (zu)

Infe. Hous der Buchhaliung, Postfach
101412, 4100 Duisburg, MailboxTel. (0203)
24738

Assembler fiir den
Spectrum bringt den
Computer auf Trab

Wer seinen Spectrum mit Ma-
schinensprache auf Trab brin-
gen mochte, erleichtert sich die
Arbeit, wenn er einen Assem-
bler/Disassembler verwendet.
Dieser libersetzt die Mnemeonics
(Assembler-Befehle) in lauffahi-
gen Maschinencode.

Der Disassembler hingegen
wandelt Maschinencode wie-
der in lesbare Mnemonics um.
Zur Korrektur von Maschinen:
programmen erweist sich ein
Reassembler als komfortabel.
Dieser geht noch einen Schritt
weiter als der Disassembler,
indem er das Maschinenpro-
gramm als Assemblerdatei auf
die Diskette schreibt, So lassen
sich auch komplexere Anderun-
gen einfach durchfiihren. Um
sich eigene (Pseudo-) Assem-
bler-Befehle zu definieren, be-
nétigt man einen Macroassem-
bler.

M. Stramm bietet die entspre-
chende Software zu erschwingli-
chen Preisen,

Der Assembler/Disassembler
kostet 40 Mark, Ein Macroas-
sembler mit Disassembler und
Reassembler belastet den Geld-
beutel mit 50 Mark.

Die Lieferung erfolgt im Di-
rektversand, Bei der Bestellung
sollte man den verwendeten
Massenspeicher angeben,
denn es sind Versionen fiir die
unterschiedlichsten Speicher-
medien lieferbar. Filr 55 oder 65
Mark gibt es die Programme flir
den Kassettenrecorder,

{Jérg Hoéhnerbach/hg)

Info: M Stramim, Rutschar Str. 16571513, 5100
Aachen
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Vdos Updating

Mit dem Vdos 2.1 liegt nun-
mehr die letzte Uberarbei-
tung des Diskelten-Betriebs-
sysiems flir Vortex-Laufwer-
ke vor. Da es erhebliche Lei-
stungssteigerungen beinhal-
tet, liefert es Vortex gegen ei-
ne Gebithr von 49 Mark aus,
Im Preis ist jedoch auBer
dem ROM noch ein Hand-
buch und zusétzlich eine Dis-
kette enthalten. Sie enthalt
die neueste Filecopy-Fas-
sung 3.0 mit dem héchsten
bisher bekannten Komfort,
und das neue Programm
»Disktools, das die alten
CP/M-Utilities »Copys, sFor-
mat« und »Syscopye vereint
und ersetzt. Dazu kommi eine
Software-Emulation der
CP/M-Plus-Stenercodes. So-
mit verarbeitet CB/M 2 nun
auch Programme der neuen
CP/MVersion, wenn der ver-
fiighare Speicherplatz (TPA)
ausreicht.

Im Vdos-ROM hat sich eini-
ges vertindert: Der residente
Maschinensprache-Monitor
wurde um eine Funktion zur
Auswahl des unteren Schnei-

der-Betriebssystem-ROMs
erweitert, Ein welterer neuer
Befehl listet alle présenten
Hintergrund-ROMs und akti-
viert auf Wunsch einen da-
von. Veranderung und An-
passung fertiger Software er-
leichtert die Funktion zur ein-
fachen Ubertragung von
Texten in den Arbeilsspei-
cher, Auch die automatische
Suche von Texten im RAM
ibernimmt nun der Compu-
ter. Anstelle des bisher vor-
handenen  Zeilen-Assem-
blers (der einige Schwach-
punkte aufwies) findet man
jetzt einen kompletten Dis-

Atari und Metacomco haben
in aufopferungsvoller Kleinar-
beit das fast nicht mehr filr még-
lich gehaltene Kunststiick voll-
bracht, ein neues Basic fiir den
Atari ST zu schaffen. Kurz vor Re-
daktionsschluf konnten wir @ine
(hoffentlich letzte) Vorabversion
kurz in Augenschein nehmen.
Ein eingehender Test der End-
version wird selbstverstandlich
baldméglichst nachgeliefert.

Nach dem Start des nur noch
gut 128 KByte umfassenden Pro-
grammes entwickelt sich der
bekannte Basic-Desktop mit vier
GEM-Fenstern. Auch die einzel-
nen Meniipunkte in den finf
Pull-Down:-Menuds sind unverén-
dert geblieben. Die Geschwin-
digkeit des Bildschirmaufbaus

ketten-Moniter, der iber die
iiblichen Funktionen einer
solchen Utility verfiigt (lei-
stungsfahiger und komforta-
bler ist aber unser sVdos-
Diskmonitor« aus der fiinften
Schneider-Sonderausgabe).
Auch im Basic hat sich etwas
getan. Der RSX-Befehl
ROMS listet simtliche ange-
schlossenen  Hintergrund-
ROMSs mit ihrer Nummer und
Namen. ROMOFF schaltet
alle, mit Parameter einzelne
dieser ROMs, auf Wunsch
ab. Beispielsweise arbeiten
einige Kassettenprogramme
nur mit ausgeschaltetem
DOS-ROM. Nur filr Besitzer
eines Vortex-X-Laufwerks ist
zur Zeit der Befehl AMSDOS
interessant, der vom Vdos
auf Amsdos umschaltet.

Gliicklicherweise haben
sich die Vdos-Entwickler be-
sonnen und endlich eine au-
tomatische Formaterken-
nung fir 3-Zoll-Diskelten in-
tegriert. So lassen sich nun
auf 3-Zoll-Zweitlaufwerken
auch Disketten im Data-Only-
und IBM-Format verarbei-
ten. Diese Unterscheidung
wirkt sich ebenfalls auf die
Formatierung tiber Vdos aus,
die allerdings IBM-Format
nicht unterstiitzt.

Besitzer des Vortex-Pro-
gramms »Parae zur Installa-
tion verschiedener Disket-
tenparameter, missen unbe-
dingt ihr Vdos 2.0 aufheben,
da Para nicht mit Vdos 2.1 ar-
beitet. Bald soll aber eine
neue ParaVersion mit ver-
besserter Leistung folgen,
beider diese Probleme nicht
mehr auftreten. (ja)

Info. ‘Vortex Computersysieme, Fal-
tersir. 5153, 7101 Flein

ST-Basic

hat sich allerdings merkbar ge-
bessert,

Die Arbeitsgeschwindigkeit
von Programmteilen ohne
Bildschirmausgabe (zum Bei-
spiel in FOR-NEXT-Schleifen)
hat sich fast verdoppelt. Dies
wird besonders deutlich bei
Programmen mit Tonerzeugung
durch SOUND-Anweisungen,

Die beliebten »Bugs« im alten
STBasic (Wer kennt nicht den
beriihmten »A =75 Te-Absturzl)
sind nahezu ausnahmslos ausge-
merzt worden. Unser Kurzlest
brachte auch keine neuen Bugs
zutage, nicht einmal bei den vie-
len neuen Funktionen, die die-
ses Jingste Produkt dem Basic-
Programmierer anbietet,

Das neue ST-Basic kann end-

lich richtig rechnen. FlieBkom-
mazahlen werden wahlweise
mit sechsstelliger oder 15stel-
liger Genauigkeit berechnet
und ausgegeben. Damit ist der
wohl gewichtigste Einwand ge-
gen das alte Basic aus der Welt
geschafit,

Der gesamte Bereich der Be-

triebssystem-Programmierung
ist vollsténdig neu iiberarbeitet
worden. Neben den bereits be-
kannten Anweisungen GEMSYS
und VDISYS, denen man nun oh-
ne wilde sPOKErei« die erfor-
derlichen Parameter in vordefi-
nierten Arrays ibergeben kann,
sind Zugriffe auf GEMDOS-
BIOS- und XBIOS-Funktionen
iber die entsprechenden An-
weisungsworte  implementiert
worden. Werteaustausch zwi-
schen  Betriebssystemfunktio-
nen und Basic erfolgt itber Para-
meterlisten in der Aufrufanwei-
sung und iber die reservierte
Systemvariable STATUS.

Statt der unflexiblen Vordefini-
tion der PEEK-und POKE-Befeh-
le fiber die Anweisung DEF SEG,
kann man im Befehl selber fest-
legen, ob ein Byte, ein Wort oder
ein Langwort gePEEKet oder
gePOKEt werden soll.

Weiterhin sind spezielle Basic-
Befehle zur Mausabfrage (ASK
MOUSE) und zur Einstellung der
Farbpaletie (RGB und ASK RGE)
vorgesehen. Die Grafikbefehle
wurden um BOX (Zeichnen ei-
nes Rechtecks) und AREA (Dar-
stellung von beliebigen Polygo-
nen) erweitert, Einigen Grafik-
befehlen sowie dem SOUND-
Befehl kann man durch Voran-
stellung der Anweisung MAT ei-
ne beliebige Zahl an Parame-
tern libergeben.

Ein besonderer Leckerbissen
verbirgt sich hinter den Anwei-
sungen SSHAPE und GSHAPE,
Mit SSHAPE wird das Pixelmu-
gter eines rechteckigen Bild-
schirmausschnittes in einem Ar-
ray abgelegt, GSHAPE liest die
gespeicherten ‘Werte wieder
aus und kopiert den Bildschirm-
ausschnitt an beliebige andere
Stellen aufl dem Bildschirm. Das
geht so schnell, da@ sich sclche
»Shapes« bei entsprechender
Basic-Programmierung  sogar
mit der Maus sichtbar itber den
Bildschirm bewegen lassen.

Leider missen sich Basic
Programmierer von echtem
Schrot und Korn nech ein klein
wenig gedulden, Unsere Test-
version war ndmlich quasiinkog-
nito zu Besuch in der Redaktion,
denn offiziell gibt es sie noch gar
nicht. Nachfragen in Raunheim
sind also zwecklos! Aber Weih-
nachten 1986 ist nicht mehr weit,
Und wenn der gute Jacklaus mit
weifem Rauschebart und rotem
Gewande seinen Gabensack
aufschnirt, wer weiB, vielleicht
legt er uns das neue Basic inden
Schuh auf dem Kaminsims!

(W, Fastenrath/hb)
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Multitalent mit Komfort: Epson LQ-2500

Superdrucker
Epson L0-2500

Superlativen in Sachen Druck-
bild und Geschwindigkeit bietet
der neue Epson LQ-2500. Er
druckt biszu 324 Zeichen pro Se-
kunde in Normalschrift und bis
zu 108 Zeichen im Schénschreib-
modus. Damit gehért dieser
Drucker zu den schnellsten Na-
del-Matrixdruckern. Der Druck-
kopf mit 24 Nadeln erlaubt biszu
drei Durchschldge und kann mit
einem Zusatzkit zum Farbdruk-
ker umgeriistet werden. Finf
Schéinschrift-Zeichenséitze bie-
len eine bisher ungewoShnlich
grofe Anzahl an individuellen
Schriftbildern. Leider liegt der
Drucker nicht nur qualitativ in
der Spitzenklasse, sondern auch
mitdem Preis: knapp 4000 Mark.

(zu)

Info: Epson Dewachland, Zolpicher Sir, 6,
4000 Drisseldor! 11, Tel. (02 11) 36030

Verénderungen
bei Commodore-
Braunschweig

Die Commodore Bilromaschi-
nen GmbH wird ihre Produktion
von der bisher ausschliefilichen
Heimcomputerfertigung  der
Modelle C 64 und C 128 auf die
Fertigung des zweiten Amiga-
Modells umstellen. Die Heim-
computer-Fertigung wird
schrittweise nach Fernost bezie-
hungsweise nach Wesl Chester,
dem 8Sitz 'der Konzernmutter
Commodore International Lid.,
verlagert. Im Gegenzug wird
dafiir die Fertigung des vor sei-
ner Einfuhrung stehenden zwei-
ten Amiga-Modells (bernom-
men. Das erste Amiga-Modell
wird weilerhin im japanischen
Commodore-Werk produziert.

{zu)
Info: Commodore Buromaschinen, Lyoner
Str. 36, B000 Frankfum 71, Tel (068) 66380
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Preissenkung bei

Das C 64/C 128-Druckerinter-
face 52000/G kostet ab sofort nur
noch 148 Mark. In der Ausfith-
rung mit 8-KByte-Puffer kostet
das Interface 178 Mark. (zu)
Infec Wiesemann Microcomputentechnik,
Winchenbachstr 3-8, 5600 Wuppertal 2.
Tel. (0202) 505077

Stardatel heifit das jingste
Produkt aus der Star-Reihe von
Sybex, Allerdings muf man
gleich zu Anfang feststellen, daB
Sybex mit diesem Programm
nicht die Qualitat von Startexter
erreichen konnte. Das hat man
auch in Dilgseldorf erkannt, da
schon nach wenigen Tagen die
verbesserte Version 1.01 aufl un-
seren Schreibtisch kam.

Stardatei bietet ein Repertoire
an vorgefertigten Verwaltungs-
dateien. Von Video. Schall-
platten-, Buch-, Kunden- bis hin
zur Lagerdatel iat alles Notwen-
dige zu finden. Die Handhabung
der Dateien ist aufgrund der
ausgezeichneten Menlisteue-
rung in Pulldown-WindowTech-
nik sehr einfach, das lastige
Nachschlagen im Handbuch auf
ein Minimum reduziert. Die
Farbdarstellung und die
Druckeransteuerung kann so
bequem angepalfl werden, Die
Arbeitsgeschwindigkeit ist,
dank der Maschinensprache, in
der Teile des Programms ge-
schrieben sind, sehr hoch.

Ein Manko stellt das Spei-
chern der Daten dar, Das Pro-
gramm arbeitet immer mit einer
162 KByte grofen Hauptdatel

Zum Preis von 89 Mark bekom-
men Sie ein Programm, das eini-
ge Eigenarten hat. Probleme
gibl es, wenn Sie [hren Compu-
ter durch verschiedene Per-
pherie-Geréit erweitert haben.
Das Handbuch hingegen 1481
keine Wiinsche offen. (ha)

Info; Sybex Verlag, Vogelsanger Wag 111,
4000 Dileseldor! 30

Tandy 1000 EX

Auf der Pressekonferenz im
September 1986 stellte Tandy
Computers seine vier neuen
Personal Computer vor. Plir den
Heimcomputerbereich sehr in-
teressant ist der neue Tandy
1000 EX, der mmut Monitor zugam-
men nur 1795 Mark kostet. Es
handell sich um einen Tastatur-
computer mit integriertem Lauf-
werk. Damit ahnelt er im Design
herkémmlichen Heun-Compu-
1ermn

Der Personal Computer it mit
einem B8088-2-Prozessor ausge-
rilstet und kann softwareméBig
von den herkémmlichen 4,77 aul
7,18 MHz umgeschallel werden
Damit wird der Computer um
zirka 40 Prozent schneller als
snormales Personal Computer.

Der Speicherumfang betrdat
in der Grundausfithrung 256
KByte, ist aber mit speziellen
Tandy-Erweiterungen auf 640
KByte ausbaubar. Das Gehduse

bietet Platz filr drei Plus-
Expansions-Platinen (Tandy-
Norm).

Der Tandy 1000 EX besitzt ein
8Y-Zoll-Laufwerk, man kann ein
weiteres 5%-Zoll- (360 KByte)
oder 3%-Zoll-Laufwerk (720 KBy-
1e) anschliefan.

Als Betriebssystem wird das

MS-DOS Version 2.11 und GW-
Basic mitgeliefert. Daneben er-
hilt man ebenfalls das Pro-
grammpakel »DeskMates. Die-
ses Paket umfalit sechs Pro-
gramme, die hauptsdchlich fir
Einsteiger eine grofie Hilfe sein
werden: #Text, sKalkulations,
#Dateleny, Telecoms, » Kalen-
ders und sMailbox« Innerhalb
dieses Programmpaketes sind
Daten fret austauschbar,
Das Computersystem ist netz-
werkfahig, damit sind mehrere
Pergonal Computer 2u einem
Verbund zusammenschlieBbar.
Der Tandy 1000 EX besitzt eine
parallele Schnittstelle, einen
Joystick-Anschluf, einen drei-
stimmigen Tongenerator sowie
emne deutsche Tastatur mit 90 Ta-
sten und einen Kopfhtrer-An-
schluf mit Lautstdarkeregier.
Als Zubehtr kann man einen
Bildschirmfuf}, eine Maus, exter-
ne Laufwerke und Speicherer-
weiterungskarten erwerben.
Das komplette System kostet
mit Monochrom-Monitor 1798
Mark, mit Farb-Moniter 2298
Mark (Preise inklusive Mehr-
weristeuer), {zu)

Inlo: Tandy Computers, Chruinanstr. 11
4030 Ratingen |, Tel. (D21 0G2) 498318

Computer & TV

Sendungen zum Thema Computer
im Oktober

Die Sommerpause ist nun vorbei und das Fernsehen bringt wie-
der mehr Computersendungen. Wir méchten besonders auf die
Computerzeit und die Computer-Corner hinweisen, an denen un-
sere Redaktionen mitgearbeitet haben.

Die genannten Termine kénnen sich durch aktuelle Ereignisse

noch verschieben. (an)

4. 10. 2110,

17.00 — BR 16.04 — ZDF

Wer hat Angst vorm kleinen Computer-Corner

Chip
22.10.

1. 10. 16,45 — ARD

16.04 — ZDF Computerzeit

Computer-Corner Die Welt der Elektronen-
rechner

f.10.

17.00 — BR 25.0.

Wer hat Angst vorm kleinen  15.00 — BR

Chip Computer Treff

18.10. 26.10.

17,00 — BR 17.00 — BR

Wer hat Angst vorm kleinen  Wer hat Angst vorm kleinen

Chip Chip
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Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal3 nicht verliert.

E‘-ﬁ-z“%x er neue Philips Familien-Computer wird durchaus :!ucl1
i L den lustigen Seiten des Lebens gerecht Neben seinen
B J tiglichen Pllichten wie Textverarbeitung, Adressen-/

Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilanzen ete. reizt 2 B. ein hochemwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Thnen zu wecken. Und seine vielen
Spiel- und Lernprogramme sind allemal abendfiillend,

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskenenlaufwerk ist suBerdem Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme, dem Zusammenschiull von Computer und
Elementen aus den Bereichen der Telekommunikation und der Un-
terhaltungselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8235 verstehen Sie
sich, ohne erst das . Computern® erlernen zu milssen: Sie nutzen
cinfach seine Funktionen. Mehr dariiber von Philips GmbH,
Geschiiltsbereich Neue Medien, Postiach 1014 20,2000 Hamburg 1.,

Ciegignet flir CP/M 30

* Philips pal3t
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Thema Datenferniibertragung

Telefon

»Online-Zugang zum Stand
der Technik.« Mit diesem Slo-
gan wirbt die deutsche Pa-
tentdatenbank (PATDPA).
Wir haben die Betreiber be-
sucht und festgestellt: Der Zu-
griff auf riesige Datenbestin-
de fiir jedermann ist heute
keine Zukunftsmusik mehzr.

el den Betreibern professio-
B neller Datenbanken herrscht

Aufbruchstimmung. Noch ist
der Zugriff auf diese Systeme teuer.
Doch das wird sich in Zukunft mit
der steigenden Zahl der Anbieter
andern. Trends fiir die Zukuntft, die
sich bald auch bei privaten Mailbo-
xen und Datenbanken durchsetzen
werden, lassen sich bei den profes-
sionellen Systemen schon heute ab-
lesen.

Informationen aus erster Hand er-
hielten wir bei einem Besuch des
Deutschen Patentamtes in Miin-
chen. Hier wird seit kurzer Zeit der
gesamte neuere Datenbestand fiir
die Offentlichkeit frei zugénglich
aufbereitet und angeboten. Einer
der Initiatoren, Dr. Hans-Jiirgen
Frithauf demonstrierte uns den der-
zeltigen Stand der Datenbank.

Nach einer einjéhrigen Testphase
nahmdie Datenbank am 27. Juli 1986
den Online-Betrieb am Datex-P-Netz
auf. Das Angebot zihlt mittlerweile
iiber 530000 Seiten Patentdokumen-
te aus den Jahren von 1981 bis heute.
Spéter sollen alle Patentschriften
seit 1969 erganzt werden. Zusétzlich
finden jahrlich tiber 40000 neue Pa-
tentanmeldungen Eingang in die
Datenbank. Allein daswéchentliche
Alktualisieren umfaft durchschnitt-
lich 1400 neue Dokumente und 1200
Updates. So verwundert es auch
nicht, daP derzeit iiber 70 Bedien-
stete des Patentamtes an der Daten-
bank arbeiten.

In Fachkreisen fand das Informa-
tionsangebot, das alle Gebiete aus
Wissenschaft und Technik umfapt,
regen Anklang, Die Benutzergrup-
pen reichen von Forschungs- und
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Wiege eines gigantischen Datenbestandes: Das Patentamt in Miinchen

Entwicklungsabteilungen der Indu-
strie iiber Patentanwalte bis hin zu
privaten Erfindern.

Ob es nun darum geht, Recher-
chen zum Stand der Technik fiir den
Patent- beziehungsweise Lizenzer-
werb durchzufiihren, statistische Er-
hebungen oder Namensrecher-
chen zu unternehmen — das Online-
Informationsangebot liefert schon
heute einen umfassenden Service,
der den unterschiedlichen Informa-
tionsbedarf der Benutzergruppen
befriediat.

Zugriff mit kleinen
Umwegen

[hren endgiiltigen Ausbaustand
hat die PATDPA allerdings noch
nicht erreicht. Den derzeitigen
Stand der Dinge haben wir uns di-
rekt vor Ort demonstrieren lassen.
Einen Auszug des Protokolls unse-
rer Sitzung finden Sie in Tabelle 1.

Vor das Stébern in den Datenbe-
stdnden haben die Anbieter jedoch
einige Hiirden gesetzt. Zwei davon
sind hochst biirokratischer Natur:
Zunachst brauchen Sie eine NUI,
denn der Zugang zur PATDPA er-
folgt ausschlieBlich iiber Datex-P
Wie Sie diese erste Hiirde nehmen,
lesen Sie in einem anderen Beitrag
in dieser Ausgabe.

AuBerdem muf der Zugang zur
Datenbank beim Anbieter bean-
tragt werden. Dies ist nicht etwa das
Patentamt selbst, sondern STN-In-
ternational (Scientific & Technical In-
formation Network). Doch dazu spé-
ter mehr.

Haben Sie dann einige Antrags-
formulare und einige Wochen War-

tezeit tiber sich ergehen lassen,
kann es endlich losgehen. Nach-
dem Sie iiber Ihren Datex-Knoten-
punkt mit dem Hostcomputer des
STN die Verbindung herstellen und
die PATDPA anwéhlen, begriift Sie
STN mit der Meldung in Bild 1.

Der Aufnahme der Recherche
steht nun nichts mehr im Weg, Hier-
Zu gibt es eine spezielle Abfrage-
sprache, die auch als Retrieval-
Sprache bezeichnet wird. Eine sol-
che Sprache bietet eine Fiille von
Suchbegriffen, mit denen sich ge-
suchte Themen und Fachgebiete
schnell eingrenzen lassen. Die Spra-
che, mit der alle Datenbanken des
STN bedient werden, heift Messen-
ger.

Im allgemeinen bedient man sich
beider Suche der Booleschen Alge-
bra, dasheift, die Suchbegriffe wer-
den mit UND und ODER verkniipft.
Unser Suchvorgang in Tabelle 1 de-
monstriert die wichtigsten Funktio-
nen der Retrieval-Sprache.

Der Dialog beginnt mit der Auffor-
derung an den Host »S COMPU-
TER?. Das S steht hier fiir Suche
(Search) und das Fragezeichen
dient als Wildcard, so daB auch
nach zusammengesetzten Wortern
gesucht wird, die mit dem Wort
Computer beginnen. Schon nach
wenigen Sekunden ist die Suche
beendet, und der Computer meldet
uns, dab er 1168 Datensétze mit dem
Suchbegriff COMPUTER? gefun-
den hat. Cleichzeitig wird diesem
ersten Suchbegriff eine L-Nummer
zugeordnet, die als Suchprofil dient.
Ein Suchprofil erspart spéter das
Eintippen derselben Suchbegriffe
(siehe L5 und L2).

Ausgabe |1/November 1986



Datenferniibertragung Thema
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Tabelle 1. Eine Sitzang mit der PATDPA.
Am Protokoll ist der Umgang mit der
Messenger-Sprache gut zn erkennen

Intormataonen

Da uns aber 1168 Datensétze noch
bel weitem zu viel waren, haben wir
die Suche im néchsten Schritt auf Mi-
krocomputer begrenzt. Hier wurde
eine ODERVerkniipfung benutzt,
um die unterschiedlichen Schreib-
weisen zu beriicksichtigen. Nach
der Eingrenzung der Datensédtze mit
den Suchbegriffen Prozessor und
Tastatur blieben schlieBlich vier
Objekte librig (siehe »LT 4 L8 and
L6« in Zeile 14). Der Befehl D ALLU

(Display All) zeigt schlieBlich das er-
ste der vier Objekte an. Es folgt zu-
nachst eine Vielzahl von Angaben
zur Klassifizierung des Dokuments,
denen jeweils ein Schlilssel aus zwel
oder drei Buchstaben am linken
Rand zugeordnet 1st. Diese Schiliis-
sel lassen sich ebenfalls als Suchbe-
griffe einsetzen.

Die eigentliche Patentschrift wird
bisher nur als Zusammenfassung
(Abstract) ausgegeben.

@ 8 & ® & & 8 & & &

Welcome to STN International
DECHEMA now available on STN through Y-Forts
Enhancements te STN Internatianal

Enter MEWS for Details
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FILE "HOME" ENTERED AT 12:03:19 ON 14 AUG 8&
FIL PAT = = So meldet sich dex
COBT IN DEUTSCHMARKS SIN FILE T |
ENTRY SESS 10N g;;?u?md“
FULL ESTIMATED COST 0,70 0,70
ruhe. Sie erreichen
ihn iiber jeden
Datex-Knoten-
FILE "PATDPA" ENTERED AT 12:08:02 ON 14 AUG B85 punkt

COPYRIGHT (C) 1984 BY FACHINFORMATIONSZENTRUM KARLSRUHE
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Nach Auskunft von Dr. Frithauf
stellt dies derzeit noch ein Handicap
fiir viele Benutzer dar. Die vollstéan-
dige Patentschrift kann zwar liber
den Offline-Service des STN ange-
fordert werden, jedoch soll die
PATDPA in Kiirze als Volltextdaten-
bank ausgelegt werden. Die Effi-
zienz einer Recherche in einer Voll-
textdatenbank ist namlich viermal
héher als diejenige in einer Ab-
stract-Datenbank. Dariiber hinaus
soll das Online-Angebot um Uber-
mittlung von Crafik erweitert wer-
den. Damit kann eine Patentzeich-
nung die Textrecherche ergénzen.
Im Rahmen eines von der EG gefér-
derten Projekts wurde ein entspre-
chendes Verfahren bereits zur Pra-
xisreife entwickelt, das die digitale
Speicherung von Crafiken, Zeich-
nungen und Formeln in einer Infor-
mationsbank gestattet,

Die mit einem Scanner digitali-
sierten Grafiken werden in einem
Vektorisierungsverfahren so umge-
wandelt und komprimiert, daB sich
Speicherbedarf und Ubertragungs-

Fortsetzung aul Seite 28
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PC Junior

® 8088 4,77/8 MHz umschaltbar

® 512 KB erweiterbar auf 1024 KB

® Diskettenlaufwerk 360 KB

® Color-Grafik-Karte 640 x 200 Pkt.
® Benutzeroberflache GEM mit Maus
® MS-DOS 3.2

® Preis: DM 2.248,—

Technische Anderungen vorbehalten.
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Datenferniibertragung Thema
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dauer in Grenzen halten. Fiir den
Empfang wird man mit einem grafik-
fahigen Computer und der entspre-
chenden intelligenten Terminal-
Software auskommen. Eine speziel-
le Hardware ist also nicht erforder-
lich. Sicher ist [hnen die Wortliste
»wPassatTerme« am Schluf unseres
Protokolls aufgefallen. Nachdem ei-
ne Patentschrift eingegeben wurde,
werden vom Programm »Passate alle
Suchbegriffe ausgefiltert. Passat be-
steht im wesentlichen aus einer in-
telligenten Wortbibliothek, die den
Text mit dem eigenen Wortschatz
vergleicht. Wird also vom Benutzer
ein Suchbegriff eingegeben, so
wird nicht das Patentdokument
durchsucht, sondern die Liste der
Passat-Terme. Hierdurch ergibt sich
ein enormer Geschwindigkeitsvor-
teil. Natiirlich finden Sie auch die
von uns benutzten Suchbeariffe in
der Passat-Wortliste wieder.

Bis hierher haben Sie jedoch nur
einen Bruchteil eines ausgekliigel-
ten Systems kennengelernt. Mes-
senger bietet eine ganze Reihe wei-
terer Funktionen. Nur solaRt sich ein
umfangreicher Datenbestand mit
bis zu einigen Millionen Seiten Text
schnell und zuverldssig verwalten,

STN — weltweit

Die PATDPA ist aber nur eine von
vielen Datenbanken, fiir die STN-In-
ternational als Anbieter auftritt, Der-
zeit sind iiber 50 Datenbanken ver-
fiigbar, monatlich kommen ein bis
zwei neue hinzu, In Tabelle 2 finden
Sie eine Ubersicht der 1986 ange-
schlossenen Datenbanken. Um auf
die verschiedenen Informations-Sy-
steme zuzugreifen, muf man sich
schriftlich an STN wenden, mit der
Bitte um Kennungen.

Drei IBM-Crocomputer stehen in
Karlsruhe, Columbus (Ohio) und To-
kio, die iiber mehrere unabhingige
Satellitenleitungen miteinander ver-
bunden sind. Hiervon merkt jedoch
der Benutzer nichts, er kommuni-
ziert mit allen drei Computern wie
mit einem einzigen.

Der direkte Draht fithrt also fiir al-
le europdischen Teilnehmer iber
Karlsruhe. Als besonderen Service
bietet STN Einfithrungs- und Schu-
lungskurse sowie Recherchehilfen.
Fiir letzeres steht ein besonderes
sHelp-DeskTeam« in Karlsruhe zur
Verfiigung, dem Wissenschaftler
unterschiedlicher Fachrichtungen
angehdren. Schnelle Hilfe bei Fra-
gen zu STN — von allgemeinen Aus-
kiinften bis hin zu detaillierten Anga-
ben iiber Hard- und Software oder
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Name Angebot Betreiber
ACS 40000 Artikel der ACS-Zeitschriften seit 1980, American
erste Volltextdatenbank der STN Chemical
Society
BIOMASS 22000 Hinweise und Literaturzitate tber alle Aspekte Biomass-
der Biomasse, wie Lagerung, Produktion etc. seit CTIS,
1980 Dublin
BIOSYS 4700000 Zitate aus dem gesamten Feld der Bio- BioSciences
Previews wissenschaften, gréfte Datenbank dieser Art Information
Service
CLAIMS Alle Chemie-Patente der USA ab 1950, alle amerika- IFI/Plenum
nischen Patente ab 1963 Data
Company
COMPENDEX 1340000 Zitate aus Wasserbau, Bergbau, Maschinen- Engineering
bau, Werkstoffkunde, Computer, Elektronik, Elektro- Information
technik seit 1968 USA
DECHEMA 72000 Hinweise aus dem chemischen Apparate- FIZ Chemie,
wesen und der Biotechnologie seit 1967 Berlin
ENERGIE 145000 Zitate der Energietechnik, fossile und F1Z
nukleare Energiequellen, seit 1976 Karlsruhe
ENERGY 1407000 Zitate aus der Energietechnik, 8000 ausge- OSTI-US
wertete Zeitschriften, seit 1974, gréBte Datenbank Department
ihrer Art of Energy,
FIZ
Karlsruhe
ICONDA Zitate der weltweit erscheinenden Literatur iber ICONDA-
Bauwesen, Bautechnik, Architektur, Stidteplanung  Agency,
Fraunhofer-
Gesellsch.
INSPEC 2261000 Zitate aus Elektronik, Elektrotechnik Institution
Computer- u. Informationstechnik seit 1969 of
Electrical
Engineers
KKEF 135000 Zitate iiber Produktion, Anwendung und Deutsches
Eigenschaften von Kunststoffen, Kautschuk und Kunststoff-
Fasern Institut
MEET 340000 Zitate zu Messen, Kongressen, Konferenzen, Engineering
Seminaren des Ingenieurwesens seit 1983 Information
USA
METADEX 625000 Hinweise, 1200 ausgewertete Zeitschriften k. A,
{iber Metallurgie und metallische Werkstoffe seit
1966
PATDPA 540000 Dokumente, Offenlegungs-, Auslege-, Deutsches
Gebrauchsmuster- und Patentschriften seit 1981 Patentamt

Tabelle 2. Um diese Datenbanken wurde STN seit Januar 1986 exweitert

Suchstrategien — ist das Motto des
Teams. Das Help-Desk wird vom Be-
nutzer nicht nur iiber den Telefon-
und Postweg, sondern auch online
erreicht. Dariiber hinaus gibt das
STNTeam vierteljahrlich ein Infor-
mationsblatt heraus, in dem iiber
neue Datenbanken, Fortschritte,
Tips und Tricks berichtet wird,

Wissen ist in einem hochtechni-
sierten Land der wichtigste Rohstoff.
STN bietet beste Voraussetzungen
fiir Wissenschaft und Forschung, um
weltweit auf diesen Rohstoff zuzu-
greifen.

Bei soviel Aufwand interessiert na-
tilrlich der Preis. So schlagt zum Bei-
spiel der Zugriff auf die PATDPA mit
240 Mark je Stunde zu Buche. Hinzu
kommen die Gebithren filr Doku-
mente, die mit 55 Pfennig je Bild-
schirmseite berechnet werden.

Weitere Fachdatenbanken sind
bereits in beachtlicher Anzahl vor-
handen und stehen prinzipiell jeder-
mann zur Benutzung offen. Tabelle 3
zeigt eine Auswahl der wichtigsten
Anbieter. Da Suche und Zugriff auf
die Daten oft mit recht komplizierten
Retrieval-Sprachen erfolgt, bieten
viele Datenbankbetreiber ihren
Kunden Einfilhrungskurse zum Er-
lernen der Abfragesprache. So
auch das Fachinformationszentrum
Karlsruhe, das seine Kurse sogar im
Online-Betrieb bereithalt,

Viele Wege zum Ziel

Wer weniger Aufwand treiben
will, wendet sich an sogenannte In-
formationsbroker. Das sind Firmen,
die sich darauf spezialisiert haben,
den Informationsbedarf ihrer Kun-
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Name & Anschrift HAngebot Gebiihren
DATASTAR Naturwissenschaft, Technik, Chemie, ca. 50 his
Bertelsmann Daten- Pharmazie, Wirtschaft 100 Mark
bankdienste GmbH je Stunde
Dingolfinger Str. 6

8000 Milnchen 80

FlZTechnik Online- technische Datenbanken: Erfassung 280 Mark
Service aller deutschsprachigen Literatur je Stunde
Postfach 8005

6000 Frankfurt 60

LP. Sharp GmbH etwa 125 Datenbanken 200 bis
Kaiserwerther Str. 115 Wirtschaft, Finanzen 300 Mark
4000 Diisseldorf 30 Luftverkehr, Energie je Stunde
DIMDI Medizinische Datenbanken ca. 200
WeiBhaustr, 27 Mark je
5000 Kain 41 Stunde
DIALOG Information 500 Datenbanken aus allen gwischen 50
Service Inc. Informationsbereichen und 1000 Mark
POBox 8 je Stunde
Oxford, OX 13 6EG

England

SDC Information Serv. Naturwissenschaft, Technik, 100 bis 500
47 Crown Street Physik und Patente Mark je
Stuart House/Third Fl. Stunde
Berkshire RGI 25G

England

ECHO — European Com- Datenbanken der Europiiischen kostenlos
mision Host Organisation Gemeinschaft

Customer Service

177, Route d'Esch

L1471 Luxembourg

Dow Jones & Comp, Inc.  Finanz- und Wirtschaftsdienst- 25 bis 60
PO.Box 300 leistungen, Bérsenkurse Mark je
Princeton, N.J. 08540 Stunde
USA

Tabelle 3. Einige der wichtigsten Datenbanken im Uberblick

den in kiirzester Zeit aus den opti-
malen Quellen zu decken. So er-
spart sich der Kunde zum einen das
Erlernen der Abfragesprache und
die entsprechende Hard- und Soft-
ware (Computer, Terminalprogram-
me, Datenanschluf etc.). Zum ande-
ren arbeiten die Broker weitaus ef-
fektiver und kostengiinstiger, da sie
aufgrund threr Erfahrung gezielter
auf Quellen zugreifen als der gele-
gentliche Benutzer. Zudem besitzen

Sie Zugang zu den wichtigsten Da-
tenbanken. Andieser Stelle seiauch
auf unsere neue Mailbox-Serie ver-
wiesen: Einige Mailbox-Systeme,
die wir genauer unter die Lupe neh-
men werden, bieten als besonderen
Service das Durchschalten zu Da-
tenbanken an. Hierzu gehtren bei-
spielsweise »Geonets, aDelphis,
oder sMCl«, um nur die wichtigsten
zu nennen. Hier ergeben sich ahnli-
che Vorteile, wie bei der Benutzung

ROSITUS o conseoy

eines Informationbrokers. Aller-
dings ist der Anwender bel der Da-
tensuche auf sich selbst gestellt und
muf3 deshalb auch mit der Abfrage-
sprache der jeweiligen Datenbank
vertraut sein. Grofiter Vorteil dieser
Methode ist aber, dal eine Mailbox
als Datenbank-Kunde einige 1000
Benutzer reprasentiert. Hierdurch
kann sie wesentlich gilinstigere Kon-
ditionen aushandeln als eine Einzel-
person.

Medium der Zukunft

Noch ist die private Nutzung die-
ses neuen Mediums die Ausnahme.
Das liegt einerseits an den Hiirden,
die die Bundespost dem privaten
Anwender nach wie vor in den Weg
legt, andererseits sind die Betriebs-
kosten der Datenbankbetreiber
enorm hoch und miissen natiirlich
an die Benutzer weitergegeben
werden, Die Entwicklung fiir die Zu-
kunft ist jedoch klar absehbar; Die
Zahl der Privat- und Billiganbieter
wird steigen, gleichermafen wird
die Datenferniibertragung mehr
und mehr zu einer Massenbewe-
gung. All diese Faktoren werden ein
Sinken des Preisniveaus hebeifiih-
ren, wie es bisher in allen Bereichen
der Computerbranche zu beobach-
ten war. Das aktuelle und standig
prasente Informationsangebot der
Datenbanken wird diesem neuen
Medium einen hohen Stellenwert
einrdumen. Bibliotheken, Archive,
und auch die aktuellen Informa-
tionsanbieter werden entsprechen-
de EinbuBen hinnehmen miissen.
Dieser Wechsel wird sich unbe-
merkt, aber unaufhaltsam vollzie-
hen. Am Ende steht ein weiterer gro-
fRer Schritt zur »informierten Gesell-
schafte, bei dem Sie von Anbeginn
dabei sind.

(BHP/Matthias Rosin/lg)

ALSOLKOQIN“US L lCH HABE JA
SrHON GEHORT, DASS KINDER

NACHTS HEIMLICH UNTER DER
BETT OECKE LESEN , /
. -ul
7
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Mit dem EPSON Unterschied gewinnen Sie jetzt gleich doppelt. Zum
einen durch die auBergewthnlichen Qualitdten und Leistungen, mit
denen EPSON Drucker und Computer lhnen die téagliche Arbeit erleich-
tern. Zum anderen kénnen Sie hier und heute gewinnen: Beim groBen
EPSON Gewinnspiel, Beantworten Sie uns sechs Fragen zu wichtigen
EPSON Unterschieden. Und mit etwas Gliick konnen Sie schon bald die
Koffer packen. Ein Tip: Wenn Sie den Text dieser Anzeige aulmerksam
lesen, finden Sie schnell die richtigen Losungen.

Schon immer machte EPSON den Unterschied deutlich, Angefangen
beim ersten miniaturisierten Matrix-Drucker der Welt, der bel den Olym-
pischen Spielen 1964 in Tokio die Resultate sekundenschnell zu Papier
brachte.

EPSON Matris-Drucker LX-80,

EPSON Tintenstrahl-Drucker IX-800.

Flusterlmse Druckliechnologie zum
aullorgewahnlich gunstigen Prés, Bis zu
240 Zefchen pro Sekunde schoell, mi
Sehon-und Proportionalschrill, Bequeme
Handhabung, Wartungstreigr Druckkop!
durch autamatische Selbstreimgung
Spezialpapler dberiilssig. Kempatibel
v alten gingigen PCs

Macht Computer-Einstaigarn das Auf-
staigen inicht Kompakt und 2uverlissig
Bedienungsiroundhch durch Tasten:
Steverung. Ungewdhnlich projsgunstiger
Einzetlal-Einzug Hohg Ausdruckgualith]

—

s

Der EPSON Teilnahme-Coupon.

w
o
|
=

¥

-t

Bereits ein Jahrzehnt spiter ist EPSON weltweiter Marktfihrer fiir
Computer-Drucker. Das EPSON Drucker-Betriebssystem ESC/ P™ setzt
sich Schritt fir Schritt auch bei den anderen Herstellern durch und wurde
zum Industrie-Standard. Damit bereitete EPSON dem Anpassungswirr-
warr der Steuercodes und Zeichensétze ein Ende.

Doch auch im Computerbereich macht EFSON den Unterschied
deutlich, Der Computer des Jahres 1983 ist in seiner Kategorie der Hand-
Held HX-20, bis heute der meistverkaufte auf dem Weltmarkt. Kurz
darauf wird der selbstentwickelte Personal Computer vorgestelll.

Die inzwischen lber 15.000 weltweit erteilten Patente unterstreichen
die beeindruckende Innovationskraft. Und diesen Unterschied machen
auch die vier neuen EPSON Drucker deutlich:

NEU
EPSON Matrix-Drucker EX-1000,

Dar  Spitzenreiter unter den 9-Nadel-
Drugkern™im Urte/ldar Fachpresse (Gder),
Univarsell eingerzbar. Maximales Druck:
lempo von Bis zu 300 Zeichen/Sok, Hoha
Scheifigqualital in vichen Voratiaonen,
Bodruckt DIN Ad-Bogen auch im Cuer-
farmat. Druck inbis zu 7 Farben méglich

EPSON Matrix-Drucker LQ-2500,

Dar Hochleistungs:Drucker der rund:
um Spitzantgistungen bieted, Hochstes
Kamtort durch ubersichiliches Bedigner-
fold mit LED-Anzalge. 5 Schanschiiftan
stiindig abrulbar Mohes Drucktempo mil
bis ru 324 Zeichen/Sek. Padt problemlos
zunahezu aflen Computérn.

| Ich habe den richtigen Unterschied gefunden und jeweils angekreuzt. l

Beim graBon EPSON Gawinnspiel kann jeder mit-
machan, aufer den Mitarbetern der EPSON
Deutsehlaond GmbH und des ERSON Fachhandals
Fullen Sie den Coupon bitte aus und sendoen ihn an
EPSON Dautschiand GmbH, Postlach 270181,
4000 Diisseldort 11

[2

1 Johr hagann der Siegoesiug
der EPSON Matrix-Drucker?

[j 1964 D 1968 lﬂm?:'

tibilitat?

O ascim

‘Was macht den EPSON

===
Lé_l L¥:-86 s0 bedianungs:
freundiich?

[:l Kipphabe!
‘ ] rastensteuerung
Drahknopt

(5]

| E_" In welcham olympischon

i EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

Wia heldt der EPSON Indu-
sirig-Standard fur din
DruckarCompuler-Kompa-

[ escare™ [ esciptv

Wie viele Zeichen pro
Sakundo arziall der EPSON
EX- 1000 maximil?

Oace iso Oare

Einsandeschiul st der 30, 11,1886, Waltero Tall-
nahmekarten arhalten Sie bai lhrem EPSON Fach-
hindter oder direkt von EPSON. Die Verlosung
arfalgt unter notareller Autsicht, Alle Gowinner
wardan schriftlich banachrichligl. Dar Rechisweg
int ausgeschlogsen

[' Warum ist der Oruckkop!
das EPSON 1X-800 praktisch
wartungsirel? Durch

[:] rabuste Bauweise
nigdriga Druckleistung
automatische Selbsirai-
nigung

Waodurch bietet der EPSON
1L.Q-2500 hochsten Bedie-
nungskomion?

Cl Joystick

Ubarsichtliches Bedie-
narfeld mit LCD-Anzaige

E‘ Extra-Tastatur

6]
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essant, wenn fiir jedermann

ein Zugriff besteht. Diese Vor-
aussetzung bietet Delphi, eine noch
recht junge, aber leistungsfahige
Mailbox in den USA. Sie hat derzeit
etwa 25000 zugelassene Benutzer
und lauft auf zwei parallel geschalte-
nen VAX-Computern. Der Zugriff ko-
stet fiir internationale Teilnehmer 8
Dollar in der Stunde (ochne Telefon-
gebiihren), gleich zu welcher Zeit
das System benutzt wird, Lediglich
einige spezielle Dienstleistungen
werden gesondert in Rechnung ge-
stellt, zum Beispiel Datenbankre-
cherchen oder Telex.

Die Anmeldung bei Delphi ist
denkbar einfach: Man besorgt sich
ein sogenanntes »Starter Kit« fiir et-
wa 30 Dollar und erhalt damit neben
einem ausfiihrlichen Handbuch
gleich eine Stunde kostenlose Ver-
bindungszeit. Die anfallenden mo-
natlichen Rechnungen kénnen ent-
weder durch Versenden von Ameri-
can Express Traveller-Schecks be-
glichen werden, oder man bedient
sich einer Kreditkarte.

Beim Bezahlen mit Traveller
Schecks ist lediglich darauf zu ach-
ten, dal? der Kreditrahmen auf 50
Dollar beschrankt ist, danach wird
der Zugriff gesperrt, bis die nachste
Zahlung gebucht wird. Am sinnvoll-
sten schickt man gleich den voraus-
sichtlichen Betrag fiir mehrere Wo-
chen, dann vermeidet man unlieb-
same Sperrungen.

Starter-Kits sind entweder bei Del-
phidirekt oder bei der im Kasten an-
gegebenen Adresse in Deutschland
erhaltlich, Wem dieses Zahlungssy-
stem zu kompliziert erscheint, der
kann sich auch in der Delphi-CUG
anmelden und bezahlt die Rechnun-
gen monatlich auf ein deutsches
Konto.

Genug der Formalitdten — was lei-
stet Delphi eigentlich? Der Name
klingt verlockend und erinnert an
das griechische Orakel, das auf je-
de Frage eine Antwort wufite. Diese
Legende entspricht auch der Philc-
sophie der Delphi-Betreiber: Der
Teilnehmer soll im Umgang mit dem
System den groftmaéglichen Kom-
fort geniefen und bei Fragen nie-
mals allein gelassen werden. Ein
spezieller Meniipunkt in Delphi, das
»Oracle«, verspricht sogar auf die
dimmste Frage eine Antwort,

Grundsitzlich ist Delphi in zwel
Bereiche gegliedert: Unterhaltung
und Information. Beginnen wir mit
dem Informationsteil: Jedem Benut-
zer stehen umfangreiche Briefka-
sten-Funktionen zum Verwalten sei-
ner Box zur Verfiigung.

E ine Mailbox ist nur dann inter-

Orakel via Telefon

Mailboxen faszinieren seit ih-
rem Bestehen die Freaks in
aller Welt. Ihren Ursprung ha-
ben Sie in den USA. Unser »di-
gital-telefonischexr« Besuch
fiihrte in dieses Eldorado der
Hacker.

In einem speziellen Bereich der
mWorking Area« kann man ganze Fi-
les ablegen, austauschen, kopieren
oder bearbeiten. Und das alles coh-
ne Mehrkosten. Lediglich bei extre-
mer Speicherplatzbelegung wer-
den Zusatzgebiithren berechnet.

Wer auf dem laufenden sein will,
der benétigt haufig Informationen
aus Datenbanken. Neben einer ei-
genen Online-Enzyklopddie bietet
Delphi direkten Zugriff auf alle
Dialog-Datenbanken. Die bei Dialog
verwendete Retrieval- (= Abfrage-)
Sprache ist recht komplex und die
Gebiithren fiir die Datenbankre-
cherche liegt zwischen 50 und 250
Dollar je Systemstunde.

Ebenfalls zur Information dienen
die fast zum Standard gehérenden
Bulletin-Boards. Das sind sschwarze
Bretters, in denen man Nachrichten
hinterlassen kann. Erwdhnenswert
ist hier jedoch die gute Abfrage-
und Suchfunktion: Bis zu drei Boards
aus den verschiedensten Themen-
bereichen lassen sich verkniipfen.
Danach kann man mit Hilfe der Boo-
leschen Algebra (oder, nicht) durch-
suchen,

Kommen wir zum Unterhaltungs-
teil: Gerade in diesem Bereich ist
das Angebot fast schon erdriickend.
Ein Beispiel sind die Online-Spiele;
ein Flugsimulator mit VT'100-Emula-
tion (das ist eine Terminalsimulation)
wirkt schon beeindruckend. Ge-
steuert wird das Spiel iiber die 10er-
Tastatur. Der Cursor zeichnet dabei
mit allen erdenklichen Sonderzei-
chen wie Striche, Sterne, Herzen etc.
die Instrumente und den kiinstli-
chen Horizont auf den Monitor. Da-
mit kommt man ohne hochauflésen-
de Grafik aus. AuBerst beliebt sind
auch die »Conferences«; Hier tref-
fen sich alle Gleichgesinnten, um
endlich einmal in aller Ruhe zu plau-
dern — und das nicht nur iiber Com-
puter! Delphi ist bekannt dafiir, daf
sich hier die Vertreter der Griinen
Bewegung aller Nationen zum
Plausch treffen.

Das Wichtigste bleiben jedoch
die SIGs (Special Interest Groups),

die zu den verschiedensten Themen
existieren. Neben Gruppen zu fast
allen Computertypen, (Commodo-
re, Amiga, MS-DOS, Tandy etc.) gibt
es auch SIGs mit medizinischen
oder sozialen und ethischen The-
menkreisen. Jede SIG hat ihre eige-
nen Datenbanken, worin man ent-
weder aktuelle Artikel oder auch
Programme (Freeware) zum Down-
load vorfindet.

Das sind jedoch nur ein paar der
interessanten Themen. Der Benut-
zer kann sicher sein, daf es ihm als
DelphiTeilnehmer nie langweilig
wird. Denn irgendwo gibt es immer
etwas Interessantes zu entdecken —
bei der hohen Teilnehmerzahl kein
Wunder, Storend sind nur die hohen
DATEX-P-Ubertragungskosten, (im
Schnitt weitere 35 Mark je Stunde)
die zuséitzlich zu den 8 Dollar Mail-
box-Gebiihr anfallen. Aber dafiir
bekommt man Informationen und
Neuigkeiten, die in keiner européi-
schen Mailbox zu finden sind.

(T'Freiberg/Udo Reetz/1g)

Das aind die Delphi-Beaugsmoglichkeiten filr das
Delphi-Ki:
Systemverwaltung:
Dalphi Ganeral Videotex Corporation
3 Blackstone Streat
Cambridge, Massachusetts 02138
G:

TransDAT
Postlach 440131
B000 Minchan 44
Startorkits:

ACT Micro OmbH

Vogesenstr 16
8000 Mdnchen 82

DATEX-P; Verbindung hergestellt mit
0 3125 61703088 (18B) (i, n,
Tinkg dcamel zahit,
Paket-Laenge: 128)

Username: THFMUCFRG

Pagsword:

Hello THFMUCRFG

Welcome to DELPHI

Copyright (c) 1986

General Videotex Corporation

Logon at: 6-AUG-1986 20:17:14
Last Logon; 5-AUG-1986 21:46:02
MAIN Menu:
Business & Finance News-Weather-
Sports
Conference People on
DELPHI
DELPHI Mail Travel
Entertainment Workspace
Groups and Clubs  Using DELPHI
Library HELP
Merchants' Row EXIT

MAIN > What do you want to do? exit
THFMUCFRG logged off at 6-AUG-1986
20:19:10

Elapsed session time: 2 minutes.

Delpi-Einschaltmeldung und -Hauptmenii
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Datex=P:

Kommunikation

Der Zugriff auf das Datex-P-
Netz geschieht recht pro-
blemlos iiber das Telefon. Wer
diese Einrichtung aber inten-
siv nutzt, erkennt rasch deren
Grenzen.

er Zugriff auf Datex-P iiber

Telefon schrankt den An-

wender in mehrerer Hin-
sicht ein: So sind verstandlicherwei-
se keine eingehenden Datenverbin-
dungen moglich, da der PAD nicht
den Anwender zuriickrufen kann.
Ebenso ist die maximale Zugriffsge-
schwindigkeit auf 1200 Baud be-
grenzt,

Auswegq bietet hier nur ein Haupt-
anschluB, der in mehreren Varian-
ten erhaltlich ist. Die preiswerteste
Lésung nennt sich P20H. Diesen
Hauptanschluf gibt es in den Ge-
schwindigkeitsklassen 300 Baud
und 1200 Baud. Der Interessent er-
hélt ein Modem mit serieller (RS232)
Schnittstelle, das an jedem Compu-
ter mit FTZ-Zulassung betrieben
werden darf. Der P20H-Anschluf ist
mit dem posteigenen PAD fest ver-
drahtet, so daPR zwar die sonst falli-
gen Zugangsgebiihren fiir Telefon

entfallen, die PAD-Nutzung jedoch
weiterhin bezahlt werden muB.
Uber eine eigene NUA kénnen je-
derzeit Anrufe entgegengenommen
werden.

Die elegantere, aber auch deut-
lich teurere Art des Zugriffs nennt
sich PI0H, fiir den allerdings ganz
besondere Voraussetzungen erfiillt
sein wollen. Hier ist man namlich fiir
das korrekte Verpacken der Daten-
Segmente selbst verantwortlich, ei-
ne Prozedur, die kaum ein Compu-
ter beherrscht (X.25-Protokoll). Es
wird ein eigener (lokaler) PAD be-
notigt, der in der Anschaffung mit
zirka 2000 bis 3000 Mark zu Buche
schldgt. Den P10H-AnschluB gibt es
in Varianten von 2400 Baud (250
Mark monatlich) bis 48000 Baud
(2500 Mark monatlich). Die Anschaf-
fungskosten rentieren sich aber
durch die niedrigen Ubertragungs-
kosten. "

Fiir jeweils 5 Mark extra kénnen
beim P10H sogenannte logische Ka-
nile angemietet werden, so daP
iiber einen Hauptanschluf theore-
tisch einige Hundert Verbindungen
realisiert werden kénnen. Hierfiir ist
dann ein Multi-PAD nétig, der natiir-
lich auch deutlich teurer ist, als die
1-Kanal-Ausfiihrung. Fir innerdeut-

sche Verbindungen wird hier ledig-
lich 1 Pfennig pro Minute an Zeitge-
bithren berechnet,

Die genauen Gebiihren fiir die
einzelnen AnschluBarten zeigt Bild
l. Die Tabelle hingegen stellt die
reinen zeitanteiligen Gebithren der
verschiedenen Dienstarten fiir un-
terschiedlich lange monatliche Nut-
zungsdauer gegeniiber, Es ist deut-
lich erkennbar, dab der P10H schon
bei monatlich 3 Stunden Nutzungs-
dauer glinstiger ist als der Zugriff
iibers Telefon, wenn der nichste
PAD nur mit einem Ferngespridch
erreicht werden kann. Ab zirka 20
Stunden monatlich kommt dann oh-
nehin nur noch der PI0H-Anschluf
in Frage.

Wichtig in diesem Zusammen-
hang ist ferner, da® bei einem Auf-
stieg in eine hoéhere Dienstart auch
eine hohere Ubertragungsge-
schwindigkeit bereitgestellt wird,
die sich direkt auf die Verbindungs-
zeiten auswirkt.

Alle Zugangsmoglichkeiten sind
nochmals in Bild 2 dargestellt. Hier
wurde ferner der Zugang iliber das
(etwas veraltete) Datex-L-Netz mit
einbezogen.

Tips und Tricks

Zwar ist Datex-P ein reines Ver-
mittlungsnetz, das lediglich Verbin-
dungen zwischen einzelnen Com-
putern herstellen kann, eine vielfal-
tige Beeinflussung dieser Verbin-
dung ist jedoch méglich und in man-
chen Fallen sogar unerlaBlich, Zwar
kénnen bei einer Datex-PVerbin-
dung beide Seiten, diese Parameter
beliebig setzen, (geschieht meist
durch die gerufene Stelle, zum Bei-
spiel eine Mailbox), bei Spezialan-
wendungen ist aber eine weiterge-
hende Anderung dieser Einstellun-
gen notwendig.

Eine bereits bestehende Verbin-
dung kann beeinfluft werden, in-
dem man das Zeichen CTRL-P sen-
det, Dies bewirkt einen Austritt aus
dem Zustand »Datentransfers und
man gelangt auf die Datex-P-Be-
fehlsebene. Die Verbindung trennt
man beispielsweise mit dem Kom-
mando »CLEAR« Mit dem SET-Be-
fehl &ndert man einzelne Register.

Wichtig ist unter anderem die kor-
rekte Definititon des Delete-Zei-
chens, da sonst alle Loschversuche
mit Fehlermeldungen quittiert wer-
den. Auch eine Umstellung ven loka-
lem Echo auf entferntes Echo (vom
Host) wird so vorgenommen.

Der Befehl zum Andern einzelner
Parameter lautet;

SET X1:¥1, X2:%2, ..., Xa:in
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Datenferniibertragung Thema

Zum Uberpriifen der Werte der
einzelnen Parameter dient der Be-
fehl: »PAR?«

Durch Eingabe eines »Carriage
Return« gelangt man wieder in den
Zustand »Datenverbindungs.

Am besten eignet sich fiir Versu-
che hier die Datex-P-Priifstelle
»ECHOx, die ganz einfach alle an-
kommenden Daten an den Sender
zurlickschickt. Sie ist unter der NUA
45890049002, ECHO erreichbar.

Eine genaue Beschreibung von
Datex-P, die auch auftechnische Ein-
zelheiten eingeht, findet man im
Datex-P-Handbuch der Deutschen
Bundespost, das fiir 20 Mark in je-
dem Fernmeldeamt bestellt werden
kann, Als Besteller nehmen Sie auto-
matisch an einem kostenlosen Up-
date des Handbuches in regelmé&gi-
gen Abstéinden teil.

(Thorsten Freiberg/Udo Reetz)

A = Nur Zeitgebiihr | Pf. pro
Sekunden

B = je PAD 6 Pf. pro Minute +
A+F

C ; je PAD 40% Zuschlag + A
+

D F je PAD 30% Zuschlag + A
+

E = feste Verbindung 180 Mark
pro Minute + F

F = Tagegebiihr: 0,33 Pf. pro
64 KByte (8.00 bis 18.00 Uhr)
Nachtgebiihr I; 0,18 Pf. pro

64 KByte (6.00 bis 8.00 und 18.00
bis 22.00 Uhr)

Nachtgebiihr II: 0,09 Pf, pro

64 KByte (22.00 bis 6.00 Uhr)

Hauptanschiud Im aus sinem anderen
Datexnetz mit Paketvermittiung lchen Wikhinetz
I |
Wonalilche r |5 21 Gebiihren In snderen
1.1 k - E § § it msdoser
{einschl, Dalandbsrragungs- E
o) Blpfpya) Jifeemenoiwe | Homas aradgiien
und Varbindungsgebdihren
raskissse  pwmonnt | 5|3/ 5|8 2um DATEX-P-Netzknoten
entlermnungsabhiingig)
bis 300 140~ X DATEX-L-Netz Normale Grundgobihron,
1200 180,= x X Verbindungsgebihron wie
2400 260~ x| |x|x w
4800 30~ x| [x|x |
9600 80~ |x| |x| noin' Tilnmrtmn>
4 48000 2500~ |x T
l 1.2 | Zuschibge zur Grundgebihs o Hauptanschiud 2.9 | Teinohmor- | fir e orsie 15~ Di/Monat
kanmung jade waltere 5.~ Di/Monat
l Mahriachanschiuf, jo g g
wodterom logischen Kanal : ¥
g;wmmg;w 10~ |x|x| |x 23 Tugangagebihr sgg
Tallnehmerbolriebsklissa 10-  |x|x|x|x P |’§
g )
Diiraktrul " B~ N ®|x biv's e 3 3 3
Subadrosse m ;g— bis 300 4 X |x
- L]
dreisteliig  100,- 1200 5 x| |x
e Tost
An
[_3.1_] zuschiag aur Verbindungegeninr 3,1 | Zuschisg rur Verbindungagebilhe
5 P1 jo baredigestelitor Verbindung 5 P j borsitgesteiter Verbindung
, 3.2 | ol feater virtusiier Verbindung
) |a Vorbindung 120,~ DMMonat®

"] ¥l F

Bild 1. Die Kosten einer Datex-P-Verbindung lassen sich leicht errechnen

Zeichenariantierte,
ARYNCN One
Dalenend-
winrichiungan

1200/TE bit's

Bild 2. Datex-P auf vielen Wegen
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andadan
Landern

Datenpakei~
varmitthmgs=

Dalenand-
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.

Pakeloriantierts
Datenstationen
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S
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Datenferniibertragung Thema

So gehi’s: Datex-P

Datex-P ist ein preiswerter
Weg, mit weit entfernten Part-
nern Daten auszutauschen.

hnlich wie das Telefonnetz

ist Datex-P ein bundeswei-

tes, aber digitales Netzwerk,
das ausschlieBlich zur Dateniiber-
tragung benutzt werden kann.
Durch seine besondere Konzeption
erlaubt es die Vernetzung von ver-
schiedenen Computern, gleich wel-
cner Bauart und Geschwindigkeits-
klassen. So kann ein Heimcomputer
problemlos mit einem Grofirechner
kommunizieren,

Die Telefonleitung wird nur noch
dazu gebraucht, um die Verbindung
zum nachsten Datex-P-Knoten herzu-
stellen. Bel mehr als 100 km Entfer-
nung ist eine Datex-PVerbindung
deutlich glinstiger als tiber Telefon.
Dastrifft bei Auslandsverbindungen
in besonderem MaBe zu, denn es
kénnen iiber sogenannte Gateways
auch interrationale Datenverbin-
dungen hergestellt werden.

Die Zeitgebiihr ist verschwindend
gering: nur ein Pfennig pro Minute
bel innerdeutschen Verbindungen,
ganz gleich, ob von Miinchen nach
Miinchen oder von Obersdorf nach
Flensburg! Die eigentlichern Kosten
entstehen durch die Daten selbst,
das heifit die Menge der iibertrage-
nen Daten wird dem Benutzer in
Rechnung gestellt.

Um diese Datenmengen zu erfas-
sen, wird der Datenstrom in kleine
Teile gestiickelt und so auf die Reise
geschickt, Man spricht hier von ei-
nem Datenpaket — daher das P in
der Bezeichnung Datex-P. So ein Pa-
ket darf maximal 84 Zeichen lang
sein und kostet in der Zeit von 8 bis
18 Uhr ganze 0,33 Pfennige, Nachts
wird es noch billiger.

Die Stiickelung eines kontinuierli-
chen Datenstromes in Datenpakete
geschieht nach dem sogenannten
X 25-Protokoll. Eine Aufgabe, mit
der ein Heimcomputer iiberfordert
ware. Eine spezielle Einrichtung,
der PAD (Packet Assembly-Disas-
sembly Facility), iibernimmt diese
Aufgabe. Einen PAD erreicht man
entweder liber das Telefonnetz in
den wichtigsten Stadten der BRD
oder iiber einen Datex-P-Hauptan-
schluf}, der fiir Hobby-Anwendun-
gen aber zu teuer ist. Leider entste-
hen hier weitere (zeitabhangige) Ko-
sten, ndmlich 5 Pfennig je Minute filr
die Benutzung des PAD bei 300
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Baud und 5 Pfennig fiir den Zugang
liber das Telefonnetz.

Ob die Anschaffung eines Haupt-
anschlusses fiir einen Benuizer in-
teressant ist, hdngt hauptséchlich
von der monatlichen Benutzungs-
dauer ab. Fiir den gelegentlichen
Anwender bleibt eigentlich nur der
Weg tiber das Telefonnetz.

Da die Post wissen muf, wer einen
PAD anwihlt, damit die Gebiihren
erfaft und die Rechnung zugestellt
werden kann, identifiziert sich der
Anrufer mit einer NUI (Network
User Identifier), die fiir 15 Mark pro
Monat bel jedem Fernmeldeamt be-
antragt werden kann. Eine NUI be-
stehtaus dem offenen Teil A, der bel
der Antragsstellung frei gewahlt
werden kann und dem streng gehei-
men Teil B dem PabBwort. Diesen
Teil B generiert die Post aus dem ge-
wahlten Teil A und stellt ihn per Ein-
schreiben dem Antragsteller zu. Ei-
ne NUI beantragt man mit einem
Formblatt, das bei jedem Fernmel-
deamt erhaltlich ist.

Um eine Datex-PVerbindung her-
zustellen, benttigt man natiirlich
noch die »Rufnummer« der Gegen-
stelle, in Datex-P nennt man das NUA
(Network User Address). Der ei-
gentliche Verbindungsaufbau iiber
Telefon und PAD-Einrichtung lauft
dann folgendermalRen ab:

Zuerst wird die Telefonnummer
des ndchstgelegenen PAD ausfin-
cig gemacht, Eine Liste mit allen in
Deutschland wvorhandenen PADs

DATEX-P: 44 B900
NUIl DCAMEL
DATEX-P: Passwort
XXXNXX

98237

bekommt jeder Inhaber einer NUI
zugeschickt. Die Liste enthalt die
Rufnummern fiir verschiedene Ge-
schwindigkeitsklassen. Wahlen Sie
die Nummer fiir 300 Baud.

Das Herstellen einer Verbindung
zum PAD funktioniert genauso wie
das Anwahlen einer Mailbox: Wenn
der Carrier-Ton (Pfeifton) empfan-
gen wird, driickt man den Telefon-
hérer in den Koppler. Anstelle von
mehreren Returns (wie bei Mailbo-
xen tiblich) muf ein Punkt mit Return
eingetippt werden,

Als nachstes muf man sich durch
Eingabe der NUI identifizieren.
Hierzu geben Sie das Wort s NUI« ge-
folgt von einem Leerzeichen und
dem Teil A Ihrer Teilnehmerken-
nung ein. Datex-P verlangt nun den
Teil B, der aus Sicherheitsgriinden
nicht am Bildschirm angezeigt wird.
Das korrekte Eintippen vom Teil B
wird durch eine entsprechende
Meldung quittiert.

Es folgt die Eingabe einer beliebi-
gen NUA und eine Verbindung wird
hergestellt.

Wie Sie sehen, ist die Benutzung
von Datex-P wirklich sehr einfach
und vor allem auch billig. Ein
18miniitiges Gesprach per Telefon
von Miinchen nach Hamburg kostet
werktags 17,26 Mark. Das Gleiche
iiber Datex-P mit 300 Baud per Tele-
fon (reicht fiir rund 32 KByte Daten)
knapp 4 Mark!

Noch ein extremeres Beispiel: Fiir
eine halbstiindige Datenbankre-
cherche in den USA wiéren via Tele-
fongesprach stolze 111,89 Mark,
itber Datex-P bei 100 KByte Daten-
austausch nur etwa 35 Mark zu be-
rappen. (T Freiberg/U Reetz/lqg)

DATEX-P: Teilnehmerkennung DCAMEL aktiv

45667313330

DATEX-P: Verbindung hergestellt mit 45 6673 13330

(002) (n,
GeoNet Mailbox (GEO1)

Name? Th.Freiberg
Password?

Guten Tag, Herr Freiberg!

Letzter Anruf: 03-08-8E,
Sonntag, 3. August 1988,

Tlnkg DCAMEL zahlt,

Paket- Laenge: 128)

15:17:29
15:17:54

({Port 3)

Bitte in folgenden "Brettern” nachschauen:

ANGEBOTE (03-08-86)

Kaine neuen Nachrichten.

TELETRANSLATING (02-08-86)

Hier wurde eine Verbindung zur GEONET-Mailbox in Hannetal hergestellt




Thema Datenferniibertragung

Wichtige Voraussetzung fiir
DFU ist ein gutes Terminal-

programm. Der Leistungs-
standard dieser Programme
wachst immer mehr.

er die DFU noch aus ih-
ren Pioniertagen kennt,
ist nicht verwohnt von den

Terminalprogrammen. Heute sieht
es dagegen ganz anders aus: Hard-
copyfunktion, automatisches Wéah-
len und Funktionstastenbelegung
sind nur einige Leistungsmerkmale,
die ein gutes Terminalprogramm
auszeichnen. Der Standard wachst
immer mehr. Vorher noch einfache
Programme, um nur ein paar Worte
hin- und herzuschicken, packen die

Programmierer immer mehr Funk-
tionen hinein. Einige verfiigen iber
einen Texteditor, mit dem man die zu
sendenden Dateien editieren kann,
Andere iiber eine grafische Benut-
zeroberflache, die mit der Grafik
von Spielen durchaus mithalten
kann. Zwischen Sinn und Unsinn sol-
cher Merkmale muf man selbst ent-
scheiden, Manchmal wird die Be-
dienung durch zuviel Spielerei be-
hindert, ein anderes Mal lockert sie
die trockene Sache auf ansprechen-
de Weise auf. Durch viele Funktio-
nen werden Programme schnell zu
groPfen Paketen, die nur noch mit
gezliickter Bedienungsanleitung zu
beherrschen sind. Wer also nicht so
fit ist im Umgang mit den DFU-

Terminalprogramm

Werkzeugen, verwendet besser ein
einfaches Programm. Wenn die Ver-
bindung erst einmal steht und man
durch ein Zeitlimit zur Eingabe ge-
drangt wird, passieren sonst schnell
Fehler. Mochte man aber aus ir-
gendwelchen Criinden unbedingt
ein Programm mit einer grofen
Funktionsvielfalt benutzen, so emp-
fiehlt es sich vor der Verbindung zur
Mailbox strockens zu iiben. Also
nicht sofort an die Leitung und da
rumprobieren, sondern erst ohne
Kontakt zur weiten Welt die Funktio-
nen durchspielen. Das Vergniigen
DFU kann sonst schnell sehr tever
werden, und das muf nicht sein,
Die Ubersicht erhebt keinen An-
spruch auf Vollstdndigkeit. (hb)

Namae a) Anbieter a) Baudrate a) Voll/Halb- a) Tastatur a) Empfang Besonderes
b) Preis in Mark  b) Datenbits Duplex RSCII/Deutsch speichern
c) Datentriiger c) Stophits b) Paritiit b) Drucker b) Files senden
¢) Autoreturn CBM/ARSCII/ ¢) Programm-
Deutsch fibertragung
¢) Up/Download
Commodore 64
Proterm a) Lesersarvice a) B0-H600 a) WH a) ASCIl a)ja Komfortables Programm
64'er b) 18 b) U/G/K b) ASClI b)ja
b) Public Domain <) 1,1 1/2.2 c)ja c)ia €) nein
c) Disk
Terminal a) Drust a)300 aVv a)A &) nein Funktionstastenbelegung
& Telefon b) 28 b) T by K bC b) nein
¢) Disk c)2 c) nein c)ja ©) nein
Dataterm 84 a) Streber a) 10—1200 a) WH a)A a)ja Automatisches Xon-Xoll
b) 80 b) 5—8 b)Y U/G/K by A/C b) ja
¢) Disk c)1/2 ¢) nein c)ja c)ja
VipTerminal a) Erbrecht a) 50—1200 a) WH a)A a) ja Autodial + Nummem-
b) B0 b) 7 b) U/G/E BYA/C b) ja speicher, B0 Zeichen
| ) Diak c)1/2 ¢)ja c)ja c)ija
Terminal 64 a) Dynamics a) 300 a) WH a) D/A a) ja Texteditor, Wandler,
b) 88 b)1/8 b) U/G/K b) D/A b) ja Telaterm-Norm
¢) Disk c) 1/2 c)ja c)ja c)ja
Commic 64 a) Omikron a) 50-9600 a) WH a) ASCI1 a)ja Mit vielen Leistungsmerk-
b) 88 b)7-8 b) U/G/K b) ASCI b) ja malen
¢) Disk c) 1,1 1/22 c)ja c)ja c) nein
Ommic plus a) Omikron a) 50-9600 a) WH a) ASCIL a)ja Wie Commic 64 aber fiir
b) a8 b) 7-8 b) U/G/K b) ASCII b) ja Datex-P
c) Disk c) 1 1/2.2 c)ja c)ja ¢) nein
Profiterm a) Ariolasoft a) 300 a)V a) ASCII a)ja Mit vielen
b) 88 b)1-8 b) U/G/K b) ASCII b)ja Leistungsmerkmalen
¢) Disk c) 12 c) ja c)ja ¢) nein
KOM 84 a) CTK a) 75—1200 a) WH a}A a)ja Mit Interface
b) 118 b) 58 b) U/G/K b) A/C b) k.A.
¢) Disk c) /2 c)ja c) ja ¢) nein
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Name a) Anbister a) Baudrate a) Voll/Halb- a) Tastatur a) Empfang Besonderes

b) Preis in Mark b) Datenbits Duplex ASCII/Deutsch speichern

¢) Datentriger €) Stopbits b) Paritiit b) Drucker b) Files senden

¢) Rutoreturn CBM/ASCIL/ c) Programm-
Deutsch iibertragung
c) Up/Download

Teleterm 3.0 a) Software a) 50—1200 a) WH a)A a) ja Mit Interface, stellt

Expr. b)7/8 b) U/G/K b)A/C b)ja Ubertragungsnorm

b) 146 c) 1/2 c)ja c)ja c)ja

) Disk
High-Term C 64 a) Stockem a) 300—1800 a) WH a)A a) ja Texteditor, Umwand-

b) 188 mit AK b)7/8 b) U/G/K b) A b)ja lung von ASCII-Files

¢) Disk c) 1/2 ¢)ja c)ia c)ja in Programme
Multicom V 1.3 a) Software a) 75~1200 a) WH a)A a)ja Mit Interface.

Expr. b)7/8 b) W/G/K b) A/C b)ja Rutomatische

bj 188 c) 1/2 c)ja c)ja c)ja Paramater-

. c) Disk, Modul ainstellung

Contalkt 64 a) Dynamics a) 300 a) WH a)D a)ja Nur mit Ascom-AK

b) 278 mit AK b)1/8 b) U/G/K b)D b)ja

<) Disk 2 c) 1/2 ¢) nein clja c)ja |
Schneider
Teleport a) Weérlein a) 300 a) WH a) KA. a)ja Wahlweise deutsche/ |
(664/8128) b) 58 b)1/8 by W/G/K b) kA b)ja englische Meniis

c) Disk, Kass. c) l/2 c) kA, c)ja c)ja 1
Terminalstar (464)  a) Computerladen a) 30—1200 a) VWH a) D/A a)ja Texteditor

b)1/8 b) U/G/K b) D/A b) ja

b) BO b) /22 ¢) nein clja c)ia

¢) Diske
TeleTerminal a) MCL a) 300 a) WH a)D a) ja Inclusive Schnittstelle
300 S (464/664) b) 128 b) k.A. b) UW/G/K b)D b) ja

¢) Disk e) k.A. c) ja c)ija c)ja |
HighTerm a) Stockem a) 300 a) WH alA a) nein Texteditor, Wandler
CPC (464) b) 248 mit AK b) /8 bB)W/G b} A b) ja

¢) Disk, Kass, e) /2 c)ia c)ja €) nein
Atari
JamTerm (Atari ST) a) Ralf Marquardt  a) 300-8600 a)VW/H a) Deutsch a)ja Liuft unter GEM

b) Public Domain  b) 58 b) U/GFK b) ASCII b)ja

¢) Disk c)l clja clja ¢) nein |
STerminal a) Argonaut a) 50-19200 a)V/H a) ASCIL a) ja Englisches Programm
(Atari ST) Soltware b} 5-8 b) U/G/K b) ASCII b)ja Verwendet keine Umlaute

b) Public Domain <) 1.l 1/2.2 clja c)ja c) nein

¢) Disk
Dataterm XL (XL)  a) Wérlein a) 300 aVv a) kA, a)ja Wahlweise Atari-

b) 88 b)7/8 b) W/G/K b) k.A. b)ja DOS 2 oder DOS 3

¢) Disk c) 1/2 c) kA, c)ja c)ja
Commiterm a) Warlein GmbH  a) 80-19200 a) V/H/Split a) A/D a) ja Preiswert und komforta-
(Atari ST) b) 69 b)8-8 b) U/G/K by ASCII b} ja bel

¢) Disk c) Ll 1722 c)ja c)ja ¢) nein
Chat! (520 ST) a) Computer-Hilsli a) 300 a) WH a) A a)ja Xmodem-Protokoll

b)7/8 b) U/G/K b) A b)ja

b) 88 c) 1/2 ¢) nain c)ja clja

c) Disk
Teleterm XL a) Milnzenloher a) 300 aVv a) A/D a)ja Mit RS232-Interface
XL b) 149 b)8 B K b)A/C b)ja

¢) Disk e) 1/2 c) kA c) ja ¢) nein
STerm (520 ST) a) Miinzenloher a) 300 a) WH a) A a)ja Schnell, da in »Ce

b) 149 b)7/8 b) U/G/K b) A b)ja geschrieben

¢) Disk c) /2 ¢) nein c) ja c)ja
E-Comm a) Marlt & Technik a) 78-9600 a) WH a) Deutsch a)ja Terminal-Konfiguration
(Atari ST) b) 198 b)7/8 b) UW/G/K b) ASCll b)ja Hardcopyfunktion

¢) Disk c)1/2 c)ja c)ja c) Xmodem Dateiverwaltung
VT-100 a) RDS a) 300-9600 a)WH a) Deutsch a)ja Terminalemulation
(Atari 85T b) 198 b) 6-B b) U/G/K b) ASCIl/Deutsch  b)ja fiir VAX

c) Disk el €)ja c)ja c) nein
PC-ntercom ) Softlin a) 50-19200 a) WH a) Deutsch a) ja Sahr komlortabel
(Atari ST) b) 459 k)58 by U/G/K b) ASCIl/Deutsch  b)ja

: ) Disk eyl 1/2.2 e) ja c)ja c) Xmodem

Contakt XL a) Dynamics a) 300 a) V/H ajb a)ja Funktionstasten-
(400/800 und XI)  b) 208 b) 7/8 bYU/G/K b D b)ja belegung

¢) Disk c) /2 ¢) nein c)ia clija
ST-Comm a) Softline a) 50—19200 a) ViH a) A/D a) ja Keyboard-Macros,
(520 ST) b) ca. 380 b)1/8 by U/G/K by A/D b)ja Terminalamulator

¢) Disk b) 1/2 c)ia c)ja c)ija

Ausgabe |I/November 1986 :‘&Eﬁ:ﬁ‘ 39
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Ccommodore 64/128: [4h\
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Ein fantastischer neuer Club!

Jeder, der einen Commodore 64/128 besitzt, hat jetzt die Moglichkeit,
kontinuierlich seine Software zu aktualisieren. Der Home Computer Qub
bietet seinen Mitgliedern Software und Biicher speziell fur den
Commodore 64/128. Die meisten Artikel sind auch auf Diskette erhaitlich.

Erkldrtes Ziel des Home Computer Club war und ist es, nur die beste
britische und amerikanische Software auf den deutschen Markt zu
bringen. Dies ist ein ganz neues Einflihrungsangebot. Aus allen abgebil-
deten Artikeln knnen Sie drei beliebige ab einem Vorzugspreis von nur
3.~ DM pro Stilck (plus Postgeblihren®) auswdhlen.

Was der Club Thnen bietet

Sie erhalten alle zwei Monate unentgeltlich unsere Qubzeitschrift
Program* mit tibersichtlichen und hilfreichen Beschreibungen der Soft-
ware und Biicher in unserem Angebot. Diese Artikel werden sorgfditig
aus der heute erhaltlichen Angebotspalette ausgesucht. lhre Gegen-
leistung besteht lediglich in der Bestellung eines Artikels alle zwei Monate
wiahrend Ihrer Mitgliedschaft, deren Dauer nur ein Jahr betragen muB.

Wie wird man Mitglied?
Senden Sie uns bitte den ausgeftilten Coupon zu. _
Sie erhalten dann die ausgewdhlten Artikel zum .~
genannten Einfihrungspreis (plus Postgeblh- |
ren*) zusammen mit der aktuellen Aus- "
gabe unserer Clubzeitschrift Program’. = — — B " -
87 NEWMAN STREET, LONDON W1P 4EN

== — ey

enden Sie bitte diesen Coupon an folgende Adresse:
Home Computer Club, c/o Koldeweyh Direktmarketing
Postfach 4262, 7302 Ostfildern 1
Ich méchte Mltglled in The Home Computer Club werden. Senden Sie mir bitte
die Artikel mit den folgenden Bestellnummern zu:

T e E B senden Sie mir ebenfalts B
I I ‘ ‘ den Micro Guide X r 1i
— S5 (bitte ankreuzen) p

Behalte ich die mir zugesandten Artikel mehr als 10 Tage, Uberweise ich den
entsprechenden Betrag plus 1~ DM fiir den Micro Guide {zuzugl. 5- DM Post-
gebtihren und Verpackung®) und werde automatisch Mitglied. ich werde
mindestens einen Artikel alle zwei Monate aus der mir unentgeltlich zuge-
schickten Cubzeitschrift ,Program” bestellen. Gebe ich innerhalb der im Club-
magazin festgelegten Zeit keine Bestellung auf, akzeptiere ich das in ,Proj
beschriebene Clubangebot Editor's Choice®. Bitte schicken Sie mir diese Artikel als:

| e b i I (entsprechendes
‘. ._J_ Eﬂ DEE [ JEJ Kassette 4 pitre ankreuzen)

Meine Mitgliedschaft gilt mindestens ein Jahr, die ich danach unter Einhaltung
einer zweirmnonatigen Kindigungsfrist jederzeit klndigen kann. ich bin 18 Jahre alt
und gestatte hiermit The Home Computer Club, flr mich Artikel zu importieren.

Unterschrif‘tx Datum

Ruicktrittsrecht innerhalb von 10 Tagen. Durch Zuriicksenden der Artikel an obige
Adresse innerhalb von 10 Tagen nach deren Erhalt kann ich die Mitgliedschaft
annullieren.

Unterschrift f Datum

Vorname, Name

Strasse, Haus Nr.

* PLZ'Wohnort
FEIM TEIND BEINNETCEN MNiascae Anmnalkatl Al nair 10r dia RROD HA RN



Thema Datenferniibertragung

Name a) Anbieter a) Baudrate a) Voll/Halb- a) Tastatur a) Empfang Besonderes
b) Preis in Mark b) Datenbits Duplex RSCII/Deutsch speichern
c) Datentriiger ¢) Stopbits b) Paritiit b) Drucker b) Files senden
¢) Autoreturn CBM/ASCII/ c) Programm-
Deutsch iibertragung
c) Up/Download
- ZXTelecom a) Schramm a) 300 a) WH a)A/D a) nein Kompatibel zu
b) 80 b)7/8 b)) U/G/E b)A/D b)ja Tasword,
c) Kass., c)l/2 c)ija c)ia c)ja 32, 42, 64-Zeichen
Microdrive
Basys-ZX a) Bauz a) 300 a) WH a) A/D a) kA Ubersichtliche Menils
b} 68 b)7/8 b) U/G/K B)A/D b) ja
¢) Microdrive c) /2 c)ia c)ja ¢)ja
Tekos a) Hansesoft a) 300 a)Vv a) A a) nein verschiedene Scrollarten
b) 89 b)8 b) UfG/K b)A b) ja wihlbar
¢) Kass., Micro- c) /2 c)ja clja €) nein
I drive, Wafadrive
TeleTerminal a) MCL a) 300 a) WH ajb a)ja serielle Schnittstelle
3008 b) 98 by k.A. b) U/G/K b) D b)ja ist nicht nétig
c) Disk, Kass. c) k.A. c)ja c)ja c)ja
Verschiedene
I Terminal Emula-  a) Computer-Hilsli a) 110—300 a) WH a)A a) ja Sprachsynthesizer
tor II Modul b)7/8 b) U/G/K b) A b) ja wird unterstittzt
(TI 99/4R) b) 98 c) 1/2 c)k.A. c) nein c)ja
c) Modul
Terminal Emula- a) Computer-Hilsli a) 110—19200 a) WH ajA a)ja 32-KByte-Erweiterung
tor IV b)7/8 b)Y U/G/K bYA b)ja nétig
(TI 99/4R)
b) 88 c) 1/2 c) kA, c) nein c)ja
| c) Disk
Videotex plus a) Tandy a) 300 a) WH aD a) ja Autolock on-Dateien
(Tandy 2000) b) 108 b)1/8 b) U/G/K b D b)ja
c) Disk c) /2 c)ja c)ja chia
Asynchr, Uber- a) Computer-Hiisli a) 753600 a) WH a)A/D a)ja Auch fiir Kompatible
tragung 2.0 b)1/8 b) U/G/K b) A/D b) ja
(IBM-PC) b) 148 c)1/2 c) kA c)ja c) ja
¢) Disk
Telemail a) Warlein a) 300 a)Vv a) kA, a) ja Anschluf an
(Apple [T e/+) b) 68 b)7/8 b) k.A. b) k.A. b)ja Game-Connector
c) Disk e) /2 c) kA c)ija c)ja
BE-Term (Apple a) B&K a) 110—9600 a)Vv a) kA, a) ja komiortable
IT und IBMs) b) 198 b)7/8 b) U/G/K b) k.A. b) ja Meniisteuerung
c) Disk c) 1/2 c)ja c) iV c) iV
Terminal/CMD a) Schmidike a) 18,76—307200 a) WH a) kA, a) ja Inklusive Schnittstelle
(Genie /11, b) 198 b)7/8 b) U/G/K b) kA, b} ja
TRS 80) c) Disk c) 1/2 c)kA. c)ja c)ja
Basys-PC a) Bauz a) 1109600 a) WH a)D a)ja Simultanprotokell auf
(TA PCB8) b) 248 b)5—8 b) U/G/K BD b) ja Disk, Drucker
c) Disk c) 1/2 c) nein €)ja clja
Call Comtern a) Jéllenboeck a) 50—19200 av a)D a)ja Ist Zubehér bei
(MSX) ) 298 b) 5—8 b) U/G/K b)D b) ja RS232C-Schnittstelle
¢) Digk, EPROM c) 1/2 c)ia €) nein c) ja
K&K Com a) Wolf a) 75—19200 a) VV/H a) kA, a)ja Xon-Xolf
(CP/M) b) 568 b)5—8 b) U/G/K b k.A. b) ja
¢) Disk c) 1/2 ¢)ja c) k.A. ¢) nain

Argonaut Software Lid, 129a The Broadway, Mill Hill, London, 01-858-0114, Ariolasoft, Kanigstr. 4, 4830 Gillersloh, Markt & Technik, Hans Pinsol-Str. 2, 8013 Haar, 089/4813-0, Omikron
Soltware, ErlachstraBe 15, 7634 Birkenfeld 2, 07T082/5386. Ralf Marquardi, Brusendorferstr. 20, 1000 Berlin, 030/6873484, RDS-Software, Jakobstr Ba, 60968 Raunbaim, B&K — Broaius &
Kéhler, Borliner Str, 23, 8800 Wuppenal 2, 0202/6685779, Bauz Interfaces, Kirchhofsallea 4, 2730 Zoven, 0428171577, Computerlacen, Kreuzstr, 9, 8840 Memmingen, 0B321/5842, CTK-
Syaterme GmbH, Dolmanstr. 82, 5060 BergGladbach, 02204/60361, Das Compuier-Hisl, Munchner Str 48, 8028 Unterhaching, 088/8] 3048, Drum Fotoetekironic, Darmastidterstr, 77,
603 Griesheim, 06] 55/2283, Dynamics, GroBe Bickerstr, 11, 2000 Hamburg 1, 0403861 47, Erbracht Claus F., Lappenbergsallee 37, 2000 Hamburg 20, 040/8205258, Hanueaol
GmbH, Rebenacker 1a, 2000 Hamburg 54, 0407571 1385, J8llenbeck GmbH. Im Dorf §, 2730 Weertzen, 04287/881-5, MCL — Microcomputeriaden. Lietzenburgerstr. 90, [000 Barlin 16,
030/882658], Schmidike Electronic, Sandkaulstr 84, 5100 Aachen, 02417232 17, Schramm ZX-Software. Freiligrathstr. 6, 2300 Kiel |, 04 21/854583, Sofiline, Schwarzwaldstr, Ba, 7602
Oberkirch, 07T802/3707, Swockem Computertechnik, Berghausen 13, 5778 Meschede, 0291/1221, Tandy Corporation, Christinenatr. 11, 4030 Ratingen 1, Wall Elektronik, Buchweg 1,
§751 Heimbuchenthal, 06082/1899, Worlein OmbH & CaKG, Hindenburgstr. 37, 8501 Cadolzburg, 091 03/62 04
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Datenferniibertragung Thema

Wer DFU professionell betrei-
ben mochte, ist mit einem
Modem am besten bedient.

FU-Freaks kennen das leidi-

ge Thema: Da wahlt mansich

den Zeigefinger wund, um
endlich in die gewiinschte Mailbox
zu gelangen, und dann treten bei
der Ubertragung Fehler auf. In den
Hérermuscheln eines Akustikkopp-
lers dampfen zwar Schaumstoffstrei-
fen die stérenden Umweltgerau-
sche, Viele entfernen aber dieses
Dampfungsmaterial, da sich der Te-
lefonhérer dann tiefer in die Mu-
scheln pressen laft.

Die beste Losung fiir storungsirei-
en Datenaustausch ist ein Modem.
Es wird direkt mit der Telefonlei-
tung verbunden. Da ein nicht en-

wandfreies Modem grofe Storun-
gen im Telefonnetz hervorrufen
kann, erlaubt die Post ausschlieRlich
den Betrieb von Modems mit FTZ-
Prifnummer. Genauso wie man
nicht einfach ein zweites Telefon an-
schlieBen darf, muf auch der An-
schlul eines Modems von einem
Sosttechniker Vvorgenommen wer-
en.

Leider zeichnen sich Gerdte der
Post nicht durch zeitgerechte Tech-
nik aus. Aber es ist Besserung in
Sicht. Anfang 1987 will die Post Richt-
linien fiir die Hersteller von Mo-
dems vorgeben, Eine FTZ-Nummer
ist dann nicht mehr erforderlich,
wenn der Hersteller sich an diese
Richtlinien hilt. Durch die wachsen-
de Zahl der Anbieter wird sich dann
auch das Preis-/Leistungsverhaltnis

der Gerite verbessern.

Aber nicht nur das: Jeder Hobby-
bastler darf sich selbst ein Modem
bauen, vorausgesetzt, er halt sichan
die Richtlinien. Was zur Zeit noch
nicht geklart ist: Darf der Kaufer
oder Bastler sein Modem selbst an
das Telefonnetz anschlieffen?. Zur
Zeit ist es sogar schon verboten, die
Wandbuchse des Telefons von ei-
nem Zimmer in ein anderes zu verle-
gen, obwohl dabei ja kein Eingriff in
die technischen Eigenarten vorge-
nommen wird.

Eine von der Post nicht offiziell be-
statigte Aussage lautet, daB sie sich
nicht als Spiirhund fiir nicht zugelas-
sene Gerite versteht, so lange diese
nicht stéren*, (hb)

* Wann Sie aul den Ceschmack gekommen sind, schauen
Sl sich dech mal unsere klene Ubarsichl an.

Modems

a) Bezeichnung a) Versorgungsspannung a) Modusarten Sonstiges
b) Anbieter b) Stromaufnahme b) Ulbertragungsraten
c) Preis c)MaBe LxBx H ¢) Protokollwandler
d) FTZ-Nummer d) Automatische Wahl auf 1200/1200

d) Automatische

Anrufannahme
a)D 3008 a) 110—240 Volt a) manuelle Kanalwahl Software eingebaut
b) Deutsche Bundespost b) 10 Wart ) 300 kompatibel zu 300
¢) 50 Mark monatlich )21 x197x7 ¢) nein Baud-Akustikkopplern
d) ja d) nein d) ja
a) WS 3000 vaz a) 220 Volt a) Auto-Modus Software eingebaut
b) Claus F. Ebrecht b) 15 Watt b) 300, 600, 1200, 75/1200, Speichert 60 Rufnummern

2400

c) 8736 Mark c)246x182x 3.8 ¢) ja Hayes-kompatibel
d) nein d)ja d) ja
a) WS 3000 vaz a) 220 Velt a) Auto-Modus Software eingebaut
b) Claus F. Ebrecht b) 15 Wan b) 300, 600, 1200, 75/1200 Speichert 60 Rufnummern
c) 2052 Mark c)245x182x38 ) ja Hayes-kompatibel
d) nein d) ja d) ja
Bozugadqtielle
Claus T Erbrecht. Lappenborgsallee 37, 2000 Hamburg 20, 040/86052 58
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Thema Datenferniibertragung

Die richtige Hardware ist bei
dex DFU ebenso wichtig, wie
die richtige Telefonnummer
der Mailbox.

kustikkoppler sind der
preiswerte Einstieg in die
DFU, denn der Anschaf-

fungspreis fiir ein Modem ist we-
sentlich héher. Der Nachteil, der mit

Das Tor zur Welf —
Akushoppler |

Ly

e T T T N N T i RN

der Kostenersparnis verbunden ist,
ist die geringere Ubertragungsge-
schwindigkeit. Wenn man viel mit
dem Ausland in Verbindung treten
will, sollte man von vornherein ein
Modem ins Auge fassen, denn die
gesparten Gebilihren machen den
hoheren Kaufpreis schnell wieder
wett,

Unsere Marktiibersicht hilft Th-

nen, einen Akustikkoppler fir Ihre
Zwecke, IThren Computer und Ihren
Geldbeutel zu finden. In der Spalte
wZubehor« bedeutet ein »Ex«, daB die-
ses Teil im Lieferumfang enthalten
ist. Ein »Z« besagt, daB es vom Her-
steller als Zubehor erhaltlich ist. Fiir
fehlende Angaben seitens der Her-
steller stehen Fragezeichen in der
entsprechenden Spalte. (gn)

Abkiirzungen der Hersteller mit Bexugsquellen:

] = Wetronlc Automation, Heidemannstr. |, B000 Minchen 45
K = Stoll EDV-Periphorie, Lessingatr. 30, 5303 Bormheim

A = Drust Fotoeloktronik, Darmstidtor Str.71, 6103 Griesheim

B = Stockem (Milkra, Schénebergersir. 5, 1000 Barlin 45)

C = Tandy (NM-1DV Josaf Niedormalr, Becker-Grundahl-Sir, 3, 8000 Munchen 73)
D = CDI Informationssyste me, Tauentzionstr. 1, 1000 Berlin 30

E = Sci Syn (Jollonback, 3730 Weertzon)
F = Woertronic (Woezlein, 8501 Cadolzburg)

G = Phonix GmbH (Schmidike Computertechnik, Sandkaulstr. 41, 5100 Aachon)

H = Dynamics (Mikra, Schénebergerstr. 5, 1000 Borlin 42)
1 = Dataphone (Woerlein, 8501 Cadolzburg)

L = Prentice (MagnaData Elektronik, Haupistr, |, 6384 Schmition 2)

N = Unitronie, Minstorerstr. 338, 4000 Ditsseldor! 30
0O = gvm, Héhenstr, T4b, 4000 Dilsseldor!
P = Datentechnik Intercom, Cosimastr, 4, 8000 Mitnchen 81

Q = CTK-Systeme, Dolmanstr. 82, 5060 Barg. Gladbach

R = Epson, Zilpicherstr. 6, 4000 Disseldof 11
§ = Hewlet-Packard Hewlatt-Packard-Str., 6380 Bad Homburg vd.H

Kriterion Schnittst.| Interface fir | Baudrate |Betriebsmodi Zubehbr | gonr

1 a

o 2§ 8 E:g (M gg
Akustikkeppler-Modul g9|e e . | | |w E o8|
AS-A2480 189 ° R ° (] o|e E . B
AC-3 196|e | ® . o o |e|e A RERN E|Z e|e|a|C
Hitrans Sendeteil 230|e | ® o O . . e|le|e 2z . D
Trax Com 300 248 . b B R e o0 e |7 E . e | E
Dataphone s21d 24B|e | ® &8 L L] LN AR . | F
Hitrans 300 C 248l | @ o e |n|e . e e o |e|e|2|2|2 . e D
Transbit 1 265|e | ® ° o e |w a o 0|07 . e |G
Ascom 279 | e L] © ° o e |02 ™ H
Hitrans 300P 278|e | @ CRER RN R e|lo|o|le|e|Z2]|2 M D
D 300 289|e (e (oo o |s|e o oo e ZIZ|Z|Z|e|» 1
Hitrans 1200 280 (e | @ L ° . e|o|e|o|e|Z|Z|Z2|Z]|e|e D
Black Box C 208| = o i el e s L] sle|e ® 1
Black Box U 298| sl o] ] ) LR RO Z|2|e | ]
Black Box 1200 298| = L 1 )l o) L T ) ) e A L Z|Z|e|o|®|]
Hitrans U 298|e | e oo |n|e . . o o (n|o|e|Z|2|2 RN D
ST 300 298| » ol ) ) 2 CRECH R AR N K
Star 298|e (@ e e oo |0 |e e o 0w ZI|E . L
Black Box P 340| e 20 e O B L] e oo Z|Z|e|o|®]|]
Hitrans 300-C64 348|e | ® . . e|s|e|o|e|E|E|Z|Z|e|®|e|D
521-23d 349|e | @ 21212122 |e|®]|m e n|nle e |2|2]|2 e e |0 |F
Hitrans 1200/78 308|e | » . [ o o |w|e|Z|2]|2 e e |e|D
D 1200 398|e | ® . AL HEREAE e o e|o|e|2|2|12(2 0| |e|]
AKX 20008 448| » . . el e |e e |E|Z . (0]
Protek Btx 495| ® L] o . e | E|Z & |o|e|N
Mak 21 488| e b I o R L] L E|Z|Z|»| e P
CTK 2002 590l e I R T . TR El|Z 212 0
CX 21-DB GSG|e | @ ool i L M o ) e e|o|0 e E|e R
CTK 3008s E78| e I A T R ] oo 0 E|Z|Z|» Q
Malk 23 T26| e L] sl oo e|e » E Z|e P
HP Il-Sendata 700 78617 |7 |? ® . ele e |27 |7 5
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Schneider Hardware

ie Geriichte um einen MS-

DOS-Emulator fiir Schnei-

der-Computer leben bereits
seit langem. Und doch muften wir
bis heute darauf warten. Unser Pra-
xistest zeigt, ob sich das Warten ge-
lohnt hat.

Der optische Eindruck des Emu-
lators deutet auf seine Funktion hin
— er steckt in einem »halbiertens
IBM-Gehduse. Darin verbirgt sich
ein nahezu kompletter Computer
mit 8088-Prozessor (Systemtakt: 5
Megahertz), 512 KB;ﬂe Arbeitsspei-
cher, ein bis zwei 5Y%-Zoll-Disketten-
laufwerken (40 Spuren doppelseitig,
360 KByte Kapazitdt, DOS-Format)
und einem Steckplatz fiir Hardware-
Erweiterungen (Standard IBM-Kar-
ten in Langform). Als Verbindung
dient ein Flachbandkabel vorn Emu-
lator zum Erweiterungsbus des CPC
(eine Version fiir den Joyce ist zum
Jahresende ebenfalls angekiindigt).
Der CPC dient nach dem Anschluf
nur noch als Ein-/Ausgabe-Gerat. Er
stellt dem Emulator vorerst also le-
diglich seine Tastatur und seinen
Bildschirm zur Verfligung. Spéter
soll jedoch diverse Treibersoftware
folgen, die beispielsweise einen Da-
tenaustausch zwischen den Be-
triebssystemen CP/M und MS-DOS
erlaubt. Dann sollen auch Arbeits-
speicher und Laufwerke des Emula-
tors fiir den CPC zuginglich wer-
den, ebenso wie in umgekehrter
Richtung. Die fiir diese Zwecke not-
wendige Software will der Herstel-
ler bis zum Ende dieses Jahres nach
Kundenwiinschen fertigstellen und
anbieten. Wichtiger als solche Wil-

Dem Vorbild nachempfunden: Gehiiuse des PC-Emulators

46 s

Der neue MS-DOS-Emulator
verwandelt jeden Schneider
CPC im Handumdrehen in ei-
nen IBM-kompatiblen Com-
puter. Lohnt sich die An-
schaffung, oder sollte man
lieber doch gleich zum kom-
pletten PC greifen?

lensbekundungen sind aber die
derzeitigen Leistungsmerkmale.

Das Auspacken endet mit einer
verzweifelten Suche nach der DOS-
Diskette. Ob sich etwa das MS-DOS-
Betriebssystem auf ROMs im Emula-
tor befindet? Weit gefehlt! Jede wei-
tere Suche ist zwecklos: Das MS-
DQOS ist nicht im Preis enthalten. Um
also die gerade erworbene Hard-
ware praktisch einzusetzen, muB
man sich erst einmal eine Betriebs-
system-Diskette besorgen. Da ein-
zelne MS-DOS-Lizenzen aber so gut
wie nirgends legal gegen Zahlung
zu haben sind, fithrt der nachste
Weg zum Bekannten, der hoffentlich
ebenso freundschaftlich wie illegal
eine Kopie seiner Systemdiskette
ziehen laAt.

Rein in’s Vergniigen

Ist jedoch diese Klippe umschifit,
beginnt das reine Vergniigen. Ka-
belverbindung herstellen, MS-DOS-
Diskette rein in das Emulator-Lauf-
werk, Emulator einschalten und den
CPC aktivieren. Nach Eingabe des
neuen RSX-Befehls »IPCw @ndert sich
schlagartig die Anzeige des Bild-
schirms; Auf einen Test des gesam-

tenn Emulator-Arbeitsspeichers folgt
nach kurzer Zeit der Bootvorgang
des MS-DOS, Selbst eingefleischte
Profis trauen Ihren Augen kaum,
wenn sie plétzlich auf einem einfa-
chen CPC die ihnen vertraute Ein-
schaltmeldung des MS-DOS er-
blicken. Die Skepsis weicht auch
noch nicht ganz, als ebenfalls wohl-
bekannte MS-DOS-Software auf
dem CPC-Bildschirm erscheint, Erst
nach ausgedehnter Sitzung mit ver-
schiedenen Programmen sind auch
die letzten notorischen Zweifler rest-
los iiberzeugt: Der Emulator hélt,
was er verspricht, Was wére ein Test
ohne Benchmark (Ceschwindig-
keitsvergleich)? Und so verglichen
wir den Emulator mit anderen PCs.
Diesem Zweck diente das kleine Ba-
sic-Programm
100 DEFINT A-2
110 T!=TIMER
120 DIM X(1000)
130 K=0
140 K=K+1
150 GOSUB 200
160 X(K)=2
170 IF K(1000 THEN 140
180 PRINT TIMER-T!
190 END
200 Z=K%2+3
210 RETURN

Der Emulator mit GW-Basic bené-
tigt dafiir 85 Sekunden, wéhrend
ein Commodore PC-10 mit dem glei-
chen Basic-Interpreter nur geringfi-
gig langsamer arbeitet (9,1 Sekun-
den). Zum Original IBM-PC mit
BasicA besteht ein deutlicher Vor-
sprung (11,6 Sekunden). Ein drasti-
scher Unterschied ergibt sich im

Name PCE
Art PC-Emulator filr Schneider Computer
Prozessor Intel 8088 (Taktlrequenz 5§ Megahertz)
Arbeits-
speicher 512 KByte
Laufwerk 8% Zoll, 40 Spuren doppelseitig, 360 KByte
Erweiterung  Ein Steckplatz nach IBM-Standard
Preis PCE-II: 1995 Mark (zwei Laufwerke)
PCE-L: 1645 Mark (ein Laufwerk)
PCE: 1295 Mark (ohne Laufwerk)
Positiv Macht Schneider CPC und Joyce
IEM-kompatibel
Negativ Kein MS-DOS im Lieferumfang
Alle Daten auf einen Blick
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Vergleich zum schnellen neuen
Schneider PC mit Basic 2(3,2 Sekun-
den).

Selbstverstandlich hinken diese
Vergleiche etwas, da keine gleichen
Voraussetzungen gegeben sind.
Das fangt bei den Prozessoren an
(Intel 8086 im Schneider PC und
8088 beim Emulator und IBM-PC)
und geht bis hin zum Basic-Interpre-
ter. Auch auf MS-DOS-Maschinen
sind die Basic-Dialekte nicht belie-
big austauschbar. So lauft beispiels-
weise das BasicA nur auf dem [BM-
PC, weil es auf ROM-Routinen zu-
greift, die ausschlieBlich dieses Ori-
ginal enthalt (und enthalten darf).

Die Erfahrungen im Gebrauch un-
terschiedlicher Software bestatig-
ten den gewonnenen positiven Ein-
druck der Geschwindigkeit. So 1a3t
sich tatséchlich mit der Kombination
CPC/Emulator professionell arbei-
ten. Fiir diesen Einsatz sei jedoch
dringend die Version mit zwei Lauf-
werken empfohlen: Zum einen gibt
es Software, die nur mit Doppelsta-

tionen funktioniert, zum anderen ge-
staltet sich die Arbeit so nicht nur
komfortabler, sondern auch erheb-
lich schneller. In dieser Konfigura-
tion kostet der Emulator dann aller-
dings 1995 Mark, Da stellt sich natiir-
lich die Frage, ob man seinen CPC
aufriistet, oder nicht lieber doch
gleich zur Komplettlésung mit einem
Schneider PC greift,

Hier entscheidet vor allem der
Preis. Mit zwei Laufwerken kostet
der Emulator wie erwdhnt 1995
Mark, mit einem Laufwerk 1645
Mark und ohne Laufwerk (was nur
bel bereits vorhandenem Fremd-
laufwerk sinnvoll ist) 1295 Mark.

Der Schneider PC mit MS-DOS,
DOS Plus, GEM-Benutzeroberfla-
che und zugehériger Software sowie

Maus und Farbgrafik-Fahigkeit liegt,

inklusive Schwarzwei-Monitor und
ebenfalls zwei Diskettenlaufwerken
bei 2499 Mark. Der CPC-Besitzer
zahlt also zwar gut 500 Mark weni-
ger, verzichtet daflir jedoch auf
reichhaltige Ausstattung. (ja)

In letzter Minute

Kurz vor Drucklegung erreich-
te uns eine Meldung des Emula-
tor-Herstellers. Die getestete Ver-
sion ist bereits komplett ausver-
kauft und soll nicht weiter gebaut
werden. Stattdessen steht bald
ein Nachfolger bereit, Allerdings
enthélt die neue Generation ei-
nen Hauptspeicher von nur 256
KByte und ein Laufwerk. Da au-
Berdem die gesamte Elektronik
nun auf einer Platine Platz findet,
lie sich der Preis auf 1098 Mark
senken. Damit erscheint natiirlich
sein Preis-/Leistungsverhdltnis
erheblich glinstiger. Selbst mit
der Aufriistung auf volle 512 KBy-
te (fiir zirka 100 Mark) und einem
zweiten Laufwerk (das jetzt ein
externes Gehduse benétigt) fiir
voraussichtlich 300 Mark, kommt
man auf einen Preis von zirka 1500
Mark. Damit betrdgt die Diffe-
renz zum vergleichbaren Schnei-
der PC immerhin schon 1000
Mark. (ja)

Knack’

as »Knacken« geschiitzter

Programme reizt Computer-

Fans schon, seit es den er-
sten Kopierschutz gibt. Dabel ist ein
regelrechter »Rilstungswettlaufs zu
beobachten: Je aufwendiger und
kniffliger der Schutz, desto hther
der Reiz und die Anstrengungen zu
dessen Beseitigung, Verriickterwel-
se geht es vielen Hobbyknackern
aber gar nicht so sehr um das Raub-
kopieren. Vielmehr stehen oft ganz
andere Interessen im Vordergrund

A T R =

Bild 1. Graue Eminenz nMirage-Imagex«
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per Knopfdruck

Software-Hersteller ersinnen
mit hohem Aufwand immer
ausgefeiltere Kopierschutz-
Mechanismen und geben da-
fiir Unsummen von Geld aus.
»Knacker« geben sich ebenso-
viel Miihe, den Schutz in
nachtelangen Versuchen wie-
der aufzuheben. Der »Mira-
ge-Imager« filhrt diese An-
strengungen ad absurdum.

So ist es beispielsweise niemandem
zu verdenken, wenn er beabsichtigt,
seine Kassettensoftware auf die viel
schnellere Diskette zu libertragen.
Und bei Disketten-Programmen ist
oft eine ganze Diskettenseite mit nur
einem Programm belegt, so dah ein
GroBteil ihrer Kapazitét von immer-
hin mindestens 168 KByte brach-
liegt. Meistdarf man aber auf dieser
Diskette nichts anderes speichern,
ohne dabei das Programm zu zerstd-
ren,

BEEFEFFIPER

Bild 2. Wenige Bauteile machen's méglich
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Schneider Hardware

Damit macht jetzt ein unscheinba-
res Modul endgiiltig Schluf. Diese
Aussage erscheint Thnen wie ein
Mérchen? Auch wir glaubten den
Versprechungen des Herstellers
nicht auf Anhieb. Doch hat sich — um
das Testergebnis vorwegzunehmen
— das Unglaubliche bewahrheitet,
Mit einer Einschrankung:; Program-
me, die Programmteile, Daten oder
Crafiken nachladen, bilden die Aus-
nahme. Da solche Programme je-
doch eher selten anzutreffen sind
(wie lange noch in Anbetracht des
Moduls?), kann man damit durchaus
leben.

Bei derartigen Fahigkeiten ver-
mutet man zunéchst einen immen-
sen Hard- und Software-Aufwand.
Was man jedoch in Handen halt,
nimmt sich vom Volumen her eher
bescheiden aus. Ein ungefdhr Ziga-
rettenschachtel-grofes anthrazitfar-
benes Modulgeh&duse bildet die Be-
hausung einer ebenso kleinen, ein-
seitig bestiickten Platine. Von aufen
erkennt man nur die lenchtendrote
Taste auf der Oberseite des Moduls
(siehe Bild 1) und den durchgefiihr-
ten Systembus. Letzterer dient dem
Anschlup des »Mirage-Imagers« an
den CPC 464 und 664 iiber den Er-
welterungs-Port. Da der deutsche
CPC 6128 an dieser Stelle iiber ei-
nen Amphenol-Steckanschluf3 ver-
figt (im Gegensatz zu den beiden
anderen CPCs und seinem engli-
schen Bruder, die einen Platinen-
stecker bieten), ist fiir diesen Com-
{;u;]er eine spezielle Version erhélt-
ich.

Kleiner Aufwand —
grofle Wirkung

Nach dem Offnen des Modulge-
hduses (Bild 2) offenbart sich das In-
nenleben in Form der Platine, die
sechs Chips, zwei Kondensatoren
und einen Widerstand beheimatet.
Ein 8-KByte-EPROM enthalt das Be-
triebssystem des slmagerss.

Steckt man das Modul zwischen
Computer und Laufwerk, stellt es
sich zunéchst einmal tot. Es ist ein-
fach nicht vorhanden — jedenialls
ist der Computer davon iiberzeugt.
Das ist enorm wichtig, denn sonst
wiirde es zu Kollisionen mit einigen
Programmen kommen. Beim Laden
der Software verfihrt man wie ge-
wohnt. Erst wenn man im Spiel (Pro-
gramm) ist und somit alle Schutzme-
chanismen hinter sich gebracht hat
(Farbcodes, Lenslock, etc), senkt
sich die Hand folgenschwer auf die
rote Taste. Meist gerdt dadurch der
derzeitige Bildschirminhalt arg

48 sl

goad Save Run.&le}ﬁuulnqw

ct requir motion:

durcheinander (Bild 3) — keine
Angst, das bleibt ohne Folgen fiir
das spétere Ergebnis. In den obe-
ren zwel Zeilen ist nun die Einschalt-
meldung des Imagers eingeblen-
det. Ein Druck der <« ENTER >-Taste
vertauscht diese Meldung mit dem
ebensogrofen Hauptmenii des Mo-
duls. Wir wollen die einzelnen Punk-
te nicht nach der Reihenfolge ihrer
Nennung durchgehen, sondemn so,
wie sie im praktischen Cebrauch
Verwendung finden, Also geben wir
<S> als Anfangsbuchstaben der
Funktion »Save« ein. Wieder wech-
selt die Anzeige. Diesmal hat man
die Wahl zwischen den Datentri-
gern Laufwerk A oder B und Kasset-
tenrecorder. Nach der anschliefen-
den Eingabe des Dateinamens wird
der Bildschirm blind und der Ima-
ger speichert das Programm. Dabei
drangt sich die Vermutung auf, der
Computer wolle aus dieser Funktion
nicht mehr wiederkehren, denn die
Dauer des Vorgangs strapaziert die
Geduld des Benutzers. Je nach Um-
fang des Programms vergehen fast
bis zu zwei Minuten (beim 64-KByte-
RAM der Modelle 464 und 664), was
sich natiirlich fiir eine kleine Kaffee-
pause nutzen l1alBt...

Ist aber diese Arbeit vollbracht,
erscheint das Hauptmenii wieder,
Um jetzt herauszufinden, was der
Computer so lange auf der Diskette
sherumgeriihrt« hat, geniigt die Ein-
gabe eines <C> (fiir Catalog). Die
Ausgabe auf dem Bildschirm ent-
spricht der des Basic-Befehls CAT.
Aber —was ist das? Da haben wir so
lange gewartet und nun belegt die
gespeicherte Datei nur ganze 60
KByte. Um dem Phanomen auf den
Grund zu gehen, bedarf es einer ge-
naueren Betrachtung der Arbeits-
weise des Moduls.

Der Imager durchsucht den ge-
samten Arbeitsspeicher des Com-
puters und speichert alle gefunde-

ﬁidross Ink Cat

Bild 3. Bei Aktivie-
rung des Moduls
gerit voriiber-
gehend der Bild-
schirm in Unoxd-
nung

nen Informationen. Das geschieht
beim CPC 6128 sogar mit dessen zu-
sétzlichen 64 KByte RAM. Darauser-
geben sich SchluBfolgerungen fiir
den praktischen Einsatz. So ist esna-
tirlich giinstiger, fiir die Aktivie-
rung des Imagers einen Zeitpunkt
zu wihlen, zu dem der Bildschirm
leer ist. Dann entfallt namlich der
Bildschirminhalt, was immerhin 16
KByte weniger zu speichern bedeu-
tet. Nutzt ein Programm den vergro-
Berten Speicher des CPC 6128 nicht,
sollte man ihn vorher l6schen (der
Imager hélt dafiir eine spezielle
Funktion bereit).

Der Imager
speichert alles

AuBer dem Inhalt des RAMSs spei-
chert der Imager samtliche relevan-
ten Informationen, wie beispielswei-
se den Bildschirm-Modus, -Farben,
Registerinhalte des Prozessors und
Interruptmasken. So ist sicherge-
stellt, daf’ nach dem spéteren Laden
das Programm genau ab der Stelle
weiter abgearbeitet wird, an der die
Speicherung einsetzte. Dieses aus-
gekliigelte System sorgt dafiir, daf
wirklich jedes getestete Programm
einwandfrei funktionierte. Es gibt je-
doch Falle, in denen noch kleinere
Eingriffe nétig sind. So beeinflussen
einige Programme den Video-Con-
troller des CPC und verandern da-
beidie Bildschirmdarstellung. Dann
erlaubt der Meniipunkt <W> —
wie Window — die Einstellung an-
derer Darstellungs-Formate. Zum
Beispiel verwenden einige vom ZX
Spectrum adaptierte Spiele aus
Crinden der einfacheren Umset-
zung nur 32 Zeichen in 24 Zeilen, Oft
findet man die korrekten Werte
durch wenige Versuche.

Ein weiterer Parameter ist die Ba-
sisadresse des Bildschirm-Spei-
chers. Spielt sich auf dem Monitor

Ausgabe 11/November 1986



Dann sollten Sie
vorbereitet sein.
»PC Magazin« ist der
entscheidende Schritt
zur professionellen
Computeranwendunyg.

PC Magazin

Die aktuelle Wochenzeitung flr Per-
sonal Computer im IBM-Standard.
W Wenn Sie an aktuellen und umfas-
senden Informationen Gber IBM-PCs
und kempatible Systeme interessiert
sind @ Wenn Sie stets (ber die neu-
esten und effektivsten Anwendun-
gen fir den professionellen und pri-
vaten Bereich informiert sein wollen
B Wenn Sie sich mit CAD/CAM und
Netzwerken beschaftigen, dann ist
das »PC Magazin« genau lhre Zeit-
schrift.

Zur Anforderung Ihrer kostenlosen
Probeexemplare einfach den neben-
stehenden Gutschein ausfiillen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte kieben
oder in ein Kuvert stecken und ein-
senden am:

Markt & Technik. Verlag Aktienge-
ten-Service, Postfach 1304,

8013 Haar bei Miinchen.
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- s FUR VIER KOSTENLOSE PROBEEXEMPLARE

ich interessiere mich fur «»PC Magazine, die Zeit-
schrift Uber IBM-PCs und Kompatible. Schicken
Sie mir vier Ausgaben kostenlos als Probeexem-
plara

Wenn ich »PC Magazin« nicht weiterlesen mochte,
teile ich Ihnen dies sofart nach Erhalt der dritten
Ausgabe mit, Gefallt mir «PC Magazine, so daBich
es regelmaBig weiterbeziehen machte, brauche
ich nichts zu tun: Ich erhalte mein »PC Magazinu
dann regelmalig jede Woche per Post frei Haus ge-
lisfart und bezahle pro Jahrnur DM 155, — stattDM
229,50 im Einzelverkauf. Zustellung und Postge-
buhren dbemimmt der Verlag.

Das Abannement verlangert Sich automatsch um
@in weiteres Jahr zu den dann glltigen Bedingun
gen, wenn es nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich
gekundigt wird

Dieses Angebot gilt nur in der Bundesrapublik
Deutschland einschlieBlich West-Berlin. Auslands-
preise auf Anfrage

Name

Vorname

StraBe

PLZ .O!-I_

Datum, 1. Unterschrift

Mir ist bekannt, dal ich diese Bestellung innerhalb
von 8 Tagen bel Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str.
2, B013 Haar widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi-
derrufs. Ich bestatige dies durch meine 2. Unter-
schrift.

i}alum_ Z. Unterschrift




Hardware Schneider

also nach der Ubertragung nichts
mehr ab, wahlt man einfach <A>,
um eine der vier moglichen Adres-
sen(0, 16384, 32768 und 49152) auszu-
probieren. Nur wenn das Programm
den Bildschirm scrollt, kann es not-
wendig sein, zur Basis einen Offset
zwischen 0 und 2046 hinzuzurech-
nen.

Keine Raubkopien

Die spezielle Art der Speicherung
verhindert automatisch weitgehend
die Nutzung des Moduls zum Raub-
kopieren. Zum Laden der transfe-
rierten Programme bendtigt man
namlich nicht nur das Modul. Aufier-
dem muB die gleiche Zahl und Art
von ROMs prasent sein, wie bei der
Speicherung. Betreibt beispielswei-
se ein Imager-Besitzer neben sei-
nem Laufwerk auch eine Speicher-
erweiterung, der andere jedoch
nicht, sind die Programme nicht aus-
tauschbar, Selbst andere Versionen
der ROMs — auch des Basic-ROMs
— verhindern Kompatibilitat. Abso-
lut identische Systeme sind also
recht selten zu finden und somit fast
schon zuféllig, Das allein 1st noch
nicht als Nachteill zu werten, denn
schlieBlich soll der Imager ja lega-
len Zwecken dienen. Argerlich wird
es erst dann, wenn jemand solche
Erweiterungen erwirbt, nachdemer
bereits -zig Kassetten mit seinem
Grundsystem und dem Modul auf
Disketten »geschaufelts hat. Er darf
dann namlich die FleiBarbeit wie-
der von vorn beginnen. Ein weiteres
Manko beriihrt die Besitzer von
Fremd-Laufwerken. So erkennt der
Imager beispielsweise die Vortex-
Laufwerke nicht als solche und igno-
riert somit deren Anwesenheit, Dar-
aus folgt, daB die Speicherung dann
nur auf den Kassettenrecorder

wirkt. Ein etwas weniger sstures
Verhalten ware wiinschenswert.
Doch nach all der Meckerei wol-
len wir die Medaille wieder auf ihre
gldnzende Seite drehen. Ein paar
Trimpfe halt der Imager noch be-
reit. So erlaubtder Meniipunkt <I1>
(fir Ink) freie Beeinflussung der
Bildschirmfarben. Was dem Besit-
zer eines Farbmonitors die Anpas-
sung der Wiedergabe an den per-
sonlichen Geschmack, ist dem
»Criinseher« mit monochromem Mo-
nitor mitunter slebenswichtig«. Eini-
ge Programmierer nehmen offen-
sichtlich keine Riicksicht auf die
Minimal-Bildschirm-Ausstattung und
verwenden in ihren Programmen
Farbkombinationen, die auf dem
Criinmonitor beim besten Willen
nicht zu unterscheiden sind.
Kehren wir wieder an den Punkt
zuriick, an dem wir vorhin unsere
praktische Arbeit mit dem Imager
unterbrachen. Sie erinnern sich:
Der Befehl «C> brachte uns das
Directory der Diskette auf den Bild-
schirm, Da dieser Vorgang das Pro-
gramm im Arbeitsspeicher zerstort,
geben wir jetzt <L > ein, um probe-
halber unser Testprogramm wieder
zu laden. Nun erscheint auf dem Mo-
nitor exakt dasselbe Bild, mit dem
vorhin die Speicherung begann: die
leicht verworrene Grafikdarstellung
und in den oberen Zeilen das Menil.
Nach der Eingabe <R> fiir Run
setzt der Computer den Lauf des
Programms an genau dem Punkt
fort, Es ist wirklich so, als ware zwi-
schenzeitlich gar nichts passiert,
Aber halt, das eréffnet ja noch
ganz andere Perspektiven. Tatsach
lich hatdie Anschaffung des Moduls
einen weiteren interessanten As-
pekt. Bei kniffligen Spielen lassen
sich so namlich jederzeit Spielstén-
de speichern, um spéter von dieser

[ ]
ROSITUS . cosneviy

Stelle weiterzuspielen. Besteht also
ein Spiel aus mehreren Levels, muf
man nicht immer wieder in den un-
teren beginnen,

ROMs aus

Der Meniipunkt < N> (New) wird
nur recht selten zum Einsatz kom-
men. Er dient vor allem dem er-
wahnten Loschen des zusatzlichen
Speicherraums beim CPC 6128
Aber er bietet auch eine Zusatzfunk-
tion, die fiir manche sehr langen Kas-
settenprogramme wichtig ist. Damit
lassen sich wahrend des Ladevor-
gangs samtliche externen ROMs
desaktivieren. Natiirlich kopiert der
Imager nicht nur wie beschrieben
von Kassette auf Diskette, sondern
auch von Diskette auf Diskette und
(wir erwahnten es bereits kurz) von
Kassette auf Kassette. Der héufigste
Anwendungsfall ist aber sicher der
geschilderte.

Das Kopieren auf eine andere
Kassette mit dem Modul ist fast im-
mer mit einem mehr oder minder
hohen Verlust an Ladegeschwindig-
keit verbunden. Zur Speicherung
stehen zwar drei Baudraten bereit
(1000, 2000 und 3000 Baud), da aber
der Imager mehr Informationen
speichert, als er vom Original 1adt,
und die meisten Programme heute
Turbolader mit immens hohen
Ubertragungsraten besitzen, kann
die Kopie nicht mithalten.

Als Argument fiir die Anschaffung
zahlt die Einsparung von Disketten-
material. Denn mit dem Imager pas-
sen bis zu drei Programme auf eine
Diskettenseite, die sonst oft mit nur
einem geschiitzten Programm be-
legt i1st. Wann sich die Anschaffung
des Moduls filr 198 Mark (CPC 6128-
Version 213 Mark) amortisiert, ist al-
so eine individuelle Frage. (ja)

HOR MAL, WAS HIER STENT, KOSINUS |
O DO AT ACLICH SN
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Animation
auf dem CPC

er hat nicht schon einmal
eine gute Spielidee ge-
habt, mufite aber auf die

Realisierung verzichten, da es an
den entsprechend schnellen Gra-
fikroutinen fehlte. Auch bewegte
Simulationen oder Animationen
(Trickfilme) scheiterten meist an
den langsamen Basic-Grafik-Befeh-
len.

wJirgen Abels CPCVektor« gibt
dem Grafik-Fan nun ein Hilfsmitte!
an die Hand, das seiner Kreativitit
kaum noch Crenzen setzt.

Nach dem Start fithren Mentis den
Benutzer durch das Programm, Das
Hauptmenii wartet mit einem Demo
modus auf, der die Fahigkeiten des
Programims eindrucksvoll vorfiihrt.
Mitdem eingebauten Editor entwirft
der Benutzer seine Crafiken (im
Handbuch »Objekte« genannt) ohne
sich groBartig mit Basic herumzuér-
Jerrn.

Im Programm lassen sich bis zu
250 Punkte und die gleiche Anzahl
von Linien definieren, aus denen
sich die Objekte zusammensetzen,
Man definiert Punkte und Linien
durch Eingabe ihrer relativen Koor-
dinaten innerhalb eines kartesi-
schen xyz-Koordinatensystems.

Diese Punkte und Linien legen
Objekte fest. Man braucht nur den
Start- und Endpunkt, sowie die erste
und letzte Linie einer Figur einzuge-
ben. Die Punkte, Linien und Objekte
numeriert das Programm automa-
tisch. So erhalt man Tabellen, aus
denen sich die gewdiinschten (Teil-)
Crafiken nach Belieben auswéhlen
lassen. Diese Art der Definition er-
fordert eine vorherige Planung der
Figuren mit Papier und Bleistift. Des-
halb sollte man sie erst nach eini-
gem Training filr komplexere Dar-
stellungen verwenden. Fiir den Ein-
steiger existiert ein Grafik-Editor,
der die Konstruktion der Figuren mit
den CursorTasten auf dem Bild-
schirm erlaubt und das Ergebnis so-
fort in einem xy- und einem Xz
System darstellt, So entfillt die ma-
nuelle Koordinateneingabe, Natiir-
lich lassen sich die Grafiken spei-
chern,

Auf Wunsch rotieren die erzeug-
ten GCrafiken um die x- y- oder z-
Achse, oder sogar gleichzeitig um
alle drei Achsen. Mit nur einem Ta-
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Schnelle Bildfolgen mit zwei-
und dreidimensionalen Vek-
torgrafiken in Basic? Das ist
normalerweise ein Problem.
nJilrgen Abels CPC-Vektor«
hilft, Klimmziige bei der Pro-
grammierung zu vermeiden.

Bild 1. Das Space-Shuttle ...

Bild 2. ... fliegt ...

Bild 3. ... nicht nur im Weltraum

stendruck lassen sich die Grafiken
fast stufenlos verkleinern und wie-
der vergrofern.

Das Programm ist — abgesehen
vom Demomodus — ausschlieBlich
in Maschinensprache geschrieben.
Daraus ergibt sich die hohe Ge-
schwindigkeit der komplexen Be-
rechnungen,

Eine Besonderheit ist der soge-
nannte SchuBgenerator, der die fiir
Spiele wichtigen Schiisse auf dem
Bildschirm verwaltet. Er zeichnet
und léischt die Schiisse, wobei er die
nachste Position des Schusses auf
dem Bildschirm berechnet. Das Pro-
gramm flir diesen Zweck einzuset-
zen, ist jedoch kaum empfehlens-
wert, Auf dem Sektor gibt es dann
doch leistungsfdhigere Software,
die mit mehrfarbiger Grafik, Softwa-
re-Sprites und ahnlichem mehr ver-
wohnt.

Mit einem anderen Unterpunkt
des Hauptmeniis erarbeitet man
sich eigene Programmodule, die
spédter direkt in einem Basic-Pro-
gramm zu verwenden sind. Dies un-
terstiitzen die zusétzlichen RSX-
Befehle des Vektor-Programmes. Um
sich einen Uberblick iiber den
Diskettenkatalog zu verschaffen,
braucht man das Programm nicht zu
verlassen, da eine Katalog-Routine
implementiert ist, Genauso lassen
sich {iberfliissige Backup-Dateien
durch eine eingebaute Funktion von
der Diskette entfernen.

Die Leistungsfdhigkeit des Pro-
gramms laAt die optisch wenig an-
sprechenden Meniis vergessen
(man sieht beispielsweise oft nicht,
ob das Programm bereits auf einen
Tastendruck reagiert). Die mitgelie-
ferte Anleitung bietet eine umfas-
sende Erklarung der Funktionen.

Was mancher Einsteiger vermis-
sen wird, ist die Beschreibung eines
kompletten Beispiels, das die Defini-
tion einer Grafik Schritt fiir Schritt
erklart. Dabei wire besonders
wichtig, die Unterschiede zwischen
Definition durch Koordinateneinga-
be und Arbeit mit dem Grafik-Editor
eindeutig aufzuzeigen.

Fiir Grafik-Fans ist das Programm
zum Preis von 79 Mark sicherlich ei-
ne preiswerte Gelegenheit, Bewe-
gung auf den Bildschirm zu bringen.

(Jérg H6hnerbach/ja)

s, 51
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Vom Traum zur Wirklichkeit

gramm Listing des Monats ge-
worden, denn Spaf bei der
Arbeit ist Voraussetzung fiir das Ge-
lingen eines wirklich guten Endpro-
dukts. Daf man dafiir kein absoluter
Crack sein muf, beweist unser 15
Jahre alter Leser Herbert Meiler
aus Weiden. Er kam tiber die Schule
zu seinem Computer-Hobby. Erst
seit Weihnachten des Vorjahres im
Besitz eines Schneider CPC 464,
war er schon in seinen Sommerfe-
rien 1986 fit fiir die Programmierung
seines Spiels »Dashe«, Fasziniert hat
ihn der Erfolgstitel »Boulder Dasha.
Aber wie bei vielen kauflichen Pro-
grammen kennt man als eifriger
Spielfan schon bald samtliche Bil-
der und alle Tricks. Was lag da né-
her, als die Grundziige zu iilberneh-
men und eigene Ideen einfliefen zu
lassen? Und so entstand mit »Dashs«
ein Spiel, das jeder leicht seinen
Vorstellungen anpassen kann.
DaP Herbert ein Faible fiir ausge-
feilte Crafikdarstellung besitzt, be-
merkt man schon bei Betrachtung

Einmal mehr ist ein Spielpro-

Beileibe nicht jeder Ferienjob des Titelbilds, Und so verwundert
bringt 3000 Maxrk netto in die es nicht, daf ihn der »Medien-Com-
Taschengeldkasse.
Unser Leser Herbert Meiler
hat es mit dem Listing
des Monats geschalfft.

Herbert Meiler hat gut lachen

puter« Amiga mit seinen Grafikfa-
higkeiten fasziniert. Bislang war so
ein Computer fiir ihn jedoch auf-
grund seines Preises nur ein ferner
Traum. Sein Volltreffer mit »Dashe«
142t diesen Wunsch nun bald Wirk-
lichkeit werden, Hoffen wir, daf3
Herbert esauch auf dem Amiga ver-
stehen wird, sein Kénnen so ein-
drucksvoll in Szene zu setzen.
Rocuefort heift der kleine Held,
den es mit Hilfe des Joysticks durch
bis zu 80 verschiedene unterirdi-
sche Hohlen zu geleiten gilt. Doch es
lauern liberall Gefahren. Um aller
Diamanten habhaft zu werden,
kommt er nicht umhin, sich den Wid-
rigkeiten mutig entgegenzustellen.
So sind Felsbrocken aus dem Weg
zu raumen, ohne dab sie im Herab-
fallen Roqueforts Leben ein Ende
bereiten. Noch gefdhrlicher sind
die Erdgnome, weil sie ihre Boden-
schitze vehement verteidigen. Mit
gnadenloser Verfolgung trachten
sie Rocky nach dem Leben. Also

Atari 400/800/130,
robustes

B2 s,

Der Siegerjoystik von Pink bis Getsby.

Der feste Griff ins Abenteuer.

Robuste Technik. Langes Leben.

Joystik - Technic Report

. Commodore C 64 - C128, Spectra Video SVI-318, SWI-328,
NEC PC-6001 und viele andere. Kontakte: 5 Microschalter, ergonomische Grifform,
. chaltwege - schnelle Reaklion.

Alle angetdtinten Compuior sird eingeirigon Markon

Ausgabe 11/November 1986
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mub er jeweils nach Betreten neuen Terrains erst einmal
die ortlichen Gegebenheiten studieren, um sich eine
Strategie zu iiberlegen. Danach heift es, sie reaktions-
schnell in die Tat umzusetzen. Natiirlich steht unser
Held nicht mit bloRen Hénden da. Mit Dynamitstangen
entledigt er sich nicht nur seiner Verfolger, sondern eb-
net sich auch Wege in sonst unzugangliche Bereiche.
Aber dazu ist perfektes Timing erforderlich, damit die
Explosion nicht Rocky mit in den Tod reifit, Auferdem
muB Roquefort dieses Hilfsmittel sparsam einsetzen,
denn sein Sprengstoffvorrat ist sehr begrenzt.

Auch herabfallende Felsen — zur rechten Zeit ge-
lockert — helfen Rocky, sich seinen Widersachern zu
entziehen, '

Damit Sie im Eifer des Gefechts nicht den Uberblick
verlieren, zeigt Ihnen der Computer wédhrend des
Spiels die erreichte Punktzahl, Anzahl der verbleiben-
den Versuche, Nummer des aktuellen Spielfelds, Zahl
der gesammelten Diamanten und die restlichen Stan-
gen Dynamit an. Die Taste <P> verhilft [hnen zu einer
Verschnaufpause, wenn sich die Joystick-Hand nach
Stunden begeisterten Spiels zu verkrampfen beginnt.
Sollten Sie sich von dieser Anstrengung nicht so schnell
erholen, empfiehlt es sich aus Gesundheitsgriinden, mit
<E> dem Treiben ein vorldufiges Ende zu bereiten.
Falls Ihnen die Bezwingung eines Levels nicht auf An-
hieb gelingen will, wiederholen Sie Jhre Versuche dort
mit <Li>. Der Druck auf eine dieser beiden Tasten wird
auch nétig, wenn Sie Roquefort taktisch in eine aus-
sichtslose Lage manévriert haben.

Wenn Sie eines schénen Tages die gesamte Unterwelt
erforscht haben, wahlen Sie im Hauptmenii einfach den
Punkt 4. Er fithrt in den Editor, mit dessen Hilfe lhrer
Kreativitat kaum Grenzen gesetzt sind. Aus dem Fenster
greifen Sie mit dem Cursor Joystick-gesteuert eines der
zehn Elemente auf, um es anschlieend im Spielfeld zu
plazieren. Die < ENTER >Taste fithrt dann wieder zur
Auswahl der Spielelemente. Driicken Sie hier nochmals
<ENTER >, reiht [hr Computer die neue Szene in die
Bildfolge ein. Allerdings nur dann, wenn Ihre Kreation
auf den ersten Blick spielbar wirkt; also einen Ausgang
enthdlt, sowie die Spielfigur Rocky. Ihre Schopfungen
lassen Sie sich mit dem Menipunkt »Save Pice dauerhaft
konservieren. Sollten Sie irgendwann einmal im Unkla-
ren dariiber sein, welche Spielversion momentan im Ar-
beitsspeicher Ihres CPC residiert, hilft Thnen der Punkt
»Show Pic«, Zum néchsten Bild gelangen Sie in dieser
Funktion mit jeder Taste auBer der Leertaste, die zur
Rilckkehr ins Hauptmenii dient.

Vor dem Spielvergniigen steht wie immer die Arbeit,
Und so geben Sie erst einmal Listing 1 mit dem Basic-
Hauptprogramm ein und speichern es. Die unterstri-
chenen Zahlen bedeuten die entsprechende Menge
von Leerzeichen. Bei »< 2>« driicken Sie also zweimal
die Leertaste. Listing 2 sorgt mit seinem Maschinencode
fiir die nétige Geschwindigkeit und generiert die Bilder
der ersten fiinf Levels, Nach dem Start speichert er auto-
matisch den erzeugten Maschinencode, Kassetten-Be-
nutzer miissen dafiir sorgen, daB die Binardateien di-
rekt hinter Listing | gespeichert werden.

(Herbert Meiler/ja)

Steckbrief
Programm: Dash
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Kassette, Diskette

Ausgabe 1I/November 1986

1@ REM D a s h (Parti:Basic) L4774]
20 REM LFBCC]
30 REM written 1984 by CLDDRAE]
4@ REM Herbert Meiler L[79A41
5@ REM Intanteriestr.S L7A741]
4@ REM B4BB Weiden [DEB41]
70 REM Tel.:0961/23040 LBDZ2@1]
80 REM C15081
@ : [BF84&4]
10@ MEMORY %&7BE:IF PEEK (&AB00)<>%2E THE
N LOAD"!dash.bin",&A008:L0AD" !dash.d
sh" ,L&7BF CC&CA]
110 DEF!NT a-z:DIM hi#(4) ,hi (4) ,mon{1},m
uuEl},nn¥(l},lgrlléli,Htléli yi{lal) L[&FBCI
120 FOR i=@ TO 4:hi$(i)="......."thi(i)=
250-i#5@: NEXT L3A14]
130 anz=PEEK (%&67BF) : FOKE L4AD&4B,@:SFEED I
NK 30,38 LCSEA]
140 RESTORE 2720:FOR i=0 TO 17:READ a%:P
DKE &AL6B+1 VAL ("%"+a%) :NEXT L&46781]
150 MODE ﬂlPﬁPEé @: BEORDER @:CLS:FOR i=@
TO 15:INK i ,@:NEXT CDED&]
160 POKE &ﬂB??.é:EﬁLL LABT7L,LASAD: CALL %
ABRG , LASAR [C3881]
170 PEN 8:PRINT"Dash":FOR y=399 TO 383 §
TEP -2:FOR x=8 TO 127 STEP 4 CEB?2]
18@ IF TEST(x,y) THEN CALL %ARSD,B8+x\2,1
75=(399=-y) #8 , LABCA C11FB81
190 NEKTJNEXT:FD& i=@ TO 7& STEP 4:CALL
%AR5A@,1 ,199,LABCA CLCC2A]
200 CALL %A0S@,1,23,%A0C0:NEXT:FOR i=39
TO 183 STEF 16 C10E8]
210 CALL &AQSA,0,1,%ARCO:CALL “ANSY, 76,1
yRABCA: NEXT [53C2]
220 LOCATE S5,17:PRINT CHR1 (2Z2)CHR#(1) "by
He Meiler" [PES41
23@ LOCATE 7,21:PEN 7:PRINT"ENTER —->"CHR
FL22ICHRE(@) 3 [979C1
240 WINDDWH1 ,2@,1,25,25: FEN#1 ,@: PAPER#] ,
S:CLS#HL [BSZE]
250 WINDOW 19,2,22,3:INK 1,2:INK 2Z,3: INK
3,61 INK 4,9 [PF481
260 INK S5,13:INK &,15: INK 7,18: INK B,24:
INK 9,26z INK 10,46,9 LE&FC]
270 INK 11,1:INK 12,16:INK 13,12:INK 14,
143 INK 15,9,6 [CAEC]
280 alsn"“zFUﬁ 1=55 TO 90: alf=al$+CHR* (1
JeNEXT: aZ#="01234567687": af="" [39201]
2590 WHILE a#$<>CHR#(%D) :a$=INKEY#$: WEND:FOQ
R i=32 TO &B7 STEP 8:MOVE i,48 [@ASZ]
30@ DRAW i,367,0:MOVE 637-i,48:1DRAW &37-
i,367INEXT [S2EB]
31@ :REM Titel CEFEB]
320 CLS:LOCATE &,3:PEN 7:FRINT"> "53PEN
S:FPRINT"Dash"3 : PEN 7:PRINT" <" CLCCE]
330 LOCATE 2,5:PRINT"> "3:PEN S3:PRINT"by
H. Meiler";:PEN 7:FPRINT" <" CBagAl
340 RESTORE 27@@:FOR i=1 TO 7:READ a#:L0
CATE 4,1+8:PEN F:PRINT">"; CBESZ2]
350 PEN 10+(i MOD 2)#5:PRINT MID#{(STR#(i
) ,2) 3t PEN Q:PRINT"< "33PEN S L4CC4]
34@ FRINT a#:MEXT:LOCATE 4,19:FEN 14:FRI
NT"Choose (1-73" [BEAB]
37@ CLSH1:PRINT#1,"Fictures:";RIGHT#(STR
#lanz) ,2) [49BE]
380 menu=@:WHILE menudl OR menu’>7:menu=V
AL ( INKEY#) : WEND [C&92]
39@ PEN 3:0N menu GOTO 410,1790,185@,18%9
@a,2440,2510,2550 (960461
400 :REM Play Game [AC44]
41@ IF anz=0 THEN 1830 [FBAAT
420 liv=Sifeld=l:rsc=0:FOKE %ABLE,B:CLSHL Emainn
430 CLS:flag=0:basis=UNT (L47AC+feld*180)
sPEN 15:LOCATE &,11:PRINT"Level "i [ASZ2Z2]
440 PRINT RIGHT#(STR#% (feld) ,2):dia=0:CAL
L %A&4&B8,basis:ERASE spr:DIM sprilsl)
[AGCB1]
450 FOR x=0 TO 17:FOR y=% TO @ STEF -l:a
dr=UNT (4ASAB+x+y#18) : p=PEEK (adr) C&CFC]
4468 IF p=0 DR p=B OR p=9 THEN 470 ELSE 5
1@ C[SapB81
47@ n=-1:FOR i=y-1 TO @ STEP -1:1adr=UNT(
LASAR+x+1i#18) 1 p=PEEK (adr} LD&AD]
480 IF p=2 OR p=3 gHEN x (flag)=x:1y(flag)
=j:spriflag)=p:flag=flag+1 [35@81
49@ IF p=1 OR p=4 OR p=5 OR p=7 THEN n=i
1i==1 LF7AA]
SO0 NEXT:y=n CaFA4]
518 NEXT:NEXT [9FDC)
520 FOR i=0 TO 179:p=PEEK (basis+i):IF p=
& THEN xp=i MOD iB8:yp=i\ilB [A&F&]
530 IF p=B OR p=9 THEN m=p-B:mox (m}=i MO
D 18:moy (m)=i\1B:imon (m)=1 [D1CB3J
54Q dia=dia-(p=3):NEXT:CALL &ADRO,basis [1DAB]
=50 nr-bllu-nﬂthnmb-llillgl-ﬂlzlhf-ﬁliil
1=@:GO0SUE 1448 [1AEC]
S48 :REM Start [140E]
S7@ IF zahl=dia THEN aus=1 [PES&]
560 ndr-UNTd&ﬁSAB+np+vE*IB}:CALL LADS0, 4
+up#d, 185-ypels, LABBR+nr+L40 [DABB]
Listing 1. »Dash«-Hauptprogramm mit Editor
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590
&0
610
620
630
648
450
(-1-1"]
&78
&80
&8
700
7i@

720

73
740
750
740

77a
78a@
79a
(=10
Bi@
=)ed
83a

g40
BS@
B&A
87@

Bsa
890
Foe
710 R
920
930

4@
950

6@
7@
8@

790

1000
ig1a
i@eza
1@a3a
1e4q@

IF »xp<17 THEN fr=PEEK(adr+1):IF fr=7
AND aus=0 THEN fr=1

IF xp>@ THEN f1=PEEK (adr—-1):IF f1=7
AND aus=@ THEN #l=1

IF yp>»® THEN fo=PEEK (adr—1B):I1F fo=7
AND aus=0 THEN fo=1

IF yp<%9 THEN fu=PEEK (adr+18):IF fu=7
AND aus=0 THEN fu=1

frim@: IF xp<lé THEN p=PEEK (adr+2):IF
p=@ OR p=8 OR p=% THEN fri=1

f11=0: IF xp>l THEN p=FEEK (adr-2):IF

p=0 OR p=8 OR p=% THEN f1l1=1

J=J0Y (@) s nt=upiyt=yp

IF j=1 THEN IF yp>@ AND ((fo<>1 AND

fo<>S AND fo<>2) OR fo=7) THEN yp=yp

=1:p=fo: GOTD 750

IF j=2 THEN IF wp<9 AND ((fu<>1 AND

Fud>3 AND fu<>2) OR fu=7) THEN yp=vo

+1:p=fu: BOTO 758

IF j=4 AND f11 AND f1=2 THEN GOSUB 9

S5@:1IF #lag2 THEN adr l=adr-2: x=xp-2s %

p=xp=1:GOTO F2@

IF j=4 AND xp>@ AND ((£1<>1 AND +1<>

9 AND f1<>2) OR fl=7) THEN xp=xp=l1p

={1:60TO0 750

IF j=8 AND frl1 AND fr=2 THEN GOSUE 9

S@:1F flag2 THEN adri=adr+2:x=xp+2:ix
=xp+1:60TO0 720

?F j=B AND xp<l17 AND ((frd>1 AND fr<
>3 AND #r<2>2) OR fr=7) THEN xp=xp+l:

p=fr:B0OTO 735@
a¥=LOWERS® ( INKEY#) : IF a$="1" THEN 430
ELSE IF a#="p" THEN 1428 ELSE IF a¥

="@" THEN liv=1:G0T0 1490

IF j<>1& OR flagl OR bomb=@ THEN 780

fligili:znttislbumh-bamh 1:G05UB 144

H;bu-npthE-EplﬁnTD hed= 1]

Tgkgnadr ALL LABSE,4+xt#4,183-ytw
IF j=4 THEN nr=12+{(xp MOD 2) ELSE IF
i=B THEN nr=10+(xp MOD 2) ELSE nr=4&

183-yp#1b,%ABBA+nr
*#4AD

IF j=4 DR j=8 THEN Vly;—llBDSUB B28
ELSE IF j=2 THEN y= 1 BOSUE 820
adr=UNT (&ASAB+xp+yp#18) : POKE adr,&:1
F p=8 OR E-? THEN 145@

IF p=7 THEN 175@ ELSE IF p=3 THEN sc
;Ec+1|znhlwzlhl+laﬁﬂﬂuﬁ 1440: GOSUB 8

GOTD 980
IF y<@ THEN RETURN ELSE adr=UNT (&A5A

@+xt+y»18)

FOR i=y TO @ STEF =1:pl=PEEK (adr):ad

r=adr=18

IF pl=2 OR pl=3 THEN GOSUB B89@

gl-l OR p1-4 OR pi1=5 OR pi=7 OR p

1-1 THEN i=-=1

NEXT: RETURN

FOR i=fall TO flag:IF x(i)=xp AND y(
il=yp AND spri(i) THEN spr(i)=0:i=fla
+1 .

EEITIRETURN

flag2=0:FOR n=fall TD fla
AN atnl-xt AND yin)=i T

tn=Ff1a

NEXT: I ‘IITQ-B THEN x{flag)=xtzy(f]

ngﬁhiunprtf ag)=pltflag=flag+l

p=PEEK (adr 1) : FOKE adrl,2:CALL %AD5SQ,

A+x#d, 18Z-yphlb, &ﬁtBﬂ:IF p=B DR p=%

THEN mnnlﬂ 5!-

IF yp<% THEN p=FEEK(adri+18):IF p=0

OR p=B OR p=% THEN x(flag)=x:y(flag)

=2ypi s rtflag}-2=ilagaf1aq+l

p=0:60TO 75

Fla 2=1:FOR i=fall TO flag:IF xt=x (i
D yp=y{i) AND spri{i) THEN flag2=

Bli'fli +1

NEXT:RETURN

tREM Monster be n

IF flagl THEN PDKE LASAA+bx+by#18,17

m=RNDz [F mon(m)=8 THEN 1100
w=mox (m) @ y=moy (m) txt=xytey: adr=UNT
(LASAD+x +y#18)
IF xp>x THEN p=FEEK (adr+1):IF p=0 D
R p=& THEN x=x+1:80T0 1040
IF xp<x THEN p=PEEK {adr-1):IF p=@ 0O
R p=6 THEN x=x-1:G0TO 1040
IF yp»y THEN p=PEEK (adr+18):IF p=0
OR p=& THEN y=y+1:G60T0 1040
IF yp<y THEN pﬂPEEKt-dr—lﬂ::IF p=@a
B-& THEN y=y—-1:60T0 1040

CALL LAQSA,4+xpwd,

1t IF sprin)
N flag2=1

1850 GDT

1060 POKE adr.B:CALL LAGSE d4xted, 163-yt
%16, LADED: adr=UNT (%ASAB+x +y*18

1070 PORE oo s Bron CALL SABSO, Aoy a8, 13-y
#16,LAZB0+m#%40

L3I972]
[B2DA]
[S@5C1
[L3IFBCI
[9904]
[&1B8A1
[3FDA]
[3812]
[@DSC]
[318E]
LFEE4]
[eB741

[1BB2]

[A3TC]
[CFBC]
36781
[8cos]

[73841
[BB4A]
[4F75]
[32&6E]
L3D0al
[ESAL]
LCE3A]

[E21C]
L&93A1

[E1E4]
[732E]

[312E]
[7532]
CDACE]
[&&701
[9C343]
[59E8]

LDCCA]
[3792]

[BE?4]
[753@]
[8aCs4]

[CS7@1
[SDBE]

(C78@1
[576@1
[5@466]
L43DCY

[DSEZ2]
[ATB2]

[39156]
L726A1

10B@
1092
1108
1110
1120
11350
1140
1152
11560

1170
1180

1i17@

1200
1212

1220
1230

1240
1250
1240
1270
1280
1290
13008
1310
1320

1330

1Z48

1350

1360
137@
1380
1390

1402
1410
1428

1430
1440

145@

1440
1470
148@
1490
1500
1510

1520

1530
1540

1550
1560
157@

mox {m)=x:moy (m)=y: IF p=& THEN 1490
ELSE 1100

tREM Felsbrocken fallen

IF spri{fall)=0 THEN 1210
#=Ep{fall)ry=y(fall):adr=UNT ($:A5AB+x
+y#18) t p=PEEK {adr+18)

IF p=@ OR p=& OR p=8 OR p=%9 THEN 11
3@ ELSE 1180
CALL %ADSB,A+x#4, 183-y#1és,5A080: FOK
E adr,@8:POKE adr+iB,sprifall)
CALL %A05@,4+x#d 147-yels, LARBA+spr
(Fall)#LA@:y=y+lsy(fall)=y
FF p=4& THEN 149Q@ ELSE IF p=B DR p=%
THEN mon (p-B8)=0
IF y<% THEN 1230
$1REM Namchster Stein
IF ®<17 AND v<%9 THEN adri=adr+lixl=
#+1:pl=PEEK (adrl):p2=FPEEK {(adr1+18):
IF (pl=0 DR pl=& OR pl=8B OR pl=%)AN
D (p2=0 OR p2=& OR p2=8 OR p2=%) TH
EN 1390
IF x>0 AND y<9 THEN adrl=adr—1:x1=x
=1:pl=PEEK (adrl): p2=PEEK (adrl1+18):1
F (pi=@d OR pli=é& pl=B OR pl=9)AND

(p2=0 OR p2=& OR p2=B OR p2=%9) THE
N 1390
FOR :-;g TO 12 STEP -1:S0UND 1,0,5,
:.. iz

;la >fa11 THEM fall=fall+1l ELSE

sprtfa 1)=0
1 REM Countdown
IF fla 1=0 THEN 570 ELSE CALL &%ARSO
s A+bnw IBS-b #146,4A4CBrzeit=z@it~1
:S50UND 2,0 vre 32 1F z@it>® THEN S
7@
tREM Explosion
#l=bu-2:x2=bu+2: yimby-2; y2=hy+2
tREM Eingrenzen

IF %x1<@ THEN x1=x1+1:G0T0 1270
IF =217 THEN x2=x2-1:60T0 1280

IF v1<@ THEN yi=yi+1:G0TD 1290
IF v2>9 THEN y2=y2-1:60T0 1300
flagl=0:FOR y=y1 TO y2:FOR x=x1 TO
%2t adr=UNT (& Sﬁﬂ+x+y119}
p=PEEK {adr) : POKE adr ,@:CALL %A050,4
+x#hd, 1B3—y# 146, LASOD
flagl=(p=6) OR (p=7) DR flagl OR (x
=xp AND y=ypl:IF p=8 OR p=% THEN mo
ni{p~8)=00
dia=dia+(p=3):850UND 7,0,5,15,, x+y:
BORDER x+y:IMK @,x+ysNEXTINEXT: INK

@,a

E&RDER @: IF 41!31 THEN 1498 ELSE E-

yil=1:FOR x=x1 TO x2:xt=x:G0SUE B820:

NEXT

FOR y=yl TO y2:FOR x=xi TO x2

CALL %ANSQO,4+x#4,1B3-yvelé,%A0B0

NEXT:NEXT:+1ag1=0: 60TO 570

FOR i=15 TO 12 STEF -1:S0UND 1,0,5,

i,4.4tNEXT:POKE adr,@:POKE adri.,spr

(fall):CALL %ARSQ@,4+x#4,183-ykib,%A

PEA: x=x L : CALL LADSO,4+x#4,1835-yulb,

LABBR+spr (Fall) #&30:x (falld=xi IF pl

=8 OR giﬁQ THEN mon(pl-8)=@ ELSE IF

pl=& THEN 14%Q

GOTO 1238

tREM Fause

CLE#1:FRINT#1,"Pause - Fire to cont
ti=B:WHILE (3 AND 14)=0: j=JOY(@):

WEND: CLS#1: GOSUEB 144@: 6G0TD S7@

tREM Anzeige

an-l::lnﬁlgﬂEUB 1470: a¥=b¥ran=livil

;2£GDBUB 1470: as=a$+" "+b¥:an=feld:

BOSUR 147@:aft=a$+" "+bh#ran=zahl:l=3

tGOSUB 1470: af=a%$+" "+b¥:an=bomb:l=

2

GODSUE 1470: a¥=a$+" "+b¥:LODCATEW1, 2,

1:PRINT#1,a%; : RETURN

b‘lRIEHTSISTESEan LEN(STR¥ (an))=1)

:h!-HIGHT$<STRING$t1 48)+h%,1):RETU

RN

:REM Leben weg

lnvnliv-laﬁﬂEuB 1440:CALL SAQSA, 4+x
p#i, 1B3-yp#is,LA400: FOR 1i=500 T0 88
a

SOUND 1,i,1,15:NEXT:FOR i=1 TO T000
sNEXT:1F liv>@ THEN 430

CLS:LOCATE S411:PEN J:PRINT"Game<2>
over ":FOR i=1 TO 3B00:NEXT

IF hi(4)>sc THEN 320 ELSE pl=@:FOR
i=4 TD @ STEP -1

IF hi(i)>sc THEN pl=i+lgi=-1
NEXT:FDR i=4 TO pl+l STEP =l:zhili)=
hifi=1)shi®(i)=hi®{i-1)eNEXT
hi(pl)=sc:CLS:LOCATE 3,3:PRINT"Naw
Highscore: "
af=alf+al&+". "+CHR$ (228)+"#"1 =152
FOR i=@ TO 4:FOR n=@ TO 7

PEN #:LOCATE 2+n#2-(n>3) ,6+i#2:PRIN
T MID$(a¥,1+n+iwB,1)cf=F XOR S

[DACE]
L755@]
[13EC]
L7&BC]
LC&5A]
[E2121]
[ZADAD
L&7BC]

[ACT74]
C&DCED

[C3EQ]

(F8861
(44ca3

[4BDA]
[@sCB1]

[BES54]
LFCCC1]
[61281
L2F781]
L[&SCAD
[2B4C1]
L2BDB1]
(73081
[F&RAD

L42ACT

[938E]

[1z1@1

[ES@4]
[BF14]
[@asCc)
[FEBA]

[ECAR]
[(?7@81]
[oD4a4)]

[495E]
[ABD2]

[BALIC]

[25@81]
[&7741]
(9CF21
[D4ER]
[3F24]
[D5381

[B7BC]

[1467E]
L7Ca41]

[aeA@l
[F&CED
CCDAA]
[4EE&]
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Listing des Monats Schneider

ATE 4,19:PRINT"Name: "3 iPEN 15 riczcl t\5’*326 [FE4B]
1590 EE&ET:;;a"p-HIYp-G'pﬂKE LARLE , LAE: B 2178 Eﬂ;%‘gg la22+Ilpr MOD S)#B,151-(sp B
[1E2C]
1600 xt=xp:yt=yp: j=JOY (D) [14323 2180 CALL &ﬁi 52b+tl r MOD S)#B,135-(sp
1618 IF (j AND 1) AND yp>@ THEN yp=yp-1 [9FB8] r\5) #352,&A440: RETURN L5A781
1628 IF (j AND 2) AND yp<4 THEN yp=yp+1 [7BBC] 2190 POKE &ﬁﬂﬁa @: IF feld=anz+1 THEN anz
163@ 1F (j AND 4) AND xp>@ THEN xp=xp-1 [ASBC] =feld: LOCATEWL, 1@, 13 PRINTHI ,RIGHTS (
1648 IF (3 AND B) AND xp<7 THEN xp=xp+i [BCCC] STR¥(anz) ,2) 3 : POKE %&47BF,anz:60TO 1
165@ IF xt<>xp OR yt<>yp THEN GOSUB 1710 . 890 ELSE 1890 L1COA]
[ABES] 2200 CALL %ADD@,basis:GOSUB 2420 [19EE]
1660 FOR i=1 TO B@:NEXT:IF (j AND 1&)=0 2210 J'JUY13‘=*t‘"D=?t'vP [DE2E]
THEN 1400 CopaAD] 2220 (3 Al 1) AND yp>@ THEN yp=yp-1 [S1B4]
167@ b$=MID$ (a$, 1+xp+yp®B,1): IF bI="#" A 2230 IF ti ﬁND 2) AND yp<® THEN yp=yp+l [9FC2]
ND LEN(n#) THEN n#=LEFT#$(n$,LEN(n$) 2240 IF (j AND 4) AND xp>@ THEN xp=xp-1 [CBBA]
-1) ELSE IF b#<>"#" THEN nf=n$+bs [FED81 2250 IF (3 AND B8) AND xp<l7 THEN xp=xp+l JESE
148@ LOCATE 9,19:PEN &:PRINT n#gs
BRINTRL B Sl T e R 2260 IF xp<>xt OR yp<>yt THEN GOSUB 2410
1698 FOR i=15 TO 12 STEF —1:S0UND 1,8,5, Lesecy
i,4,1,4INEXT [2cB2] 2270 IF (j AND 1&) THEN BGOSUE 234@:G0SUB
1700 IF LEN(n‘](? THEN 1400 ELEE hi%(pl) 2420 ELSE FOR i=1 TO S@:NEXT [LEARZ]
=n%:POKE %AR&LE,R:GOTO 32 [1CDC) 2280 af=INKEY#:IF a¥=CHR#¥(%D) THEN GOSUE
1710 s=B+xt#g- 4'¢Kt>31'¥-148—yt*16 GOSUB 2420:60T0 1990 [E&EC]
cagon | | 270 FrianCIAEn e 0 e g,
172@ x=B+xp*8-a#% (xp>3) 1y=148-yp*1b :
1730 CALL %A0S@., x ﬁ‘&n453,cﬁkt“&nasa'k+4 tEasid 2300 IF a$=CHRE(%1@) AND spr<& THEN GOSU
1?—16,&ﬁ44ﬂ=&ETURN [ecici B 2420:POKE %AR79,spr:CALL &ﬁﬂ?ﬁi
174@ :REM Level geschafft £19DA1 sis:CALL %ADOD,basis:FOR 1i=0 TO
175@ feld=feld+1:1F feld>anz THEN feld=1 r (1) =0 NEXT: GOSUB 2420 LE?A4]
[FB7E] 2310 BOTO 221@ == (58081
1760 GDSUB 1440:FOR i=30@0 TO 100 STEP -1 2320 FOR _i=@ TO 17%:p=PEEK(basis+i):IF p
:SOUND 1,i,1, 15.NE T [DF&@T =@ THEN POKE biiiﬁ+1 IB [D2EC]
1780 :REM Save Pic CDDF21 TURN ) tacicia
1798 IF anz=0 THEN 1830 ELSE CLS:PRINT"S 2340 adr=UNT (basis+uptyp*18) : p=PEEK (adr}
ave Pictures":PRINT [RESA] :IF p>5 THEN spr(p-&)=0 [Bi4AC]
1800 PEN S:PRINT"Filename 7":maxl=8:xpo= 2350 GOSUR 2420:POKE LABLE,0:CALL LADSO,
1z ypo=S (95203 44+xpnd, 183~ pria LABBA+spr#%40 [569A1]
1810 b¥=alf+a2#:G0SUB 264@:IF names="" T 2360 FOKE LAR&B, KE adr ,spr:IF spr<
1820 namef$=""!"+namat+".dsh" SAVE" "+names 2370 s=spr—6:IF spr(s!=0 THEN spr(s)=1:x
b, %67BF , 1+anz #180: GOTO 320 (12983 bbb d R Ll O T [4A161
1830 CLS:PEN 9:LDCATE 4,11:PRINT"No Pict 23680 ?Efgj& ﬁ?a?ITdF-UNTihlﬁx-+x(ll+yt; e
ures!":FOR 1=1 TOD 4BBB:N igpris)=
o st U S 2390 FOKE adr,@:CALL %A@SD,4+x (5) %4, 183~
1840 :REM Load Pic [41CE] yis)wib,LABBO LF9AA]d
1850 CLS:PRINT"Load Ficturnn"aPRINT:PEN 2400 Hrﬁ]‘)ﬂplvt"'\"ptanE &A“&Hr&ﬂEIRETU
5:FPRINT"Filename 7" [Bs1c1 = RN [72c83]
1840 miﬁl=BalG"llYﬂﬂ-5 bE=al®+a2%: GOSUR 2410 CALL &.ﬁﬂﬁﬂédﬂtti‘l 18Z3=yt#14&,%A4B80:C
264@: IF nameF="" THEN 320 LEBQE] ALL ﬁﬂﬁmé bt #d, 167y 16, %AGAQ (87021
1870 name$=" ! "+names+", dsh": LOAD" " +names 2428 CALL ADS 4+Hp“£ IBS_vP*lﬁ &ﬁ#BElE
&6 7BF : anz=PEEK (467BF ) : GOTO 320 (37621 ALL %ABS,B4xpa, 1 67-yp1b,LAdaa: RE
SEOD LREM Edit Pic [E6E2] 2430 TREN Show Pic Egéég;
1850 +PRINT"Ed1 i "
PRI B aure iR I RINTIREN S . o3 2440 IF anz=@ THEN 183@ ELSE CLSW1 (73523
1900 PRINT RIGHT# (STRE¥{anz—(anz<8B)),2)" 245@ FOR i=1 7O anz:iLOCATEWN1,1,1:PRINTH#1
) ?iupo=liypo=S [21B2] goFacture (Ne.)i'y [b2603]
1910 maxl=2:btea>$: GOSUE 264@: fmld=VAL (n 2440 PRINTH1 ,RIGHT#(STR$(i),2);:CALL %AD
anet) [SDEZ] D0, %6700 +i #180: ag="" [1EZ4]
1922 IF feld<l DR feld>anz—-{anz<8@) THEN 247@ IF a$="" THEN a$=INKEY#$:G0TO 2478 [9FAE]
320 ELSE POKE %A079,0 [E8B&A] 2980 IF a#=CHR¥ (&D) THEN i=anz+l CBEAA]
1930 basis=UNT (4&70C+feld*1B@) sFOR i=0 T 2490 NEXT:CLE#1:GOTO 32@ [S48C1]
0 Z:wpr(i)=0:NEXT [66DED 2500 :REM Era Pic , CseF23
1940 IF feld=anz+1 THEN CALL %A@7&4,basis 2510 CLS5:PRINT"Erase Pictures":PRINT:FEN
:G0TO 1988 P — S:PRINT"Really (y/n) 7?":ag="" [220E]
1950 FOR i=@ TO 179:p=PEEK (basis+i):IF p 2520 IF a¥="y" THEN anz=0:POKE L47BF,0:0
6 THEN POKE basis+i,® LFCES] ~ OTD 320 ELSE IF a$="n" THEN 320 [44E8]
1960 1IF p>S THEN pmp-ﬁ.-prtp)-lcx‘p}-' M 2530 a¥=L0OWER* (INKEY#):60T0O 2520 [BD541
0D 1B:y(p)=i\1B t@asnl 2548 :REM See Best L77E8]
1540 peaT (52502 2550 INT SPACES (18) saRExT  COCATE 1,41PR @ <ica
1780 CALL %ADD0,basis:spr=0:xp=@: [ASFC) 3t _ 5
1998 WINDOW 1?,A.ZB.4ICESIF’ENP2=P};gER 75 2540 LOCATE &,%9:PRINT"Top Five":FOR i=0
PRINT TAB (&) "MenuS>" [3ESCI TO 4:PEN 1 . .. Leecel
2000 PAPER @:PEN 3:L0OC 4,17:PRINT"Ent 2570 LOCATE 1,;12+1:PRINT STRE(i+1)". "j:
ar —->" [4%101 PEN 4:PRINT hi®(i)" "j [DS4E]
2010 PEN 1:LOCATE 3,15:PRINT"Pic Nr.:"RI 2568@ PEN 13:a#=STR#(hi (i)):a$=RIGHT*(a%,
GHT$ (STR¥ (fmld) ,2) [215E] LEN(a$)-1) L10FC]
2028 LOCATE 2, 13:PR:NT"Epncn - Fill":LOC 259@ a¥=RIGHT#("Q0QDOD"+a%,5) :PRINT a#;:N
ATE 3,11:PRINT"CLR<2>- Clr" [ABAC] EXT (33143
2030 FOR iwﬂ TO 9:CALL wse, 22+ (1 MOD S 24600 PEN 5:L0OCATE &4,19:PRINT"ENTER ->":a
)R8, 151-(i\5) #32 , 5ADBO+1 #&4@: NEXT  [0AG4A] it L7FA4]
2040 WINDOW 19,2, 22,3.pApEn @: POKE %A0&8 2510 WHILE a#<>CHR# (D) : a®$=INKEY#: WEND [DABA]
LAAE: BOSUR 2 60421 2620 FOR i=1% TO % STEP —-1:LOCATE 1,i:PR
2050 j=Juvtm::sptmspr (93481 INT SPACE$(18);:NEXT:GO0TO 340 [SBBC3J
2060 IF (j AND 1) AND spr>4 THEN spr=spr 2630 REM Input Routine [D28A]
-5 [745@7 2640 name$="":G0TO0 2580 [Ca2Al
2070 IF (j AND 2) AND spr<5 THEN spr=spr 2650 a¥=UPPER% (INKEY#):IF a®#=CHR#$(&D) TH
+5 [FA4E] EN RETURN L1214]
208@ IF (3 AND 4) AND spr>@ THEN spr=spr 2660 IF a$=CHR#(&7F) AND LEN(name#) THEN
-1 c[s24A1 namef=LEFT#{(name*;LEN (nama®)-1): G0
209@ 1F (j AND 8) AND spr<% THEN spr=spr TO 24680 [SEZ8]
+1 [EASE] 2670 IF INSTR(1,b%,a%)=0 OR LEN(name#$)=m
2100 IF spr<>spt THEN GOSUB 2150 [4Z1E1] axl THEN 265@ ELSE namef=name$+a$ [29C2]
211@ IF (3 AND 16) THEN 2208 ELSE FOR i= 2680 LOCATE xpo,ypa:PEN 7:PRINT names$;:FP
1 TO S@:NEXT [35as1 EN 15:PRINTY= ";:GDTD 2650 (59281
2128 ﬂ1=EﬂSEV5'IF a¥=CHR¥ (&D) AND spr (@) Eggg 6§$E Dsfll o : [@538]
- sprit)msl THEN 21% 2 "FPlay Game","Save Pic","Load P
2130 IF_a$=CHR$(&D) AND feideanz+i THEN o0 ic',"Edit Pic" ' (03601
1870 [FPCB1 2710 DATA "Show Pic","Erase Pic","See Be
2140 GOTO 2050 [ 4D@E J st" C[BE3B1]
2150 CALL ABS®, 22+ (spt MOD )48, 151- (sp 2720 DATA b, 11,a8 a5, 81,b4,08,ed,b8,c7,
E\S) 432, A4S CaHgs 3521 044 a. s6D83
Listing 1. nDuhu—Hnuplpmnnm ult Editor (SchluB)
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Schneider Listing des Monats

[N R e R R P R R R R R R R R R N 2 3 ]
101 ‘e DASH.DAT - DATA-Lader von -CFC. t S bae] 213 bATA ggf;.gg.gg.gg,gg.mg,Ba.as.nn,agca Eeodas
102 SuAsN IS AR IR UL S U BRaRERERRRS  [ATDR] 2 D Bl e 0a 02 0B 63EE  FC3BE
Io =~ - Y 1 L] L] 1 L] L] ] § e
o4 paTa g;gﬁ Eﬁ g: gg aa, gz 24, g: , @4, B2EC T 218 DATA L Y ' vacs covea3
B4,837C L[F1CA4) 215 DATA &B37.05.00.0%.00.05,00,05, 00,
{@6 DATA 67CF D4.04.00.00,81,81.@1,01,@30F 518 3715, 00,83, 00,00, B0 (B, A e TEDBAd
i A et i tee e | G By Ssieisiisieieei (g
191.01.01,.01,00,00,03,00,00F5 [OEBZ2] 218 adr=tb7BF: =
109, DATA &7E7.04.84 04,04 ,04,04,04 ,04 ,03FC [2EEA] 519 M Jas i Tanank FacuE)
110 DATA 2;E§.gg,gg.gﬁ,gf,g?,gx.aa:aa.aznc [DEDA1 330 READ as o (61P03
\05.00.01,081,01,01,81,01,026F 5 = "
112 DATA &7FF.BL.@1.01.01.01.01,008,05,00F9 CSoBA) 332 éfcﬂ‘ MENBERETHERARS ERegal
113 DATA &007.00,00,05,08,04,04,02,04,00890 [B258] 223 FOR i=1 TO @ £2D60)
114 DATA SB0F .@4.04.04.,04,04,@4,04,04,03FC [BSDE) 254 READ a#:a=VAL {"%"+a¥) coee
Eig E§¥2 ggi; E? g? 3? g? g? g? g?.g? El$4 ECEﬁﬁ] 225 POKE adr,a:adr=adr+l Ezgfgg
BRFF [61AE] a 557 app= B
117 DATA e827,04,04,00,85,22,00, 25, 08,0352 toy7a1 228 ﬁ:aﬂﬂ;%;iﬁxﬁﬁ>if?gd T TBEN Drearee ki
TA 5B2F 84,04 .04 ,04 .04 04,04 .02 @3FA (33DC) b £ PESRESESED
119 DATA 6837,04,@4.04,04,09,05,00,03,@39F (DEEE) 228 NEXT i LS7B23
120 DATA &B3F,0S5,02,03,04,04,04,01,01,8215 C[D77C) 229 READ pré:pr2=VAL ("&"+pr$): IF pra< R
121 DATA 6847,01,01,04,04,04,05,02,05,002D [A6B2] pro=pr2+6S536 RSl el prac@iTHEN
122 DATA zg;g.gi.gi.gg.gi.gﬁ.i.:;.:;,mga CBEA4) 230 IF pr<»pr2 THEN 233 CBaBe
23 : . T@3F4 78
124 DATA ABSF .02.05,05.03,05,02,02 02,0836 EBzaes s BoTo oap L5
125 DATA 6867, @3,03,03,07,01,03,83,03,0151 [(9874) 233 PRINT"Pruefsummenfehler in Zeile"jzeile s
126 beTn co e e e e e el e ey (o) o
; 188A1 234
125 DATA 4877 107,04,04104,04,01,05 10910268 [a3D4) 2R D O e D 2 Ra B 7o 52cs CaEaEd
3 v . 104.008E [ 12841 2%6 DATA ABI@,62,F5,CD,
130 DATA &BBF.D4.03.04.02.04,0%,04,01 0245 [EA94] 2 1DIBCLF1,5F, 16,12BC  £5CFO)
.04, 537 DATA ADIB.@0,19.D1,E5, 1A,5F, 16,00,
131 DATA &897,03,00.04,04,04.02,04,04,0164 (557A) 238 DATA ’ ASH, Lyl
132 DATA &B9F |05.04.04,02.,04,04.,04,04,031C [EABE] 239 DA AB20,62,2€ 1 40,CD, 72,46, 11,80, SFFA (15941
133 DATA 4B8A7.02.@1.0%,00,00,03,04,04,0120 C(BILE] 230 pata AB26.40,19 €8,E1,0E,10,E5,06,44CC  [BERG)
174 DATA &BAF .B4.04.04.04,04,04,04,04,03FC [ 15FE] 221 DATA HOT.CD 26180, 23,13, 10,FA,E1,0990 Co1d2]
135 DATA 4BE7.0%,@4,04,01,03,081,01,01,000F C[349C] 24 ATA AB3S,CD,26,BC,2D.20,F8,C1,D1,7BC3 (20623
176 DATA ABEF.01,01.01,81,81,04,81,01,00E8 [E3DBI 345 DATA ABAR|EL,15,24,24,24,24,10,C0, 7300  [CAEE]
137 DATA &BC7,01,@1,01,01.@1,81,01,00,00FE C[B2B6) 344 DATA A@SD.DS.DD. 18.4F 10D,20,85,C5.0E80  (FiEa)
138 DATA &BCF .00.,00,00.08,00,00,00,04,0084 [EFAZ] 245 BATA AUSA,DS, DD, 4E,02,11,0,00,62,58CA  (BAdE]
3 . : ABSE.CD,1D,BC.DD,SE,@4, 16,00, 795C
139 DATA &8D7,04.04,04,04,04,04,04,04,03FC [17F@] 244 DATA craagl
14D DATA &BDF .04 .D0,02,04,02.04,04,02,0200 [2788) 247 DATA RBEB.I? 1D1,0E, 10,5, 06,04, 1A, 3F22  (Caa2]
141 DATA &BE7.00,04,05,04,04,03,04,02,01C6 (5784] 248 DATA B0 26 77,23, 15.18,F9,E1,CD, 1f8 (78401
AB7@ .26 BC @D, 20, EF yCF 06, B4, 3844 [B9BE
192 DATA &BEF .04 .04 .05,00.04.,05,04,03,0347 L[IFEA] 2459 DATA A7 ]
143 DATA &BF7.04.04.00,84,05,04,02,04.0378 (20AC] 25@ DATA 8,3€,08, 12,13, 18,FC,Co @0, 192 (7ES6)
143 DATA &BFF .04 ,04,04 06,04 00,84 ,04,03CC [FFOA) 255 DATA ABES. Bo20,82,30, 00,00, 00, 00,0000 (Z62C]
145 DATA &907.04.02.0%,04,00,04,05,04,026E [94B2] 255 DATA @G, 82,00,00,02,00,00,00,00,3800  CA73E]
144 DATA S90F .04 .04.02.04.0%,02,04.00,0318 [B192] 252 DATA nooa’ 00 0a. 20, 20,80, 00,00, 00,0000 {5432)
167 DATA &917.@4,04,04,04,04,04,00,04,03F4 [ACAA] 2 TA ABY8.08,00,08,09,82,00,20,00,0000 (D544)
Las paTA &o1r loe104104,05! gg.gg laajaa as0C  (a15E) 253 DaTo ARoR.Ss, 00 18,48, 0,88, e
t & C(DABA "
150 DATA 692F 04,06 04.04.04,03,03.0%, 0369 £eaaB3 C el 2333 :g Eg ﬁﬁ 22 »29,00,00,00,0000 [391C2
]Ji DATA &937,03,07,00,00,05,05, Bﬁ As,0175 [EB7&] 555 DATA ﬂg:a c3,C3,C3,8 mg + 20, O ; O o BBBE Lasael
15‘ DATA &93F .05, Hﬁ m1 P2,02,01,84, BS B399 L[FlAs] 259 DATA naca Dz2,0@, 41'A% g? gg 3 ﬁu t092 (EBA)
iS5 pATA £747105 165051051 0,00,03,0 0355 (547C) 2 DT Dz Ol b 1 a5, 20 E1 B 692 fEaval
3 v @45 L@3 'Fa.
D e 04 04 03 0% s oo, 00, R3AS Sr20s1 o gé c3, ng D2, FaIFaIAR 1 4FS0 (33C0]
156 DATA &95F 10510505 04,04,01,02,02,0382  C1C7A) 2 D DL B b 0 51 (a0 4095 [ESpa)
'@4.05.05.05,01DF L[@2C4)
156 DATA S96F.00.00.03.04,84.04.01.82,0010 (0DO4] 26 DATA AGFD,D2,50,E1,AB102,41,C5,00,6D92 [4504]
155 DATA &977,02,02,02,02,082,01,04,04,01FB [41AB] %22 3212 S?EE Eﬁ EE EE QE E§~EE*E” %“ -
160 DATA 6977 07,05 ,00,00,05,04,04,01 10571 (6798) 26 DT 0D B O e e ac oh BC. LeaE. LCi7AD
@3 0%.03.03,0%,03,0%3,03,0101 [EBLC]
SEisesEsesess B | | MEdECEsalostn gm
» £ ] L] . L ] L] L . E’? [5A?c1 : 2
1&4 DATA &99F .02,02,02,@1 ,04,04.,00,00,01E0 [28A8] 33? 32¥2 S:EE EE 35 EE’EE'E% E“'E“'EE i
&5 DATA &9A47,@4,01,02,02,02, B? az, 33 B230 [43AA] 272 DATA nlsn mg ac,oc, 04, ag e o e
166 DATA &9AF .83, ﬂs '02,02,02,02,01 ,04, JB13E [FACAJ 27% DATA A138, mq 04 ac, EB'E; ec, oc 80,0308 LLOE]
147 DATA &9B7,00,00,01,02,02,02,02,02,001E [C19A] 274 DATA n14g ma 41,00,00,00, ac, 00, 18228  [COEE]
148 DATA &9BF,02,02,02 EZ ez,02, ﬂ? E? @IFE [9CFR] 275 DATA A148,00,41 32 gg gg Eé Bz'gg lg;g Spnd]
169 DATA 69C7,02,01,09,01,02, uz,nz,az POSE [E&BE] 376 DATA ALSO,0@,C3,C3,00,00,C3, €300, 2 £1254)
170 DATA &9CF,02,02,02,02,02,02,02,02,01FE [A4EA] 277 DATA A158,41,C3,C3,82,41,C3, ga'g ggzg Foszal
171 DATA &9D7,02,02, BE‘BZ*BI.BS,BW,HS,BIEI [37A2] 278 DATA Al6@,41,C3,C3 32 41 c3 cs, g% nB et
172 DATA &9DF .04,00,00,00,03,05,04,00,0204 [159E] 579 DATA A168.00.C3.C35.00,00,C3,C35,00, hoh (7743
173 DATA aqa7,au,aa 83,05,00,00, na 04,0034 [1E7E] 280 DATA A170,00,C3,C3,00,00,41 , 53 @, 3352 ELae]
178 DATA 4%EF 109 0%103 80105 00 104105 1a5ks  (FAC) 20 DA A7 e e 00 00 55 B0 8104 CADBG]
0T, 0 16 [96941
176 DATA 69FF 00,03 ,00.05,04 ,00,05,06,00BC [46F4] §g§ E§$§ 2}33-;2 }: fE 23 22 S o e
177 DATA &AB7,083, 35 04,00, HE 20,0%,05,006B ([(7EAB] 284 DATA A190,14,14,28, g éc %g yes EE o
178 DATA &AQF .00 .04 .00.04,00,05,0%,00,0152 [FC76] 285 DATA AL98,14,28,28, 3% o 14'%3'%3 3?22 EC$4BJ
179 DATA &HALT .05, BB @4,05,03,00,05,00,0242 (45881 284 DATA ﬂjnm'za !E 14,28, 23 3C,28, 3c 1ADC Egﬁggg
180 DATA &ALF,@4,@S,00,02,00,03, B0.05,0367 [F7A4) 287 DATA ALAB.14.28.14,00.14,3C,28,3C,02BC [9450]
igé gg;g gggg g; gg gg gg gg gg g; gg gggz Eggggg 8@ DATA AIBB,28,14,14,14, 14,00, 281281218 [CDA)
L L] -y
183 DATA 6AS7.00.05,0%,09,05,00,04,05,0195 C[3CA2] 2% PATA gigg gg f? gg EE ég'ii'gg gg ;222 t28783
184 DATA AASF .03,00,05,00,04,05,00,02,0116 L[FCIC] 291 DATA AICB.C2.41,680,62,C7,41,84,C7,688F [FEDC)
185 DATA &6A47,00,0%,00,05,84,00,05,00,008A [(5064] 592 DATA ALDO.G0.Q0,00,00,00,00,00,00,0000 [3B52]
184 DATA &AGF .03 .05,04 00 ,05,00,03,05,a068 [BACE) 59% DATA AIDE.CI.41,82.C3.C2,41,80,C2,6B66 L[B698]
187 DATA &AS7.00,04.00,04,00,05,03,00,0152 (@ES2) 294 DATA ALE@,C2,41,88,C2,C7, 41.84,C7, 6BEF [4DD&)
188 DATA &ASF.DS.00.04,05,03,00,05,00,0242 [BIAE] 595 DATA AIED.00.00.00,00,00,00,00,00,0000 [2C6A]
189 DATA &AG7.04,05,00,02,00,04,00,05,0375 C(DDYE) 296 DATA ALF@,C3,41,82,C3, cz'al'an C2.6Bb6 [D7BA]
190 DATA &ALF .04 .00 ,05,00,04,05,04,00,029C [42CE) 527 DATA ALFB.C2.41.80.C2,C7,41,8A,C7,6B8F C[1AEE]
191 DATA GA77.0%5.00.07.05,00,04,00,04,0224 C[4DEE] 268 DATA AZ00,B8,22,11,04,2A,33,33,15,0FOF [B2FE]
192 DATA &A7F ,00,00,00,00,05,08,00,00,0828 [BCEA] 299 DATA A2@B.3B,11,22,37,3B,11,22,37,1FIF [183A]
197 DATA 4AG7,00,00,05,00,00,00,00,00,0000 [IF7E) 300 DATA AZL0.3B.11,22,37,20,33,33,15,1FIF C4CBA]
194 DATA &ABF.0R,00,02,09,01,00,02,00,080C (S1DC] 301 DATA A218.2A. 15,2015, 15,3F J3F, 20,1450 [3E3A]
195 DATA &AS7.01,06,02,07 01 ,00,02,00,013C [&@AC] 302 DATA A220.00.15,2A,00,00, 3F | 5F 00,0082 L[DFCA]
196 DATA GA9F.@1.08.02,00,05,00,05,00,826E (FIF6] 305 DATA A228.00.15.2A.00,00,3F ,3F 00,0082 C(ASDC]
197 DATA &AA7.BS5,00,03,00,0%5,00,05,00,02CE [73E0] 304 DATA A230.00.10,20,00,00,20,10,00,0000 [S5B54]
198 DATA &AAF.0S.00.03,00,05,00,A2,00,02CC CADFA] 305 DATA A238.30.20.10.30,30.20,10,32,1010 [(B260]
199 DATA &AB7,01,00,02,00,01,00,02,00,00CC [5FCA] 306 DATA A280,E3,C3,05,D3,F3,F3,F3,F3,5151 [BEC2)
208 DATA GABF.@1.00.02.00.01.00,02,00,08CC [BECA] 307 DATA AZAB.AZ.51.A2.51,A2,D3,E3,51,53D08 [228E)
2@1 DATA GAC7,05,00,05.00,05,00,03,00,02CE  LDBCB] 308 DATA A2SO.A2.FI.FI.51,A2,F3,F3,51,71D8 C(@7BA)
202 DATA &ACF .05.00.03,00,05.00,03,00,02CE [2EEB] 309 DATA AZSB.FS.F3.F3.F3.F5F3,Eb,CC,5144 [F6DE)
203 DATA 6AD7,05,00,02,00,01,00,02,00,82CC [42BE] 310 DATA A260 F3.F3.Eb 59 F3.F3.F3,F3,5951 C[&4FCC]
204 DATA 6ADF @1 .00,02,00,01,00,02,00,80CC C[CAD2] 311 DATA AZ6B.AZ.F3.F3.51.A2 F3,F3,51,71D8 [92C0)
205 DATA 6AE7,01, T00.02,00,05,00,0%,00,00EE  (72CA] 312 DATA A27@ A2 D3I ES S1.AZ,51,A2,51,79F1 [B76E]
206 DATA GAEF 05,00, (0% 00.05.00.05,00,02CE [92F4) 31T DATA A278.FS.F3.FI.F3.ES,C3,C3,D3,5151 C(F7D4]
207 DATA 4AF7.0@5.00,0%,00,05,00,02,00,02CC [S6D4) 314 DATA A28D.FC.@0,00,FC ,FC.00,00,FC,764DC [39E2]
208 DATA :ﬂF;.BI.BB.H-,BB,BI 'P0.02.00,000C [FEDE] 315 DATA A288.FC.0a.00,FC,AB,AB,54,54,76DC [31D8]
2 BO7.01.00.02.00,81 .00,02,08,00CC (2598) 31k DATA A29B.AB.AE 54,54 ,A8,A8,54,54,76DC C[EFBO)
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Listing des Monats Schneider

DATA AZ98,.,AC,DC.EC,SC,A8,DC,EC,54,7EFC [9CCC1 370 DATA A44D,BC,0C,08,00,0C,0C,a0,00,4458 [ATO4]
DATA AZAD,54,54,A8,A8,54,00,00,A8,2208 (39481 Z71 DATA A448,0C,0C,00,00,0C,00C,00,00,3550 (LEFO]
DATA A2AB,AB,00,00,54,ED,C7,C7,D6,534C [B&D4) 372 DATA A4S0,0C,49,00,00,0C,49,00,00,1504 [22CC)
DATA AZBE‘AE.EE.EE.SA,Ea.S-i.ﬂE,nE,..... 8 [BE83I4] 373 DATA A458,0C,41,82,00,0C,41,B2,00,0660 ([(SCEA]
DATA AZBE,00,AB,54,00,00,00,00,00,2080 [B1AA) 374 DATA AA4D,08,08,C3,00,08,00,C3,00,1DA6 [BCOE]
DATA AZCD,D03,03,03,03,02,07,AH,01 ,0848 [BEEA) 375 DATA A4LE,00,00,41,82,00,00,41,03,0041 [BFAE]
DATA AZCE,B0,22,11,00,00,13,2%,80,8800 [OFDC] 376 DATA A470,00,00,00,C3,00,00,00,82,0CE2 (14D2]
DATA A200,00,10,20,00,30,30,30,20,0100 [616A] 377 DATA A478,00,00,00,00,00,00,00,00,0000 (94551
DATA AZD8,20,10,20,30,20,10,20,10,1210 [5282] 378 DATA AABD,OF ,@F ,0F ,0F ,0A,00,00,05,0505 [933A4]
DATA AZED,00,44,88,00,00,CC,CC,00,0208 [&4FSA] 379 DATA A4BE,0AH,00,00,05,00,00,00,05,0505 [S54CE]
DATA AZEB,00,B88,44,00,00,88,44,00,2828 [A&EC] T80 DATA A450,00,00,00,05,00,00,00,05,0505 [S506A]
DATA AZFB,44,88,44,80,44,00,00,680,0208 [EP1E) I81 DATA A4ARE,QA,00,00,05,00,00,00,05,0505 [24BC]
DATA A2ZFE.44.00,00,88,C0,00,00,C0,2C40 [BE18] Z82 DATA A4AD,0AH,00,00,05,0A,00,00,05,0505 (A7BE]
DATA AZOD,00,11,22,00,00,33,11,00,00EE [A6Y0] I87 DATA A4AB,24,00,00,05,06,00,00,05,0505 [F8DO)]
DATA AZRA,00,22,11,00,00,33,32,00,000A [E&YA) Z84 DATA A4ED,0A,00,00,05,04,00,00,05,0505 [41C4]
DATA AT10,00,33,19,00,00,11,22,00,0FEA [1EAS] 85 DATA AMEE,0A,00,00,05,0F ,0F ,0F ,0F @505 [145A)
DATA A318,00,15,3F,.00,00,15,2A,2A,028A (BBD4] 386 DATA AACO,00,00,00,82,00,00,00,B2,0BA2 [22BC]
DATA A320,00,15,2A,2A,00,15,08,15,082F1 [A2DE] I87 DATA AACH,00,00,41,00,00,00,82,00,8924 (ACAC]
DATA AZ28,00,15,20,04,00,15,2A,00,0040 [3FR2] IBE DATA A4DD,00,00,82,00,00,44,CC,00,10C8 [FBOCI
DATA A330,00,10,20,00,00,10,10,00,00680 [B3481 289 DATA A4DB,00,44,CC,00,00,44,CC,00,0808 [B14E)
DATA AZ38,00,30,10,308,00,30,30,30,0805@ C[48%E] 190 DATA A4ED,00,44,CC,00,00,44,CC,00,0B808 ([7A3@]
DATA A34GA,00,11,22,00,00,33,11,00,00EE [B&AB] 371 DATA A4ES,00,44,CC,00,00,44,CC,00,08R8 [(9542]
DATA AZ48,00,22,11,00,00,33,33,00,8000 [(AEEZ] I92 DATA AAFD,00,44,CC,00,00,44 ,CC,00,0808 (70341
DATA A3S0,00,33,17,00,00,11,22,00,0FER  [EBAE] 3%% DATA A4FB,08,44,CC,00,00,44,CC,00,0808 L[2F48]
DATA AZSE,DO,1%5,3F,20,00,15,20,15%,0015 ([D3EC] 594 DATA ASOD,04,.0C,00,08,4C,BC,04,08,0100 [@F1C]
DATA A36D,00,15,2A4,15,00,15,3F,44,013E C13F@1 %95 DATA ASAE.AC.AC.AC.CC.44.8C,4C,CC.0004 [92F0]
DATA AZEB, 00, 15,6E,80,00,15,24,00,0880 [47DB] 394 DATA AS1@,CC,CC,aC,4C,CC,BC,@8,0C,540C [DB1A]
DATA AZ70,00,10,20.00.00.20, 10,00 0008 [Bbéé] 397 DATA AS18,CC.8C,4C,08,04,00,CC,CC,a544 (FBOB)
DATA AZ7B.10,10.00,20, 10, 50,00, 30 [2659C) 98 DATA AS2@,04,0C,CC,CC,CC,04,8C,CC,12E4 (75081
DATA AZBO,00,11,22,00,00,22,35 [29R2] %99 DATA AS28,4C,0C,AC, 44 ,40C,0C,0C,00,2288 (COB2)
DATA hSBB 0e. 22 11,00,00, { 3CBE) 400 DATA AS30,0C,00,4C,88,C0C,8C,44,8C,4054 [&4CC]
DATA A35@,00,2 LARC2 ) 401 DATA ASZ8,CC,B8,00,8C,CC,00,00,00,4000 (@172)
DATA AZE,00,3F,: 5,20, 00,0428 (0222)] 402 DATA *ENDE LSBC@)
DATA AZAD, 1‘3,1.....-#\ ﬁ!u‘l,.*n,1 J.wj AN . AEF4  [3I7A4) ez ndr'-&ﬂﬂﬂﬂ teile=234 Listing 2 L39961]
151 DATA AZAB,08.1%,2A,00,00,15,204,00,8400 C(EBD4] 424 READ d " LB3Fal
552 DATA ﬁEBB.an.13.2u.au.na.2ﬁ.:a.um,uaum [&FEDI 405 1F d‘="'ENHE'“THEN 418 Maschinencode [3C7A]
> DATA ATEB.I0,20,30,00,30,30,70,00,1720 [C&94] 406 pr=@ A [SC12]
DATA AZCO,008,11,22,00. 00,22,3%5,00,00EE  [9FC6] a7 FOR i=1 TO B und fiinf Bilder (23681
DATA AZCH.80,22,1 i : [B4CLE] 408 READ af:asVAL("%"+af) fiir sDash« [CPa4]
DATA AZDGO,00,26, [C9D& ] AR5 FOKE adr.a:adr=adr+l L9122
DATA n's-DEF.lT‘,,‘_‘.s: ol 2 Lai1321 410 pr=prels; IF pr>65535 THEN prspr-65535 2 [BR9@1
DATA AZED, 15,2A,00,88, [AB&CT A11 pr=UNT(priXDR a:lF pr<@ THEN pr=pr+&4553
159 DATA ASES.00. qn 20,00,00,15.20,00,2200 [B30A] & (83AB1
340 DATA ATFG,00,10,70,00,00,20, 10,00, 0000 [B48@1 412 NEXT 1 o, CIAFED
351 DATA mra,m,m.m.m 30,00,30,20,1FCA  [FADG] 413 READ pr¥:pr2=VAL ("&"+pr¥):IF pr2<@ THEN
362 DATA A4DA,00,FC,FC,08,54,00,00,A8, 2288 [H63C] pr2=pr2+45538 L?98A1
343 DATA A4GB,AB,00, ““le AD 00,00 .54 | a#aﬂ [LF4EA) 414 IF pr<spr2 THEN 417 L14C61
360 DATA A410,A8,00,00,00,08,82,41,41,5388 (4402 415 zeile=zeile+l [7B0A]
365 DATA AALB,ES,41,41,41,E9,41,41,41,6E7F [52687 416 BOTO 404 [&BSAE)
Jbhb DATA A420,ET,C3,41,41,E9,41,41,41,4EFF [OCT8) 417 PRINT"Prustsummenfehler in Zeile"jzeile
367 DATA A4ZB,E9,41,41,C3,AB,00,00,00,6590 ([FA2@] 1 STOP LIFFC]
368 DATA A43@,54,00,FC,FC,00,FC,00,00,3960 [B682] 418 SAVE"DASH.BIN' b, %AB08, 5540 [LAES]
6% DATA A438.44,CC,CC,B88,CC,CC,CCLCC,0M04 ([4AS8) 419 SAVE"DASH.DSH" ,b,%&7BF 43851 END [BR&4C]
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RECHTS

1000 Barlin 51

Gard Computer GmbH
Roedernallés 174-178
Tol. 030/411081

1000 Barlin 31
Ingenleurbira Lichiner
Veririoba GmbH
Hoktoratrafo 4

Tel. 030/3240408

1000 Borlin 82
Winfried Wunder GmbH
Interfnce
Grunewsldstrage 21
Tol. 030/2136214

1000 Barlin 30
*Vobis

Kurfiratenstrade 101

Tol. 030/21304 80

2000 Hamburg 70
Birotes K +R GmbE
Walddorforsirafo 163
Tel. 040/6 056285

2000 Hamburg
*Yobia

Krohnskamp 15

Tel. 040270 4678

2080 Pinnebary
BPO GmbH

Damm 20
Tol. 04101/2007] oder 72

2104 Hamburg 02

QDB, Dats Sorvics GmbH
Cuxhavener Strafe 322
Tel. 040/7016011/12

2300 Kial

Hardbyta

Inh. R. Klupel
Theodar-Sterm-Strade 17
Tel. 0431/6827387

2350 Neumanster
Computer +Barvice

Ing. Bdro Christine Moablus
Begoeberger Strade 87

Tel. 0432L/T1623

2448 Burg/Fahmarn
Self Elektronik

In- und Bxport GmbH
Bahnhofstrage 13
Tel, 043711486

2800 Bramen
POV UTI Unternehmens-
baratung fie Text- und

STELLT SICH DER LEGENDARE 2 148 COLLEGE PC

MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN VOR.

3100 Colle-Yorwerk
Btark BTX-Computer
Fachhandols GmbH
Hostalor Wag 20

Tel. OB141/35207

3187 Burgdorf 1

ACS, Aktuelle Computar
Gyateme GmbH
Bahnhofetrage 20

Tel. 0B136/8790

3500 Braundchwalg

MCL-Microoomputeriaden

Dalachisgern 56/38
Tel. 0531/48070

3300 Braunschwolg

Computar Studio Braunschwalg

Rebenring 49-60
Tel. OB 31/333R77/78

3353 Bad Gandorsheim
Gandorshalmar
Rochanzentrum GmbH
Kriogerwog |

Tel. 0B3BL/2087

3400 Gettingen
Eohizelt, Computer- und

Programmaysteme GmbH

Rabort-Bosah-Brolte 8
Tel. 0551/64088

3580 Marburg
GCT GmbH

Gee. fiir Computartachnik

Hagpelstrage 24
Tel. 084 21/23744

4000 DOsseldorl
HOCO EDV-Aningen
Fligetstrade 47
Tel. 0211/7T76RT0

4000 Ddaneldorf 13
Tisoher Datentechnik
Ohligsor Strafo B3
Tel. 0211782681

4000 Disgeldor!

*Vobls

Wislandatrage 21
Tel. 0211/36 6084

4040 Neuss

Unleamp
Computar-Bervice:
Boftware GmbH
Floghafenatrada 7-11
Tol. 02101/274084-60

4100 Dulsburg

Informationssystamo OmbH  NBE Datensysteme

Faulansirafio 31-34
Tol. 04 21/30060

R800 Bromen
*Vobls
Violanstrafie 37
Tol. 04 81/3204 80

2800 Breman 1

Hans Schrider
Computeraystems GmbH
Fihranatr, 19

Tal. D4RL4B077D

280D Btuhe 1
Passslor-Datontachnik
Bromor Sirafe 10
Tel. D4 21/B0 3703

2070 Emdon
Compuser-Technik
Grede Btrade 21
Tel. 04021/200 30

B000 Hannowver
*Voble

Borlinar Allee 47
Tol. 0G11/81667]

3018 Saslze 7
Harenborg Elektronik
Harenberger Meils 18
Tel. 0B137/9 2720

Hiebling u. Partner
Monzelsirafio 30
Tel. 0203/66 8001

4800 Dortmund

*Nobin

Hamburger Strale 110
Tel. 0231/573072

4830 Bochum

Fritz Hohne

Weg am Edtterberg 3
Tel. D234/B0 80 2427

4630 Boohum 1

Bo-Data
Computer-Gesellachaft
mbH & Co. Vertriobs-KO
Querenbursur Hohe 200
Tel. DR34/436 77

4700 Hamm 1

H. Rater GmbH & Co. KG
Guatav-Helnemann
Strade 10/21

Tel. DR3EL/14040

4700 Paderborn

GET mbH

Goes. I, alokir
Telekommunikation
Im Schlldern 18

Tel. 0B281/28041-42

4800 Biolofold
*Vobla

Herfordor Strafia 106
Tol. OB 21/G 3878

4904 Pr. Oldendor!
BEOS GmbH

Punk- und
Nachrlohtenaystame
Heuer Garten 2

Tal, 08742/3285

BOOOD Kaln

*Vobin

Mathinsgtr. 24-28
Tal. 0R21/24 B 42

BO0D Kaln 1

Berdel GmbH
Konrad-Adenauer-Ufer 88
Tol. 0221/21 0222 +124081

B024 Pulheim
Rudolf A. Nikze
Betelebswirt BDV
Brauwaoller 8tr. 41
Tol. OR23B/6 3140

5100 Aschen
RD8-Systemtoohnlk GmbH
An dor Schurzeltor Brioke 1
Tol. 0241/17081

6100 Anohen
*Vobls
Viktoriastrage 74
Tol. DR41/64 3100

6100 Anchen
*Vobis

Pontstrafe 80
Tol. 0241/32808

6300 Bonn |
Bitnorm Computer
Slemensstrabe B-12
Tol. OR28/826044

8800 Trlor

Novo Comp

Daton Systome GmbH
Walramsneustrafe Tu. D
Tel. 0B81/42244

8608 Konz
Computer-Dowald
Theador-Housa-Birade 1
Tel. 0B61/O 3748

8680 Bolingen
EDV-Mnanagoment
Martin-Luther-Stragde 22
Tel. 0212/2063566

6780 Arneberg 2
ing.-Blroe Koob

Mod,- und Datentechnik
Flurstradfo 8

Tel. 020 31/1733

BROD Slegen
Computer Cantor
50d-Westfalen
Kamponsteafe B2
Tol. QR71/4881-4887

8000 Frankfurt
*Nobls

Frankenalies 207/208
Tel. 008/784040

BOT4 Radermurk
Kantz GmbH
Blroorganisation
Max-Flanok-Strade 8n
Tel. 0B074/08180

6106 Obar Hamstadt
Dacatan
Computeraniagen GmbH
Deegdnor Strafe 44

Tol. QB154/48099

8148 Hepponheim

Computardianats Kraus
Darmethdier Sirafie 26
Tol. OBRBR/TTATE/TT

B2l Bahwalbaoh
Heoller GmbH
Rheininndatrao 10
Tol OB198/B1740

G467 Maintal-Dérnigheim
Malntaler PC-8tudio
Frankfurtes Strafs 4a
Tol 0B181/404422

A800 Sanrbrioken
Wiko Computer:
Textaystoma GmbH
Mainzer Btrafo 116-118
Tol. 0B 8103444

68486 Losheim
Computer-Dowald
Rathauspassage
Tol.. 0A872/1010

B740 Landsu

Bahulz & Kempf
Computor-Englnesring
Glacisstrale 3

Tol. 08341/20018

B7E0 Kalsorslautern
Computer Aktusll GmbH
Btainatrafo 34

Tol. 0B 31/B83048

BA00 Mannhalm 1

CEL

Communication Eleotronics
Handels-GmbH

M LS
Tol. 0B.21/20844

G806 Viernheim

K. Arnet
Computer
Rathausstealo 70
Tel. 06204/77608

6800 Heldelborg-
Slagalhausen

ook W Wichtar
Patorataler Strads 104
Tol. 08221800080

T000 Btuttgart

Mosspo GmbH
Adolf-Kroner-Strate T+12a
Tal, OT11/84 4608

7000 Stuttgart
Comput-Blectronle
Ludwigatr. BT A
Tel. O711/612262

7000 Btuttgart 1
*Vobls

Mariensirafo 11.13
Tel. 0711/806338

7050 Bohlingen

CEE Computer Elnsate u
Baratungs GmbH
Kelteratrafie 8

Tel. 07031/223081

7070 Bohwibisch-Gmdnd
Comput-Electronie
Rinderbachergasse 3
Tl OTLTL/I0B16

7300 Beslingen
Comput-Bleotronio
Im HeppAcher L7
Tel, O711/36 4843

data

7400 Epslingen
Grisaor
Computorsyniomo
Inh. Udo Grasser
Paulinenatrabe 47
Tol. OTIL/316 1788

7320 Goppingen
Comput-Blagtrenle
Gartenatrado 43
Tel. OTIBLITOB BB

7840 Galslingen/Stelge
W. Gehronbock
Computrania
Eborhardatrafo 6

Tol. O 7E31/4 2088

T340 Galslingen
Comput-Blegironle
Fabriksteade 26
Tel. 0 T331/8TH00

T400 Tabingen-Wellheim
Bahwoenk EDV - Blaktranlk
H, Wallhuder-Schwenk
Ginatoratrafe 10

Tel. 0TOTL/7 8662

T410 Rewtlingen 11
Haver & Zintgeaf OmbH
Computersystome
Junkersirade 2

Tal. 07121/856683

T4B3 Burladingen
Rauer & Zintgral GmbH
Computersynteme
Panoramagtrade 15
Tel. 074 76/1448

TEOO Karlsruhe
*Yoble
Kriegastrafe 27/29

{am BGH)

Tel. 0721/3782088
TBO04 Welngarien
MICO-Eloctronie

Ges. {Or Microcomputer
Anwendung mbH

Blleherotrate 22
Tal. DT244/1006:7

7780 Konstanz
*Vobls

rouzlingor Strafdo 18
Tol. 07631/16680

7850 Bibarach (Hisa)
Hauer & Zintgraf GmbH
Computersyatemn
Bahnhofetrage 27

Tol. 07381/760868

7980 Friedrichohafen
Wagner Dutantocnmlt
Hochairade

Tal, 0?5 HFEBGEH 24

A000 MOnchen B0

BCH

Vertriabagasellachalt mbH
Landaborger Strafle 414
Tel. 0B0/838087

8000 Minohen 40
Colina Data

Computer Handals OmbH
Marschallatrafs 4

Tel. 089/30 8018

8000 Mlnchon 2

K.L. Bpleg
Computersystema
Joseph-Gpital-8teade 7/
Tel, OB9/2808181

B000 Manchon
“Vobin

Abarisatrafie 3

Tel, DBH/T7ELI0

8032 Grafelfing
Pansomputar GmbH
Panegger Girafie 14a
Tel. 088/ 7148664

8220 Traunateln
Computerstudio
G. Friadrich
Ludwigatrate &/
Stadt Platz 10
Tel. 0B61/14787

8381 Neuhausen
Hard: u Softwarohaus
Hormann Golatz
Waldatrafe 58

Tel. 0891/8868

2400 Regenaburg

8+N EDV-Boratung GmbH
Hard- und Software
Welchaer Weg 6

Tel. 0D 41/401508

8800 Nirnbaerg 20

Dor Computerinden
HIB-GmbH

Aug, Bayrsuthor Btr. 72
Tel. 00 11/8169 39

BB00 Nirnberg 40

Der Computerinden
HIB-GmbH

Plllanrauthor Btrade 811
Tel. 0B 11/488211

BBOO Nirnborg
*Vablns

Vordore Ledergasse B

Tel. 0@ 11/232008

BERO Erlangen

Gabr, Griake GmbH
Nirnberger Strade Bl
Tel 00131/207143

BBR0 Erlangen
Hasnck Handwerker
Computarsystems
Hackonweg 26

Tel. 00131/80 19 058

BEA0 Bayrauth

Strocker Datensystema
Berneoker Strafe 36

Tol. 0B 21/268301+27632

BAOZ Btogaurach
Micropomputer Technlk
B. M. Horrmann
Frisdhofstratie 2

Tel. 061/200884

8760 Hesbach
Univarasl-Computsr
Bulbarg
Zingelhittanstrage 18
Tel. DBOR)/B 3002

BO00 Augsburg

Ing.-Biiro Karl Wild
Alter Postwog 101
Tal. OB21/BT1000

8940 Memmingen
Computeriadan
Kldaterlapassnge
KrouzatraBo B
Tel. 08331/8042

8900 Kempten
Walag

Biro +Datantoohnlk GmbH
Salzatrade 27
Tol. 0831713017

Sehwolx:
Behlumbarger AG
Abtallung Zenith Computar
Badonaratrasse 333
CH-BO40 Zarich

Tel. 01/48EBAB0

Oatarreioh:

Ing. Okto Folger
Blektronlache Gerdts GmbH
Bl]ndnnalssa 38

A-1080 Wig

Tel. (223) 'iE BlRI4326 50

;"" systems

Die 100% Computer

*Bitts beachten 8le: Dia Vobis®-Pillalen fdhron nur
das Modoll Zenith & 148 Colloge-PC.
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ZENITH 2 148 COLLEGE PC

Sohneller BOBB-2 Prozessor und Sockel filr
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 266 kB RAM standardmiBige Spaicher-
ausstattung (bls 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufristbar), ¥ Zwel B 1/4 Zoll
Digkettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % 1 Erwaiterungs-
slot fir PC-kompatible Steckkarten (wie

2. B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, BGA, ete.). % Turboschalter fir
4,77/8 MHz Taktgeschwindigkelt, fiir bis 2u
60 % schnallers Verarbeitung. % Betri8bs-
gystem M8-DOB™ 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangrefchem deutschen Handbuch

(o8. 800 Seiten). * Umfangreiches deut
gohes Bedlenerhandbuch. ¥ Grafikfahiger
Monochrom-Monitor, die Farben werden
ale 16 Helligkeltsstulen dargestellt

(8B Zailen je BO Zeichen im Textmodus).
* Farbgrafikanschiug filr RGB-Monitor
PC-kompatible Farbgrafik (840 x 200
Punkte), % Serieller Anschlu (z.B. filr
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fir Matrixdrucker
(parallel), % Deutsche Tastatur nach DIN
Im PC-8tandard. % Kompakte Abmessung,
passend fiir jeden Schreibtigch:

Hbhe 12 ¢cm x Broite 41 om x Tlefa 41 om.

Mit 20 MB Festplatte DM 4.4988,-*

—_—

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel filr
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 266 kB RAM standardmifige Spelcher-
ausstattung (bls 640 kB RAM auf dar
Hauptplatine aufristbar). % Zwel 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke Im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % & Erwelterungs-
slote flr PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, BGA, eto.), ¥ Turboschalter filr
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkelt, fir bis
zu 60 % schnellere Verarbeitung. %
Betriebssaystem ME-DOS™ 3.1 (deutsch)
mit sehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (ea. BOO Beiten). % Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch, % Grafik-
fihiger Monochrom-Monitor, die Farben
werden als 16 Helligkeltastufen dargestellt
(28 Zellen Je 80 Zeichen im Textmodus).
% Farbgrafikanschiug fir RGB-Monitor,
PC-kompatible Farbgrafik (640x200
Punkte)., % Serleller Anschluf (z.B. fir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. Y Kompakte Abmessung,
pessend filr jeden Schreibtisch:

Hohe 16 om x Breite 41 om x Tiefe 42 cm,

Mit hochauflisender Monochrom/Farb-
grafikkarte (Heroules/CGA/Plantronics-
kompatibal) und hochauflisendem
Monochrom-Monitor ZVM-1240 (bern-
stein) DM 5.498,-*

Besuchen 8ie uns auf der Orgatechnik in
Kiln, 16.- 21.10.86, Halle 3, Obergeschof,
Gang I, Stand 80

ME-DOB® 1ol ain eingsteagones Warsnsaichen der Microsofs Cofp

w data
systems

Die 100% Computer

ZENITH 2 171 COLLEGE PC

80 C 88 CMOS Prozessor. % 256 kB RAM
standardmifige Bpelcherausstattung

(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
riistbar). % Zwel 81/4 Zoll Disketten-
laufwerke Im PC-8tandardformat (360 kB Je
Laufwerk, Super-8limline). % Serlaller
Anschiug (z. B. fiir Maus, Plotter, Akustik-
koppler und vieles mehr). % Anschlufi
fiir Matrixdrucker (parallel). % Betriebs-
gystem M8-D0S® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuech (oa.
900 Seiten). % Umfangreiches deutsches
Bedienerhandbuch. % Integrierter LCD-
Blldschirm (24 x10.6 em) von hinten be-
lauchtet, vollkompatibel 25 Zeilen je 80
Zelchen im Textmodus. % PC-kompatible
Farbgrafik (640x200 Punkte), % Farb-
grafikanschluf filr RGB-Monitor optional.
% Inkl. wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerat Integriert, % Deutache
Tastatur nach DIN. % Kompakte Abmes-
gung: Hohe 24 em x Breite 33 cm x Tiefe
17 ¢m. % Gewieht inklusive Akku nur

6,5 k.

Mit strapazierfihiger Reisotasche

DM 4.180,-*

* unverbindliche Preisempfehlung
inkl, MwSt,



Schneider Tips&Tricks

Storende Bildschirm-Meldungen lassen sich
auf einfache Weise dauerhaft unterdriicken.

enn Sie unter dem BOS (Bank-Operating-Sy-
stem) der Speichererweiterung Befehle im
Direktmodus eingeben, erscheint jedesmal
die Meldung »*** BANK X aktiv ***¢ Das beschrénkt
natiirlich den Platz fiir ssinnvollen« Bildschirminhalt. Ab-
hilfe schafft die Anderung des Wertes an der Adresse
ACO0l1 hex. Normalerweise erfolgt dort der Aufruf ver-
schiedener Unterroutinen des Betriebssystems
(Sprungvektor). Tragen Sie dort den Wert 201 (ent-
spricht C9 hex, dem Maschinencode fiir \RET¢) ein, un-
terdriickt der Computer die Meldung. »POKE &ACO],
&C3« stellt den Ausgangszustand wieder her.
(H. Tischer/ja)

Butterweiche
Uberblendung

Verschonern Sie Ihre Programme mit filmrei-
fen Uberblend-Effekten.

A rbeiten Sie hdufig mit Programmen, die mehrere

Grafikbildschirme von Diskette nachladen, wie

zum Beispiel einige Adventures oder »Dia-
shows«? Dann suchen Sie sicher nach immer neuen
Méglichkeiten, den Bildwechsel interessanter zu gestal-
ten. Unter anderem vertffentlichten wir im dritten
Schneider-Sonderheft unter dem Titel »Flimmerkiste«
ein Programm, das unter Nutzung des Video-Control-
lers tolle Effekte erlaubte. Diesmal bieten wir Ihnen mit
»RND-Copy« eine ganzlich andere Losung. Wahrend
der normale Bildschirmspeicher ab der Adresse C000
hex liegt, laden Sie die Bilder zur Uberblendung jetzt an
Adresse 4000 hex. Der Aufruf der Maschinencode-Rou-
tine »RND-Copy« erfolgt mit dem Befehl »CALL &A000«,
Was dann auf dem Bildschirm geschieht, 1aft sich in et-
wa so beschreiben: Das alte Bild szerbroselt« und wird
dabei Pixel fiir Pixel durch das neue ersetzt,

Geben Sie zunédchst das Listing in Ihren Computer ein
und speichern es sicherheitshalber. Nach dem Start er-
zeugt es ein Maschinencode-Programm und speichert
dies automatisch als Bindrdatei »RNDCOPY.BIN«. Wol-
len Sie die Uberblendung in eigenen Programmen nut-
zen, bendtigen Sie folgende Befehlsfolge:

10 MEMORY &3FFF:LOAD*RNDCOPY.BIN”
20 LOAD"BILD1",&4000

30 CALL &A000

40 LOAD"BILD2", %4000

50 CALL EADDO

und so weliter

(Stefan Aust/ja)

1@4 DATA ABRO,21,00,C0,04,DC,ED,SF E4,7F
.85,6F,30,15,24,20,12,FCa7

105 DATA ADIR,7C,F&6,C0,67,10,EF,21,00,40
L11,00,C0,01,00,40,ED,R63E

106 DATA ADZO,BA,CY,7C,EH,7F 57 ,5D,1A,77

[70381
[@apccil

, 18, DA, 00, 30,00 ,00 ,00, 8245 [&20E 1
107 DATA #ENDE#+ [S1C41]
108 adr=%A0@0:zeile=104 [S54921]
1@% MEMORY adr-=1 [CBY@1l
11@ READ d# L7CEC]
111 IF d$="#ENDE#*"THEN 124 [FBBZ]
112 pr=@ [LaFB&]
113 FUR i=i TO 1& LFSBA]
114 READ a¥:a=VAL ("&"+a¥) [B23A1]
115 POKE adr,a:adr=adr+l [BC1&]
116 prepr#2: IF pr >»45535 THEN pr=pr-=45535
[A996]
117 pr=UNT (priX0R a:IF prd<@ THEN pr=pr+é&
5534 [S4AE]
118 NEXT 1 [3404]
119 READ pr#:pr2=VAL{"%"+pr¥):IF pr2<@ T
HEN pr2=pr2+&4553&6 [&6190]
120 IF pr<>pr2 THEN 123 [F4AE]
121 zeile=zeile+10 [DCSE ]

122 GOTO 110

123 PRINT"Pruefsummenfehler in Ieile“jze
ile:STOP

124 SAVE"RNDCOPY.BIN" ,b.%AD000A ., L2B: END

Listing. Kinoreife Bildwechsel mit «RND-Copyu

[374@1]

L4EF@]
[21BEA]

LD 00 B

T £72281
1@1 '# RNDCOPY.LAD - DATA-Lader wvon
'

L?2BC]

LEAZC]
[DEBA]

‘CPC

0
L
1@3

@2

Steckbrief
Programm: RND-Copy
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Kassette, Diskette

Programme
komprimiert

Ein kleiner Kniff, um moglichst viel Arbeits-
speicher fiir Basic freizuhalten.

er Basic-Interpreter der Schneider-Computer
hat die Eigenschaft, auch iiberfliissige Leerzei-
chen im Programmtext zu speichern, wie bei-
spielswelse:
10  PRINT "Hallo!”

Diese Besonderheit eignet sich bestens dazu,
Programmschleifen und andere Konstruktionen
einzuriicken, um damit das Listing optisch zu
strukturieren. Doch wenn der Speicherplatz knapp
wird, ist das eigentlich Verschwendung. Zur
Unterdriickung unnétiger Leerzeichen gibt es im
Betriebssystem die Speicher-Adresse AC00 hex.
Normalerweise steht dort der Wert 0. Andert man den
Inhalt auf einen Wert ungleich 0, entfernt der
Interpreter automatisch diese Liicken bei der Pro-
gramm-Eingabe. Das niitzt aber recht wenig, wenn das
Programm schon eingetippt wurde. Aber auch dann ist
Hilfe einfach ., Das Programm mulB auf Diskette oder
Kassette 1im  ASCII-Format gespeichert und
anschliefend neu geladen werden. Der Computer
entfernt beim Laden alle iiberfliissigen Leerzeichen:
10 PRINT “Hallo!”
SAVE "HALLO.BAS",A
POKE &ACO0D,255
LOAD "HALLO.BAS"

LIST
10 PRINT"Hallo!” (Martin Kotulla/ja)

Ausgabe |1/ November 1986



Spiele-Listing Commodore

Schach mit 2 Compuiern

Verschiedene Computertypen brauchen ver-
schiedene Programme, das weiB jeder, oder?
»Robby Chess« widerlegt dieses Vorurteil,
denn es lauft auf den Atari-Computern
(XL/XE) und auf dem Commodore 64.

omputermodelle gibt es in groBer Vielfalt, aber

die Kompatibilitat auf dem Heimcomputer-Markt

ist sehr beschrankt. Gute Programme sind in der
Regel so gerétespezifisch, daB sie nicht auf andere
Computer iibertragbar sind. »Robby Chess« kennt die-
ses Problem nicht. Es lauft mit kleinen Anderungen so-
wohl auf den Atari-Computern XL/XE, als auch auf dem
C 64,

Robby Chess ist ein Schachprogramm, mit dem man
Rauberschach spielen kann. Wahrend man beim snor-
malen« Schach moglichst alle Figuren des Gegners
schlagen muB, ist das Ziel beim Rauberschach, alle Fi-
guren zu verlieren, Es gewinnt derjenige, der als erster
keine Figuren mehr hat, oder keinen Zug ausfiihren
kann. Das Spielfeld ist kleiner als das normale Schach-
brett. Es hat nicht acht mal acht Felder, sondern sechs
mal sechs. Die Anzahl der Figuren istebenfalls gedn-
dert: Ein Springer, ein Turm und zwei Bauern sind dem
fehlenden Platz zum Opfer gefallen. Die Bauern bewe-
gen sich immer nur ein Feld vorwarts, und wandeln sich
auf der Grundlinie des Gegners nicht in eine andere Fi-
gur um. Bei Robby Chess gibt es auch keine Rochade.
Weil man alle Figuren verlieren soll, hat der Kénig nicht
dieselbe Bedeutung wie beim herkémmlichen Schach.
Er beweat sich zwar um einen Schritt in jede Richtung,
darf aber jederzeit geschlagen werden, und das Spiel
geht auch ohne ihn weiter. Sonst bewegen sich die Figu-
ren wie im normalen Schach.

Die Ziige werden in der fiir Computerschach iibli-
chen Notation eingegeben. Die Spalten sind mit Buch-
staben von A bis F versehen, und die Zeilen von eins bis
sechs durchnumeriert. Man gibt erst die Spalte und
dann die Zeile der Figur an, die man bewegen mochte.
Dann bestimmt man die Koordinaten des Feldes zu dem
die Figur ziehen soll, Die Eingabe wird mit < RETURN >
beendet. Méchte man zum Beispiel als Spieler mit den
weifen Figuren zuerst den Bauer am rechten Rand zie-
hen, gibt man ein: »F2F3«. Wichtig ist, daB kein Zeichen
zwischen den Koordinaten ist, auch kein Leerzeichen.
Auferdem miissen die Ziige erlaubt sein. Beim Rauber-
schach herrscht Schlagzwang, das heifst man mul3 eine
gegnerische Figur schlagen, wenn man kann. Kénnte
man mehrere Figuren schlagen, hat man die freie Aus-
wahl, welche man nimmt. Wenn Robby Chess eine Ein-
gabe nicht akzeptiert, miissen Sie Ihren Zug auf die ge-
nannten Kriterien hin priifen.

Man kann Robby Chess nur gegen den Computer
spielen. Seine Spielstarke ist variabel, weil man die
Denktiefe des Computers verandern kann, Mit Druck
aufdie Taste <T> (statt eines Zuges) bestimmen Sie die
Denktiefe. Je mehr Ziige der Computer im Voraus be-
rechnen kann, desto stdrker spielt er. Leider braucht
das auch mehr Rechenzeit, wenn keine unmittelbare
Zwangssituation herrscht. Wenn Robby Chess schlagen
kann, ist die Entscheidung schnell geféllt. Gibt es aber
viele Zugmdglichkeiten, wie zum Beispiel am Anfang,
vergeht einige Zeit, bis das Programm einen Zug aus-
fithrt. Die ausgefithrten Ziige protokolliert das Pro-
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gramm mit. Mit der Taste <L > kann mansich die Partie
jederzeit ansehen, was sich besonders bei der Fehler-
analyse bewahrt. Hat man die Stelle mit dem entschei-
denden Fehler gefunden, nimmt man die Ziige durch
das Kommando <Z> bis dorthin zuriick und spielt wei-
ter. Robby Chess macht's méglich, Wenn man sich nicht
sicher ist, welchen Zug man ausflihren soll, 13t man ein-
fach den Computer fiir sich iiberlegen. Durch den Be-
fehl < C > wechselt man die Seiten, Das bietet sich auch
an, wenn man hoffnungslos im Riickstand liegt und eine
Niederlage nicht verkraften wiirde. Die Kommandos
werden auch auf dem Bildschirm gezeigt.

Um die volle Kompatibilitdt zu erhalten, verzichtet
Robby Chess auf alle optischen Verschoénerungen. Die
Figuren sind nur als Kiirzel dargestellt, das heif3t »B« filr
Bauer, »K« fiir K6nig, »Du fiir Dame, »S« flir Springer, »Lu
fiir Laufer und #T« fiilr Turm.

Robby Chess besteht aus zwei Teilen. Der exste ist der
Lader mit den DATA-Zeilen eines Maschinenpro-
gramms, das die Stellungsbewertung {ibernimmt. Das
zweite Programm ist der Hauptteil, der fiir den Bild-
schirmaufbau und die Kommondointerpretation zustan-
digist. Der Lader ladt das Hauptprogramm nach, sofern
die DATA-Zeilen korrekt sind. Geben Sie bitte exst beide
Teile ein und speichern Sie sie bevor Sie Robby Chess
testen. Geben Sie dem Hauptteil den Namen
»ROBBY2-BAS«, damit er korrekt nachgeladen wird.

Da »Robby Chess« trotz einer Maschinenroutine auf
zwei unterschiedlichen Computern lauft, muBten wir die
beiden Computer natiirlich in einem kleinen Turnier
gegeneinander spielen lassen. Der Atari 130 XE hat we-
gen seiner hoheren Taktfrequenz bei groBer Denktiefe
Vorteile gegeniiber dem C 64, da die Zugauswertung
schneller ist, Die folgende Partie wurde bei der Stan-
dard-Denktiefe 4 gespielt, und zeigt die typische Spiel-
strategie beim Rauberschach.

Beide Parteien erdffineten mit ihren Springern und
schlugen einen gegnerischen Bauern. Wei3 war ge-

WeiR: Schwarz: Weik: Schwarz:
Atari 130XE C64 Atari 1XE C#84

1. SEI-F3 SB6-C4 8. BE2-F3 TAB-DB
2. SF3-E8 SC4-D2 9. TD1-D6 KF5-F6

3. DCI-D2 LFE-ES 10. LB2-F& BCS-C4
4. DD2-D5  LES-B2 11. LF&6-C3 BAS-A4
5.DD5-F5? KEG&-F8 12, TD6-C6 BB5-B4

6. LAl-B2 DD6-D1 13. TC8-C4 BB4-C3
1. TF1-DI1 LCB-F3 14, TC4-A4

zwungen, mit der Dame im dritten Zug zuriickzuneh-
men, und mufte daraufhin mit der Dame in die Reihen
des Cegners eindringen. Im fiinften Zug erfolgte dann
der verhéngnisvolle Fehler des WeiBen, Er schlug mit
der Dame den Bauern auf F5, und brachte Schwarz in
die gliickliche Lage ab dem siebten Zug nicht mehr in
Schlagzwang zu stehen. Schwarz bot daraufhin seine
restlichen Figuren zum Schlagen an, ohne zuriickschla-
gen zu mussen. Der letzte verbleibende Bauer konnte
nicht mehr ziehen, und Schwarz gewann. Wenn einmal
der unmittelbare Schlagzwang aufgehoben ist, ist der
Ziehende im Vorteil und gewinnt in der Regel.
Achtung Atari-Benutzexr!

Die Listings 1 und 2 sind mit dem Atari-Priiffsummer
abgedruckt. Die Atari-Besitzer kénnen es mit dem Priif-




Commodore Spicle-Listing

summer abtippen, Wer einen Kassettenrecorder be-
nutzt, muf in der Zeile 150 des Laders »CLOAD« schrei-
ben und den Hauptteil mit s\RUN« starten. Robby Chess
lduft nicht unter Turbo-Basic !

entsprechenden Checksummen zu. Legen Sie hitte Ih-
rem Schreiben einen frankierten und an sich selbst
adressierten Rilickumschlag bei. Wenn Sie mit einer Da-
tasette arbeiten, miissen Sie in der Zeile 150 des Laders

Achtung C 64-Besitzer! »le statt », 8« schreiben. (gn)
Die Listings 3 und 4 enthalten die Anderungen fiir den

C 64. Sie miissen diese Zeilen in den Listings 1 und 2 aus- 2

tauschen. Ansonsten kénnen Sie diese Listings so {iber- Steckbrief

nehmen, wie sie abgedruckt sind, Beachten Sie beim Programm: Robby Chess

Abtippen: Der Atari-Priifsummer setzt im Listing fiir je- ; -

des Leerzeichen ein kleines Dreieck! Die Priifsummen Computer. © 64_’;0 ,128 und Atari X1/XE

am Ende der Zeile haben fiir Sie keine Bedeutung.  Checksummer: Atari-Priifsummer

Wenn Sie nicht ohne Checksummer auf dem C 64 arbei- Datentrager: Diskette, Kassette

ten wollen, schicken wir Ihnen gerne das Listing mit den
1@ REM ROBBY.BAS (R@> ,255,157,0,48,230,255,174,2272 CEX>
20 REM MHRANNNARBANERNRANY <CK> 330 DATA.129,5@,172,129,50,189,0, 48,240,
30 REM # ROBBY-CHESS # <DL» 17,16,12,41,127,153,0,1373 Iy
40 REM # (C)1985,86 BY ¥ LFY 335 DATA.48,189,0,49,153,0,49,200,232,20
50 REM # HERWIG HENSELER # <BZ> 8,234,132,255,96,24,173,2042 <BB)
6@ REM # VERSION 2.¢ # <NMD 340 DATA.136,50,105,4,141,136,50,17@,165
70 REM # ALLE ATARIS/C64 # <JILY ,251,73,128,133,251,240,2,2035 (WS
BO REM MUNRNEANRRRHANNRNNY <cay 345 DATA.169,255,157,0,5@,169,255, 166,25
90 ? CHR#(125) CXT 5,157,0,48,230, 255, 165, 255, 2586 <RH)
100 ? "EINEN.MOMENTANOCH..."; <DY» 35¢ DATA.72,32,113,52,104,197,255,208,3,
11@ AD=13136:FOR 1=210 TO 455 STEP 5 (CE> 76,3,54,198, 255, 164,255, 2041 <AD)
120 VE=0:FOR J=1 TO 16:READ A:POKE AD,A: 355 DATA.185,@,48,201,255,208,3,76,235,5
AD=AD+1:VE=VE+A:NEXT J (FG> 3,17¢,185%,@,49, 168,173, 2009 CAHY
130 READ A:IF AC)VE THEN ? :? "FEHLER.IN 360 DATA.133,50,72,189,0,51,72,141,131,5
~ZEILE." ;1 :END CFEY ©,185,0,51,157,@,51,1333 <DOL>
140 NEXT I (FZ) 365 DATA«169,0,153,0,51,152,72,138,72,17
150 RUN "D:ROBBYZ2.BAS" <LLY 3,131,50,240,29,16,18, 1464 <CP»
200 REM ## MASCHINENCODE-DATEN <KI» 370 DATA.41,15,141,131,50,56,173,133,50,
210 DATA.16@,7,177,253,24,101,252,170,18 237,131,50,141,133,50,76, 1608 <KD>
9,0,51,240,15,201,255,240, 2335 AW 375 DATA~107,53,41,15,24,109,133,50, 141,
215 DATA~24,69,251,16,20,142,128,50,138, 133,50,173,136,50,201,4, 1420 CVE
9,128,170,138, 166,255,157, 1861 ' 380 DATA.240,6,32,238,52,76,123,53,173,1
220 DATA.0,48,165,252,157,0,49,230,255, | 33,50,141,139,50, 104,170, 1780 <aoy
36,16,214,76,187,52,169, 2006 <Cs> 385 DATA.104,168,189,0,51,153,0,51,104,1
225 DATA.149,133,253,169,51,133,254,76,8 57,0,51,104,141, 133,50, 1456 PG>
©,51,169,157,133,253,169,51,2281 CHC> 390 DATA.140,137,50,142,138,50,174,136,5
230 DATA.133,254,76,80,51,6,10,15,17,250 ®,165,251,16,31,173,139,50, 1842 <HL>
,246,241,239,7,8,9,1642 <IM 395 DATA.221,0,50,240,36,144,3,76,28,53,
235 DATAa1,255,249,248,247,160,3, 165,252 157,0,50,173,137,50, 1418 <JDy
,141,135,50,177,253,24, 109, 2469 CRM> 400 DATA.157,1,50,173,138,50,157,2,50,76
240 DATA.135,50,141,135,50,170,189,0,51, ,28,53,173,139,50,221, 1518 <LR>
240,30,201,255,240,22,69,1978 I 405 DATA.0,50,240,5,176,228,76,28,58,72,
245 DATA.251,16,18,138,9,128,141,128,50, 56,173,142,50, 129,145, 1603 <MK
166,255,157,0,48,165,252,1922 <oy 410 DATA.50,109,146,50,141,141,50,160,4,
250 DATA.157,0,49,230,255,136,16,207,96, 185,141,50,153, 142,50, 136, 1708 <JILY
138,166,255, 157,0,48, 165, 2075 CUHY 415 DATA.16,247,168,104,192,75,144,194,7
255 DATA.252,157,0,49,230,255,76,172,51, 6,28,53,174,136,50,189,0, 1846 <DD>
169,19,133,253,169,52,133,2170 CAEY 420 DATA.50,72,173,136,50,56,233,4,141,1
260 DATA.254,32,165,51,76,187,52,169,23, 36,5@,165,251,73,128,133, 1851 CEWY
133,253,169,52, 133,254,32,2035 <RV> 425 DATA.251,104,96,174,136,50,189,0,50,
265 DATA.165,51,76,187,52,169,19,133,253 73,240,157,0,50, 198,255, 2023 <BJ>
,169,52,133,254,32,165,51,1961 <OK> 430 DATA.76,235,53,104,32,97,54,173, 140,
270 DATA.76,247,51,8,1,255,248,7,9,249,2 50,240,2,169,128,73,128, 1754 CYR
47,164,251,240,2,160,2215 <KH> 435 DATA~133,251,216,169,0,133,255,141,1
275 DATA.4,185,105,52,24,101,252,170, 189 36,50, 169,128, 141,133,50,32,2137 <BM>
,@,51,208,13,138,166,255,1913 <LF) 440 DATR.97,54,32,238,52,162,4,189,148,5
280 DATA.157,0,48,165,252,157,0,49,230,2 ©,149,251,202,16,248,88, 1980 <CM>
55,200,185, 105,52,208,3, 2066 <TC 445 DATR.96,104,32,97,54,173,140,50, 240,
285 DATA.76,187,52,24,101,252,170,189,0, 2,169,128,133,251,216,169, 2054 CPH)
51,240,26,201,255,240, 22, 2086 (FY> 450 DATR.0,133,255,32,113,52,169,255, 166
290 DATA.69,251,16,18,138,9,128,141,128, ,255,157,0,48, 230, 255, 208, 2328 <DX>
50,166,255,157,0,48,165,1739 WS 455 DATR.212,120,162,4,181,251,157,148,5
295 DATA.252,157,0,49,230,255, 200, 208, 21 ©,202,16,248,96,0,1,5, 1853 (82.¢)
9,8,7,9,0,248,249,247,2329 CAHY Listing 1. Lader fiir sRobby Chess«
300 DATA.9,165,255,141,129,50,169,0,141,
128,50, 160,62, 185,0,51, 1686 <CT
305 DATA.240,60,201,255,240,56,69,251,48
,52,41,15,132,252,140,130,2182 <oV 19 REM ROBBYZ.BAS .
310 DATA.50,201,4,208,3,76,27,52,201,12, 20 REM HHHNBHEBESBERHBARAR <CKy
208,3,76,233,51,201, 1606 <Jo> 30 REM # ROBBY-CHESS # <DL>
315 DATA.15,208,3,76,247,51,201,9,208,3, 40 REM # (C)>1985,86 BY # {LFY
76,127,51,201,8,208, 1692 <Yr 50 REM # HERWIG HENSELER # <BZ>
320 DATR.3,76,5,52,201,3,208,3,76, 138,51 60 REM # VERSION 2.2 # CNMY
,172,130,50,136,208,1512 <UGY 70 REM # ALLE ATARIS/CE4 # CJILY
325 DATA.188,173,128,50,240,39,169,0, 166 8O REM AHBUBRURRBHERROHEY Y <cay

62 i
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Spiele-Listing Commodore

90 DIM A$(4),Z8(4),CL8(1),SP$(14):CL#=CH 660 POKE 12940,FA:1=USR(13843) CXED
R$(125) :SETCOLOR 4,9,4:SETCOLOR 1,0,12:P 670 Z1=PEEK(12805):22=PEEK(12806) <LF>
OKE 82,0 $ZAY 680 Z8="":2G=Z1:G0SUB 920:2G=22:G0SUB 92

g1 D‘IH FIC16) IEP’.-..‘.-A-..-‘.--A-A-- :? CL @ (TP)
§; VW 690 REM ## TON CEP)
110 REM ## ASCII-CODE DER FIGUREN VT 700 FOR I=15 TO @ STEP -0.7:SOUND ©,30,1

120 FOR 1=0 TO 15:READ A:FICI)=A:NEXT I <DF 2,1:NEXT I1:SOUND ©,0,0,0 CWID
130 DATA.46,0,0,75,66,0,0,0,68,83,0,0,84 710 GOSUB 830:GOTO 290 <KB>
,0,0,76 CRZ> 720 REM ## ZURUECKNAHME VON ZUEGEN <Cc2>
140 REM ## BRETT AUFSTELLEN <MU» 730 IF ZZ=2 THEN 29@ <I6
150 REM ## T=12,L=15,5=9,D=8,K=3,B=4 CVP> 740 22=2Z-1:FA=FA+1:IF FA=2 THEN FA=0  <GE)
160 REM ## +128=SCHWARZ,0=LEER, 255=RAND <KA> 750 K=LL+3%2Z TV
170 FOR I=13056 TO 13135:READ A:POKE I,A 760 POKE BR+PEEK(K+1) ,PEEK(BR+PEEK(K+2)) <DL>
‘NEXT I Ve 770 POKE BR+PEEK(K+2),PEEK(K) <UD»
180 DATA.255, 255,255, 255,255, 255, 255, 255 780 28="<¢<<<":GOTO 290 @G>
, 255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255 CHBY 790 REM ## WAHL DER DENKTIEFE CHKD
19¢ DATA.255,15,3,8,15,9,12,255 Ty 800 ? :? "<DENKTIEFE.(1-8.HALBZUEGE)";:I
200 DATA.255,4,4,4,4,4,4,255 <ZE> NPUT LV:IF LV<I OR LV>8 THEN B0@ <UK>
210 DATA~255,0,0,0,0,0,0,255 <HS> 810 GOTO 290 CPUY
220 DATA.255,0,0,0,0,0,0,255 CHUY 820 REM ## ZIEHEN UND ZUG MERKEN <LF)
230 DATA~255,132,132,132,132,132,132,255 <AC) 830 K=LL+3%22 <TS)
240 DATA.255,140,137,143,136,131,143,255 <K2) 840 POKE K,PEEK(BR+22) CED>
250 DATA~255,255,255,255, 255,255, 255, 255 850 POKE K+1,21 <LF>
, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 CGW> 860 POKE K+2,Z2 <MD
260 IF PEEK(13136)¢>160 THEN ? *ROBBY.BA 870 POKE BR+Z2,PEEK(BR+21) CHVY
S.WARANICHT<IMASPEICHER" : END ovy 880 POKE BR+Z1,0 CXH)
270 LV=4:FA=0:28="..,,":22=2:LL=14848:BR 890 2Z=ZZ+1:FA=FA+1:1F FA=2 THEN FA=0  <FW)
=13056 WU 900 RETURN <MT)
280 REM ## ANZEIGE BRETT UND ABFRAGE <AV 910 REM ## UMRECHNEN IN SCHACHMATRIX <FO»
290 7 CL#}"==-ecemcocococccmcamananccnns 920 ZG=2G-9:Al=INT(ZG/8):A2=2G-BAl I
----------- CAH> 930 Z$(LENCZ8)+1)>=CHR$ (65+A2) : 28 (LENCZ#)
300 ? .—nuROBB? CHESS42.@x«ATAR[ a=4C6 +1)=CHRS$(48+Al) < TH>
4" <HU> 940 RETURN <NB>
310 7 "mmmemmeeesesesseeeeee—see——————— 950 REM ## ZUEGE LISTEN <GS>
------- . QR 360 ? CL#:IF ZZ=2 THEN 1040 <HN>
320 POKE 13679,LV%4 CFK> 970 FOR I=2 TO ZZ-1 STEP 2:? :7? SP#;INT(
332 FOR I1=0 TO 4:POKE 12941+ ,INTC(RND(D) 1/72); aa”; £OI
x256) :NEXT I CYw 980 FOR J=0@ TO 1:Z#="":K=LL+3xCI+J) <FLY
340 FOR 1=62 TO 16 STEP -8:? :? SP$;"a"; 990 IF 1+J=2Z THEN 1030 <EP>
C1-14)/8;"2"; on 1000 ZG=PEEK(K+1):GOSUB 920 <THD
350 FOR J=1-5 TO I <DD) 1010 ZG=PEEK(K+2):GOSUB 920 <UP>
360 F=PEEK(BR+J) CHE) 1020 ? Z8;"ana"; CVF>
370 IF F>128 THEN F=F-128 QT 1030 NEXT J: NEHT 1 CWF>
380 PRINT CHR$(FI(F)+|28%(PEEKCBR+J) )28 1040 Z$="...." :RETURN <aH>
)3 WU 1050 POKE 12940,FA:I1=USRC13889):RETURN (TP
390 NEXT J:NEXT I CFD> 1060 7 :7? “Z)URUECK,L)IST,N)EU" CIFY
400 ? :? :7? SP$;"...ABCDEF" ¢BO> 1070 2 :? "a->";:INPUT AS <IF>
410 ? :? “aTIEFE:*;LV;*a";INTC22/2);".2U 1080 IF A$="Z" THEN 730 ay
G:i"328;"aahMaZUG: "; CWE) 1090 IF A$="L" THEN GOSUB 960 <GL>
420 IF FA=@ THEN ? "WEISSa.a" < HW) 1100 IF A$="N" THEN RUN HTY
430 IF FA=1 THEN ? "SCHWARZ" CVE) 1110 GOTO 1060 P>
440 GOSUB 1050 <TG Listing 2. \ROBBY2.BAS«, der Hauptteil von »Robby Chessa
450 IF PEEK(12288)=255 THEN ? :? “aNAaGU
T, ~DI ESMAL<HABEN~STEAGEWONNEN, . . " :GOTO 1
tes S 90 PRINT CHR$ (14
;ngER;EUG§f”“”E°“'c’”"P”TER*T"EFB*L’IS soib) 180" FRINT T (CLRILOAD" CHR (34) "ROBEY2. BAS"
470 7 12 *as3%; (INPUT AS i CHRE (34) " , 8" : PRINT " {4DOWNIRUN"
480 I1F As="" THEN 290 LD 160 POKE 631,19:POKE &632,13:POKE 633,13:
490 IF A$="Z" THEN 730 <VDY POKE 198,5
500 IF A$="C" THEN 620 CITHD Anderungen im Lader fiir den C 64
510 IF A$="T" THEN 800 <QD»
520 1F A$="L" THEN GOSUB 960:GOTO 470  <TD)
??goéFIETH}gtéégfugzﬁul?Gﬂ?gIE;gITTE‘?? CED> 70 CL¥=CHREA147) 1 DIM SPFI14) sFOKE; 535260, 61
540 REM #i ZUG ERLAUBT? YD _ PRINT CER®B) 0
550 Z1=ASC(A$(1))-56+Bx(ASC(A$(2))-d8):2 95 8=54272: POKE 5+2,01POKE 8+3,8: POKE S+3,
2=ASCC(AS(3))~56+BACASC(AS(4))~48) <JK> B: POKE S+6,24@: FOKE 54295,@
560 1=12288 CFXD 370 IF F2128 THEN F=F-128:PRINT CHRS$ (18);
570 IF PEEK([)>=22 AND PEEK(I+256)=Z1 THE 380 PRINT CHRE¥(FI(F));CHRE (146);
N 600 ¢XD> 400 FRINT:PRINT:PRINT SP#$;" {(SSPACE }ABCDEF "
580 [F PEEK(I)>=255 THEN ? "BITTE.NICHTaM 550 Z1=ASC (LEFTH (A%, 1)) -S6+8% (ASC (MID$ (A%,
OGELN!";:FOR I=1 TO 500:NEXT 1:GOTO 290 <WM) 2,1))-48)
590 I=1+1:G0TO 570 <YM 555 I2=ASCIMID$ (A%,3,1) ) -56+8% (ASC(MIDE (A%
600 GOSUB B30 CVAD 4.1))-48)
s AT SIS, DAt CAA> 660 POKE 12940,FA:SYS 13844

297 17 TaICHADENEE. .." <KT> 700 POKE S+4,17:FOKE S+1,33:FOR 1=15 TO @
820 GLSLS 198 (16> STEP-.6: POKE 54296, 13 NEXT:POKE S+4,1
640 IF PEEK(12288)=255 THEN ? ", DASS.SIE e sl : EL
~VERLORENHABEN. = :GOTO 1060 <NND o0 EPELReLLiE LERL) SCHRE (ARRAL)
650 IF PEEK(12289)=255 THEN Z1=PEEK(1254 1050 POKE 12940,FA:SYS 13890:RETURN
4):22=PEEK(12288):G0TO 680 <avy Listing 3. Anderungen im Hauptteil fiir C 64-Besitzer

- SN
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Tips & Tricks

Wie von
Geisterhand

Mochten Sie sich das Laden stindig benutzter
CP/M- e wesentlich erleichtern?
CP/M 2.2 — genauer gesagt das Hilfspro-
gramm »SETUP« — erlaubt einen Autostart.

nter dem Betriebssystem CP/M 2.2 lassen sich

Programme bereits wéhrend des Bootvorgangs

in den Arbeitsspeicher laden und vollautoma-
tisch starten. Dazu miissen Sie jedoch erst einmal die
entsprechende Programm-Diskette mit dem Dienstpro-
gramm»SETUP« modifizieren. Laden Sie dazu CP/M von
der Systemdiskette und rufen anschlieRend »SETUP«
auf. Daraufhin erscheint folgende Meldung:

SETUP V2.0
¥% Initial command buffer empty
Is this correct (Y/N):_

Der »Initial command buffer« nimmt Befehle auf, die
CP/M wahrend der Initialisierungsphase direkt aus-
fiihrt. Um einen Autostart zu bewirken, muB hier die ent-
sprechende Befehlsfolge stehen. Antworten Sie also mit
<N>. Nun folgt die Aufforderung:

Enter new Initlal command buffer:_

Geben Sie jetzt »XXXXXXXXtMe« ein und betétigen
die <ENTER>Taste. Die anschliefende Frage beant-
worten Sie mit <Y >, Die acht »X« stehen fiir einen belie-
bigen CP/M-Programmnamen wie beispielsweise
»dbase« oder smp«. Der Pfeil »« und das »M« stellen die
ASCII-Zeichenfolge dar, die in diesem Modus das glei-
che bewirkt, wie die <ENTER >-Taste unter CP/M. Alle
folgenden Fragen beantworten Sie auch mit <Y >, aber
auf die Frage:

Do you want to update your system disk:_

legen Sie erst [hre Programmdiskette in das Disketten-
laufwerk ein. Diese Diskette wird jetzt mit dem Autostart-
Befehl versehen. Wenn Sie nun CF/M von dieser Disket-
te laden, kommt das gewiinschte Programm automa-
tisch sofort zur Ausfithrung.

(Lutz Beyert/Jorg Hohnerbach/ja)

Bildschirm-
beeinflussung

Viele Basic-Befehle lassen sich durch Steuer-
zeichen-Sequenzen im CP/M simulieren

enn man unter CP/M den Bildschirmmodus
andern will, ist das ganz leicht machbar, in-
dem man folgendes eingibt:
fiir Modus 0. CTRL-D 0
fiir Modus 1: CTRL-D 1
fiir Modus 2: CTRL-D 2
Den Schreibstift kann man wie folgt varileren:
fiir Stift 0: CTRL-O @
fiir Stift 1: CTRL-O A
fir Stift 15: CTRL-O O

Es ist natiirlich auch méglich, die Hintergrundfarbe
neu festzulegen:
ftir PAPER 0: CTRL-N @
fiir PAPER 1: CTRL-N A
fiir PAPER 15: CTRL-N O

Wie Sie sehen, 16st das Steuerzeichen CTRL den Be-
fehl aus, wahrend der nachgestellte Buchstabe (bezie-
Sungsweise sein ASCII-Wenrt) der Parameteriibergabe

1ent.

Die Schreibstiftfarbe benétigt natiirlich mehr Parame-
ter (Stiftnummer, Farbe 1 und Farbe 2):

CTRL- % y z(x von »@« bis »O«, y und z von s@« bis »Z«)

Fir die Farbe des Bildrandes (Border) gilt &hnliches:

CTRL-] x y (x und y von »@« bis »Z«)

Sogar ein Window a8t sich unter CP/M definieren.
Allerdings nur das Window 0;

CTRIL-L, CTRL-Z, links, rechts, oben, unten

CTRL-L léscht den Bildschirm vor der Window-
Definition. Die Angaben fiir die Grofe des Windows er-
folgen iiber Buchstabenkombinationen. Der ASCII-
Code des Zeichens ist dabei ausschlaggebend: bei-
spielsweise definiert CTRL-L, CTRL-Z, CTRL-A, A,
CTRL-A, CTRL-O ein Window, dessen Ecken oben links
bei Koordinate 1,1 und unten rechts bei 65,15 liegen. Um
die ASCII-Codes herauszufinden, sehen Sie einfach im
Handbuch Ihres Computers nach.

(Michael Straler/ja)

Befehle auf
Tastendruck

Es dauert zu lange, stindig wiederkehrende
CP/M-Befehle immer komplett einzugeben!
Ein Tastendruck geniigt in Zukunft vollig.

azu bendtigen Sie nur das Dienstprogramm »Se-
tup«, das Sie auf Ihrer Systemdiskette finden.

Nach dem Start lassen sich diverse Grundein-
stellungen des Computers verandern. Da wir nur die
Tasten umdefinieren wollen, beantworten Sie die ersten
vier Fragen mit <Y >, Die fiinfte Frage bezieht sich auf
die sogenannte »Keyboard expansions, die Erweiterung
der Tastenbelegung. Antworten Sie hier mit <N>, Dar-
authin erscheint ein Meni mit vier Unterpunkten. Ce-
ben Sie beispielsweise Al DIR«ein, ist die Taste | im Zif-
fernblock mit dem Befehl DIR belegt. <A > istdas Kom-
mando zur Tastendefinition, <1> die Tokennummer
der Taste. Die Nummer der Token rangieren von 1 bis 31,

Méochten Sie sich auch noch ersparen, die <EN-
TER >-Taste zu driicken, fligen Sie 1M« an den Befehl an
(das»lventspricht dem Pfeil in der oberen Tastenreihe).
Durch diese Mafnahme lést der Druck der Taste <1>
spater die Ausgabe der Directory aus. Die komplette
Definition sieht dann folgendermalRen aus: »AlDIR I Mu,

Zum AbschluB driicken Sie die Taste <F> gefolgt
von <ENTER >. Die folgenden Fragen beantworten Sie
nun wieder mit <Y >, Erscheint jedoch die Frage »Do
you wantto update your system disk (Y/N)«, legen Sie vor
der Bestdtigung durch <Y > zuerst die Diskette ein, von
der Sie spater CP/M mit der neuen Tastenbelegung la-
den wollen. Wenn Sie nun CP/M von dieser Diskette aus
starten, stehen die gewiinschten Tastenbelegungen zur
Verfiigung. (Lutz Wassum/Jorg Hohnerbach/ja)
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Tips & Tricks Atari XL/XE

Vorhang auf!

enn Sie sich mit Micro-Painter, Atari-Artist

oder anderen Malprogrammen, die ihre Da-

teien auf gleiche Art speichern (zum Beispiel
Mirco-Illustrator), kiinstlerisch betitigen, so finden Sie
sicherlich Gefallen an diesem Programm. Handelt es
sich doch beider sDiashows um eine Video-Show, die Th-
re Kunstwerke in angemessener Form auf den Bild-
schirm zaubert (fiir Atari-Kenner: Das Programm setzt
bei drei Effekten dynamische Display-Lists ein). Alles,
was Sie dazu brauchen, ist ein Atari XL/XE mit minde-
stens 48 KByte RAM, eine Diskettenstation und natiirlich
einige schéne Bilder zum Vorfithren.

vDiashows ist vollsténdig in Assembler geschrieben
und als Basic-Lader abgedruckt, der automatisch das
eigentliche Maschinensprach-Programm erzeugt. In
den DATA-Zeilen sind Priifsummen enthalten, was die
Benutzung des Priifsummers also nicht unbedingt erfor-
derlich macht. Geben Sie zunachst das Programm ein
und fertigen Sie eine Sicherheitskopie mit »SAVE"D:
DIASHOW.BAS " «an. Das Programm wird Sie nach dem
Start auf eventuelle Fehler in den DATA-Zeilen aufmerk-
sam machen. Sind alle Fehler beseitigt, erzeugt es auf
der Diskette das fertige Maschinensprach-Programm
»DIASHOWCOMau,

Bevor Sie nun loslegen und das Programm mit der L-
Option des DOS-Meniis laden, beachten Sie bitte fol-
gendes:

Bilder im Maltafel-Format (dies ist das Bildformat, das
von »Micro-Illustratore und »Atari-Artist« benutzt wird),
miissen die Namenserweiterung »PIC« tragen. Bilder
im Format des »sMicro-Painter« (zu erkennen an der Lan-
ge von 62 Sektoren) miissen in der Extension auf »ICu en-
den (es werden alle Dateien gewahlt, auf die das Wild-
card »*?IC« palt). Benennen Sie also gegebenenfalls
die Bilddateien mit W\RENAME« entsprechend um. Wenn
Sie dies beachten, diirfen Sie die Bilder auf der Diskette
beliebig verteilen und kénnen sicher sein, daP jedes
richtig geladen wird.

Im Menii kénnen Sie die Nummer des Laufwerks fest-
legen, dasdie Bilder lesen soll. Alle von»DOS 2.5« unter-
stiitzten Laufwerknummern (1,2,3,4 und 8) sind zugelas-
sen. Weiterhin stellen Sie dort die Lénge der Pausen
zwischen den Bildern und die Art der Uberblendungs-
effekte ein.

In den Wartepausen kénnen Sie mit »SELECT« das
Hauptmenii aufrufen, den Programmablauf mit <QFP-
TION > anhalten und ihn mit <START > fortsetzen.

Wir hoffen, dal® Sie mit der »Diashow« noch mehr
Freude an lhren Computer-Kunstwerken haben!

(Peter Blinzer/Julian Reschke/ts)

Steckbrief
Programm: Dia-Show
Computer: Atari XL/XE
Eingabehilfe: Priifsummer
Datentrager: Diskette
Ausgabe |l/MNovembar 1986

Betitigen Sie sich als Mal-Kiinstler auf Ihrem
Atari? Unser »Diashow« sorgt fiir
die richtige Prisentation Ihrer Kunstwerke.

102@ DIM DATEI#(20),DATENS(69) ,UHRCTO) {FT»
1010 UMSC1)="o":UMSCTO)="o" <LN?
1020 FOR I=@ TO 9:UM$C(1+48,1+48)=CHR8(I)

sNEXT I <UW>
193@ FOR I=@ TO 5:UM#(I+65,1+65)=CHR$(I+

1@) :NEXT I CLI>
124@ READ DATEI%:? “Ichserzeuge....";DAT

EI$:? :ZE=2000 <BU>
105@ OPEN #!1,8,Q@,DATEI# CJJ
186@ READ DATENS :SU=0:ZE=ZE+5:7? CHR$(28)

i"Zelle:a";2E CNH>
107@ FOR I=1 TO 68 STEP 2 CKD>
1080 IF DATENSCI, I)="." THEN 115@ CKW>
1090 HI=ASCC(UMS (ASCC(DATENS{(I))))%16 CAOY
1108 LO=ASCC(UMS(ASCC(DATENS$(I+1)))) {HE>
1112 GE=HI+LO:PUT #1,GE:SU=SU+GE <KD
1120 NEXT 1:8U=SU+ZE (TK>

1138 IF SU=-INT(SU/26)%26+65<{>ASCC(DATENS(

69)) THEN ? “DatenfehlerainaZeiles”;ZE:E

ND <oY»
1140 GOTO 1060 <{ach
1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65<>ASC(DATENS(
I+1)) THEN ? "Datenfehler.inaZeile.";ZE:

END CNTD
1160 ? :? “"Fertlig.":END <ar
2000 DATAAD:DIASHOW.COM XU
2005 DATA.FFFF1334DA3CO00000Q00000000QA9
QCO9D42032056E460A2 10A90TID4203A9009D48L
2010 DATA.Q39D49032056E41008COBEBFO@4384C
ED346@AD1334801434A210201B34A9039D4203N
2015 DATA~A9Q69D4AD3A9009ID4BO3A9E49D4403
A9349D45032056E4 10041 84CED34A9059D42030
2020 DATA-A9Q@19D4403A9349D4503A9139D4803
A90R9D49032056E4183060CE143410DC201B34T
2025 DATA-AD®@234C920F@QDADI334F04CA90QED
13344C4134A202BDE4349D0034CAIOFTAZ00BDS
2030 DATA.0334C920F0QSESBEQQBDOF4ACOB34A9
2E9D0334988D1534900434A949900534A94390DF
2035 DATA-0634A99B9DOT3I4EE] 3346044313A2ZA
2E3F49439B6868900268684C1D3CA210201B34V
2040 DATA-A9039D4203A9009D4403A9348D4503
AR9049D4A03A9009D4B032056E41830D3600000V
2045 DATA~-QQ000QQQOQ00Q0Q0A9178D2235202434
RE2235E010D0Q38DIF35EQQADQIBBD16342024K
2050 DATA.348D17342024348D18342024348D19
342024348D1A34CE2235D0CFA9Q08D21358D22J
2055 DATA-35R90085D48D1B35A9518B5D58D1C35
202434COBBDOO16OAA29808D2035A000BCIEASC
2060 DATA-BA297F8DID3S5DOOC2024348D1E3520
2434801D352024348D2335A000AD233591D4ADM
2065 DATA.IF35C902D0Q03EGD4ADQO2EGDS54C0436
EE223518A5D4695085D4A5D569¢085D5AD2235H
2070 DATA.C960DO®39A9008D2235AD2135D015EE
213518AD1B35692885D4AD1C35690085D54C04L
2075 DATR-36A900BD213518ADIB25690185D48D
I1B3SADI1C35690085D58D1C3538ADID35E9018DR
2080 DATA.ID3ASADIE3ISE9008DIE3SADID3SDOOB
ADIE3SDQO34C7035AD2035F0034C97354C9D35Z
2085 DATA-AZIOA9079D4203A9009D4403A9519D
4503A9009D48@3A91E9D49032056E42024348DP
2099 DATALIA342024348D16342024348D173420

<LP>
<{SE>
{NI>
CUEY
{GPY
UMY
{EQY
CYED
{GJ?
CYA)
CJINY
LuP>
(NYD
(RJ>
<AGY
CXW>

CUP>

Listing, »Diashow fiir Atari XL/XE-Computer
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ORGATECHNEDS KOLN "8 16.- 2L 10,1988  RaBe 12.2, St G/, 4039, G/N, J0/29

Panatonic Deutschland GmbH  Blrooloktronik/015 Wintbergring 15 2000 Hamburg 54

Jetzt braucht sich keiner
mehr hinter seinem Com-

puter zu verstecken.
Selbst wenn ein kluger
Kopfdahintersteckt. Wir
wollen, daB jeder seine
Leistung zeigen kann.
Dazu brauchen Sie einen
Computer, wie den
neuen Desktop-Com-
puter FX-800 von
PANASONIC. Natiirlich
IBM/AT  kompatibel.
Der steckt alles weg.
Gleichzeitig erdffnet er
Ilhnen mit seinen 10
Steckplatzen beson-
ders viele Moglichkeiten
fiir  leistungsintensive
Arbeitsplitze. Auch, weil
er besonders schnell
arbeitet. Mit dem Hoch-
geschwindigkeitsprozes-
sor 80286.

Hier sei abschlieBend
gesagt: selbst der Daten-
schutz Ist bestens gere-
gelt, denn den FX-800
kénnen Sie einfach ab-
schlieBen. Wenn jemand
an |hr Key-Board will -
denkste - den Schiiissel
haben Sie. Vorausgesetzt
Sie schreiben uns.
Panasonic  Deutschland
Biiroelektronik / 015
Winsbergring 15

2000 Hamburg 54

Top-Manager miissen was einstecken kdnnen.

Tel. 040/8549555 o

ey




Tips&Tricks Atari XL/XE

Fortsetzung von Seite 65

24348D18346020413420F634AD1534C950F006A
2095 DATA.202D364C7A36202435A210201B3460
QO0OEQCQOF@38A94E990090CBAD8036990090CEE
2100 DATA.ADB136990090CBCAFO2118ADBO3669
288D8036ADB 1366900808136 290F0DBA36FOD 10
2105 DATA-A9QE990090C8CAD@DF60OAOROA97099
@090CB8990090C8990090CBA2COAI0ABDBR36A9N
2110 DATA.718DB13620B236A941990090C8A90Q
990090CBA99199009060A542D022A3008D1 937K
2115 DATAR.A23FBD@2909D0091BD40909D4091BD
80909D08091BDCO9IQIDCOIICAIOES4CS5FE400480
2120 DATAR.AD19372901D020AD16348D16DQAD17
348D17DOAD18348D18DOEEL937ADIA348DOAD4AN
2125 DATA.B8D1ADO6B40ADC4@28D16DOADC5028D
17D0@ADCE6@28D1BDOEE1937ADC8028DGAD4BD 1 AN
2130 DATA.DQ6B4020BF36A9Q6AQFOA236205CES
A204A9009DC402CA1@F8A9 1 ABDORG2A93TBDO10
2135 DATR.OZA9COBD@ED4A9Q0BD3002A9918D3]
0220953760A514C514FOFC6OFFFFFFFF7FBFDFK
2140 DATAR.EFF7FBFDFECQ300C03000000A203A9
FF3D9C37CA10F8A9208DAC3TA99@85D6A97 | B5K
2145 DATR.D7A9Q085D8BA95185D9ADRAD22903AA
AD@AD22907ABB9A03T49FF3DIC3ITFOEABIAO3TQ
2150 DATA.3D9C379D9C37BDABITBDAE3T798FOID
18A5D6692885D6ASD769008507 1 BASDB692BE5]
2155 DATA-DBASD9690085D988DOE3AZ1BAG27AD
RE3749FF31D6BDAD3TADAE3T731D80DAD3791D6H
2160 DATA.BE810E91BASD6694085D6ASDTE90185
D718ASDB69408B5DBASD9690 | B5D9CADOCAADACH
2165 DATR.37C91@D@1BA204BD163429F08DADAT
BDC4@2290FQDAD3T7IDCAD2CA I QEAADAC3TCI 1 4K
217@ DATA~1022A204BD163429@F8DAD3TBDCAB2
290FCOAD3TFQQB3006DEC40238BQQ3FEC402CAA
2175 DATAAI1QEQCEAC3TFQO34CBE3T60AZIEAQQOQ
A90085DAAS7 185DBA9@OB5DCA95185DDRIDCI A
2180 DATA.DACBDOF9EGDBEGDDCAI1QF260QA204BD
16349DC402CA 1 QF760A941990090CBA9009900T
2185 DATR.9@CHA9919900906018AD173969288D
1739AD183969008D 183960RE1539AD17398D80A
2190 DATAA36AD1839BD813620823660RE1639AD
1939808@36AD1A398DB 1362082366000000000V
2195 DATh.00@QA901BDIS39A9BEBD1639A9DEAD
1739A96EBD1839A9508D1939A97 18D1A392095Y
2200 DATA.37R00OA970990092CE99009QCBO9BD
990090CB20EF38A980990090C820023920CB38D
2205 DATA.38AD1739E9288D1739AD1839E9008D
183918AD193969288D1939AD1A3969008D1A39J
2219 DATR-EE1539A9COCDI539F00ACEI639A9FF
CD1639FQ2034C3939209C3820953720BF3820BFE
2215 DATA.3620953760A95F8D1539A9008D 1639
A9008D1739A9718D1839A9Q08D1939A9608D AR
2220 DATA~39209537209537A000A970990090CH
990090C8990090CB 20EF3BAD | 639CICOFQO6AIK
2225 DATRA80990090C8200239AD1639C9COFQQE
h980990090CBAE1539A9008DBO36A9808D8 | 36L
2230 DATA.20823620CB3820DD383BAD1939E928
8D1939ADIA39E90OBD IA3IEE |6 39EE1639AD 16N
2235 DATA.39C9CQF@OCCEIS539AD1539C9FFFR0O8B
DOO3Z20BF384CC439209C3820953720BF362095F
2249 DATA-3760A9BFBD1539A9Q0BDI1639A9008D
1739A9718D1839209537A000A970990090C899Q
2245 DATA-.0090C899009QC820EF38AD1639C9C0O
FOOEA980990090CAAEI639A9008DB036A95 1 8DU
2250 DATA.B1362082362Q0CB3820DD3BEE1639AD
1639C9COF@@CCE1539AD1539CIFFFO@8DR0320R
2255 DATA.BF384C613R209C3820953720BF3620
953760AD I FDOCIOS5FOR4ACIOEDOF560AEIS IBAIL
2260 DATR.008514ADIFDOCI03DO@320C3I3ACIO5
D@O568684CID3CCIVEFOOIAS14CIZ2DOEICA | OM
2265 DATAADC6QO@206237206436ADFT3A2903AA
BD963BDQ@E62QAF374C263BC9Q 1 D@6 201 B394CV

<S0»
{HR»
<WD>
{RGY
{CH>
{12
{OF>
<LCY
LTZ
LU
{ZR}
{aa)
CSH?
W2
(XT»
{FR»
LUK
<Ak
COK>
{Co
AR
Ve
CJED
LJY
26>
CZRY
(¥s»
{LY>
(50
< T
{0G»
Ly
<IRY
{Tay
LYG

<G

2270 DATAA.263BC902D00620A6394C263B204D3A
EEF73A20CF3AA900854D2095374CFB3ATOTOTOR <k
2275 DATA.4F00400F0FOFOFOFOFOFOFOFOFOFOF
OFOFOFOFOFOFOFOFOFOFOFOF02020202020202K <IEY
2280 DATA.020202020202020202020202024136
3B0102030405060708091011121314151660448  {HW>
2285 DATA.BO4400452845504578450510040404
0401020324080700000300010203A9008514A5PF (S
2290 DATA.14C906DOFAGOAD1FDOCD923BFOFBBD
923B854D60A27EBE 1 FDOADOBD4CDOBD4FOFBCAR < TLD
2295 DATA.CAIOF16@AD933BOAAABD7B3B85DEBD
7C3BBSDF6OARFFC8BIDEFOFBBIDE498091DE29K <A
2300 DATR.TFC91AFOO3CBDOF160ARBDGE3BAAAD
FFCBBIDE297FC91AD@F7C8CBADI33BCIOIDROAQ <UL)
2305 DATR.BA4A4A4A4AQ91091DECBBAZI0FQ910
91DE6020CS53B20D53BA9B28DC6Q2A9IBCBDCE5R28 (TH)
2319 DATAR.A900BDCBO2BDF73A8D1334A9368D30
@2A93BBD3102ADIFDOBDI23B209A3B20A53BADA <LOY
2315 DATA.923BC905D02120C53B20DS3BEE3338
AD933BC906DOO5A900BD933B20C53B20D53B200 <RFM
2320 DATA.BE33B4C423CC903D02FAE933BFE943B
BOB73BDD943BDOOSA9@090943BBD943BECGODOX <D@»
2325 DATA-R@7AABDBD3BAACABARB2OCS53B9B20EC
3B20B33B4C423CC906D@9BAD943BAABDED3BR9I <(YO)
2330 DATA.30BDE534A90085414CF83AA90DA200
IDe0409000419D002429D02439000449D00459DW  {LL>
2335 DATA-00469D0047ESDOES6005FFFFEZO2E3
@2BA3CSD405E4032C0854086407BEQAD4OAE4QU {SC>
2340 DATA.SECOD540D64@1A40DD40DE40Q3COFD
A0FE4@1BCOQ541074104701025412F411A4000J <GL>
2345 DATA.02000000000820304D4157413A4300
P60000000008203075417F413R4000060000008 <(BO»
2350 DATA.0QQFCO329D41AA415A400] IFB04240
@PO7FC30010020C5410241 I1BC3BFE60BEGGOCOA <AEY
2355 DATA.108E36@FCEEEED41FA411R470DQ61D
C3E7CQIFC63F198666154222423A430C060CC3K <(KP)
236@ DAThA.Q@3600FF4331986663D424A423BE30C
Q60CC30340011433198666654272425B030CA6N (WH)
2365 DATAR.OCC303800R08331986668D429R421A
030C06@CC203000C0833198666B542C2421A037 <IG)
2370 DATR.QCOEQOCC3030003F233198666DD42ER
4Z1EQ39F8FIFETB7COOCEQ733F8FFE05431243Q <ABRY
2375 DATA-1201B6020CC101001060330C033037
433743045F435F43028743874302AF43AF43021 <QL>
2380 DATA.F04307440823090011191B160C0000Q
306574657200226C696ETA657263446D442C61X < I2)
2385 DATA.75667765726B1A@0O11B344C9443061
T573656E7A6569741A0010140033656B756E64G (VB>
2390 DATA.656E03451145256666656B74003479
7000111A00112B453945256666656BT74003479R  (NR>
2395 DATA.7000121A001253456145256666656B
740034797000131A00137B458945256666656BU  {YX}
2400 DATA.740034797000141A0014CC45EC4537
616B6CO0646573002D656E756570756E6B7465K <LIY
2405 DATA.7300@6D697442B3A5ACASA3B456F 145
1746756E640036657261656E646572756E6700Y <Q0>
241® DATA.64657300376572746573006D697442
AFBOB4A9AFAES6 | B463E466F64657200337461C (Wa>
2415 DATR.7274006465730030726F6772616D6D
73006D697442B3B4A1B2B4560E6846DD462461D <(MF>
2420 DATA.730030726F6772616D6DOO6B6 16EGE
0060697 442AFBOB4AIAFAES66 16E6T6568B616CT (NID
2425 DATR.T4656EQCE6D697442B3B4A1B2B4566F
GBGE6500306175736500666F72746765736574B <DR}
2430 DATR.TAT400756E64006461730000002D65
6E7565006D697442B3A5ACASA3B4566175666TH (FO)
2435 DATA.65727566656E0077657264656EQEEQ
®2E102173C.U <LD»

Listing. »Diashown fiir Atari XL/XE-Computer (Schluf)
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Spectrum Tips&Tricks

Komfortabler Editor

fur HiSoft-Pascal

Der Compiler von HiSoft-Pascal ist hervorra-  Vor dem Start von HiSoft-Pascal miissen Sie nun den
gend. Der Editor hingegen weniger empfeh- Computer neu starten. Da Tasword das Pascal-Pro-
lenswert. Mit Tasword schreiben Sie Ihre Jramm Tlicm mehr lesen und bearbeiten kann, bleDibt

z ‘das Quellprogramm auf dem Microdrive-Catridge. Der
Pascal-Programme bedeutend komfortabler.

letzte Buchstabe des Namens wird in ein < # > veran-

aben Sie einen Spectrum mit 48 KByte und ein  dert, damit die beiden Dateien unterschieden werden
Mircrodrive? Dann diirfen Sie ab sofort den kénnen. Aus dem Quellprogramm »TEST« wird dann al-
HiSoft-Editor vergessen, Mit »Pasfile« haben Sie  so #TES#«
ein Programm, das eine Tasword-Datei auf HiSoft-For- Um mit Tasword als Editor zu arbeiten, sollten Sie fol-
mat umsetzt. Damit gehéren die Ubel des Editors (bei- gende Tips beachten. Formatier-Funktionen miissen
spielsweise nur 32 Zeichen pro Zeile) der Vergangen- ausgeschaltet sein. Ebenso diirfen Sie keine Drucker-

heit an.

steuercodes in den Text einfiigen. Alle Codes sind ném-

Unter Tasword schreiben Sie Ihre Pascal-Programme  lich spéter beim Ubersetzten fiir den Pascal-Compiler
wie gewohnt, allerdings ohne Zeilennummer. Reser- unverstandlich und fithren zu einer Fehlermeldung.
vierte Wérter miissen Sie mit GroRbuchstaben einge- Der interessante Teil des Programms liegt in der 231
ben, da der HiSoft-Compiler sie sonst nichterkennt. Das  Byte langen Maschinencode-Routine. Diese erdffnet ei-
fertige Programm speichern Sie wie gewohnt mit SAVE. ne serielle Datei und schreibt den Text ab Adresse
Als nichstes starten Sie »Pasfile«. Sie werden nach dem 32000 mit Zeilennummern in dieses Feld. Die Variable
Namen und der Zeilenzahl der zu bearbeitenden Datei <A$> darf deshalb auch nicht umbenannt werden.
gefragt. Die Zeilenzahl miissen Sie nicht genau bestim- (Markus Malik/hg)
men. Falls [hnen der korrekte Wert entfallen ist, geben
Sie einfach einen héheren an, Dann werden zwar noch
ein paar Leerzeilen erzeugt, aber die stéren den Pro-  Steckbrief

grammablauf nicht.

. . ; ey Name: Pasfile
Pasfile erzeugt eine serielle Datei in die das Pascal-
Programm mit automatisch erzeugter Zeilennummer (in Computer: Spectrum
10er-Schritten) geschrieben wird. Jeder Bildschirmzeile Datentrdger: Microdrive
von Tasword entspricht dabei eine Zeilennummer in
Pascal.
§ ELEAR 30909 en TASWORD TwWo Ihnoh in der 40850 LET suamg=d
18 REA *mslt:trgrﬁirlmh fuer SAVE=CpLign angibt,” 4 FOR m=@ TO &3
RALUORD WO Files in 270 IMNPU “Lines Lings 4272 RERD datum
dag HISOFT HP4-PASCAL B28® IF Lines<l OR Lines>»320 OR 4980 FOKE adresse, datun
Farmat. Lines ¢ »INT Links THEN GO TO 270 429@ LET sunmeéssumma+datum
20 =290 GO 3 4100 LET adrasse=adresse+l
30 REM ZX-SPECTRUM 48 K und 308 REM 4118 NEXT m
Hicrodrave 319 REM 4ie nagchsten beiden 4120 IF trutf<J|unnt THEM PRINT
40 Zeilen sand sehr wichtig | "OATA=Fehlér an Zeile:";n: BSTOR
B0 REM @ MALIK SOFTUARE 1988 320 POKE 31229, lines-asés(lines 4132 NEXT n
1] »BE) 4140 RETURN
23 REM von Markus Malik 330 POKE 21230,1#(lLings »28s) 009 REM
Schi@sischer Weg 4 340 PRINT AT 8,0 "Jetzt wird da sxag gnTn y217,820, 217,207, 4
47785 LipPRtal § Téxtfile ueber- SRLIT,.in ein 9,42,75,98,126,254 ,66,40,14, 284,
serielles File um- pewandeltl und 148,202, 114,5, 205, L84 25,358, a¢
August 1986 aufl dig Cilfldgt gespeichert.” a+a,35,ias, 9,218 ,82,55,35,34, 22
ao 350 PRINT AT 13,0; 'Bitte eine T B, 8571.0,0,79,9,45,88,35, 115,62,
100 REH [ARENE aite drueckan |- 413843 84.54,65,252,4,2%,529,20
105 LET bild=id@@ 260 PAUSE @ 5'31 423.176,807,33, 209,248, 118,
112 GO _3UB bild ; 388 PRINT AT 17,8, FLASH 1," B 35
12a PRINT AT 8,2, "Bitte ginen M tie warten ! " E200 DATA 8979,114 ,.221,302,4,190
oment u!rttn." ) 470 RANDOMIZE USR 31000 "53,14,0,221, 209,209, 25,235 ,43,2
130 PRINT AT 192,2;"Maschinencod 389 GO0 3UB buld aa,ﬁa 237,78, 2l8,92,8,0,237,176
e wird Erzeugla’ 390 PRINT AT 6,0:"Das File ist Bo 4. 208.1.88,17,10,0.34,2,139,2
14@ PRINT JetZt ugbersetzt und abgespesit 37,75,252,121,121,2%4,0,32,5,1a9
1%0 GO 5UB 4000 herl,Zur Unlersch- 24dung vom Te 264.0,40,31,11,847,67,283,121,1
169 GO SUB bild Xtfile ist der Latzle Charak 43 Sis.inﬁ 2i=1,0,0, 181,284, 84
170 PRINT AT 8,@;"Bitle geben S tar im Nasen ein B,” 8300 DATR $323,40,43,136,a84,08,
ie nun den Namen des TASWORD T 420 PRINT 4@, 4,254 ,0,02,13,1% A5, 24 agé 1
U0 Textfiles &in, dass ueberset 410 PRINT “Si¢ soLlten jetzt ei 0,0,62,0 215,454,385, 829 12% 1*&
Z1 werden S0LL." nen Kali-  Start durchiUehfen,u 2'84,148.99,4.8.0,43,188, 244 32,
180 INPUT “Textfile:"; LINE a%: moden Spei- char vOoLLSLlagndig Iu 45,4584 .0, 52 i.lﬁe.é&igea 4d%a
REM myss a# heissen (11 Logschen., Oanach Laden Sie HIS ;3,4,24_233,1&1,;¢a,7:..L.éas.lé
190 IF LEN a#(1l OR LEN as$31@ TH OFT PRSCAL ;an: normal und Lade 6.21%,38,16 251,882,123
EN GO TO 18@ n_das PROG- Fila. E400 DATA 4112,21%.6.1,10,0,32%,
GO _SUB bild . 999 &TOR §,235,203,1aa 40,151,207 2% 82,4
293 PRINT Rt B0 as; " wird Jetz 1000 REM [EEINE "LE3A65,. 136, 142,30, 84,24 54,237
t qeladen.” ) 1@1Q CLS '82.407,508,64,2,405,1, 42,817,828
213 BRINT AT 10.0;"Bitte Taste 1020 FRINT AT 2,4; BRIGHT 1;" @ ,21?.201,@.n,g.é.ada.é,mn.a.em
da“’%“ﬁ'aﬂaé“a qgsénng%wnne igag $gég.e.a.a.a, :0,0,0,0,0,0,0.0
39 LOAD s'm*;1;as CODE 32000 4000 REH 997 ERASE "m';1;"Pasfile"
250 GO _SUB bild " 4210 RE3T 9998 SAVE &'m",1;"Pasfile" LINE
SEQ PRINT AT &8,9;"Bitle geben 3 4020 LET adresse=3looe 1
ie Jelzt die AnZahlder Zeilen ei 4930 FOR nsS100 TO 5420 STEP 109 §99% VERIFY s'm";1;"Pasfile
n.Digs ist der Wartyen "Lines’.d 4240 RERD pruef
Listing. »Pasfile« tibersetzt
Tasword-Dateien in Pascal-Format

Ausgabe 11/November 1888
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Commodore Kurs

Zahlen mit »Dethp«

Mit dieser kleinen Routine brauchen sich Ma-
sch.inencode—?rogrammlemr um die Schreib-
weise der Zahlen nicht mehr zu kiimmern.

er Spectrum stellt Dezimalzahlen in der soge-
nannten Floating Point-Schreibweise dar. Dabei

werden 5 Byte pro Zahl reserviert (siehe Bild).

5 5 T
£ ! |
| Expomnent | 4 4 Hyto Mantisse Hala |
: v | Dar Bindrpunkt bolindet sich Adiossa |
Niadriga ewlsehen Bt T uid § dos hcha |
| Adivase i wertigen Bytes der Mantisie |
Siahe Spoctrum Handbooh & (60

Das 1. Byte gibt den Exponenten an und die anderen 4

den Ziffernwert (siehe auch Handbuch zum Spectrum,
Seite 169). sDezflops wandelt Dezimalzahlen automatisch
in dieses Format um, Dazu geben Sie nur die Dezimal-
zahl ein — den Rest macht der Computer. Um die er-
rechnete spectrumspezifische Zahl an die richtige Stel-
le im Speicher zu schieben, nehmen Sie die folgende

Maschinencode-Routine:
LD DE, (5065 hex)
LD HL,zahl
LD BC,5
LDIR
LD (5C65 hex),DE
zahl defb Mantisse
defb 1.Byte
defb 2.Byte
defb 3.Byte
defb 4.Byte

Die Zahlendarstellung des Spectrums

Steckbrief
Name: Dezflop
Computer: Spectrum
Datentrdger: Kassette/Microdrive/Diskette

(Stephan Slabihoud/hg)

(2 TO
ae lF _LEN d8¢38 THEN LET dssds
0 TO 3@

i FOF am@ TO 37

0 FOKE 23780+4 ,CODE dsia+l)

B3 MEXT a

7@ RANDOMIZE Uin 4000

5@ PRINT z8; LET

AL _I8%: GO _SUB 1@@0 PRINT 3]

90 PRINT """Halis W TLET
VO LET :=PEEh 23353 GO SUB

lﬁPIwT bs:: LET me=ns+bs: P

=

(3@ THEN IF
381, (PEEK 333

*"

ZsHBS U

mr
iy
*
P
L]
[ ]
[w]

3
=0 THEN IF VAL
3 GO TO

L REN D05 b pam g s ah b wad dalid
3TLLEAREE544
§ G0 3uB 9000
10 CLS
aw PRINT 'Bitie Da:nnaLxth &
nadben 1! INPUT NE I
B CLE g 1P (LEN &TPS ABS INT VA
L Z8) 330 OR 2§="" OR (WAL zsratl
RB} THEN &0 TO 2@
2% LET ds=z8%
28 IF dgilis" " THEN LET d#=ad$§
(@ TO j: GO TO 28
27 IF d#i(li="=" THEN LET dgad$

=
0
0
2

(@ THEM FPOK
3
-
2 LET
I

i

"
GCEreD - DZaoMN TR

Ormat “iInt

T [
o FEEK ESSH@IB! I‘

i
O 5 s il e g el i g

FRGESRVGGE MIGEE

mm-Co DM+ On D

T b
»

LE §a"
IF 1 255 THﬁN LET
28 THEN LET blsld

e
L5

%Uég FOR bsbl TO @ STEFP -1: PRIN

1029 IF IN'I‘ (214, 1) 3= (@%b} THEN

LET bhsbg+''Ll" I.ET 2l=zl=-(3¢B):

GO TO 1240

1330 LET basbg+"d"

1249 MEXT b

1@5d RETURN

[E1E] FGR \:66@3@ TO 64239. READ
NE RETURN

92, 34,93,
54,98,448,101,92,1,5,0,1687,22
&,34,101,92, 347,176 ,42.63.1%6.3
93,92, 201
2
REM BIN=-FFR=ZRAHLEMN
Copyright by
Stephan Slabihoud
Gustav-Ohn=-SL7 .72
4250 Bottrop
REM T&l.: Q2041,23488

" o A 0 ol A 0 i el o D o e 0 < el i
I}EDGD&GGG&GG@OU‘&Q@I—-

n

m

z

REM
SAVE "BIN-FP-B"
»Dezflop« verwandelt dezimale Zahlen

Spleleprogrummlerung
in Assembler

In dieser Folge finden Sie die
komplette, 512 Zeichen lange
Grafik fiir das Spiel abge-
druckt. Also ran an die Daten
und abgetippt.

uerst geben Sie bitte die Gra-

fik mit dem MSE ein. Sie liegt

ab $7000 (dezimal 28672) und
geht bis $8A00. Dann laden Sie das
erweiterte Hauptprogramm mit der
Sprite-Bewegung und der Zeichen-
satz-Animation in den Speicher, au-
Rerdem den Editor, die Musik und
die Sprites. Jetzt befindet sich das
gesamte Spiel im RAM, Sie starten
es mit SYS $3000(SYS 12288). Mit SYS
$9000 (SYS 36864) kbnnen Sie jeder-
zeit in den Editor springen. Um das
Spiel als Ganzes mit dem Editor zu

70 s,

speichern, laden Sie einen Maschi-
nensprachemonitor in den Speicher
ab $1000 (von $1000 bis $2000 liegen
keinerlei Routinen fiir das Spiel) und
speichern alles mit dem Befeh] »S
*SPIEL + EDITOR”,08,0800C400s.
Die Befehlsfolge kann je nach Ma-
schinensprachemonitor  verschie-
den sein. Um Fehler zu vermeiden,
sollten Sie allerdings zuvor das Ba-
sic abschalten. Vom Monitor aus las-
sen Sie sich die Speicherstelle 1 mit
»M 0001« anzeigen. Den Wert $37
(Dezimal 55) miissen Sie nun in $36
umdndern. Wenn Sie einen SX 64
besitzen, miissen Sie den Wert $07 in
$06 verdandern. Dann ist das Basic
ausgeschaltet und Sie speichemn
den Inhalt des RAMs von $A000 bis
$AFFF. Danach miissen Sie die Wezr-
te wieder zuriicksetzen.

Um Ihre eigenen Grafiken zu ent-
werfen, sollten Sie zuerst einen eige-
nen Zeichensatz erfinden und die
Zeichensatz-Animationsroutine an-
passen. Eine grofe Hilfe beim Kon-
struleren der Grafiklandschaft ist,
wenn Sie sich von allen Sonderzei-
chen, die Sie geandert haben, die
Codes notieren und auch, iiber wel-
che Tastenkombinationen (zum Bei-
spiel »REVERS« »COMMODORE«
»Ga) man sie erreicht. AnschlieRend
laden Sie das Spiel und den neuen
Zeichensatz. Nun starten Sie den
Editor, stellen die Zeichenfarben
und Hintergrundfarben ein und be-
ginnen, Ihre eigene Grafik zu ent-
werfen. Immer wenn Sie einen Teil
der Grafik fertiggestellt haben, soll-
ten Sie den Editor mit QUIT verlas-
sen und das Spiel starten. Dann kon-
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Kurs Commodore

nen Sie ausprobieren, ob es fiir die
Spielfigur iiberhaupt moglich ist,
den editierten Bildschirmbereich zu
durchlaufen,

Farbige Maschinen-
spracne

Wenn Sie mehr Farben inder Gra-
fik benutzen wollen, den Farbspei-
cher aber nicht mitscrollen méch-

ten, kénnen Sie wédhrend des Spie-
les die Multi-Color-Farben verdn-

dern. Dazu fragen Sie den internen
Zahler fiir die gegnerische Sprite-
bewegung ab, und vergleichen ihn
mit der Position, an der Sie die Far-
ben wechseln wollen. Wenn diese
Position erreicht ist, schalten Sie die
Farben einfach um. Damit der Spie-
ler diesen abrupten Farbwechsel
nicht merkt, sollten Sie in der Grafik,
die sich an dieser Stelle auf dem
Bildschirm befindet, keine Sonder-
zeichen verwenden, die die wech-
selnden Farben enthalten.

Um das Spiel zu erweitern, kénnen
Sie am Ende des ersten Level die La-
deroutine des Editors anspringen,
um Level 2 zu laden, danach Level 3,
Level 4 und so weiter, Viel SpaB
beim Selbstentwickeln von Spielen
in Maschinensprache. In der néch-
sten und letzten Folge erfahren Sie
einiges iiber die Programmierung
von Taktik- Fantasy- Schief- und
Rollenspielen,

(Andreas von Lepel/ue)

MName @
7000 :
7oe8
7018 :
@18 3
TRZA
aze
JOIe
7838
Jaap
7848 1
JO5e @
7050
TR0
&A=
rare
JO7A
7080
7088 @
TR0 1 90 B0 OO 0P Q0 BP BB DD T1
7BYE 1 00 20 00 AP 0P DD PO PO 9
Thal 1 PO P2 00 20 Q0 OO OO BB al
7BaB : @O P2 0 00 O PO 90 DA av
7000 : DD 00 PO A0 OO OB 2O BB bl
78nE 1 00 00 00 R 29 B2 OO B  ba
70c@® : B1 Bl B1 Bl 81 81 81 81 bf
7@cH @ 81 Bl Bl B1 Bl Bl 81 Bl €7
7@dd : B1 Bl B1 B1 B85 A5 8% BY 48
7048 1 85 BS BS 8% 8% 81 81 81 9F
70m@d : 81 81 B1 B1 Bl Bl 81 B1 df
7@eB @ B3 A5 B85 BY 85 8% BS B85 eV
/@48 : BN BY BS BS BS BS 8BS A5  ef
7@fB ¢+ A5 B85 BS BS B85 BS B85 BS 47
7189 : BN BS BS BS AS 8% 8% 85 fF
7188 : B85 BS @5 BS 685 8% 85 8% 87
711@ : B85 BS BS BS BE 85 05 B  @Of
7118 «+ BS B35 BS B5 85 BS 8% a4 195
7120 3 &2 62 &2 b2 &2 b2 62 62 20
7128 1 62 &2 A2 b2 62 &2 &2 &2 9
FI3@ 1 &2 62 A2 62 &2 62 62 &2 30
T138 1 62 42 A2 &2 &2 &2 62 62 38
7149@ 1 A2 b2 A2 62 L2 &2 &2 &2 4D
T148 1 62 &2 42 62 b2 52 L2 &2 4B
71D 1 62 &2 &2 &2 L2 L2 62 £2 S0
7158 1 &2 62 &2 62 462 62 62 62 =8
716D 1 &2 42 &2 &2 L2 L2 62 &2 &0
7168 : &2 62 42 b2 L2 62 62 H2 &B
F178 1 A2 &2 L2 &2 A2 42 &2 &2 70
7178 1 62 b2 42 &2 b2 L2 b2 &2 78
7188 1 62 62 62 62 62 42 62 62 BO
TI1B8 1 &2 &2 62 &2 42 42 62 62 B8
7150 » D0 02 00 20 00 00 00 @ )
7198 1 DO A0 0O 00 PO 00 00 DR 99
Jla@ : D0 0R B0 A2 09 OO 00 BB al
Jl1a8 ¢ OO 00 00 DO PO Q0 00 BB av
Jib@ @ B 00 B0 00 OO 00 20 PR B
7ibB : PO 00 00 PO OD OQ 00 PR bY
Tic@ 1 00 20 00 00 0D OO0 DD 2@ ci
Tice ¢ 0D O2 Q2 DO 29 OV VO BB ca
71d@ 1 B1 Bl Bl B1 81 81 Bl Bl cf
71d8 1 81 81 81 Bl B1 Bl Bl 8% @
7ie@ @ B1 81 B1 81 B1 B) B1 B df
7ieB : Bl Bl 85 85 BS BS 6% B85 el
71F@ 1 BS5 B35 BS B85 BS B3 BS S  ef
TI1FB 1 63 &2 43 &3 &3 & 63 &3 8
7Z0@ 1 &2 H2 62 b2 K2 62 L2 42 DO
7208 1 Bc 51 5@ 4F Qe Ad de 4F A2
7210 1 59 51 Ba Bb &2 &2 A2 42 a4
7Z18 1 42 &2 A2 42 Bc Bd Ba Bb B7
7220 1 L2 A2 L2 HZ L2 L2 42 &2 20
T228 t &2 L2 &2 B2 62 B2 62 52 208
723D 1 L2 A2 L2 b2 L2 62 &2 K2 30
TA38 1 42 &2 B2 62 B2 462 A2 &2 38
7240 1 b2 L2 L2 L2 &2 L2 62 b2 4B
7248 1 &2 &2 42 Be Bd 20 20 20 a0
JISO ¢ 20 20 20 Z0 20 20 20 20 E0
i

7258

7260 & be 20 20 20 20 20 20 20 ae
7268 1 20 70 20 Ba Bb 62 &2 42 @c
T27T@ 1+ &2 62 62 b2 62 &2 62 &2 TO
7278 1 42 &2 &2 62 &2 &2 42 &2 T8
7280 1 62 62 42 00 0D 0@ 28 20 bd
72688 1 200 20 20 20 20 20 2@ 20 B8
729@ @+ 20 20 20 20 20 00 80 08 cf
7298 : 00 00 00 20 B0 Q0 00 OB 99
72a ¢ DO DO 0D DO 20 PO 0D PO al
72a8 : 0D PO 00 Q0 OQ 20 P@ PO A%
b0 Q0 0D 0D 0B PO PR P0 BB bl
72bE ¢ B0 DO 20 0D D2 PO B0 BI c@
72c@ 1 B5 B85 65 85 BS A5 85 65 bi
72cB ¢ B85 85 81 81 B1 B1 8! Bl cd
720@ ¢ B1 B5 BS B4 Bc Bd 20 20 fc
7208 1 4f 2@ 20 Ba Bb BI 85 81 7+
7Ze@ 1 B1 81 B1 81 Bl Bl 85 84 &
72eB 1 Bc Bd 20 20 20 20 20 20 @b
72F@ 1 20 20 20 2@ 20 20 20 20 @
7248 1 20 20 20 20 20 20 20 20 8B
TI00 @ 20 20 20 20 85 87 BB BY 1é4
TIOE @ 20 20 20 20 20 20 22 20 o8
7310« 20 20 20 20 20 20 20 zZa 10
7318 @+ 20 20 20 20 20 20 20 2@ 18
7320 : Ha Bb &2 &2 62 42 42 42 de
7328 1 62 62 Bc Bd 20 2@ 20 20 54
7330 1 Ba Bh A2 &2 62 &2 &2 62 wmc
TII0 1 L2 A2 &2 b2 G2 H2 &2 &2 38
TIAQ 1 H2 62 L2 L2 b2 b2 62 62 A0
TIAB 1 A2 AZ A2 62 62 42 62 62 A8
7350 1 &2 62 42 42 L2 &2 L2 62 5O
7358 1 A2 42 L2 &2 62 42 &2 &2 B8
7360 1 62 62 42 L2 2 Bc Bd 20 d¥
TIHE 1 20 20 20 20 20 20 20 20 &8
7370 : 20 2@ 20 20 20 Ba Bb 42 d&
7378 1 &2 62 &2 62 b2 &2 &2 62 7O
7300 ¢ 62 42 62 A2 A2 &2 62 &2 B0
7IBB 1 62 62 L2 L2 K2 &2 &2 62 B8
TITQ @ 00 00 A0 PO 00 00 00 PO 71
TIVE ¢ DO 0D 00 02 20 DA OO OO 99
Tia@ @ O 00 08 00 DO OO 00 D@ al
73afl : O 00 20 PO 20 20 20 20 &c
7308 1 20 20 20 20 20 20 20 B0 V@
7I08 ¢ 20 20 20 20 20 20 2@ 20 bA
Tic@ @ 20 20 20 20 00 20 20 20 be
73cH ¢ 20 20 20 00 00 20 20 22 41
7A@ : 20 20 70 20 20 20 20 20 d0
7idB : 20 20 20 20 20 20 Ba By 59
73wl 1 B A% B1 B1 Bl Bl Bl B8 e3
73eB @ B1 B4 20 20 20 2@ 20 20 7b
T340 1 20 20 20 20 20 20 20 20 0
7348 1 20 20 20 43 63 &3 &3 43 A2
7408 1 42 62 Bc Bd 20 20 20 20 2c
7408 «+ 20 20 20 20 20 20 20 20 08
7410 ¢ 20 20 20 20 Ba Bb &2 42 al
7418 ¢+ 42 42 Be Bd 20 20 20 20 44
7420 1 Ba Bb 42 462 &2 42 08 OF cc
7428 1 10 05 42 17 OF 15 62 @7 a8
TAZR 1 BF 14 42 Be BF 42 10 12 @c
7438 1 OF 02 BOc B% Ad 13 42 42 ad
TRAD 1 b2 &2 &2 62 42 &2 62 L2 4D
7448 1 62 Be Bd 70 e 20 20 20 Oa
JA58 : 20 20 20 20 20 20 20 280 50
JASH @ 20 20 2@ 20 20 20 20 &d 43
Tasld ¢ Yd 20 20 20 20 20 20 20 bd
JA5H 1 7@ bHe 20 20 20 Ha Bb 42 4S5
7470 1 62 642 A7 @5 14 A2 12 85 od
Tavd 1+ D1 @4 19 &2 14 BF &2 42 14
TABR 1 L2 A2 H2 20 20 20 20 20 74
7AEB : 20 20 20 20 20 20 20 20 A8
AT ¢ 20 7@ 20 20 20 00 00 0@ cf
7458 1 20 PO B0 PO 00 Q0 RO OO bY
T4a@ 1 @O 14 0B @5 12 @05 &2 @9 32
74aB 1 13X 42 Be BF &2 17 01 19 &7
TAb@ 1 62 62 BFf 15 14 00 00 @0 wob
7AbE @ PO OB B0 20 20 20 2@ 44 df
TAc@ 1 20 20 20 7@ 4 20 720 2@ b3
7acH : 2@ 20 B B1 81 Bl 81 Bl 74

7400 1 BZ 20 20 0 20 20 20 20 32
7448 1 20 28 20 20 Ba Bb 83 a@
74¢@ : BS 81 B1 81 Bl 84 8c Bd 40
7408 1 20 20 70 20 20 20 o8
740 1 20 20 20 20 20 20 @
7448 : 20 20 20 20 20 20 20 20 8
7500 : 20 20 20 20 Ba Bb Be Bd  Bf
7508 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 08
7510 1 20 20 20 20 20 20 20 20 1@
7518 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 18
7520 1 20 20 Ba Bb &2 &2 62 &2 ec
7528 1 Bc Bd 20 20 20 20 20 20 &b,
7530 1 20 20 Ba Bb &2 &2 42 42 e
7538 1 Bc Bd 20 Ba Bb 62 &2 62 fw
THAB 1 A2 62 42 62 62 &2 &2 &2 4D
7548 1 b2 42 42 62 62 Bc Bd Ba 96
7S50 1 Bb 42 &2 62 62 &2 &2 &2 79
THSE 1 A2 42 42 42 62 42 &2 62 98
TEAB 3 62 42 A2 Be Bd 20 20 28 bB
7S6B @ 20 20 20 20 20 20 20 20 48
7570 : 20 20 20 20 20 20 20 Ba 45
7578 : Bb &2 B2 62 62 42 62 62 al
FHE0 1 62 A2 &2 62 62 62 62 &2 BO
7588 1 42 &2 62 &2 &2 62 &2 &2 BB
7590 : 00 0O G0 PO DD 20 OB PA@ T
7598 1 00 O 0@ DD PR O B BB VY
7520 : 00 00 00 PO 00 00 QD PO al
75468 : O@ 00 00 P 20 20 20 20 4
75b@ : 20 20 29 20 20 20 20 98 70
7960 @ 20 20 20 20 20 22 20 20 b8
75c@ 1 20 20 20 20 @2 20 28 20 be
75cH : 20 20 20 B2 0D 92 00 28 41
7540 : 20 20 20 20 20 20 20 20 4@
7546 1 20 20 20 20 20 20 20 28 d8
750 : Ba Bb BT BS B1 B1 B B1 ee
7508 : Bi B4 20 20 20 20 20 20 7h
7560 1 20 20 20 20 20 20 20 20 f@
7568 1 20 20 20 20 20 20 4% &3 Be
TO00 : 42 Bd 20 20 20 20 20 20 9
7600 : 20 20 20 20 20 20 20 20 o8
7610 : 20 20 70 20 20 20 Ba Bbh 91
76168 : Bc B8d 20 20 20 20 20 3b
7620 1 20 20 Ba Bb &2 &2 62 &2 we
TH2O 1 A2 b2 62 L2 &2 A2 42 A2 28
7OI0 1 62 &2 42 A2 &2 &2 42 62 3@
THIB 1 62 62 42 &2 42 &2 &2 L2 38
7640 1 62 62 42 A2 &2 62 &2 Bc 74
7648 : Bd 20 20 &d 7d 20 20 20 35
7650 : 20 20 20 20 20 20 20 7@ 1
7650 1 4 20 20 20 20 20 20 20 ab
7660 1 20 20 20 20 20 20 20 20 &P
7668 1 &6d 7d 20 20 20 20 20 Ba 39
7678 1 Bb &2 42 62 62 L2 &2 62 99
7678 1 62 42 62 &2 b2 L2 42 &2 78
THHE ¢ 62 62 20 Z0 20 20 20 20 B3
T6HBE : 20 20 20 B4 B7 B8 BY 20 b4
7690 ¢ 20 20 20 20 20 20 20 20 90
7696 ¢ 20 00 DO 0O 00 O DA 2@ b9
76a0 + @0 17 Q8 B5 12 05 62 e be
76aB ¢ OFf 62 17 D1 19 42 @7 BF ad
76b0 1 @S 13 42 09 Be 00 OO OO da
76b8 : 00 0@ 29 20 20 20 20 20 6Y
760 1 70 20 20 20 20 20 20 20 B
76cB @ 2@ 20 8@ B1 B1 Bl B1 Bl 74
76d0 1 B2 20 20 20 20 20 20 2@ 32
76dB 1 44 20 20 20 20 20 20 Ba d3
7oe@ : Bb B 81 B1 81 B2 20 20 aa
7608 1 20 20 20 20 20 20 20 20 o8
76f@ 1 20 20 20 20 20 20 20 20 0
7668 1 20 20 20 20 20 86 B7 B8 9a
700 ¢ BY 20 20 20 20 20 20 20 A9
7708 : 20 70 20 20 20 86 B7 BE aa
7710 : BY 20 20 20 20 20 20 28 79
7718 3 20 20 20 20 20 20 20 20 1@
7720 : 20 20 20 20 Ba Bb Bc 6d  af
Listing. Diese Programmzeilen geben
Threm Spiel den Hintergruhd
(Fortsetzung 5. 74)
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WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbei-
tungsprogrammen, der Ihnen bild-
schirmorientierte Formatierung,
deutschen Zeichensatz und DIN-Tasta-
tur sowie integrierte Hilfstexte bietet. Mit
MailMerge konnen Sie Serienbriefe mit
personlicher Anrede an eine beliebige
Anzahl von Adressen schreiben und
auch die AdreBaufkleber drucken.
dBASE ll, Version 2.41

dBASE Il, das meistverkaufte Programm
unter den Datenbanksystemen, eroffnet
Ihnen optimale Moglichkeiten der
Daten- und Dateihandhabung. Einfach
und schnell konnen Datenstrukturen
definiert, benutzt und geandert werden.
Der Datenzugriff erfolgt sequentiell oder
nach frei wahlbaren Kriterien, die inte-
grierte Kommandosprache ermoglicht
den Aufbau kompletter Anwendungen
wie Finanzbuchhaltung, Lagerver-
waltung, Betriebsabrechnung usw.

aoazot

S\ ASHTON ‘TATE

WordSIar, JdBASE

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manuelie
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
»elektronischer Datenblatter«, genau
das Richtige fir Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsfahige Tabel-
lenkalkulationsprogramm kann bei allen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,

dBASE II- und MULTIPLAN-
Programm fur ihren Schneider-Com-
puter oder Commodore 128 PC fertig
angepaft (Bildschirmsteuerung).
Jeweils Originalprodukte! Jedes Pro-
grammpaket enthalt auBerdem ein
ausfuhrliches Handbuch mit kompakter
Befehisubersicht.

Version Egemal | Bestell-Numimes

u'.'-_u:Sl.af[f:‘na{--‘

6a'|3  [Ms 101 [Ws30
W |Ms 102 [Ms

c WS 104 |MS 30
3 MS 105 |MS 305| M3 20°
]s' * |MS 103 |MS303|MS 203

*dBASE Il und MULTIPLAN tir dier Schneidet CPC 484/864 sind
e Baufatug mil einer Speicharensneitenung auf mndestens
128 KByle und einer CPM-Vernion i 62 KByt=

Fur Alari S
WordStar 3.0 (MS 108, DM 199 - | cBase ¥ (M5 308, DM 328"

in den Computer-Abteilungen der Kaufhauset, be

Spitzen-Software von Marld &Te
Il, MULTI

]

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten Sie
i Ihrem Computerhandier,

im Buchhandel cder direkt beim Verlag gegen Vorauskasse



hnik

|
I
Jedes Buch kostet

DM 49,-
(sFr. 45,10/6S 382,20)
Erhaltiich bei Ihrem Buchhandler.

Pl b -..
Behmaddee doyis POW RIS !

PLAN -

s MICR
ULTI

Marki&Iechnik

UNTERNEHMENSBEREICH
BUCHVERIAG

Markl & Technik Veriag Aktiengeselischall
Hans-Pinsel-Sir-2. 8013 Haar bel Mtuncher

gheowrs

LAN - fur CP/M Computer

Und dazu

die weiterfiihrende Literatur:
WordStar fir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 779, ISBN 3-89090-180-8
WordStar fur den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 780,I1SBN 3-89090-181-6
dBASE Il fur den Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 838,ISBN 3-89090-189-1
dBASE Il fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 837.ISBN 3-88090-180-8
MULTIPLAN fiir den Schneider CPC
Bestell-Nr. MT 835,ISBN 3-89090-186-7
MULTIPLAN fir Commodore 128 PC
Bestell-Nr. MT 836,ISBN 3-89090-189-1

Hardware-Anforderung fiir
Schneider-Computer:

Schneider CPC 464, CPC 664,

CPC 6128, Joyce, beliebiger Drucker
mit Centronics-Schnittstelle.
Hardware-Anforderung fiir
Commodore 128 PC:

Commodore 128/128 D, Disketten-
laufwerk, 80-Zeichen-Monitor,
Commeodore-Drucker oder Drucker mit
Centronics-Schnittstelle (ohne
zwischengeschaltetes Interface).
Ubrigens gibt es WordStar, dBase
und Multiplan auch fiir NDR-
Computer. Zu beziehen bei Graf
Elekironik Systeme GmbH,
Magnusstr. 13, 8960 Kempten.

6300 Zug, Tel (042) 415656
mbH., Alser Str. 24, A-1091 Wien,_ Tel (0222) 481538-0



Commodore Kurs

7728 1 2@ 20 20 20 20 20 20 20 278 TaS@ : 20 4d 7d 20 20 70 20 20 4e 7d78 1 20 20 20 20 20 20 20 Ba Ad
7730 1 20 20 20 20 Ba 8b Bc Bd b 7a58 : 20 Z0 20 20 20 70 20 2@ S8 TdE@ 1 Bb 42 &7 42 &2 D0 20 20 BY
7738 1 20 20 20 20 20 Ba Bb 42 be Tab® : 20 20 20 bd Td 20 20 20 e 7dBE : 20 20 20 20 20 20 20 20 BE
7700 1 62 A2 62 &2 62 &2 &2 &2 4@ TabB 1 20 20 20 20 20 20 20 20 4B 7d9@ 1 28 20 20 20 20 20 20 20 99
7748 @1 62 62 62 Be Bd 20 20 20 ad 7a7@ : 20 20 20 Ba Bb A2 A2 42 14 FAYE 1 20 20 20 20 20 20 20 20 A8
T750 1 20 Ba Bb &2 62 &2 L2 A2 A 7a78 : 62 42 42 42 62 62 BZ 52 T8 Tda® @ 20 20 20 20 00 00 0@ 09 do
T738 1 62 42 &2 &2 62 62 62 &2 S8 7aBR : 42 20 20 20 20 20 Se Sf 3a 7daB : 0D 00 20 00 20 20 20 28 Ac
7768 1 42 Bc Bd 20 20 20 20 20 34 TaBE : 00 00 00 20 P2 PO PO OB B9 7db@ : 20 0@ 20 20 20 20 20 20 a@
7758 1 20 20 20 20 20 20 48 459 Sh 7a%@ 1 20 20 20 20 20 20 20 20 5@ FdbE 1 20 20 20 20 20 00 20 20 b7
T77@ : qa 45 46 47 20 70 20 20 9 7av8 : 20 20 20 00 00 PO OB PO dl Tdc@® 1 20 20 20 20 20 20 20 20 c@
7778 1 20 Ba Bb 42 &2 462 42 &2 94 Taad : DO DO D0 OO0 O0 OB PA OA al 7dcH 1 20 20 20 20 20 20 20 20 cB
7780 & 62 A2 42 A2 62 62 62 &2 B0 Tasl 1 00 0O 20 00 Q0 0D Q0 B av 7dd@ : 20 20 20 20 B0 B1 81 81 Za
7708 1 62 42 62 &2 42 &2 42 62 BB 7ab : DO 20 0D 00 DD PO 0P A0 b1 7ddB 1 Bl B1 Bi 81 81 B2 BB B9 @c
T790 1 00 0D 92 P2 20 20 2 PO i 7abB : B0 20 20 20 20 20 20 8@ 59 Tde@ : 20 20 20 20 20 20 20 20 @
798 : 00 00 B0 OO 20 PO @ OB 99 Yac@ : 81 B1 Bl B1 B2 20 20 20 7c 7deB @ 20 20 20 20 20 20 20 20 ef
7740 : 20 DD 00 PO OO D@ OO B2 al 7acH : 20 20 80 B1 Bl B1 81 Bl s 7df@ : 20 20 20 20 20 29 20 20 f@
77aB 1 00 DO 00 0@ 20 2@ 20 20 4c Fad® : B2 20 20 20 20 20 BR B1 W 7dfE8 : 20 20 20 20 20 20 20 &3 T+
77b@ 1 2@ 46 20 Z0 20 20 20 00 B TadB : B1 Bl B2 20 20 20 20 20 O Teld@ 1 62 20 20 20 20 20 20 20 47
77b8 1 20 20 20 20 20 44 20 20 @Y 7am® : 20 B2 B1 B1 B1 B2 20 20 be Te@B 1 20 20 20 20 20 20 20 20 @0
F7c@ 1 20 20 20 20 B2 20 20 20 be 7amB 1 20 20 20 B@ Bl Bl Bl Bl Se Teld : 20 20 20 20 20 20 20 20 1@
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GEOS geht neve Wege
e

er gute, alte C 64 ist etwas in
die Jahre gekommen, und je-
der, der sein Computer-
Hobby mit ihm angefangen hat, be-
sitzt leidveolle Erfahrungen mit sei-
ner Bedienung. Besonders der Um-
gang mit dem Laufwerk war recht
schwer zu erlernen. Damit es die
zukiinftigen Neukdufer einfacher
haben, liegt jetzt dem C 64 ein
Software-Paket mit »GEOS« bei, das
die Handhabung des Computers
dhnlich einfach machen soll wie
beim Atari ST, Macintosh und Ami-
ga. Die neue GEOSVersion wartet
mit einigen Fahigkeiten auf, die in
den Vorversionen nicht enthalten
waren.

Cegenliber der Vorversion hat
sich duBerlich nur das Papierkorb-
Icon geandert, doch intern hat sich
einiges getan. Wahrend »GEOS« frii-
her im Macintosh-Look schwarz-
weif} gehalten war, hat man jetzt Far-
ben zur Verfiigung. Die anderen An-
derungen betreffen nur die interne
Organisation, wie die Speicherver-
waltung. Seitdem GEOS angekiin-
digt ist, existieren viele Gerlichte,
Vermutungen und Halbwahrheiten,
die die Software-Szene auf dem C 64
in Aufregung versetzt haben. Was
leistet GEOS? Welchen Sinn hat ein
neues Betriebssystem fiir einen al-
ten Computer? Was leisten die mit-
gelieferten Programme? Wir haben
die endgiiltige Version ausfiihrlich
unter die Lupe genommen.

GEOS wird von vielen miBver-
standlich als »neues« Betriebssy-
stem filr den C 64 begzeichnet, was
nur zur Hilfte richtig ist, denn es ist
ein Softwarepaket, das im Gegen-
satz zum Original-Betriebssystem
nicht als ROM im Computer unter-
gebracht ist. Jeder neue C 64 unter-
scheidet sich nur durch das Design
des Cehéuses von seinem »Vorgén-
ger«, und durch die beigelegte Soft-
ware. Was meinen also die Stimmen,
die von einem »neuen Betriebssy-
stem« sprechen?

Das Betriebssystem eines Compu-
ters ist ein Art Sammlung von Ma-
schinenroutinen, die zum Durchfiih-
ren bestimmter Aufgaben gedacht
sind. Die in ihm enthaltenen »Mini-
programmes erlauben dem Pro-
grammierer zum Beispiel den kom-
fortablen Umgang mit dem Lauf-
werk, denn die dort enthaltenen
Routinen braucht er nicht mehr
selbst zu schreiben. Das Betriebssy-
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Das Betriebssystem »GEOS«

soll allen kiinftigen C 64-Kdu-

fern den Umgang mit dem

Computer erleichtern. Es

liegt jetzt in der endgiiltigen
Version vor.

stem des C 64, das sogenannte Ker-
nel, ist als ROM fest im Computer
eingebaut, und steht nach dem Ein-
schalten sofort zur Verfiigung.
GEOS ist insofern ein sneues« Be-
triebssystem, als es einige Funktio-
nen bereitstellt, die im eingebauten
nicht vorhanden sind. Dazu gehort
zum Beispiel die Verwaltung von
Windows und ein Schnelladesy-
stem. Um die neuen Funktionen zu
nutzen, muB GEOS erst geladen
werden. Genaugenommen ist es al-
so eine Betriebssystem-Erweite-
rung. Man darf sich GEOS aber
nicht als eine Art Befehlserweite-
rung vorstellen, die jeder benutzen
kann, und die zu jeder Zeit aktiv
1st. Die Anwendungsmdglichkeiten
sind momentan auf die mitgeliefer-
ten Programme beschréankt.

Betriebssystem,
oder ni:I:;l?

Als reine Softwarelésung hat
GEOS den Nachteil, daB es jedes-
mal geladen werden muB und kost-
baren Speicherplatz beansprucht.
Das Nachladen hat allerdings den
Vorteil, daB® man stets die neueste
Version verwenden kann. Die Még-
lichkeit eines sogenannten Updates
wurde bislang nur bei Anwen-
dungssoftware genutzt. Wenn eine
verbesserte Version erscheint, wie
jetzt geschehen, kann der Kunde
meist fiir wenig Geld sein altes Ori-
ginal gegen ein neueres umtau-
schen, und kommt so in den Genuf
der Vorteile der Neuerungen. Da-
durch verhindert man die Proble-
me, die momentan mit den verschie-
denen Betriebssystem-Versionen
des C 64 existieren. Bekanntlich ha-
ben einige sehr alte C 64, die noch
die alte ROMVersion besitzen, Pro-
bleme mit der Initialisierung des
Farb-RAMs. Dadurch funktionieren
einige Programme bei ihnen nicht.

Der GEOS-Diskette liegen ver-
schiedene Accessories und drei
Applikationen (Software, die nur mit
GEOS funktioniert) bei, die das

neue Betriebssystem nutzen. Die
Accessories sind kleine Hillspro-
gramme, die zusdtzlich geladen
werden kénnen. Ein Beispiel dafiir
ist der Taschenrechner, der nur zum
Rechnen benotigt wird, aber nicht
permanent im Speicher sein muf.
Also ruft man ihn nur von Fall zu Fall
auf. Genauso arbeiten die anderen
Hilfsprogramme, wie der Notiz-
block.

Das erste Programm ist das»desk-
Tops, das oft mit dem eigentlichen
GEOS verwechselt wird. GEOS ist
aber die Betriebssystem-Erweite-
rung, wiahrend das deskTop als Be-
nutzeroberfliche mit dem Betriebs-
system arbeitet. Das deskTop ver-
wendet Pull-Down-Meniis, aber die
Window-Technik ist beil weitem nicht
s0 ausgepragt, wie es mit GEOS
méglich wére. So ist das »*Windows,
cas den Diskinhalt zeigt, vollig starr
und unbeweglich. Selbst wenn man
es ausschaltet, verschwindet nur
der Inhalt, das Fenster bleibt aber
erhalten. Im Window werden die
Programme durch kleine Symbole,
sogenannte Icons, dargestellt, Fiir
die Pull-Down Meniis hat man eine
interessante Losung gefunden, die
sich von GEM auf dem Atari ST und
Intuition auf dem Amiga unterschei-
det, Man fahrt mit dem Zeiger auf
die Menii-Leiste, und klickt das ge-
wiinschte Menii mit dem Feuer-
knopf des Joysticks an, das sich
dann nach unten 6ffnet. Beim Verlas-
sen des Menii-Feldes schlieft es
sich sofort wieder, ohne dafs man zur
Bestitigung auf den Feuerknopf
driicken mul.

Der praktische Nutzen des desk-
Top ist allerdings beschrankt, Es ist
nur als gehobenes Diskettenhilfs-
programm zu verstehen, das den
Umgang mit dem Laufwerk ent-
scheidend vereinfacht. Selbst der
Einsteiger hat keinerlei Probleme
eine Diskette zu formatieren, Files zu
scratchen oder der Diskette einen
neuen Namen zu geben. Die ent-
sprechenden Funktionen befinden
sich in der Menii-Leiste, und der
Einsteiger braucht sich keine Ge-
danken iiber die Syntax der DOS-
Befehle machen. Eine weitere hilf-
reiche Funktion befindet sich im »Fi-
le«-Menii. Wenn man das Feld »Info«
anklickt, erhilt man die wichtigsten
Informationen iiber ein Programm,
zum Beispiel wie lang es ist, ob es
schreibgeschiitzt ist oder um wel-
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chen Dateityp es sich handelt, Wenn
man eine GEOS-Diskette benutzt,
fithrt diese ein extra Directory, in
dem auch Kommentare ilber ein
Programm abgelegt werden kon-
nen. Aus dem Infofeld geht dann
auch hervor, wer das Programm ge-
schrieben hat, wann es zum letzten-
mal verdndert wurde und was die-
ses Programm leistet. Diese Anga-
ben gibt der Benutzer ein, und sorgt
so filr mehr Ubersichtlichkeit auf
seinen Disketten. Man kann auch Fi-
les von einer GEOS-Diskette auf ei-
ne andere GEOS-Diskette kopieren.
Dazu nimmt man das Icon eines Pro-
gramms und legt es auBerhalb des
Inhalts-Windows ab. Dann legt man
die Zieldiskette ein und schiebt das
Icon wieder zuriick. Daraufhin for-
dert das deskTop den Benutzer auf,
die Diskette mit dem File einzulegen
und das Kopieren beginnt. Insge-
samt ist diese Prozedur sehr, sehr
umstéandlich,

Iinteressante
Software

Neben diesen Funktionen eignet
sich das deskTop nur noch, um ven
ihm aus die Applikationen zu star-
ten und um Diskettenoperationen
durchzufithren, man kann aber kei-
ne Basic-Programme auf dem desk-
Top schreiben.

Wesentlich interessanter sind
sgeoWrites und sgeoPaints. Sie ge-
ben einen kleinen Vorgeschmack
darauf, was in Zukunft an Software
kommen wird, wenn auch andere
Softwarehauser thre Programme un-
ter GEOS schreiben. Diese beiden
Programme sind eine kostenlose Zu-
gabe, die dem Neukaufer zwei wich-
tige Programmtypen zur Verfiigung
stellt: eine Textverarbeitung und ein
Zeichenprogramm.

geoWrite ist aber eher ein Nega-
tivbeispiel fiir eine Textverarbei-
tung, denn es ist erschreckend lang-
sam, Sie baut voll auf die Vorteile von
GEQS, das nur im hochauflosenden
Modus arbeitet. Weil man deshalb
nicht auf eine Zeichenmatrix von 8
mal B Pixel beschrankt ist, wie beim
normalen Zeichensatz, hat man eine
Vielzahl von Schriften, die in der Ho-
he und im Erscheinungsbild varia-
bel sind. Der Preis dafir ist die ge-
ringe Verarbeitungsgeschwindig-
keit. Besonders wenn man grofie
Buchstaben verwendet, sieht der
Benutzer beim Umformatieren und
schnellen Schreiben Buchstabe fiir
Buchstabe gemachlich auf dem
Bildschirm erscheinen. Die Warte-
zeit frustriert den Benutzer erheb-
lich. Ein weiterer Seufzer ist fdllig,
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wenn man merkt, daP der Cursor
nur durch den Joystick bewegt wird,
und man gezwungen ist, standig zwi-
schen Joystick und Tastatur hin- und
herzuwechseln, was auf die Dauer
sehr lastig ist. geoWrite ist eher in
die Kategorie des sNewsroomu ein-
zuordnen, dessen vornehmliche
Aufgabe auch nicht die Textverar-
beitung ist, sondern Text und Bilder
miteinander kombinieren scll. In
geoWrite kann man namlich auch
Bilder aus geoPaint ibernehmen,
und so sind interessante Plakate
oder hiibsche Einladungskarten
schnell zusammengestellt. Dafiir
eignet sich geoWrite wirklich gut,
aber nicht zur Textverarbeitung, wie
sie in der Praxis benodtigt wird.

Wesentlich besser ist geoPaint ge-
lungen, das den Vergleich mit den
meisten Zeichenprogrammen nicht
zul scheuen braucht, und viele sogar
noch tibertrifft. geoPaint ist schnell
und komfortabel zu bedienen. Alle
Funktionen sind am linken Rand an-
gezeigt und erklaren sich durch die
Icons selbst. Sonderfunktionen, um
zum Beispiel Bildausschnitte zu ko-
pieren oder als Foto flir gecWrite
herauszunehmen, sind in der Menii-
leiste am oberen Bildschirmrand
untergebracht. Diese »Fotos« iber-
nimmt das Accessory »Photomana-
gers, der die Ausschnitte speichert
und verwaltet. Um einen Teil eines
Bildes aus gecPaint in gecWrite zu
verwenden, mufd man ihn im Photo-
manager ablegen, zu geoWrite
wechseln, den Photomanager er-
neut aufrufen und den Ausschnitt
wieder herausnehmen. Das klingt
einfacher als es in der Praxis ist,
denn man kann geoPaint und geo-
Write nicht auf einer Diskette halten,
und das Kopieren von Files ist mit
GEOS bekanntlich eine Tortur.

Das Zeichnen ist etwas gewdéh-
nungshediirftig, weil man nicht wie
iiblich stindig den Feuerknopf
driicken muf. Einmal driicken ge-

niigt und die Funktion ist so lange
aktiv, bis man nochmals gedriickt
hat. Das schont den Daumen und
beugt Muskelkrdmpfen vor. Ein Bild
kann sich tiber sechs Bildschirme
erstrecken, aber die Funktionen be-
ziehen sich immer nur auf den sicht-
baren Bereich. Ein besonderer Mo-
dus zeigt die sechs Seiten als eine
einzige, damit man sich einen Ein-
druck vom Aussehen des Bildes ver-
schaffen kann. Ein besonderes Plus
ist die Funktion zum Fiillen mit Mu-
stern, die nur sehr wenige andere
Programme auf dem C 64 haben.
Der Benutzer hat 32 verschiedene
Muster zur Auswahl, die auch bei
der Spraydose aktiv bleiben, so daB
man durch intensives Bespriihen ei-
nes Ausschnitts das gewdhlte Mu-
ster erhalt. Leider ist man auf die
vorhandenen Muster beschrankt.
geoPaint allein ist schon Grund ge-
nug, GEOS zu erwerben, denn
GEOS ist nicht nur den Kaufern ei-
nes neuen C 64 vorbehalten. Es wird
auch als Software »lose« erhaltlich
sein. Der endgiiltige Preis stand bei
Redaktionsschlu® noch nicht fest.

Fillen mit Muster

GEOS wird auf einer doppelseitig
bespielten Diskette ausgeliefert,
der ein deutsches Handbuch bel-
liegt. Die Vorderseite der Diskette,
auf der sich der Grofiteil der Softwa-
re befindet, ist so voll bepackt, daB
man sich als erstes eine »Arbeitsko-
pie« anlegen muB geoPaint und
geoWrite laufen namlich nicht mit
der Originaldiskette, da kein Platz
fiir die Files der Programme blieb.
Also ladt man das ebenfalls beilie-
gende Backup-Programm, um sich
zwel sArbeitskopien« anzulegen: el-
ne fiir das Zeichenprogramm und
eine fiir die Textverarbeitung. Vor
dem Kopieren wird die Diskette fiir
die Arbeitskopie erst einmal forma-

Das deskTop mit
dem Taschenrechner
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tiert, selbst wenn es nicht notwendig
wéare. Beim Formatieren merkt man
nichts von einem schnellen Kopier-
programm, denn es bendtigt die vol-
le Zeit. Das Kopieren geht dafiir zii-
gig in drei Durchgéngen. Der Com-
puter registriert beim Kopieren je-
den Diskettenwechsel selbsttéitig
und der Benutzer braucht nur noch
die Disketten wechseln, ohne jedes-
mal eine Taste zu driicken. Die Freu-
de dariiber verwandelt sich aber in

ger, wenn man die Laufwerks-
klappe etwas ungeschickt geschlas-
sen hat und sie wieder aufspringt.
Das Kopierprogramm meldet einen
Fehler und bootet erneut »GEOS«.
Das bedeutet, daf man durch diese
Unachtsamkeit den gesamten Ko-
plervorgang wiederholen darf. Es
ist unverstédndlich, warum man hier
keine Sicherheitsabfrage eingebaut
hat. Die Bezeichnung»Arbeitskopie«
hat der Hersteller mit Bedacht ge-
wahlt, denn die Kopien sind ohne
die Originaldisk nicht verwendbar.
Man mub erst das Original-GEOS la-
den, um dann vom deskTop aus die
Applikationen starten zu koénnen.
Beschéddigt man den Kopierschutz
auf dem Original, nutzen auch die
Arbeitskopien nichts mehr. Man
kann allerdings alle Files auf dem
Original léschen und sie von einer
Arbeitskopie wieder zuriickkopie-
ren. Der Kopierschutz wird davon
nicht beeintrachtigt.

GEOS gehért zweifellos zu den in-
teressantesten Neuerscheinungen
fiir den C 64, Momentan fehlt zwar
noch der rechte Nutzen, da es fiir
langjahrige C 64-Besitzer nichts
weltbewegend Neues bringt. Fiir
den Neukdufer und Computerein-
steiger ist es aber die ideale Starthil-
fe, denn er findet sofort alles vor, um
gleich mit dem Computer arbeiten
zu kénnen. Das Handbuch ist gut ge-
lungen, und fithrt den Benutzer
leicht verstandlich in GEOS ein. Nur
ein Stichwortverzeichnis vermift
der Benutzer, besonders im Fall von
#(Q-LINK«, das im Menii »sSPECIALw
im deskTop aufgefiihrt ist. Q-LINK
ist ein Terminal-Programm, das nur
in den USA ausgeliefert wird. Der
Aufruf aus der in Deutschland aus-
gelieferten Version ist also sinnlos,
weil es nicht vorhanden ist. Erst
nach einigem Suchen findet man
den entsprechenden Hinweis im
Handbuch.

Fiir die nédchste Zeit sind Program-
me unter »GEOS« angekiindigt, die
fiir den C 64 revolutiondr werden
kénnen. Mehr dariiber aber, wenn
aus den Gerlichten verwendbare
Software geworden ist.

78 oditei,
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Avtostart fiur
Basic-Programme

Wohl die meisten C 64-An-
wender besitzen neben ihrem
Computer das Laufwerk 1541
Und viele wiirden sich iiber
ein komfortableres Disk-Ope-
rating-System (DOS) freuen.

L eider 18Rt sich der Luxus eines

»Edel«-DOS, wie man es viel-
leicht von Apple- oder IBM-

Computern kennt, auf dem C 64
nicht realisieren. Der Grund liegt
eben im DOS. So ist es zum Beispiel
nicht moglich, beim Einschalten des
Laufwerks gleich ein Ment auf dem
Bildschirm zu prasentieren, das La-
den und Starten von Programmen
zum Kinderspiel macht, da das Dis-
kettenlaufwerk 1541 beim Einschal-
ten oder nach einem Reset nicht auf
die Diskette zugreift.
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.BA SC900
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; RANADRESSEN
n i.-......---
33o "
3o " i
"BASBL =30308
"BASEH =%0303
ao "
"MBASBL
"MBASEH

=5C900
=$C301

-529
-5C8

"NBASBL
"NBASEH
43g "
"FILENR
"SEXADR
“GERNR

“502
=502
=508

“BASZEIL =878
450 *BASZEIN =878
500 "

510 "PRGENDL =520

<C» 11,85 HOLGER SCHHIDT

{ENTHALTEN EINSPRUNGADRESSE FUER BASICBEFEMLE

; ZWISCHENSPEICHER FUER ALTEN BASICEINSPRUNG

{NEUE EINSPRUNGADRESSBE FUER BASICBEFEHLE
1 IST SCS29

;LOGISCHE FILENUMMER
i SERUNDAERADRESSE
{ENTHAELT GERAETENUMMER

;yEEIGER AUF ZEICHEN IM BASICTEXT
iWIRD BE! CHRGET ERHOEMT, BLEIBT BE! CHRGOT KONST

1 PROGRAMMENDEZEIGER
{WIRD NACH LOAD JEWEILS GESET2T

yHOLT ZEICHEN AUS TEXT

+HOLT LETZTES ZEICHEN AUS TEXT
tHOLT FILENAMEN

{SYNTAX ERROR

i INTERPRETERSCHLEIFE

FILEPARAMETER

i FEHLERAUSWERTUNG NACH LOAD=ROUTINE

+ DEFAULTWERT BASICZEIGER SA7EY

580 “PRGENDH =S2E

530 * i

EHD " i

550 * + BETRIEBSSYSTENADRESSEN
SEQ " :-.l-.--Il--...-.n.q...
570 "

sea " i

530 "CHRGET =S0073

BO0 "CHRGOT =%0073

B10 “GETNAME =SE257

G20 "SYNTAX =SAF0B

630 "INTSCHL =SATAE

B4D " ;

B50 "LOAD =SFFOS ; LOAD=-ROUT INE
BEO “RUN =5AE53 { RUN=-ROUT INE
670 "SETFIL <=SFFBA 1SETZT
EB80 "ERRAUS =SEQFS3

630 " }

700 * i

710 * 1 INIT

?eﬂ L] :III-

730"

740 " i

750" .BY SEY4

780 * BY BA7
Assemblerlisting nAutostart«
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Einen Teil dieses Mangels behebt
das vorliegende Programm »Auto-
starte, Mit Hilfe eines Kurzbefehls,
namlich »l; und anschliefendem
Programmnamen in Anfithrungsstri-
chen wird ein Basic-Programm auto-
matisch geladen und gestartet. Na-
tiirlich kénnen auch Maschinenpro-
gramme auf diese Weise geladen
und gestartet werden, die minde-
stens eine Basiczeile enthalten (bei
den meisten Maschinenprogram-
men ist dies der SYS-Befehl). Ein
Test ergab, daB »Autostart« in dem
hier benutzten Speicherbereich
(ndmlich ab $C800) mit dem von
Commodore mitgelieferten DOS 5.1
zusammenarbeitet. Auch beim Ar-
beiten mit Hilfsprogrammen zum

Beschleunigen des Ladens von Dis-
kette traten keine Probleme auf. Bei
eventuell eintretenden Uberschnei-
dungen, wird es den Assemblerbe-
sitzern keine Probleme bereiten, ei-
nen freien Speicherbereich fiir das
Programm zu finden.

Doch nun zum Wichtigsten: Wie
geht's?

1. Das Grundproblem: Wie erwei-
tere ich mein Basic?

Die Losung findet man in den bel-
den Speicherstellen $0308 und
$0309. Diese Adressen enthalten ei-
nen Vektor (das heift eine spezielle
Adresse), der immer, wenn ein
Basic-Befehl ausgefithrt werden
soll, angesprungen wird. Da dieser
Vektor in der Zero-Page liegt, kon-

t LOWZETGER PRUEFEN

JUNGLEICH, DANN INIT
yHIGHZE1GER VERGLEICHEN

;ALTEN ZEIGER MERKEN, LOWBYTE
i IN SC800 SPEICHERN

+IN SC301 SPEICERN
;NEUEN BASICZEIGER SETZEN
;LOWBYTE $23 IN $0308 SPEICHERN

yHIGHBYTE $CS IN $0308 SPEICHERN

VAUSRUFEZEICHEN 7
JdA, DANN ETGENE ROUTINE

;BASICZEIGER HIGH DEKREMENTIEREN, WENN LOw=0
(BASICZEIGER LOW DEXREMENTIEREMN

; INTERPRETERBEFEHL AUSFUEHREN

;ZE1GER AUF ERSTES Z2EICHEN SETZEN

i SEKUNDAERADRESEE 2
{GERAETENUMMER B = FLOPPY

JSETET FILEPARAMETER
{2E1GT LOAD AN; 201 FUER VERIFY

; FEHLERMELDUNG AUSGEBEN
{ENDE2E IGER SPEICHERN

; PROGRAMM STARTEN

INTERPRETERSCHLELIFE

1BASIC2EIGER PRUEFEN; LDW
(BLEICH NEUER ZEIGER

DANN RUECKSPRUNG

yHIGHBYTE VERGLEICHEN
{GLEICH NEUEM ZEIGER 7

{ALTER ZEIGER, LOW

;ORIGINALZEIGER 2URUECKHOLEN

b d s T SE1

780 * LDA BASBEL

790 * CHMP WNBASBL

Bog BNE INIT

aio " LDA BASBH

g20 " CHP #NBASEH

230 " BEQ RUECK

B840 "INIT LOA BASBL

asg " STA HBASBL

aso " LDA BASEH i HIGH-BYTE
aro " 5TA MBASEH

8so LDA WNBASBL

gag " STA BASBL

soo0 * LA WNBASBEH

910 v STA BASBEH

920 “RUECK cL1

g3g " RIS

940 " ;

850 i

880 ™ MELUER EINSPRUNG

5'?0 Lo ..-I-I..-I-..III.I

980

qa0 * i

1000 * JSR CHRGET

1010 ¢ ChP n'i

1020 * BEQ FOUND

1030 *

o040 " LOX BASZEIL :BASICZEIGER LOW
1050 " BNE LAB1

1060 * DEC BASZEIH

1070 “LAB1 DEC BASZEIL

1oBO " JHMP (MBASBL)

1080 “FOUND JSR CHRGET

llo0 ™ JSR GETNAME JHOLT FILENAMEN
1110 * LOY WSEXADR

1120 LOA WFILENR ;FILENUNRER 2
1130 LOX WGBERNR

1140 " JSR SETFIL

1150 * LOA W00

1160 * JSR LOAD ; LOADROUT INE
1170 * BCC OK { FEHLERALSGABE
1180 * JriP ERRAUS

1190 "OK STX PRGENDL

i2og " STY PRGENDH

ig10 " JSR RUN

1280 " JRP INTSCHL 1 2URUECK 2UR
1230 " ;

1240 " ]

@80 * ;aLo

1260 " jew

1270 "

1280 '

1280 LDA BASBL

1300 * CHP WNBASBL

1310 “ BNE BACK { UNGLEICH,
1380 " LDA BASBM

1330 * CHP WNBASBH

1340 * BNE BACK

1380 * SE1

1360 " LDA MBASEL

13rg * STA BASBL

13g0 " LOA MBASEH {2EIBER HI1GM
1390 * STA BASHN

1400 " cL!

1410 “BACK RTS

READY .
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nen wir ihn problemlos verandern
und zum Beispiel auf eine eigene
Routine zeigen lassen. Empfehlens-
wert ist dieses Verfahren jedoch
nur, wenn die eigene Befehlserwei-
terung nicht allzu umfangreich ist. In
unserem Fall, namlich der Erweite-
rung um nur einen Befehl, bietet sich
diese Vorgehensweise an,

Wie muB unsere Routine ausse-
hen? Als erstes sollte sie das nachste
Zeichen aus dem Text holen (das er-
ledigt die Routine CHRGET automa-
tisch). Dieses Zeichen vergleichen
wir nun mit dem Sonderzeichen, das
heift dem Ausrufezeichen. Ist das
nachste Zeichen ein »ls, so fihrt das
Programm unsere eigene Routine
aus, ist es ein anderes Zeichen so
springt es zuriick in die Schleife, die
die Auswertung des Textes lber-
nimmt (Adresse INTSCHL). Doch
hier heiBt es aufgepaBt! Wird ein
Zeichen mit der Routine CHRGET
aus dem laufenden Text eingelesen,
so erhoht sich in der Zero-Page ein
Zeiger, der immer auf das laufende
Zeichen im Text gerichtet ist. Diesen
Zeiger miissen wir vor dem Riick-
sprung erst wieder zuriicksetzen
(Zeiger in $7A, $7B), da andernfalls
das Programm einfach ein Zeichen
iiberlesen wiirde, was mit gréBter
Wahrscheinlichkeit eine Fehlermel-
dung zur Folge hat.

2. Das eigentliche Programm

Nachdem das Programm nun end-
lich unsere eigene Routine erreicht
hat, bieten sich wieder zwei Alterna-
tiven. Eine komplizierte, fehlertrach-
tige, namlich das Schreiben einer ei-
genen Routine zum Laden und Star-
ten eines Programms und eine leich-
te, kurze, bei der man sich sagt:
Warum soll man das Rad zweimal er-
finden, der Computer kennt die not-
wendigen Routinen zum Laden und
Starten des Programms, also nutze
ich diese Routinen, die im ROM des
C 64 untergebracht sind.

Von dieser Tatsache macht »Auto-
start« Gebrauch. Zuerst wird der
Filename eingelesen sowie dessen
Parameter gesetzt, das heifit Lange
des Filenamens und Adresse des
ersten Buchstabens. Wie das geht
und wo diese Parameter abgelegt
werden, ist nicht wichtig, denn das
Betriebssystem enthélt eine Routine,
die bezeichnenderweise GETNA-
ME genannt wurde, die all dies erle-
digt. Und auch fiir alle anderen
Funktionen gibt es bereits Routinen:
Das Setzen der Fileparameter be-
sorgt die Routine SETFIL, wobei In-
halt von Akku und Registern dem Li-
sting entnommen werden konnen.
Entsprechende Routinen gibt es
zum Laden, zur Fehlerausgabe und
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Nauer Einsprung

oLD

Michstes Zeichen sus lsufendam Toxt holen

I Vektor fur Bagic-Batohisadradse holen [nus $0308. $0308)

N- ste

Mekior = nauem Einsprungvikior (= $C024)
I

Zoigot in BasicToxt aul nichates Zeichen sofzen

Zavga i Basic-Taxt
dekromentienen

ab SCH00 goespeicharten Viektor als nowan Vekior zum Holen dev Basio-Betohls-
ndresno in S0308; $0308 spoicham

Filanamen holen und Parmmater des Flanamens (LAnge,
Adresse dos ersten Buchstabens) setzen

2u altem (b $CO00)
pospaicharien Vektor
apringan

Filopasameler setzan, == Flanemmer
— Garfiloadresse — Sekundirmdroase

Load-Kennzaichnung satzan

Programm laden

S

\m Adresse des wmmmu ablogen

Programm staron

aurick zur interpraferschiais

Die Autostartroutine als Struktogramm

zum Starten des Programms, wobei
man jedoch nicht vergessen darf,
eventuell beim Laden aufgetretene
Fehlermeldungen auch auszuge-
ben, sowie den Programmendezei-
ger nach jedem Laden neu zu set-
zen.

So gesehen, gestaltet sich ein
Autostart-Programm geradezu tri-
vial, was es um so unerklarlicher er-
scheinen 1aBt, warum diese Routine
nicht bereits integriert ist.

Vielleicht sind Sie selbst auch
schon auf den Gedanken gekom-
men, den Zeiger »Basic-Einsprungs
Zu verbiegen, eventuell sogar zu
dhnlichen Zwecken, Aus diesem
Grund ist in das Programm eine Si-
cherheitsabfrage eingebaut; Beim
Initialisieren, das heifit Setzen des
neuen Zeigers, wird erstens der ak-
tuelle Zeiger mit dem neuen Zeiger
verglichen, Sind beide Zeiger
gleich, ist keine neue Initialisierung
notwendig. Andernfalls wird der al-
te Zeiger in den Adressen $C900
sowle $C90]1 zwischengespeichert
(weicht der Zeiger von dem Origi-
nalzeiger ab, so hat dies keine Kon-
sequenz). Wurde der Basic-Befehl
nicht als unsere Erweiterung identi-
fiziert, so wird das Programm durch
einen Sprung zu der ab $C900 ge-
speicherten Adresse fortgesetzt,
Und spétestens hier erkennen wir,
warum der aktuelle Zeiger mit unse-
rem »neuens Zeiger verglichen wur-
de. Eine irrtiimliche zweifache Initia-
lisierung wiirde eine Endlosschleife
erzeugen (mit anderen Worten ei-
nen Absturz), da der Computer im
Falle eines anderen Basic-Befehls
als »l« zu dem alten Zeiger springt,
welcher bei doppelter Initialisie-

Struktogramm zur OLD-Routine

INIT

Vektor fir Basic-Bafehlsadrosse holen (aus §D208, $0309)

Vektor = niuaim Einsprungvekior (= $CH26)

alten Vokior in $CBO0, $CUO1 spaichom

Vektar zum Holon deor Basic-Bofohlsadresse aul SCO20 sotzen

ENDE

Struktogramm zur INIT-Routine

rung dann aber doch unser eigener,
verbogener Zeiger wére,

Entsprechend wird dann auch
beim Reinitialisieren gepriift, ob der
aktuelle Zeiger wirklich unser ver-
bogener Zeiger ist (das heift
$C929). Nur im Falle der Ungleich-
heit wird der ab $C300 gespeicher-
te Zeiger wieder als aktueller Zei-
ger gesetzt,

Wir missen dem Computer mit-
teilen, dal® es nun einen neuen Be-
fehl gibt, Dies geschieht mit dem Be-

Computer verraten, daR es einen
neuen Befehl gibt, sollten wir auch
eine Méglichkeit vorsehen, ihn die-
sen Befehl wieder vergessen zu las-
sen. Dies geschieht mit »SYS 51550,
Ubrigens sind diese beiden Adres-
sen auch noch einmal im Basic-La-
der aufgefiihrt. Die Syntax des Be-
fehls lautet

! “Programmname *

Das Multiplikationszeichen zum
Abkiirzen des Namens kann wie
beim Lade-Befehl verwendet wer-

fehl »SYS 51458«. Wenn wir dem den. (Holger Schmidt/ue)
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Spiele Leserbriefe

Willkommen zum
neuen Spiele-Teil

Ein herzliches Hallo zu unse-

rer festlichen Premiere! Der
Spieleteil, der schon immer ein
gewichliges Wort beim Konzepl
von Happy-Computer mitzure-
den hatte, prasentiert sich im
neuen Gewand. Aus unseren 15
bis 16 Seiten, die man immer im
hinteren Drittel der Zeitschrift
fand, ist ein eigenstédndiges sMa-
gazin im Magazin« geworden,
Spiele-Fans und Sammler kon-
nen sich unseren Spiel-Innenteil
aus dem Stammbheft heraustren-
nen und extra sammeln.

Der Entschluf, den SpieleTeil
nochmal so aufzuwerien, fiel uns
leicht. Angeregt durch viele er-
munternde Leserzuschriften ha-
ben wir uns iiberlegt, wie wir
Euch sowohl qualitativ als auch
cuantitativ besser iiber die Spie-
le-Szene informieren kénnen,

Diese Leserbrief-Seite ist ganz
neu. Hier werden wir jeden Mo-
nat die interessantesten Zu-
schriften zum Thema SpieleTeil
und Software-Szene verdffentli-
chenund natiirlich beantworten
Greift also zu Bleistift/Kuli/Text-
verarbeitung und deckt mich
mit Briefen ein! AuRerdem wer-
de ich Euch auf dieser Seite im-
mer ein paar persdnliche Zeilen
schreiben.

Das bedeutendste européi-
sche Software-Ereignis in die-
gem Jahr war zweifelsohne die
PCW-Show in London. Der Mes-
sebesuch war eine gute Gele-

genheit, alte Bekannte wieder zu
treffen und einige neue Kontakte
2u knlipfen. Einen ausfithrlichen
Bericht von der Super-Show fin-
det [hr weiter vorne im Aktuell-
Teil. Alle Spiele-Interessierten
sollten sich den Bericht nicht
entgehen lassen, denn auf der
PCW-Show wurden die Weichen
filr das nédchste Halbjahr in der
Spiele-Branche gestallt.

Nach dieser ungewthnlich
umfangreichen Einleitung geht
es mit den Leserbriefen los.
Wenn Ihr uns schreiben wollt,
dann schickt Eure Briefe bitte an
folgende Adresse: Redaktion
Happy-Computer, Heinrich Len-
hardt, Hans-Pinzel-Str. 2, 8013
Haar bei Miinchen,

Euer

Hewwrch fusti—

»Super Cycle« —
Hui oder Pfui?

Ich lese Ihre Zeitung schon
seit Jahren und da ich Compu-
terspielen nicht gerade abge-
neigt bin, verfolge ich mit gro-
Rem Interesse [hren Spieleteil.
Bisher fand ich Ihre Artikel im-
mer sehr zutreffend, doch lei-
der hat sich dies gefindert, als
ich in Ausgabe 9/86 Ihren Arti-
kel iiber die neueste Motorrad-
simulation von Epyx las.

Ich finde, das Spiel hat es ver-
dient, einen héheren Rang als
den in Threr Zeitschrift erwihn-
ten »nicht einmal durchschnitt-
lich« zu belegen. Ich weif, daB
Epyx zu Besserem fithig ist,
dennoch finde ich es unfair,
daf dieses Spiel als »Schnee
von gestern: bezeichnet wird.
Ich meine, daB »Wir« in Epyx zu
grofe Erwartungen gesetzt ha-
ben.

Offengestanden haben »Wir«
vielleicht alle auf einen eben-
biirtigen Nachfolger von »Pit-
stop Il« gehofft. Dies ist jedoch
kein Grund, ein Spiel in der
Luftzu zerfetzen und zu deklas-
sieren.

(Olaf Dohms, Braunschweig)

Nun, in dem «Super Cycles-
Test war zwar oft von sWir« und
»Unse die Rede. Dahinter steckt
aber letztendlich immer der Re-
dakteur, dessen Kilrzel am Ende
des Beitrags steht; in diesem Fal-
le also ich.

Daf ich »Super Cyeles in der
Luft zerfetzt und als unterdurch-
schnitthich bezeichnet habe, ist
mir neu. Das Spiel hat immerhin
eine Gesamtwertung von 58 von
100 méglichen Punkten erhalten
und mir somit immer noch tiber-
durchschnittlich gut gefallen,
denn unsere Skala ist s0 ge-
meint, wie sie dasteht; Was
schlechter als Durchschnitt ist,
bekommt auch weniger als die
Halfte der maximalen Punkt-
zahl,

Auferdem glaube ich, daB
man gewisse Anspriiche an ein
Spiel stellen darf. Wenn eine
Softwarefirma ein mittelméRiges
Selbstplagiatl abliefert, dann ist
das memer Mainung auch einen
Riiffel wert. Die Firma scheut
gich ja auch nicht, den vollen
Preis zu verlangen. Wir denken
dabei an die Leute, die *Pitstop
Il« kennen und angesichts des
guten Namens von Epyx und der
tollen Aufmachung von sSuper
Cycles das neue Spiel fiir teures
Geld kaufen. Da die meisten
Computerspiele 40, 50 Mark ko-
sten, halten wir esim Sinne unse-
rer Leser fliir sehr wichtig, be-
sonders kritisch zu sein. (hl)

Anleitungen gesucht

Als ich meinen C 64 bekam,
wurde ich gleich mit Spielen
iiberschiittet. Das brachte auch
ein Problem mit sich. Die unten
genannten Spiele erwiesen
sich als so gut wie unlésbar.
Viele Stunden schon habe ich
mit Freunden versucht, sie zu
knacken — ohne Erfolg. So
dachte ich daran, Ihnen zu
schreiben. Sie haben bestimmt
schon viele Spiele in den Fin-
gern gehabt. Ich wollte Sie fra-
gen, ob Sie mir nicht die Anlei-
tungen fiir die Spiele geben
kénnen. Folgende Spiele nm-
fassen mein Problem: »Maya
Grab«, wWu, »Psi-5¢, »Ewil
Crown« und sInfiltrator«. (Der
Absender ist der Redalktion be-
kannt.)

Diesen Brief habe ich stellver-
tretend flir viele Anfragen abge-
druckt, die uns in letzter Zeil
erreicht haben. Unsere Hallo
Freaks-Rubrik wird namlich oft
als  »Anleitungsbeschaffungs-
Abtetlung« mifverstanden. Des-
wegen noch einmal der Hinweis,
dafB wir aus urheberrechtlichen
Grilnden keinerlel Anleitungen
kopieren und verschicken diir-
fen.

Abgesehen davon liegt es uns
fern, die Raubkopierer-Front auf
diese Weise zu unterstiitzen.
Denkt bitte daran, daP die Ver-
breitung von Raubkopien straf-
bar und Betrug am Programmie-
rer. Insefern entbehrt es nicht
einer gewissen Ironie, daB ein
Ex-Knacker, der jetzt selber Pre-
gramme schreibt, meint: "Wenn
heute jemand meine eigenen
Programme weitergeben wilr-
de, dann wiar' ich ganz schén
s3auers

lch darf alle verzweifelten, an-
leitungslosen Raubkopierer
ganft daran erinnern, daf man
Spiele samt Dokumentation
auch kaufen kann. Bitten an un-
sere Redaktion nach Ge-
brauchsanleitungen zu richten,
ist aus oben genannten Grinden
auf jeden Fall zwecklos.

(hl)

WAS MACHST DU
DENN DA

ICH TRENNE
DIE SPIELE-

82 i,

UNP EcHWOPP SIND DIE sm%
RAVS/
V4

OHNE DR
KRAPUTT ZUMACHEN.
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Spiele Soft-Story

Neues von U.S. Gold

Der Software-Riese U.S. Gold riistet sich fiir das Weihnachtsgeschift.
Vor allem mit Spielautomaten-Adaptionen wollen die Englander
moglichst oft unterm Christbaum vertreten sein. Bei einem
Besuch in Birmingham erfuhren wir, welche heiflen Spiele in
nachster Zeit erscheinen werden.

ittwoch morgen in Bir-

mingham: Der Herbst

kiindigt sich in Form von

vereinzelten  Regen-
schauern an, alsich die Zentrale
von U.S, Gold erreiche. Das eng-
lische Softwarehaus ist vor kur-
zem in das brandneue Gebédude
gezogen, weil das alte Domizil
buchstablich aus den Nahten zu
platzen drohte.

Mein Besuch kommt gerade
zur rechten Zeit. Neben neuen
Spielen aus Amerika wird es von
U.S. Gold mehrere Adaptionen
von Spielautomaten geben, die
von englischen Programmie-
rern geschrieben werden, Am
Top-Projekt Nummer |, das zu
Weihnachten an der Spitze der
Hitlisten stehen soll, wird gera-
de im ErdgeschoR gearbeitet.

Vier Programmierer, ein Hau-
fen Computer und ein Spielauto-
mat mit vier Joysticks in einem
Zimmer — was soll das nur wer-
den? Klarer Fall; Hier wird an
den Heimcomputer-Versionen
von »Gauntlet«, dem erfolgreich-
sten Spielautomaten des Jahres
gearbeitet. Auf dem Weg durch
zahlreiche Labyrinthe miissen
sich die Spieler durch ganze
Monsterhorden kdmpfen und
Schéatze sowie andere niitzliche
Cegenstande sammeln. Im Ge-
gensatz zur Automaten-Version
werden am Heimcomputer nur
zwei Personen gleichzeitig spie-
len konnen, da auBer dem guten
alten Atari 800 kein Modell iiber
vier Joystick-Ports verfiigt. Beide
Spieler konnen aber zu Beginn
wéhlen, welche von vier Figuren
Sie im Spiel reprasentieren wol-
len.

U.S. Gold hat sich vier Mitglie-
der des Programmierteams von
Gremlin Graphics, der soge-
nannten Gremlin Gang, ausge-
borgt. Die Jungs werkeln bereits
fleiBig an dem Spiel, das aber
noch lange nicht fertig ist. Man
gewdhrte mir aber einen Blick
auf die ersten Bilder der C 64-
und SchneiderVersionen und
wir sind sehr stolz darauf, sie
Euch jetzt schon zeigen zu kon-
nen. AuBerdem sind Gauntlet-
Versionen fiir Atari XL/XE/ST,
Spectrum und Amiga geplant.

Handfeste Action steht auch

| GCentreSoft LTD.

3 U.S. GOLD 1,

receprion —> [N

Das Firmenschild vor dem neuen U.S. Gold-Domizil in

Birmingham

bel den anderen Spielautoma-
ten im Mittelpunkt, die U.S. Gold
fiir Heimcomputer umsetzen
will. »Breakthru« ist ein wiistes,
aber ungemein unterhaltsames
Ballerspiel, das den rauhen
Charme von »Commandos be-
sitzt. Mit einem schwerbewaffne-
ten Auto brausen Sie durch fiinf

I T

Level und wehren sich stdndig
gegen alle moglichen Gegner.
Nichts fiir zarte Gemiiter, aber
ein Freudenfest fiir Action-Fans.

»Xevious« nennt sich ein fast
schon klassischer Automat, bei
dem der Feuerknopf wieder
haufig benutzt wird. Ihr Raum-
schiff schieft nicht nur auf an-

Vier smarte Herren von U.S. Gold. Von links nach rechts:
Richard Tidsall, Tim Chainy, Firmengriinder Geoff Brown und
Jiirgen Goeldner von U.S. Gold Deutschland

greifende Gegner, sondern muf
auch durch Bombenabwurf Bo-
denziele vernichten, Der Spiel-
witz ist bei sXevious« besonders
stark von der Qualitdt der Grafik
abhangig. Man darf gespannt
sein, wie gut sie bei den Heim-
computer-Adaptionen gelingen
wird.

Der Automat »Express Raider«
stammt vom selben Team wie
»Kung Fu Master«. Diesmal wur-
de die hieb- und stichreiche
Handlunginden Wilden Westen
verlegt. Zunachst schieBen Sie
vom Pferd aus auf einen Zug vol-
ler Bosewichter. Im ndchsten
Spielabschnitt haben Sie bereits
einen Waggon des fahrenden
Zugs erklommen und werden in
Zweikampfe mit den iiblichen
Schurken verwickelt. Diverse
Widrigkeiten wie plétzlich auf-
tauchende Tunnel (ducken,
sonst ist alles zu spat) erschwe-
ren das Leben.

AuPBerdem soll endlich die
Umsetzung des Atari-Automaten
»Crystal Castlese erscheinen.
Das Geschicklichkeitsspiel um
einen kleinen Baren, der Dia-
manten in 3D-Pyramiden ver-
nascht, hat eine kuriose Vorge-
schichte. Vor gut einem Jahr gab
es eine C 64Version von Crystal
Castles, die aber nicht von Atari
abgesegnet war und deshalb
nicht verdffentlicht werden
konnte. US. Gold hat sich jetzt
die offiziellen Rechte gesichert
und 148t das Spiel noch einmal
neu programmieren. Es soll vor
allem etwas langsamer werden,
damit es nicht zu schwierig wird.

Spielautomaten
sind angesagt

Um auch Besitzern der
Schwarzkopie einen Kaufanreiz
zu geben, wird Crystal Castles
als erstes Computerspiel mit ei-
ner limitierten Auflage erschel-
nen!

Aus den USA stehen natiirlich
auch einige Neuheiten an. Epyx
hatden Nachfolger zu seinen er-
folgreichen Sportspielen »Sum-
mer Gamese und sWinter Ga-
mes« fast fertig: »World Games«
bietet acht vollig unterschiedli-

Ausgabe 11/November 1986



Soft-Story Spiele
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Die eindrucksvolle »Gauntlet«Titelgrafik beim Schneider CPC ...

che Sportarten, die in verschie-
denen Landern ausgetragen
werden. In Deutschland tritt man
zum »Barrel Jumping« (BierfaB-
Hiipfen) an. Es ist immer wieder
interessant zu sehen, welch drol-
lige Vorstellungen die Amerika-
ner von den hiesigen Freizeitge-
wohnheiten haben (Oder wann
sind Sie zuletzt iber ein paar
Bierfasser gehiipft?). Eine weite-
re Disziplin, der Todessprung
von einer Felsklippe in Acapul-
co, war schon fertig und ich
konnte mich von der hervorra-
genden, schnellen Animation
liberzeugen.

Wéhrend die »World Gamesu
auf jeden Fall vor Weihnachten
erscheinen sollen, wird man auf
»Championship Wrestling« noch
etwas warten mussen. Vom Ring-
kampf-Spektakel existiert zur
Stunde nur ein Bild, das aller-
dings einen hervorragenden
Eindruck macht.

AuBerdem hat sich US. Gold
durch einen Vertrag mit dem
Spielwarenhersteller Mattel die
Rechte an sMasters of the Uni-
verse« gesichert. Hinter diesem
Titel verbirgt sich eine Samm-
lung von Fantasy-Puppen, die
auch bei uns verkauft wird, Im
Ausland gibt es sogar eine »"Ma-
sters of the Universe«Zeichen-

Uff! Argh! Keuch! — »Championship

Wrestling« von Epyx

Ausgabe l1/November 1986
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.. und ein erstes Vorab-Bild des Spiels auf dem C 64

An computeriiberladenen Tischen arbeiten vier Programmierer

an »Gauntlet«

trickserie, Zu diesem Thema
wird es gleich zwei Computer-
spiele geben: Einmal ein Action-
spiel fiir C 64, Atari ST, Schnei-
der und Spectrum und ein Ad-
venture fiir C 64, Atari ST
Schneider, Spectrum, C 16, MSX
und BEC.

U.S. Gold will in Zukunit gene-
rell mehr Spiele fiir den Atari ST
veroffentlichen, dem man gute

Die ersten Bilder der Spielautomaten
nBreakthruw ...

Marktchancen einrdumt. Mit
Gauntlet wird auch die erste
Veroffentlichung eines Amiga-
Spiels angestrebt. Wahrend alle
Programme fiir 8-Bit-Computer
weiterhin zwischen 39 und 59
Mark liegen werden, diirften
die ST-und Amiga-Spiele vorerst
saltige 89 Mark kosten.

Bei den Billigspielen will man
auch in Zukunft aktiv bleiben:

Bis Weihnachten sollen 30 weite-
re Titel der Americana-Reihe er-
scheinen, in der jedes Spiel 10
Mark (Kassette) oder 20 Mark
(Diskette) kostet. Darunter befin-
den sich mit »The Hulk« und
»Gremlins« zwel populdare Ad-
ventures.

In Deutschland sind die Um-
satzzahlen leider nicht so ein-
drucksvoll wie in England, wo
sich einige Renner mehr als
100000mal verkaufen. Das liegt
vor allem an der in unseren Brei-
tengraden besonders intensiven
Raubkopierer-Szene. Trotzdem
ist Deutschland nach England
der groPte européische Markt.
Jiirgen Goeldner von U.S. Gold
Deutschland meint: sDie grofen
Kaufhduser gehdren zu den
wichtigsten Kunden auf dem
deutschen Markt. Quelle ist zum
Beispiel unser groBter Abneh-
mer im ganzen Land.«

Der Besuch bei US. Gold hat
den Trend zu Actionspielen und
Spielautomaten-Adaptionen be-
statigt. Gauntlet konnte der
Oberkniiller zu Weihnachten
werden, doch ein endgiiltiges
Urteil wird man erst abgeben
konnen, wenn die Umsetzungen
fertig sind. Mehr dazu in der
nachsten Ausgabe, in der wir ei-
nen Wettbewerb starten.  (hl)

... und »Express Raider«, die von U.S. Gold
fiir Heimcomputer umgesetzt werden

s, 85



Spiele Test

Hijack

GRAFIK

76 %
33 %
17 %

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Spectrum (C 64, Schneider)
Strategiespiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Software-Terrorhekdmpfung |

erroristen haben zuge-

schlagen: Ein Fahrzeug

mit unschuldigen Geiseln

wurde entfithrt. Wahrend
die Verbrecher ihre Forderun-
gen stellen, geht es im Zentrum
der Abteilung zur Terrorbe-
kampfung heif her. Sie sind der
Chef und miissen sich schleu-
nigst etwas einfallen lassen, um
die Geiseln in Sicherheit zu brin-
gen.

Mit etwas Sinn fiir makabren
Humor darf man »Hijack« unter-
stellen, ein Spiel mit einer eben-
so aktuellen wie realistischen
Handlung zu sein. Denn wah-

rend in anderen Spielen der
Held irgendwelche AuRerirdi-
schen oder bosen Zauberer be-
siegt, muf er in diesem Spiel ge-
gen die viel realere Gefahr ei-
nes Terror-Kommandos beste-
hen, Das artet aber nicht zur
Geschmacklosigkeit aus, denn
»Hijacke ist gottlob kein Metzel-
spiel Marke »Rambos, sondern
vielmehr eine interessante Stra-
tegiespiel-Variante, die einfach
per Joystick gesteuert wird.

Sie bewegen eine Spielfigur,
die ansehnlich animiert durch
verschiedene Biiros wandert.
Hier trifft die Figur auf andere

Personen, die alle ein Eigenle-
ben fiihren. Die Palette reicht
vom Prasidenten (der Einzige,
der Sie feuern kann) iiber Ge-
heimdienst- und Militdr-Perso-
nal bis zur Sekretdrin. Sie kon-
nen mit diesen Figuren in Kon-
takt treten und ihnen Anwelsun-
gen geben oder sie um Hilfe bit-
ten. Umfangreiche Windows
sorgen flir Spielkomfort.

Es gibt drei Wege, um das
Spiel erfolgreich zu beenden:
Genug Geld zu besorgen, um
die Lésegeldforderungen zu er-
fiillen, genug politische Macht
zu erlangen, um die Terroristen

zum Aufgeben zu bewegen oder
durch eine militarische Aktion
die Geiseln gewaltsam zu befrei-
en. Wenn man eine Entfiithrung
zueinem gliicklichen Ende brin-
gen konnte, geht das Spiel mit ei-
nem schwierigeren Fall weiter.
Idee und Spielprinzip sind bei
»Hijack« angenehm unkonven-
tionell. Die Originalitat verblaft
nach einer Weile zwar etwas,
aber langweilig wird die Sache
deswegen noch lange nicht,
Wer unkomplizierte Strategie-
spiele schétzt, wird an dem un-
gewohnlichen Programm seine
Freude haben. (hl)

ach einem Autounfall
konnen Sie sich gliickli-
cherweise unverletzt aus
Threm Wagen befreien.
Sie befinden sich auf einer ein-
samen LandstraBe. Weit und
breit ist kein Mensch zu sehen.
In der Ferne steht ein einsames,
baufalliges Haus. Sie treten ein,
um zu telefonieren, da schlagt
die Eingangstiir mit einem lau-
ten Krachen ins SchloB.
Willkommen in diesem Haus,
ungebetener Besucher! Es sieht
nur aufden ersten Blick sehr ein-
sam aus. Die Bewochner sind
zwar schon lange tot, aber doch

noch recht munter. Aber passen
Sie etwas auf, denn Untote kon-
nen recht garstig sein...
Solchen Software-Horror ver-
breitet eine unscheinbare 3%-
Zoll-Diskette, die aus Amerika
kommt, »Uninvited«ist ein Aben-
teuerspiel, das sich nicht nur
durch eine spannende Hand-
lung auszeichnet. Man erspart
sich auch das mithsame Rate-
spiel »Welche Worter versteht
das Programme« und muf keinen
einzigen Buchstaben eintippen.
Alle verfiigbaren Verben stehen
in einem Window und kénnen
angeklickt werden. Anschlie-

Grafikadventure

GRAFIK

87 %
79 %
85 %

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Uninvited.

Macintosh 512 KByte
(Atari ST, Amiga)

zirka 100 Mark (Diskette)
Raffinierte Benutzerfiihrung

Bend geht man mit dem Cursor
noch in das Fenster mit der Gra-
fik, die den momentanen Schau-
platz zeigt und wahlt den Gegen-
stand oder die Person, auf die
sich diese Handlung auswirken
soll.

Die Bilder sind sehr detailliert
gezeichnet und teilweise huscht
sogar ein kleines Monster ani-
miert iiber den Bildschirm. Auch
beim Sound hat man sich was
einfallen lassen: Die Program-
mierer haben eine Reihe digita-
lisierter Klange eingebaut, die
fantastisch echt wirken. Alle Ef-
fekte wie Donner, Hundegebell

und Schreie klingen fast wie in
natura aus dem Lautsprecher.
»Uninviteds« ist mit das beste
Abenteuerspiel, das wir in die-
sem Jahr bisher gesehen haben.
Die hervorragende Benutzer-
fiilhrung und die gute Handlung,
die sich immer wieder ironisch
selbst auf die Schippe nimmt,
machen dasProgrammzu einem
MuB fiir Adventure-Liebhaber.
Zwei Einschrankungen am Ran-
de: Der Schwierigkeitsgrad ist
nicht allzu hoch und der Erschei-
nungstermin fiir die Amiga- und
ST-Adaptionen steht noch in den
Sternen. (hD)
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combi ...

Der Hit aus Frankreich.

Jetzt auch in Deutschland fir alle Schneider-
Computer mit Diskettenstation

Erhéltiich far CPC 464, 664 und 6128
nur auf Disk.

LIGHTFORCE ist die schlagkréftige Waffe
des Galaktischen Kampf-Kommandos.
Wenn eine Terranische Kolonie irgendwo
in einer Ecke .der Galaxis von feind-
lichen Aliens besetzt wird, kommt die
Revanche in Form von einem einsamen
LIGHTFORCE-Kampfer. LIGHTFORCE
schlédgt eine einsame Schlacht uber
den fremden Landschaften des Eis-
Planeten, des Dschungel-Planeten,
Fabriken der Eindringlinge und im un-
durchdringlichen Asteroiden-Giirtel.
LIGHTFORCE — at the speed of Light

| SHOCKWAY RIDER,
ein vollig neuartiges
Spiel-Konzept. Du
muBt es selbst erlebt
haben.

LIGHTFORCE und
SHOCKWAY RIDER
sind erhditlich fir:
SPECTRUM,
SCHNEIDER und
COMMODORE

. e ——1
FASTER-THAN-LIGHT I/m Vertrieb von: PETER WEST RECORDS GMBH
IS Am Heerdter Hof 15 — 4000 Diisseldorf 11 — Tel. 0211/5021 31



Spiele Test

Knight Rider

GRAFIK

30 %
20 %
18 %

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel
39 Mark (Kassette), e
49 Mark (Diskette) BRSNS
Spiel zur TVU-Serie [EEtenEee

ATIGE ACTNPILL

er das dsterreichische
Fernseh-Programm
empfangen kann oder
einen Kabelanschluf
hat, dem wird »Knight Rider« ein
Begriff sein. Bei dieser engli-
schen Fernsehserie dreht sich
alles um den Helden Michael
Knight, der mit einem Superauto
durch die Lande braust, um Un-
recht und Verbrechen zu be-
kdmpfen. Michaels Wagen hat
einige markante Extras. Der Su-
perschlitten namens Kitt kann
sprechen, von alleine fahren
und ist demzufolge — oh Wun-
der der KI — hochintelligent.

Nach rekordverdachtigen
Verzégerungen ist jetzt endlich
das Spiel zur TV-Serie fertig.
Finstere Geriichte besagen, daB
mehrere Programmierer ent-
nervt die Arbeit aufgaben, so
daR sich die Entwicklungszeit
des Spiels immer mehr in die
Lénge zog.

Warum »Knight Rider« aber so
lange brauchte, wird den Soft-
waregbttern wohl immer ein Réat-
sel bleiben, Stellt schon die TV-
Serie nicht gerade einen intel-
lektuellen Gipfelsturm dar, so
darf man dem Spiel gehobene
Flop-Chancen geben,

Wie im TVVorbild darf der
Spieler hier alle méglichen Ver-
brechen bekdmpfen Zu Beginn
meldet sich der PS-Schlauber-
ger Kitt mit einer Nachricht, die
auf dem Bildschirm erscheint.
Der fahrbare Untersatz schlagt
vor, daR man doch in diese oder
jene Stadt fahren solle. Was nun
folgt, ist eine nervenzermir-
bend langweilige Fahrsequenz.
Minutenlang braust man eine
StraBe entlang und darf neben-
bei ein paar klagliche Hub-
schrauber-Sprites abschiefien,
die etwas unmotiviert durch die
Luft schwirren,

Am Ziel angekommen, muf
Michael von einem Ende eines
Raums zum anderen gehen, oh-
ne von einem Wachter ge-
schnappt zu werden. Anschlie-
Rend wiederholt sich das Spiel-
chen ein paarmal: Herumfahren
und -laufen mit antiquierter Gra-
fik und schlappen Sound-Effek-
ten, bis der Bosewicht gestellt
wird. Spielwitz und Motivation
sorgen nur filr gepflegtes Schau-
dern, AuBer bei hartnackigsten
Fans der TV-Serie diirfte so viel
programmierte Langeweile bei
keinem Computerspieler fiir
Freude sorgen. (hl)

Alleykat

GRAFIK 89 %

]

SOUND & MUSIK 83 % -
HAPPY-WERTUNG 84 % e [ [ ]
C 64
Actionspiel

35 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Weltraum-Rallye mit
Baller-Appeal

s ist mal wieder Bray-

brook-Zeit: Der Program-

mierer von sParadroide«

und »Uridiume, zwel Spit-
zentiteln des Software-Jahr-
gangs 1986, hat den Commodo-
re-Besitzern ein neues Werk be-
schert,

Bei »Alleykate wird zwar flei-
Big geschossen, doch geht es
hier einmal nicht einer bésen In-
vasionsflotte an den Kragen, die
die Erde gemiitlich in Schutt und
Asche legen will. Hinter dem
Namen Alleykat verbirgt sich
ein RaumschiffWettrennen der
Zukunft. Ein oder zwei Spieler

gehen mit ihren Speeder getauf-
ten Flitzern an den Start. 32
Strecken, von denen jede etwa
20 Bildschirmseiten lang ist, ste-
hen zur Verfiigung. Doch zu Be-
ginn kann man nicht beliebig
wahlen. Bei vielen Rennen muB
man Startgelder entrichten, um
iiberhaupt antreten zu kénnen.
Man beginnt das Spiel zwar mit
einem leeren Konto, aber fiir das
erfolgreiche Absolvieren einer
Strecke gibt es einen Scheck als
Belohnunag.

Wahrend des Rennens kann
man seinen Speeder beschleu-
nigen, abbremsen, nach links,

rechts, oben und unten steuern
und sogar sein Raumschiff ver-
wandeln. Sie haben die Wahl
zwischen einem wendigen Mo-
dell mit einer Laserkanone und
einer BallerVersion, die langsa-
mer ist, aber eine zweite Kanone
hat.

Der Zwei-Spieler-Modus er-
laubt leider kein echtes Simul-
tanspiel. Beide Teilnehmer tei-
len sich hier ein Konto und ge-
hen nacheinander an den Start.
Man kann so lange spielen, bis
man sich die Startgebiihren fiir
ein weiteres Rennen nicht mehr
leisten kann.

Grafisch bietet das Spiel alle
Vorziige Braybrook'scher Pro-

grammierkunst: Schnelles
Scrolling, starke Sprites und tol-
le Farbeffekte im Vorspann. Das
Spiel lauft auf dem C 128 sogar
etwas schneller, weil es die er-
hohte Taktirequenz des Prozes-
sors erkennt und ausnutzt.
Alleykat hat trotz einiger guter
Ideen kein sonderlich originel-
les Spielprinzip, hebt sich von
zahlreichen Action-Neuerschei-
nungen aber klar ab. Ein Fall fiir
Leute, die ein schnelles, heraus-
forderndes Spiel suchen, das
nicht zu simpel ist. (hD)
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Test Spiele

GRAFIK 47 *
SOUND & MUSIK 76 %
HAPPY-WERTUNG a8 &

G 64 (Schneider, Spectrum)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette),

99 Mark (Diskette)

Spiel zur TV-Serie

rockett und Tubbs sind
zwei smarte Kriminalpoli-
zisten, die von einem
dicken Drogengeschélt
Wind bekommen haben. Kokain
im Wert von einer Millionen Dol-
lar soll am Donnerstag morgen
von einem Oberdealer namens
Mr. ] abtransportiert werden.
Um an Mr. ] heranzukommen,
mussen beide Polizisten in Bars
recherchieren, kleine Dealer
ausquetschen und mithsam In-
formationen sammeln.
Die beiden Helden des Spiels
werden auch bald im deutschen
Fernsehen zu bewundern sein:

Anfang Dezember l4uft bei uns
endlich die amerikanische Kri-
miserie sMiami Vice« an, die in
den USA zu den absoluten Pub-
likumslieblingen zéhit,

Im Spiel zur TV-Serie steuern
Sie sowohl Crockett als auch
Tubbs, Mit einem Auto flitzen Sieg
durch die Strafen von Miami,
doch das ist ziemlich schwierig.
Die Steuerung ist sehr vertrackt
und bei einer Kollision mit einem
CGebdude oder einem anderen
Wagen wird Ihr Fahrzeug zer-
atirt.

In der Anleitung findet man ei-
ne Zeittabelle, aus der hervor-

|

Hon

geht, wann in welchem Geb#u-
de welcher Dealer sein Unwe-
sen treiben kdnnte (eine Sekun-
de Echtzeit entspricht einer Mi-
nute im Spiel). Jetzt also rechizei-
tig zum Tatort gekurvt und rein in
das Geb#ude. Je nachdem, zu
welcher Zeit man eintrifft, kann
man Rauschgift als Beweismittel
finden, einen Schurken verhaf-
ten oder dem gegnerischen Au-
to nachfahren und es unter Be-
schulf nehmen.

Das Spiel hat durchaus ein
paar netie Ideen, aber zwei we-
sentliche Mankos. Die simple
Crafik ist eine herbe Enttau-

L Sﬂbdﬁ- >

schung. Sie hitte vor zwel Jahren
noch fir Wohlwollen gesorgt,
aber anno 1986 macht sie einen
schwachen Eindruck. AuBer-
dem ist sMiami Vices fast un-
spielbar. Die Steuerung des Au-
tos ist zu schwierig und die zufél-
lig auftauchenden Computer-
Autos brausen einem oft so
schnell von hinten in die Karros-
serie, daB man keine Chance
zum Ausweichen hat,

Das einzige Lob verdient sich
die Musik: Martin Galway sorgte
bei der Commodore-Version fiir
eine schmissige Umsetzung der
Themamusik. (hl)

I
AR (COHECK A CHARACTER, 812
e"ERRp 5

s ist wieder Fantasy-Zeitl

Acht Abenteurer miissen

sich auf die Suche nach ei-

ner Krone machen, die al-

le Weisheit und Macht des Uni-

versums in sich vereint. Der

Kreis der Zauberer, die sich die-

se Krone teilten, hat sich aller-

dings zerstritten. Bs kam sogar

zu einem Krieg, in dem die Zau-

berkrafte miBbraucht wurden,

um Monster zu schaffen, die heu-

te noch die Gegend unsicher
machen.

Bis auf einen Oberfiesling ka-

men alle Zauberer wieder zur

Besinnung und begruben das
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Kriegshell, Besagter Schurke
schnappte sich aber die Krone,
um damit allein zu herrschen.
Damit dirfte klar sein, welche
Aufgabe die Helden bewdiltigen
milssen: den Bosewicht beseiti-
gen und die Krone wieder dem
Kreis der Zauberer ibergeben.

Spielerisch geht "Wizard's
Crowns neue Wege. In erster Li-
nie ist @s ain sehr komplexes Rol-
lenspiel, das sich nur filr fortge-
schrittene Spieler eignel, Es ist
eine Arn Mischung zwischen
sQuestrons, sXyphuse und »Ulti-
mas, die um eine Taktik-Kompo-
nente bereichert wurde. Kommt

Wizard’s Grown

GRAFIK 52 &
SOUND & MUSIK 3 *x
HAPPY-WERTUNG 85 &

Ti=di
-
e |

C 64 (Atari XL/XE)
Taktisches Fantasy-Rollenspiel
120 Mark (Diskette)
Neuartige Mischung von zwei

Spielgenres

es zum Kampf mit Monstern, hat
der Spieler die Wahl zwischen
dem 15 Sekunden langen »Quick
Combate (Schneller Schlagab-
tausch) und dem sTactical Com-
bat« (Taktischer Kampf). Letzte-
rer davert zwischen 15 und 40
Minuten! Beim #Tactical Com-
bat« miissen Thre Spielfiguren
taktisch glinstige Positionen ein-
nehmen, um zu kampfen, sich
eventuell sogar verstecken oder
tot stellen. Hinter diesem Taktik-
system steckt iibrigens Jeff John-
son, der bereits das erfolgrei-
che »5ix Gun Shootout« schrieb.

wWWizard's Crowne ist ein kom-

plexes RollenspielVergniigen a
la sUltima« und ein Fest fiir fort-
geschrittene Spieler. Das Tak-
tikspiel-Element sorgt fiir eine
reizvolle Note und bietet Rollen-
spielern eine gute Gelegenheit,
an diesem Spielprinzip 2u
schnuppern. Grafik (zweckmaé-
fig schlicht) und Sound (nackter
Tastaturpieps) sind  etwas
schwichlich geraten. Filr Anfén-
ger ist *Wizard's Crowne aller-
dings nicht zu empfehlen; es sei
denn, man scheut sich nicht, viel
Zeit zu investieren, um sich mit
dem Spielprinzip vertraut zu ma-
chen. (Manfred Kohlen/hl)

s, 89



Spiele Test

Tass Times in Tonetown

GRAFIK 78 %
SOUND & MUSIK 73 %
HAPPY-WERTUNG 76 *

e
Loy
- .

C 64 (Atari ST, Amiga, Apple II,
IBM-PC, Macintosh)

59 bis 79 Mark (Diskette)
Nachfolger zu »Borrowed Time«

&

ls Sie lhren Grofvater

Gramps eines weniger

schénen Tages besuchen

wollen, ist der alte Herr
spurlos verschwunden. In sei-
nem Labor steht eine merkwiir-
dige Maschine. Ein Ziehen am
Schalter, ein Schritt vorwéris
und auf einmal ist Ihnen klar, wo-
hin der muntere Opa ver-
schwunden ist,

Sie befinden sich plétzlich in
einer merkwilrdigen Stadt na-
mens Tonetown, inder esein we-
nig seltsam zugeht. Kein Wun-
der, denn Tonetown befindet
sich in einer anderen Dimen-

sion. Der omindse Apparat von
Gramps war ein Dimensionen-
Faltornat und hat Sie prompt tele-
portiert, Sie miissen in Tonetown
lange genug liberleben, um den
verlorenen GrofRvater wieder zu
finden. Um nicht als lausiger
Tourist enttarnt zu werden, mis-
gen Sie sich moéglichst stagss ver-
halten.

Fiir die wilden Zeiten (sTass Ti-
mes«) in der Stadl jenseils der
14%. Dimension ist das gleiche
Programmierteam verantwort-
lich, das uns schon Hits wie
sMindshadows und «Borrowed
Times bescherte, In threm neue-

Euad &dﬂg

P

The roaomn.

is a4 spall sign on
all in your booth,
ou See mMalTrs.,
:LO0K FIZZTE
A= you Ilook To The
see that The Fa
and bubbly.

sten Adventure bleiben sie ih-
rem Erfolgsstil treu: Viele origi-
nelle Grafiken, hoher Spielkom-
fort, Animation und Soundefiek-
te sind angesagt

In spielerischer Hinsicht tritt
#Tass Times in Tonetowne aber
richt auf der Stelle. Ahnlich wie
beim Grusel-Adventure »Uninvi-
tede kann man die meisten
Adventure-Kommandos ezt
durch Anklicken von Bildele-
menten eingeben. Die Grafiken
sind so nicht nur schmiickendes
Beiwerk, sie erhthen den Kom-
fort auch ganz wesentlich. Au-
RFerdem fallt die eriginelle Do-

Sane lane

There
The

Tab e

kumentation auf, die in Infocom-
Manier aus einer ganzen Zei-
tung besteht. Hier sind viele Hin
weise iiber Tonetown versteckt,
ohne die man sich im Spiel sehr
schwer tut

Wenn [hnen sBorrowed Times
gefallen hat, werden Sie von den
skurrilen ¢Tass Times in Tone-
towne« nicht enttduscht sein, Das
umfangreiche Grafik-Adventure
mit teilweise sehr guter Anima-
tion ist nicht 2u schwierig und ein
exotisches Vergniigen fiir alle,
die dank guter Sprachkenntnis-
ge mit den englischen Texten
klarkommen. (hl)

n welches bekannte Ac-

tionspiel erinnert Sie fol-

gende Hintergrundstory:

Die Erde wird von einer
gegnerischen Raumschiffflotte
bedroht. Die Schiffe sind un-
glaublich grof und miissen ver-
nichtet werden. Sie besteigen
ein Super-Kampfschiff und ver-
suchen, den  Selbstzerstd-
rungs-Mechanismus bei einem
Gegner nach dem anderen zu
aklivieren,

Kommen wir zur Auflésung:
Das ganze klingt nicht nur nach
sUridiume, sondern es siehtauch
aus wie »Uridiums, Die Rede ist

90 stz

freilich nicht von »Uridiume, son-
dern von einem ganz anderen,
sneuens Spiel namens sW.A.R.s

Hier diirfen Sie sich mit einer
Flotte von insgesamt 20 dicken

Weltraumbrummern herumaér-
gern, die in vier Abtellungen mit
je finf Schiffen unterteilt sind
Wie bei sUridiume« scrolll der
Bildschirm von rechts nach links
Die schmerzhafte Kollision mit
Aufbauten sollten Sie ebenso
vermeiden wie innige Berithrun-
gen mit den Abfangjagern. Wie
gut, dafi die Bordkanone mit im
Gepack ist. Man kann sogar
klammheimlich unter dem Schiff

W.A.R.

GRAFIK 80 »
SOUND & MUSIK 83 %
HAPPY-WERTUNG 12 %

C 64 (Schneider, Spectrum)
Actionspiel

35 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Weltraumkampf a la »Uridium«

durchfliegen, was aber an den
Energiereserven zehrt, Wenn
Sie emne Zeitlang ilberlebt ha-
ben, rutscht dem Schiffskom-
mandanten das Herz in die Hose
und die Selbstzerstdrung wird
eingeleitet, Jetzt missen Sie
schleunigst den einzigen Aus-
gang finden und einen Farbco-
de entschliisseln, um das ndch-
ste Raumschiff zu erreichen,
Die Gralfik ist gut, kommt aber
nicht ganz an das Vorbild »Uridi-
ume heran, Sound- und Musikef-
fekte sind dafilr um so besser
Kein Wunder, denn dafilr zeich-
net auch Maestro Rob Hubbard

verantwortlich. Vor allem die
hervorragenden Effekte wah-
rend des Spiels sind einsame
Spitze

Dal es WA R.« an Originalitét
mangelt, ist keine Frage, denn
viel offensichtlicher kann man
eigentlich nicht bei einem Kon-
kurrenzprodukt abkupfern. Die
Qualitat des Vorbilds wird auch
prompt nicht erreicht, Dieser
Software-Clone ist nun so tibel
auch wieder nicht; technisch ist
das Spiel sauber gemacht und
hat durchaus einen gewissen
Unterhaltungswert, Ein Tip fiir
Actionfans. (hl)
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Kassette + Diskette fiir
Commodore 64/128

mit deutscher Anleitung
Bald auch fiir
Schneider CPC und
Spectrum 48 K

Vertrieb: Rushware
Mitvertrieb: Microhéndler

Distribution in Osterreich:
Karasoft

]j Fuebend i 4 Pegistered Trade Mark of British Telécomeminiczatans ple

Firebird-Produkte erhalten Sie in den Vorsicht vor Graulmporten!

Fachabteilungen von i " . Bitte prifen Sie schon beim Kaut, ob die-
und KB sowie in allen gutsortierten — l‘ E — E l' E m ses Programm wirklich eine deutsche An-
Computershops und im guten ' . C leitung enthalt. Spatere Reklamationen

kbnnen leider nicht berlicksichtigt werden.

Versandhandel FIREBIAD SOFTWARE

FIRET FLOORA, G4-T8 NEW OXFORD 5T, LONDON WC1A 1PS



Spiele Test

Leather Godesses of Phohos

GRAFIK 0 *
SOUND & MUSIK 0%
HAPPY-WERTUNG 88 *

C 64 (Amiga, Apple Il,
Atari XL/XE/ST,
Macintosh, MS-D0S)
zirka 90 Mark (Diskette)
Erstes Aroma-Adventure

ProEas
151

ir schreiben das Jahr
1936 und befinden uns
in Upper Sandusky im
amerikanischen Bun-
desstaat Ohio. Sie stehen fried-
lich am Tresen ihrer Stammknei-
pe, als es plotzlich einen lauten
Knall gibt. Sie erwachen in einer
Gefangniszelle aus Ihrer Ohn-
macht auf dem Mars-Mond Pho-
bos und werden mit einer
schrecklichen Tatsache kon-
frontiert: Die Leder-Géttinnen
von Phobos planen eine Invasion
der Erde!
Machdem Sie aus lhrer Zelle
entkommen sind, treffen Sie ei-

nen anderen Gefangenen von
der Erde, Er heilit Trent und hat
einen Plan fir eine Maschine ge-
zeichnet, mit der man die Inva-
sion verhindern kénnte. Doch
dazu braucht Trent acht recht
merkwiirdige  Gegenstinde,
Darunter befinden sich ein
Scheinwerfer eines Ford Jahr-
gang 1933, ein Telefonbuch von
Cleveland und ein Foto von Jean
Harlow! Auf der Suche nach die-
sen Gegenstinden reisen Trent
und Sie durch das ganze Son-
nensystem und machen dabei
die Bekanntschalt mit der bissi-
gen Flora der Venus oder Konig

Mitre vom Mars, der alles, was
er anfaft, in einen 45-Grad-
Winkel verwandelt.

So eine ausgeflippte Adventu-
rehandlung stammt natiirlich
aus dem Hause Infocom. Das
neue Spiel 4Rt keine Gelegen-
heit aus, absolut alles ordentlich
auf die Schippe zu nehmen. Eine
(jugendireie) Sex-Parodie darf
auch nicht fehlen; das Pro-
gramm kann sogar in drei Stufen
gespielt werden, (Die wildeste
ist nur Spielern iber 21 Jahre zu-
génglichl)

Bei den Packungsbeilagen hat
sich Infocom selbst {ibertrofien:

Ein 3D-Comic (inklusive 3D-Bril-
le)und eine Scrateh'n Sniff-Karte
liegen der Packung bei. An be-
stimmten Stellen werden Sie im
Spielverlauf aufgefordenrt, an ei-
nem Feld der Karte zu kratzen —
und prompt steigt Thnen ein zur
momentanen Situation passen-
der Geruch in die Nase.
Textadventures von Infocom
waren schon immer ein beson-
deres Vergniigen, doch das
nicht allzu schwierige sLeather
Godesses of Phoboss ist ein be-
sonderer Kniller. Ein Muf fiir
humorvolle Abenteuerspieler,
die Englisch kénnen. (hl)

eimm Herumstébern aufl

dem Dachboden fallt 1h-

nen ein altes, verslaubtes

Buch in die Hand. Es er-
ziihlt die Geschichte vom Heart-
land. Dieser einst gliickliche
Ort wird vom grausamen Midan
heimgesucht, Der Lump hat ein
Buch an sich gerissen, dag vom
guten Zauberer Eldritch stammt,
Midan rif die letzten sechs Sei-
ten heraus und ersetzte sie
durch Falschungen.

Sie werden immer mehr von
dieser spannenden Geschichte
gefesselt, als Sie plotzlich mer-
ken, daB Sie sich selber in Heart-

02 i,

land befinden. Ein geheimnis-
voller Zauber hat Sie hierher
versetzt und Ihnen sogar die Ge-
stalt von Eldritch gegeben. Stets
mit einer Hand den Zylinder hal-
tend, trabt die Figur wunder-
gchon animiert durch Heartland,
um die sechs Seiten einzusam-
meln.

Kartografierer kommen bei
dem komplexen Spiel voll auf ih-
re Kosten, aber fiir Action wird
auch gesorgt. Herumlungernde
Basewichter zehren an Eldritchs
Lebensenergie: Je schwicher
ar wird, desto vollstandiger wird
die Crafik eines grausigen To-

Heartland

GRAFIK 11 %
SOUND & MUSIK 68 &
HAPPY-WERTUNG 75 %

e [ |
el | | ]

FIEARTLANID

Spectrum (C 64, Schneider)
Action-Adventure

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Spielerisch interessant

mit guter Animation

tenschédels. Durch das Aufsam-
meln von drei verschiedenen
Waffenarten, deren Symbole hin
und wiaeder durch die Luft sau-
gen, kann er sich zur Wehr set-
zen. Mit dem Hut sind drei Tref-
fer notwendig, um einen Gegner
auszuschalten, mit einem
Schwert zweil und mit dem Feu-
erball genligt ein Treffer. Doch
Vorsicht, denn einige Schurken
erwachen nach einer Weile wie-
der zum Leben,

»Heartlands ist ein sehr ausge-
wogenes, kurzweiliges Action-
Adventure, das die Reflexe for-
dert und férdert. Die Hinter-

grundstory sorgt filr eine gute
Atmosphidre. Die getestete
Spectrum-Version schnitt bei
Grafik und Sound ausgespro-
chen gut ab. Zu Beginn des
Spiels ertént eine monumentale
Titelmelodie und die Animation
der Spielfiguren ist elegant,

Da sHeartland« nicht allzu
schwer, aber fordernd genug ist
und dem Programm eine gut
ibersetzte deutsche Anleitung
beiliegt, kann man es allen
Action-Adventure-Spielern nur
wiirmstens empfehlen. Es ge-
héirt zu den besten Vertretern
dieses Genres. {hl)

Ausgabe 11/November 1986



Test Spiele

Trailblazer

GRAFIK B3 %
62 *

86 ¥

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

ft sind es die spielerisch
simpelstan  Programme,

die besonders viel SpaB
machen, Ein Spiel mit
einem solch eigentiimlichen
Charme ist das brandneue
slrailblazers. Vom ersien Joy-
stick-Kontakt an ist man von die-
sem 3D-Reaktionstest gefesselt,
Die Aufgabe ist bei Trailblazer
denkbar einfach: Sie missen le-
diglich einen Ball, der auf Feu-
erknopfdruck hilpft, méglichst
schnell ans Ziel steuern. Die
Strecke kommt sehr schnell auf
Sie zugerast. Jeder Kurs besteht
aus zahllosen Farbieldern, die

alle ihre Besonderheiten haben.

Das Spiel hat nicht weniger als
21 Strecken. Es gibt zwei Varian-
ten; Entweder geht man auf
Punktejagd und muB einen Kurs
innerhalb einer bestimmien Zeit
schaffen oder man versucht sich
in einem Wettkampfl. Hier kurvit
man drei beliebige Strecken
entlang. Wer die besle Gesami-
zail hat, gewinnt

Neben den sschwarzen Lo-
chern« gibt es Farbfelder, die
den Ball beschleunigen, ab-
bremsen, besondershoch sprin
gen lassen oder thm sogar den
Weqg versperren, Besonders

PLAYER | SC

GRAME

PLAYER 2 S&C

oonoann LEvV A

oooi480 LEVY A TIKE O0:00 J B
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TIKE Ono:non a3 13

GANE OUER....

verriickt wird es in einer Zone
mit hellblaven Feldern, in der
die Joystick-Steuerung  ver-
tauscht wird,

Die C 84-Version von Trailbla-
zer ist dank des gesplitteten
Bildschirms ein brillantes Simul-
tanspiel. Zwel Spieler kénnen so
gleichzeitig antreten und sich
spannende Duelle liefern. Wer
mutiqg ist, wagt auch mal ein Ren-
nen gegen den nicht gerade
schwachen Computergegner,
Der Spielwitz ist zum groffen Teil
der effektvollen Grafik zu ver-
danken, die bei beiden Versio-
nen, die wir gesehen haben (C

64 und Schneider CPC) gut ge-
lungen ist. Die Soundeffekte
wahrend des Spiels sind eher
spéarlich, aber zu Beginn ertdnt
aine schwungvolle Titelmusik.
Das Programm merkt sich die
besten Streckenzeiten und héch-
sten Punktzahlen, so daB alle
Voraussetzungen filr spannende
Wettkdmpfe gegeben sind. Wer
ein schnelles, unkompliziertes
und fesselndes Simultanspiel
sucht, sollte bei Trailblazer un-
bedingt zugreifen. Das Pro-
gramm ist hervorragend filr Tur-
niere geeignet, aber auch fiir
Solo-Spieler interessant, (hl)

in Blick aufs Bildschirmifo
to genlgt, und schon
scheint der Titel des Spie-
les klar zu sein; »Spindizzy
Il« — oder? Doch sBobhby Bea
ring« sieht zwar haargenau so
aus wie »Spindizzys, 18! aber ein
Spiel von einer anderen Softwa-
refirma
Die schier zahllosen Grafiken,
die in makelloser perspektivi-
scher Grafik auf dem Bildschirm
erscheinen, gehtren zu einer
Gegend namens Metaplanes
Die Metaplanes sind wiederum
Bestandtell wvon Technolear,
dem Land der Zukunft, Bobby

Ausgabe |1/November 1886
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Bearing, der Titelheld, ist eine
drollige Kugel mit einem perma-
nenten Dauergrinsen. Vom Spie-
ler gesteuert rollt der Kleine in
einem ausgesprochen flotten
Tempo durch die Gegend

Bobby soll vier Briider finden,
die in den Metaplanes verschol-
len sind, Die liebe Verwandt-
schaflt ist natUrlich auch kugel
f6rmig. Nachdem man einen
Bobby-Bruder gefunden hat,
muB er zum Ausgangspunkt zu-
rilckgerolll werden. Alle vier
Brilder plus einen ebenfalls ver.
lorengegangenen Cousin zu ret-
ten, ist das Ziel des Spials.

Bohhy Bearing

GRAFIK 91 %
SOUND & MUSIK 0%
HAPPY-WERTUNG B2 %

- .
[

Spectrum (C 64, Schneider)
Geschicklichkeitsspiel

39 Mark (Kassette),

59 Mark (Diskette)
Schnelle, leckere 3D-Grafik

Auf dem Weg durch die ge-
heimnisvolle Wunderwelt be-
gegnet Bobby Magneten, die
man ausschalten kann, verbor-
genen Schaltern, Aufzligen,
schwarzen Killer-Kugeln und
vielen anderen Besonderheiten.
Es gibt keine Begrenzung von
Bildschirmleben, sondern ein
Zeitlimit. Wenn Bobby wirklich
einmal zerdrilckt wird, werden
lediglich 20 von insgesamt 999
Zelteinheilen abgezogen,

So schnell das Spiel ist und so
gut die Grafik auch sein mag —
@in paar Minuspunkie sollien
nicht iibersehen werden. Viele

Bilder tauchen ndmlich mehrere
Male auf, was bei «Spindizzys
kaum der Fall ist. Auferdem ist
der Sound bel der geteslelen
Spectrum-Version im wahrsten
Sinne des Wortes gleich null.
Trotz mangelnder Originalitit
ist Bobby Bearing ein anspre-
chendes Spielvergnigen und
ein Freudenfest fiir diejenigen,
die beim Spielen gerne karto-
grafieren. Wer von Spindizzy be-
geistert war und etwas Ahnli-
ches sucht, wird mit diesem
Spiel gut bedient, das fiir viele
Stunden beste Unterhaltung
bringt, (hl)
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Spiele Soft-News

Vor ein paar Wochen hief es
fiir drei unserer Wettbewerbe
sNichts geht mehr — Einsende-
schlufle, Die insgesamt 146 Ge-
winner der drei Aktionen erhal-
ten ihre Preise in den nédchsten
Tagen mit der Post zugestellt.
Und hier sind die Preistrager:

wElite~-Wettbewerb in Zusam-
menarbeit mit Firebird Softwa-
re, Happy-Co 3/86
1. Preis: eine Flugreise nach
London: Alexander Krause, 5810
Witten
2. bis 5. Preis: je drei Firebird-

Spiele:

Hans-Peter Dohmen, Heddesheim
Veit Morganroth, Litbeck

Markus Prelle, Bielefold

Glinter Puschmann, Lemgo

6. bis 30. Preis: je ein Happy-
Computer-Abo:

Heinz-Peter Beideck, Karlaruhe
Manfred Bischoll, Herbrechtingen
Joachim Buchholz, Barsbunel
Michae! Dressler, Kassel
Arnold Diwel, Altenbeken-Buke
Jose! Duli, CH-Lommis

Jeachim Freiburg, Hemer

Ran Gossow, Hannover

Michael Haar, Bad Nauheim

Kal Haferkamp, Oanabrick
Andreas [hl, Gronenbach
Cerald Kardeis, A-Salzburg
Andreas Kreba, Ohringen
Rainer Krotz, Widdig

Christian Kupper, Wollenbittel
Siegfrid Meyer, Engelskirchen
Frank Plawetzki, Frankenthal
Thomas Ruban, Ottobrunn
Martin Schiller, Rheinberg

Olaf Schnelder, Marktoberdor!
Mike Schwarz. Angelburg
Reinhard G, Stirzer, Wuppertal
Rainer Urban, Oberhausen
Thomas Weiser, Gieflen

Helmut Wealter, Bargisch Gladbach

31.—85. Preis: je ein Markt &
Technik-Buchgutschein im
Wert von 50 Mark:

Helko Bartle, Schwiibisch-Gmilnd

Michiel van Cour, TrabenTrabach
Dietmar Eichholz, Milhelm/Ruhr

QOlal Gabriel, Lantzen

Michasl Gaiger, Malsch

Maithias Gropp, Neustadt

Christian Hacker, Dlisseldor!

Hermann Hofer, Biberach

Thomas Jabramzik, Lingen

Armin Kempd, Langhurst

94 s,

Maric Koelan, AWien
Andreas Krause, Frankfurt/M
Marc-Sebastian Lohlen, Paine
Heiko Motler, Michalstadt
Claus Miller, Hamburg
Alexander Pedch, Dormagen
Marcus Pouken, Ustze-Kritze
Constantin Reuter, Ostlildem
Jon Schilling, Essen

Jurgaen Swll, Neuburg

Heinz Unrath, Neudtting
Frank Vatter, Jeatetton

Lars Wainrich, Cuxhaven
Hang-Jirgen Wohigemuth, Erfistadt
Franz Wirl, Markt Schwaben

wHexenkiiche Il«-Wettbewerb
in Zusammenarbeit mit Palace
Software, Happy-Computer
1/86
1 Preis: die original Kiirbis-

Statue:

Thomas Golob, Friedrichsdor{
2. bis 51, Preis: je einmal das
neue Palace-Spiel »Antiriad«:
Peter Alliger, Aathergen

Mare Andres, Boll

Michael Boheim, AGraz

Eric Blandfort, Weaseling
Christinn Decker. Graben-Weudor!
Sascha Fichiner, Manchen
Ruclolf Fischer, Franklurt
Alexander Fredebeul, Albatain
Roll Hartmann, Bad Homburg
Christian Heim, Bad Wisssea
Frank Hoffmann, Briggen

Roben Heuber, Augaburg
Friedhelm Hinderks, Méndaen
Thomas Hucks, Hochheim

Lutz Jiger, Pohnsdotf

Harald Jung, A-Wien

Glnter Kleuser, Kéln

Martin Knobloch, Cochem
Manuel Kolbenschlag, Pirmasens
Ralph Koppenhtfer, Bad Friednchshall
Willi Kurth, Bonn

Jens Lantermann, Obethausen
Robert Lebkowakl, Kéln

Andre Mahzahn, Hamburg
Alexander Mann, A-Wels

Wernar Mélders, Kleve

Gunnar Migge, Sulingan

Dirk Pahl, Gudingen

Christian Plath, Stuttgart

M. Posehmann, Weeze

Stephan Proksch, Leichlingen
Barnd Plloger, Buchen

Achim Putzfald, Mechernich
Roman Raab, Manchen

Jurgen Riemer, Hellbronn

Guido RoBling, Darmstadt
Raphael Ruffer, Haon

Michael Rutsch, Barlin

Ch. Schallenberg, Bihl

Ren Schrang, Bruckberg
Manfred Schroeder, Arnsberg
Markus Steppen, Euskirchen
Roland Stock, Rithenbach

Falko Thom, Grossenses

Meritz Volwinkel, Bonn

Dominik Wenzel, Munchen

G Wesemann, Lemgo

Caraten Wurmthaler, Kaulbeuren
Danlaf Zober, Trier

#Two-On-Two«Wetthewerb in
Zusammenarbeit mit Activi-
sion, Happy-Computer 8/86
1. Preis: ein HAntogrammball
und eine Diskette mit dem Spiel
»Two-On-Two
Mathias Forkel, Halstenbek
2. bis 21. Preis: je eine Diskette
mit "Two-On-Two Basketball«:
Alexander Bahr, Finningen
Frank Biese, Esson
Christian Busack, Berlin
Rall Fontana, Milnstar
Jitrgen Fischer, Babenhausen
Andreas Frodl, Plattling
Harald Ganmar, A-Krieglach
Arne Jon, Essen
Karsten Dierlg, Immenstand
Lars Gotze, Branum

Holger Kbilejan, Brihl

Dirk Pahler, Flenaburg

Viktor Rahner, [dutein

Patrick Riackholl, Lubeck

Bjsrn Simon, Wollsburg

Andreas Striegl, Munchon

Srafan Sure, Meinerzhagen

Clal Ulmer, Mockmiihl

Christopher Varhegen, Rockenhausen
Raland Waidl, Lauterbach

22. bis 41. Preis: je ein Poster
und ein T-Shirt:

Marianne Burchert, Schwarzenbek
Marko Bittner, Eheinstetien
Florian Friedrich, Bielefeld

Irma Hackenberg, Mering

Markus Héfelein, Eurasburg
Rainer Horz, Hannover

Thorsten [Ager, Cettor!

Dirk Kdhlor, Meinhard

Maurice Kemmann, Solingen
Swegiried Krikel, Braunschweiy
Ren Ladgaillerie, Trier

Michael Maller, Heiligerhalen

D Mohrenstecher, Bann

Robert Pietschmann, Blaustein
Michael Raupach, Oer-Erkenschwick
Martin Schade, Freren

Sigrid Schmidt, Hamburg
Christian Schréck, Miinchen

Toni Wabaer, Rot

Frank Wissemann, Essen

Wir bedanken uns bei allen
Einsendern und winschen den
Gewinnern viel Spall mit den
Preisen! (hD)

Macht mit bei dex
Leser-Hitparade

Ab der n#chsten Ausgabe
drucken wir jeden Monat eine
Hitparade ab, die von Euch ge-
wahlt wird. Um mitzutnachen,
miift Ihr Eure drei aktuellen
Lieblingsspiele (mit 1, 2, 3
durchnumerieren) auf eine Post-
karte schreibenund an folgende
Adresse schicken: Redaktion
Happy-Computer, Kennwort;
Top 10, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar,

Wir verlosen jeden Monat 22
Spiele unter allen Einsendern!
Alle Wertungskarten, die uns bis
zum 1. November erreichen,
nehmen an der Auswertung filr
Happy-Computer 1/87 teil. Aber
auch Einsendungen, die nach
diesem Datum eintreffen, sind
gliltig. Sie gelten fiir die Auswer-
tung in Ausgabe 2/87. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen.

(hl)

Viel Neues von
Ocean/Imagine

Jawohl liebe Freunde; das
Christkind komimt in nicht allzu-
ferner Zukunft wieder angeflat-
tert und beschert den braven Er-
denbilrgern viele neue Compu-
terspiele zum Fest der Liebe.
Angesichts des beginnenden
Weihnachtsgeschdfts hat Eng-
lands Software-Riese Oce-
an/Imagine einen Plan mit allen
neuen Spielen herausgeriickt,
die bis Januar 1987 veroffentlicht
werden sollen,

»lt's a Knockouts (C 64, Schnei-
der, Spectrum) ist das Spiel zur
gleichnamigen TV-Serie, die ei-

ne Weile lang unter dem Titel
»Spiel ohne Grenzens auch im
deutschen Fernsehen lief, Wenn
gich das Programm an die Vorla-
ge halt, darf man ein Gaudi-
Sportspiel mit mehreren kurio-
sen Disziplinen erwarten.

sKonami's Tennis« (Spectrum}
nennt sich die Adaption ei-
ner Spiethallen-Sporisimulation.
Techmsche Besonderheit: Zwet
Spieler kénnen im Doppel zu-
sammen gegen den Computer
spielen, Versionen fiir C 64 und
Schneider sind nicht geplant,
weil es [lUr diese Computer
schon zu viele gute Tennis-
Simulationen gibt.

Highlanders (C 64, Schneider,
Spectrum) ist das Spiel zum
gleichnamigen Fantasy-Film mit
Sean Connery und Christopher
Lambert, Die Handlung spielt
teils im Mittelalter und teils
in der Gegenwart und dreht
sich um einen unsterblichen
Schwertschwinger,

wThe great Escape« (C 64,
Schneider, Spectrum) ist laut
Ocean einsoriginal 3D action ga-
mes, Was sich sonst noch dahin-
ter verbirgt, war zu Redaktions-
schluf leider nicht herauszufin-
den,

»Galvane (C 64, Schneider,
Spectrum) ist wieder mal eine
actionlastige  Spielautomaten-
Umsetzung. Die Golf-Simulation
sKonami's Golf« (Schneider,
Spectrum) stammt ebenfalls aus
der Spielhalle. Wegen sLeader
Boards und dem »Golf Construc-
tion Set« ist keine C 64-Version
geplant.

»Mag Mazx« (C 64, Schneider,
Spectrum) nennt sich eine weite-
re Adaption eines Spielhallen-
Titels. Selbiges gilt auch fiir »Ko-
namis Hyperallys und Yie Ar
Kung-Fu ll« (beide C 64, Schnei-
der, Spectrum). Das Autorennen
und das Karatespiel sind eben-
falls Umsetzungen von bewahr-
ten Spielautomaten. Aber die
Originalitdt soll nicht zu kurz
kommen: Ocean arbeitet an ei-
nem brandneuen Weltraum-
Abenteuer mit 3D-Animation,
das den Arbeitstitel »HALs
trégt (C B4, Schneider, Spec-
trum).

Kurz vor Weihnachten gibt es
dann wieder Compilations in
rauhen Mengen. They sold a
Million [IIs (C 64, Schneider,
Spectrum) bringt ebenso eine
Handvoll Spiele zum Preis von
einem Spiel wie die Sammlun-
gen sKonami's Arcade Hits« (C
64, Schneider, Spectrum) und
»Ocean's Christmas Compila-
tions (C B4, Schneider, Spec-
trum, C 16/Plus 4).

Zwei Film- und Spielautoma-
ten-Umsetzungen sollen auch
noch rechizeitig fiir C 64, Schnei-
der und Spectrum erscheinen,
um unterm Weihnachtsbaum zu
liegen. Zum Flieger-Spektakel
fTop Gune, bei dem das ach so
frohliche Leben in einer Militdr-
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Kassette + Diskette Vertrieb: Rushware
fir Schneider CPC Mitvertrieb: Microhéndler
mit deutscher Distribution in Osterreich:

Anleitung Karasoft

@ Firebird is a Reqesternd Trade Mark of Britsh Telecommunications pic

Firebird-Produkte erhalten Sie in den r f F Vorsicht vor Graulmporten!
Fachabtellungen von Bitte prafen Sie schon belm Kauf, ob die-
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Computershops und im guten il nicht htigt
FIREBIAD SOFTW, nen leider bercksichtigt werden.
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Spiele Soft-News

Akademie beschrieben wird,
erlibrigen sich weitere Kom-
mentare. »Short Circuite ist das
Spiel zum Film, der in den deut-
schen Kinos unter dem Titel
sNummer 5 lebt« angelaufen ist.
Die Automaten-Adaptionen sind
yTerra Crestas und — man hore
und staune — »Donkey Kongs
Kein Witz — Ocean/Imagine hat
sich die Rechte an dem Oldie-
Automaten gesichert und pro-
grammiert eine vollig neue Ver-
sion. Man darf gespannt sein, ob
sich diese Frischzellenkur lohnt.

AuPerdem gibt es drei nach-
tragliche Umsetzungen fiir C 16-
und Plus 4-Computer: »ie Ar
Kung-Fus (Karate), eHyper
Sportse (Sport) und »Ping Pongs
(Tischtennis). (hl)
Ocean Deutechland, An der GOmpges-
bricke 24, 4044 Kaarst 2

Spiele-Hitparade
Oktober 1986
1. (1) Mission Elevator
2. (2) Golf Construction Set
3. (T) Das Herz von Afrika
4, (5) Winter Games
8. (—) Shogun
8. (11) Chosts'n Goblins
7. (12) Silent Service
8. (14) Hexenkiche 11
9. (9) Knight Games
10. (=) Ping-Pong
11. (—) Fairlight
12. (8) Solo Flight I1
13. (13) Formula I Simulator
14. (=) Rescue on Fractalus
15, (=) Pro Tennis

Die Happy-Hits basgieren
auf den Verkaufszahlen von
Ariolasoft, Mastertronic,
Quelle und Rushware.
Der Tip der Redaktion: »Al-

leykata (hl)

96 s,

Hallo Freaks!

Ich komme gerade von mei-
nem Urlaub zuriick und hatte ei-
ne groPartige Zeit. Ich war in
Blackpool, einem der beliebte-
sten britischen Ferienorte, In
dem es nur so von Spielhallen
wimmell. Keine Frage, wo ich
die meiste Zeit verbracht habe ...

Unter den neuesten Spielauto-
maten befindet sich »5alaman-
ders, ein Schiefspiel, das in die
FuBstapfen von sNemesis« tritt,
Man bekommt es mit den ge-
meinsten Bésewichiern zu tun,
die jemals aus einem Silicon
Chip gekrochen sind. Es ist ein
fantastisches Ballerspiel und un-
glaublich hektisch. Ieh hoffe nur,
daB es irgendwann von irgend
jemandem filr einen Heimcom-
puter umgesetat wird.

Andere Spielautomaten, die
man sich einmal ansehen sollte,
sind »Super Sprint [11« (ein Renn-
spiel), sPools, sShaclin's Roads
{ein Kung Fu-Spiel) und »Road

Runner« — sie sind alle ein Spiel-
chen wert.

Weiter zur Commodore-Front,
an der es eine Menge guter
Spiele zu vermelden gibt. Eine
der besten Spielautomaten\Ver-
sionen, die ich je auf dem C 64
gesehen habe, ist das mittler-
weile erschienene »Ghosts'n Go-
blings. Grafik und Sound sind
schlichtweg brillant. Wer Arka-
de-Spiele mag, mubf das Pro-
gramm einfach haben.

Tony Crowther arbeitet wie-
der fiir Alligata, die Firma, bei
der er seine Karriere begann.
Jetzt hat er sein erstes Programm
nach langerer Zeit fertiggestellt.
sTrape ist ein vertikal scrollen-
des Schiefspiel, bei dem man
tiber eine merkwiirdig ausse-
hende Landschaft fliegt, Kap-
galn aufsammelt und ansonsten
alles zerstort, was einem die
Flugbahn kreuzt. Je mehr Kap-
seln man aufpickl, desto besser
kann man sein Schiff ausriisten.
SchlieBlich kann man einen Bo-

nus-Level erreichen, der etwas
an *Commando« erinnert. Es ist
kein brillantes Spiel, hat aber el-
nige originelle Extras und diirfte
Actionfans gut gefallen.

Mein momentanes Lieblings-
spial ist sSuper Cycles von Epyx,
was ja bei Euch in Happy keine
allzu gute Kritik bekommen hat.
Bei uns hat es immerhin dafir
gesorgt, daf die Arbeit filr ein
paar Tage stillgelegt wurde. Es
spielt sich genauso wie Segas
Spielautomat »Hang-Cns — viel-
leicht mégen wir es deshalb so
gern!

»Beyound the forbidden Fo-
rests, die Fortsetzung zum Klassi-
ker sForbidden Forests, ist gera-
de von US. Gold versffentlicht
worden. Es sieht seinem Vorgan-
ger sehr dhnlich, bietet spiele-
risch aber wesentlich mehr
Hier muB der schreckliche De-
mogorgon besiegt werden, Das
Spiel hat viel Atmosphére mit ex-
zellenter Musik und Grusel-Gra-
fik. Ich bin mir nicht sicher, wie
das Spiel in Deulschland an-
kommt, aber wir lieben es

Das wir's fir diesen Monat.
Néchstes Mal bringe ich Euch
eine Nachlese von der PCW-
Show, zusammen mil ein paar
Spiele-Neuigkeiten.

Schlecht geklaut?

Unsere Spiele-Tests scheinen
bemerkenswer! richtungswei-
send auf dem deutschen Com-
puterzeitschriften-Markt zu sein,
Wie kénnte man sich sonst die
verbliiffenden  Ahnlichkeiten
der Tests von sTwo-onTwo Bas-
kethalle in Happy-Computer
8/86 und einer deutschen Spie-
lezeitschrift erkldaren? Hier eine
kleine Kostprobe, die beweist,
daB unsere Testkollegen das
Spiel scheinbar nie wirklich ge-
sehen haben.

Wir schrieben damals in Hap-
py: *Diese SpielVariante sorgle
beim Testen {lir die meiste Stim-
mung. Stindig werfen sich die
beiden Spieler Bemerkungen
wie 'Spiel mich an!' ... Zu«

Die Version der bewuBien
sTeste-Zeitschrift:  »Zu  zweit
macht das Spielen noch mehr
Spaf Hier erscheinen zusdtzlich
aufdem Bildschirm noch Bemer-
kungen der Spieler wie zum Bei-
spiel 'Spiel mich an'.s

DabB solche Texte bei ST'wo-on-
Two Basketballs auf dem Bild-
schirm erscheinen, ist uns eben-
soneu wie den Programmierern
desSpiels, Wenn die Kollegen in
Zukunft wieder HappyTests als
Vorlage benutzen, sollten sie
darauf achten, daB sie zumin-
dest beim Abschreiben keine
Fehler machen, (hl)

Schneller als das Licht

FTL (»Faster than Light«) nennt
sich ein neues Label des engli-
schen Softwarehauses Gargoyle
Games. Gargoyle ist durch sei-
ne kniffligen Action-Adventures
bekannt geworden und will un-
ter dem FTL-Banner jetzt auch
Actionspiele vertffentlichen,

Von dem ersten FTLTitel
sLight Forces kinnen wir Euch

Qi
;
:
t
§
:

jetzt schon ein Vorab-Foto der
SchneiderVersion zeigen. Das
Schiefspiel erinnert an den
Spielautomaten »Xevious« und
wird Actionfans bestimmt nicht
enttduschen. Mehr iber das
FTL-Label, scbald die ersten
Spiele fertig sind, (hl)
Poter Wes! Records, Am Heercter Hof 15,
4000 Dissaldord 1

wLight Force« nennt sich das erste Spiel des neuen Action-

Labels FTL
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Soft-Story Spiele

SoftStory

iner der talentiertesten
und profiliertesten Pro-
grammierer in der Com
puterspiel-Branche ist der
20jahrige Martin Galway, der
viele Soundtracks zu Ocean/
Imagine-Spielen geschrieben
hat. In knapp zwei Jahren arber
tete er an Uber 30 Programmen
darunter befinden sich Spiele
wie sRambos, sHyper Sporiss
und sMiami Vices, Dank der
freundlichen Hilfe von Rachel
Moodie von Ocean Software
konnte sich unser Korrespon
dent Leslie B Bunder exklusiv
mit Martin untérhalten
Happy: Wie sah bei Dir der Ein
stieg in die Programmierer-Kar
riere aus?
Martin: Ich fing 1984 an, Musik
filr Computer zu schreiben. Da-
mals ging ich noch in Manche
ster auf die Schule. Ich arbeitele
an einem BBC-Computer uncd
schrieb die Musik fir das Spiel
eines Freundes. Dieses Pro
gramm wurde spéter an Ocean
varkauft, Dort war man von mei
ner Arbeit go besindruckt, dal
man mir einen Commeodore 64,
eine Datasette sowie einen As
sambler lieh 1 meinte «Lald
mal sehen, wasdu kannst« — das
var im Mal 1984, Im Februar |985
ging ich dann als festangestell
ler Programmierer zu Ocean

Von der Schulbank
zum Profi-Vertrag

Happy: Verritst Du uns, wie Dei
ne Musiksticke entstehen?
Martin: Wann ich ¢
be, tippe ich jade Note ain
den Computer ein. Das kanr
einem 12 Minuten langen Lied
mit drel Stimmen aine ganz scho
ne Prozedur werden. Um musi
kalische Ideen auf einer Klavia
ur ausz bieren, benutze ich
ginen D8202/DS310 und
elnen Yamaha CX5M-Synthesi
Zer.

Unaar Entwicklungssystem
bei Ocean ist smehr als absolut
streng geheim und vertraulichs,
denn es ist das Bestel Aber ich
kann sagen, daf ich die Musik
aufeinem Commodore 1280 ein
geba und auf einem zweiten
128D abspiele, Fir Spectrume-

Movember |986
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Solo fiir Martin Galway

Heute haben wir wieder einen Musik-Spezialisten
im Interview: Martin Galway gilt neben Rob Hubbard
als unumstrittener Meister des Computer-Sounds.
Leslie B. Bunder unterhielt sich mit ihm.

und Schneider-Arbeiten gebe
ich die Musik auf einem Einstein
ainund spiale sie auf dem jewel-
ligen Zielcomputer ab.

Happy Claubst Du, daf das mu-
sikalische Potential des Commo-
dore 64 schon voll ausgeschopft
wird?

Martin. Nein, Wenn man den
gesamten Arbeitsspeicher des
C 64 nuzen wiirde, kinnte man
Musgikstilcke programmieran
die tagelang laufen witrden. In
Spielen wird das naturlich nie
mals gemacht. Musik, Grafik
und Programm missen sich die
Arbeitsleisiung des Prozessors
teilen und die Musik erwischt
18 das kleinste Stilck vom
Kuchen, Wenn ich zum Beispiel
ein Programm schreiben wiirde,
das 60 KByte beansprucht und
die gesamte Prozessorzeil aus
nutzt, dann wilrde sich das ver-
dammt gut anhéran

Byte-Gerangel
Happy: Nenne uns mal einige
3, fily die Du die Musik g&

schrieben hast

Martin [Da gibt es eine ganze
Menge. Aufdem Commodore 64
zum Beispiel sPing Pongs, «Mia
i ate, sHigh-

lancle m, »Ro
lancls nes und
sSireet H: ~hnei

sFrankie

ch an

oods u

der arbe
Joes 1o I
nd aul dem Spectrum an

10, sMikiee und ie Ar

Days u
»Ping F
Kung-Fus

Popmu

onen von

ungen mit
lenndie
besten

n Gabiet

dem Amiga sammeln,
ser Computer biete
Fahigkeitan

Dann aF

vielleich

Happy :
Computer iker?
Martin: Rob Hubbard st der

einzige, den ich respektiere. Al
le anderen Programmierer sind
Zwaitrangig. Das liegt an threr
jelnden programmiertech
nischen Kompelenz oder fehlen:
der Erfahrung im Arrangieran

Happy: Welche Musik 1st Dir all-
gemein am liehsten?

Martin: Ich hére mir gern die
Top 40 an und verfolge, was sich
in den Hitlisten tut. Die Interpre-
ten, die ich am meisten schétze,
sind Level 42 (schon seit 1980),
Themas Delby, Prefab Sprout,
Stevie Wonder und The Art of
MNoise, Ich hére mir auch gern
Sachen von Jean-Michel Jarre
und Vangelis an

Happy: Willst Du Dein Leben
lang Musik fir Computerspiele
schreiben?

Martin: Nattrlich meht. Ieh wilr-
de mich gerne einmal an der
Entwicklung eines Spielautoma-

Commodore 64, beherrschen
solche Grafiken leider nicht son-
derlich gut. Ich warte sehnsiich-
tig auf die Amiga-Version des
Flugsimulators sJets,

Happy Gibt es eigentlich Mo-
mente, in denen Du Dir wiinscht,
nichts mit der Software-Branche
21 tun zu haben?

Martin: Ja. Die Fachpresse liegt
namlich oft mit ihren Bespre-
chungen und Artikeln danebern.
Ich habe Telefon-Interviews ge-
macht, bel denen im Heft plétz-
lich Fragen auftauchten, die nie
gestellt wurden und Antworien,
die ich nie gegeben habe. Auf
dem englischen Computer-Zeit-

Computexr-Musiker Martin Galway an seinem Arbeitsplatz

ten beteiligen. Ich habe neben
Computern und Musik noch vie-
le andere Interessen und eine
Karriere in einem dieser Gebie-
te wiirde mir zusagen

Happy. Was sind denn Deine
Hobb '_1":5'?

Martin: Ich sehe mir gerne
Science-fiction- und Fantasy-Fil
me wie »Die Rickkehr der Jedi-
Ritters an, bel dem mir beson-
ders die Weltraum-Spezialefiek
le gefallen haben. [ch mag auch
das Rollenspiel »Dungecns &
Dragonss, Modellieren, Malen
und schreibe Romane — letzie
ras natiirlich mit einer Textver
arbeitung

Happy: Spielst Du in Deiner
reizeit auch am Computer?
Martin: [m Gegensatz zu frither
recht selten. Am liebsten mag
ich Weltraum-Simulationen mit
30-Crafik wie »Elites, Computer,
die so langsam sind wie der

schriftenmark! ist ein Verlag
sehr dominant, was fir die Leser
nicht sonderlich gut ist. Die An-
sichten der Reporter werden in
einem hohen Grad von bestimm-
ten Herstellern beeinflut. Au-
ierdem sind die Kritiker tech-
nisch inkompetent

Happy: Und welche Computer
zeitschriften liest Du?

Martin, sFPersonal Computer
Worlds, «Bytes und sElectronic
Product Designes,

Happy: Welche Soundtracks
wird man in Zukunit von Dir h&-
ren?

Martin. Momentan arbeite ich
an fiinf Spielen, aber leider dar{
ich die Titel noch nicht verraten
Happy: Dann winschen wir Dir
noch viel Erfolg bei Deiner Ar-
beit und badanken uns flir das
Interview.

(Leslie B. Bunder/hl)



Spiele Soft-Story

Soft Story

reitag nachmittag in der
Happy-Redaktion: Das ge-
wohnte Sdgen der Drucker
und das hektische Treiben
auf dem Flur bestimmen dies-
mal nicht das Bild, denn wir ha-
ben einen Feiertag. Trotzdem
hat sich eine Handvell Redak-
teure eingefunden, denn Mike
Posehn, der Autor des Amiga-
Programms »Deluxe Videos, hat
seinen Besuch angekiindigt.
Mike hielt sich eigentlich privat
in Europa auf, doch bereits vor
seiner Abreise hatten wir einen
[nterviewTermin vereinbart,
Gegen 14 Uhr tnifft er zusam-
men mit seiner Frau Cynthia ein.
Nach der BegritBung und dem
Alktivieren der Kaffeemaschine
erzahlt uns Mike von seinem Ein-
stieg in die Computer-Szene:
+lch habe die Hochschule als In-
genieur fiir Elektronik und Me-
chanik abgeschlossen und ar-
beitete dann bel einer Firma,
die sich mit NuklearTechnolo-
gie beschaftigt. 1977 kaufte ich
mir privat einen SOL-Computer.
Das Ding hatte etwa & KByte
RAM, ein Holzgehduse und ko-
stete damals um die 2000 Dollar!

Der Weg zum Profi

Da es kein Textprogramm fiir
diesen Computer gab, schrieb
ich mir eine eigene Textverar-
beitung. Dieses Programm wur-
de dann sogar von MicroPro ver-
tffentlicht — das war noch bevor
die Firma mit Wordstar einen
Welthit landete! Ich schrieb
dann zwei weitere CP/M-Pro-
gramme und merkte, daf ich mit
der Programmiererel ganz gut
Geld verdienen konnte. Also
wurde die Freizeitbeschifi-
gung zum Ganztagsjob. Cynthia
und ich verschickten meine er-
sten Programme vom Wohnzim-
mer aus, das als provisorisches
Lager dientex

Mikes Frau hatte Vertrauen in
die Pldne ihres Mannes. Sie
meint: »sDie Sache hat sich von
Anfang an gelohnt und ich hatte
nie daran gezweifelt, daf wir
das Richtige tun, Heutzutage ar-
beite ich nicht mehr so eng mit
Mike zusammen, denn unsere

»[eluxe Mike« im Interview

beiden Kinder halten mich auf
Trab. Ich kimmere mich aber
weiterhin um den Papler- und
Steuerkram.s

Und wie kam Mike zu Electro-
nic Arts? Er erzihlt »Eines scho-
nen Tages hatte ich ein Pro-
gramm namens 'Get Organized'
fertig geschrieben und suchie
nach einer Firma, die es vertf-
fentlichen wollte. SchlieBlich ha-
be ich Electronic Arts gefragt
und sofort eine Zusage erhalten
'‘Get Organized' war mein Ein-
stand bei EA. Es ist ein RAM-re-
sidentes Programm filr den [BM-
PC, mit dem man Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung und eini-
ges mehr machen kann.s Cyn-
thia meint dazu; »Das Programm
ist wirklich sehr praktisch. Ich
kann das beurteilen, denn ich
benutze es tdglich, wenn ich mit
meinem IBM-XT arbeile.«

Inspiration Amiga

Vor fast zwei Jahren sah Mike
die ersten Demos, die auf einem
Prototyp eines neuen Compu-
ters namens Amiga liefen. Er
war spontan begeistert; sDurch
die beeindruckenden Fihigkei-
ten des Amiga bekam ich die
Idee zu 'Deluxe Video, einem
Programm, mit dem man ani-
mierte Grafik-Sequenzen so ein-
fach wie méglich zusammenstel-
len kann. Es sollte dem Anwen-
der wie eine Programmierspra-
che helfen, méglichst unkompli-
zier! seinen Computer auszurei-
Zen.

Bei Electronic Arts war man
anfangs gar nicht so sehr von
meiner Idee begeistert, Mein
Producer hat das Konzept aber
varstanden. Er ist der Mann, der
schon das Animalionspro-
gramm ‘Movie Maker' zu Elec-
tronic Arts holte und konnte den
Jungs schlieflich auch 'Deluxe
Vided' schmackhaft machen
Ein Producer ist Ubrigens eine
Perzon, die den Kontakt zwi-
schen Electronic Arts und den
Leuten aufrechterhilt, die aufer
Haus fiir die Firma arbeiten.

Alsich zusammen mit Tom Ca-
sey mit 'Deluxe Video' anfing,
gab es erst die Amiga-Entwick-
lungssysteme mit HolzTastatu-
ren! Wir haben das Programm
gréBtenteils in C geschrieben,
denndamalsgab esnoch keinen
vernunftigen Assembler fiir den
Amiga, Ich wirde 'Deluxe Vi-
deo’ gerne schneller machen
und habe Lust, eine Maschinen-
spracheVersion zu schreiben.
Aber nachdem ich 1% Jahre an
dem Projekt gearbeilet habe,
mache ich jetzt erst einmal eine

Mike Posehn, der Schipfer
von »Deluxe Videos

Mike Posehn,

der Schopfer des
Animations-
programms »Deluxe
Video«, besuchte die
Happy-Redaktion.
Seine Programmie-
rer-Karriere begann
im Wohnzimmey
und der Amiga ist
(natiirlich) sein
Lieblingscomputer.

[ - ir

Fachsimpeleien am Redaktions-Amiga: Mike (rechts) sieht sich

zusammen mit unseren Redakteuren Toni Schwaiger und
Gregor Neumann ein neues Videoclip an

kleine Pause. Als n#chstes
kommit dann eine Daten-Diskette
fiir 'Deluxe Video, auf der neue
auf der neue Szenen, Bilder und
s0 weiter gespeichert sind. Ich
wilrde auch in Zukunft gerne
Programme fiir den Amiga
schreiben. Leider hat sich der
Computer in den USA momen-
tan noch nicht so gut verkauft,
wie man sich das erhofft hal.«

Wilrde es Mike nicht einmal
reizen, nach so viel Anwen-
dungssoftware ein Spiel zu
schreiben?

»Ich glaube nicht, Ich spiele
auch nicht allzu oft am Compu-
ter, obwohl bei uns zu Hause zur
Zeit oft 'Marble Madness' l4uft.
Ich weif auch nicht, wie man ein
gutes Spiel programmiert, wel-
che Grafik-Tricks es gibt und so
weiter. Am meisten Spaf habe
ich an Projekten wie 'Deluxe Vi-
deo’; spielerische Anwendungs-
software, mit der man etwas
Kreatives aufl die Beine siellen
kann, Ich méchte auf keinen Fall
wieder eine Textverarbeitung
programmieren — das gehtrt
zum langweiligsten, was man
gich vorstellen kannle

Unser Amiga-Redakieur (und
-Freak) Toni Schwaiger nutzie
gleich die Gelegenheit, um mit
Mike etwas iiber sDeluxe Vidaos
zu fachsimpeln und tauschte mit
thm ein paar selbstgemachte
Animations-Sequenzen aus. Wie
gut, daf Programmierer auf Rei-
sen immer ein paar 3%-Zoll-
Disketten in der Tasche haben!

Mike war angenehm (ber-
rascht, wie stark bei uns die
Fachpresse Uber die 68000
Computer berichtet, »In den
USA ist da noch nicht viel los, In
der wichtigen Zeitschrift Info-
world gab es lediglich eine klei-
ne Proedukimeldung tber 'Delu-
xe Video, wahrend Ihr schon ei-
nen ausfilhrlichen Test gebracht
habt.e

MNach diesem Lob aus berufe-
nem Munde lést sich unsere
Runde langsam aufl, Mike und
Cynthia verbringen den Abend
nochin Minchen und fliegenam
ndchsten Tag von Frankfurt aus
nach Kalifornien zuriick, wo Mi-
ke wieder seinen Amiga bear-
beiten wird. Auf die Resultate
darf man jetzt schon gespannt
sein. (hl/ts)
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Spiele Test

Spielhallen-Qualitit

Das fangt ja gut an: Die ersten Programme fiir
das Super-Videospiel Master System sind da.
Darunter sind einige echte Prachtstiicke, die
vor allem grafisch viel bieten und mit Spiel-

witz nicht geizen.

SBEES L S5

N
| B ¥OP

B

»Hang-On« liegt der Konsole kostenlos bei

ereits in der letzten Aus-
gabe stellten wir das klei-
ne Wunderkastchen aus
Japan vor, das zu Weih-
nachten die Herzen der deut-
schen Spiele-Fans erobern soll
Das Sega Master System ist ein
Videospiel, das den 8-Bit-Heim-
computern den Kampf angesagt
hat. Im Inneren der Konsole
schlummert ein ZB80-Prozessor,
cler dank ippigem Video-RAM
schnelle Grafik mit 64 Farben
aufl den Bildschirm bringt,
Vor vier Wochen lagen kaum
Spiele fir das Master System
vor. In dieser Ausgabe wollen

MENNN Tine

wir das Versiumte nachholen
und auf das Software-Angebot
eingehen. Darunter befinden
sich einige Perlen, die selbst bei
hartgesottenen C 64-Freaks den
Puls schneller schlagen lassen,
Es gibt jetzt schon einige Spiele,
die so gut sind, dal3 sich wegen
thnen der Kauf des Master Sy-
stems lohnt, dasmit 298 Mark (in-
klusive einem Spiel und zwei
Joypads) recht preisweart ist,
Beginnen wir gleich mit dem
Programm; das als kostenlose
Zugabe  milgeliefert wird:
sHang-On« Das Motorradren-
nen ist die Umsetzung des

Formel I mal zwdlf: Das tolle Autorennen vWorld Grand Prix«

100 s,

Titel Preis Grafik | Sound | Happy-
Wertung
Choplifter 79 Mark | 84 78 86
World Grand Prix 79 Mark | 90 12 B4
Fantasy Zone 79 Mark | 74 84 80
Transbot 69 Mark | 77 63 74
Action Fighter 79 Mark | 67 66 72
Hang-On - 60 74 53
Black Belt 79 Mark | 69 62 46
My Hero 69 Mark | 38 a7 a8

Die ersten Sega-Spiele im Uberblick

gleichnamigen Spielautomaten.
Der Hauptgag des Autematen ist
die ungewihnliche Steuerung
mit einemn sechtens Motorradlen-
ker, Bel der Heimversion dreht
man freilich mit dem Joypad sei-
ne Kurven, was dem Spielwitz
doch erheblichen Abbruch tut,
Hang-On ist némlich ein recht
simples Spiel, bei dem Sie als
Motorradfahrer fiinf Strecken in-
nerhalb eines bestimmiten Zeitli-
mits schaffen miissen

Die Sprites der Motorréder
sind gut gelungen, die Hinter-
gundgrafiken sind etwas lang-
weilig und der Sound bietet ne-
ben einer kurzen Tielmelodie
aut gemachte Fahrgerdusche,

Autorennen sWorld Grand Prixs,
Zwblf unterschiedliche Renn-
sirecken stehen zur Auswahl
und wem das noch nicht genug
ist, der kann sich mit dem un-
komplizierten Editor einen neu-
en Kurs baven. Jeder Kurs hat ei-
ne andere, sehr starke Hinter-
grundgrafik. Die Programmie-
rer haben das Mega Cartridge
gut ausgenutzt und zaubern nur
s0 mit den Farben. Ein grafisch
noch besseres Autorennen kann
man sich nur schwer vorstellen.

Spielerisch ist das Program
gut durchdacht. Sie miissen ein
Rennen unbedingt innerhalb ei-
nes Zeitlimits beenden, um sich
fiir die nachste Fahrt zu qualifi-

Nochmal Motorrad-fiction mit wAction Fighter:

Die Spielmotivation l4Bt auf Dau-
er zu wilnschen Ubrig, aber als
kostenlose Beigabe ist das Spiel
ein echter Gewinn.

Die Master System-Version von
»Choplifters haben wir bereils in
der letzten Ausgabe vorgestelll.
Mittlerweile bin ich in den zwel-
ten Level gekommen und kann
das aufregende Hubschrauber-
spiel nur noch einmal nach-
driicklich empfehlen. Dieser
Spitzentitel bietet tolle Action
mit Top-Grafik. Allein die Explo-
sionen sind schon ein Augen-
schmaus. Ein «Muf« fiir alle Ma-
gter System-Besitzer, die nichts
gegen Schiebspiele haben.

Ein weiteres Spiel, das mich
regelrecht begeistert hat, ist das

zieren. Filr besonders gute Zei-
ten gibt es Bonuspunkte, von de-
nen man Extrasfilr das Rennauto
kaufen kann.

Schade nur, daB gewisse spie-
lerische Ahnlichkeiten zu Hang-
Onnichtzuiiberselen sind, Wen
das nicht stért, der wird vom
World Grand Prix begeistent
sein, Ein Freudenfest fiir Fans
von Autorennspielen.

Zwei Prigelspiele dirfen im
Angebot natiirlich auch nicht
fehlen: »Black Belt« und sMy
Heros. Letzteres hat die lausig-
ste Gralik aller getesteten Spie-
le und ist ein recht simpler Ge-
schicklichkeilstest mit nervio-
tender Musik. Black Belt ist gra-
fisch schon etwas anspruchsvol-
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Test Spiele

ler und wirkt wie ein aufgemotz-
tes oYie Ar Kung-Fus. Auch die-
ses Karatespiel hat mich nicht
sonderlich begeistert, aber ich
bin ohnehin kein grofer Freund
dieses in der Regel recht simp-
len Spielgenres. Rithmliche Aus-
nahmen wie sInternational Kara-
te« bestdtigen die Regel, Aber
das ist natiirlich Geschmacksa-
che, Wer Karate-Kloppereien
madg, sollte sich »Black Belts trotz
aller Kritik auf jeden Fall einmal
ansehen.

Gaschicklichkeits-Freunde,
die nichts gegen einen Druck
auf den Feuerknopfl einzuwen-
den haben, sollten mal ein Blick
auf dieses Programm riskieren.

»Action Fighters ist eine ge-
konnte Mischung zwischen »Spy
Hunter« und »Xevious«, Man

sieht die Fahrbahn im 2D-Platt-
look veon cben, aber die Sprites
sind allesamt von gewohnt hoher
Master System-Qualitdt. Zu Be-
ginn brausen Sie auf einem Mo-
torrad {iber die Highways, doch

Mega Cartridge, Sega Card und eine 5/i-Zoll-Diskette

hingegen wan
hdufig in den
Master Sy-
3l & 1 rﬁIlL.'-J". (
das Programm nicht viel
aber w
elngespie
ainen Heic
ne ist ein unblh
rnit gieb unter
schiedlichen Levels. Auber
Punkten kann man auch Bargeld
sammilen und s« n Fanta
slagefdhrt diver rustungs
gege erwerben. [a
cdurch komm! ein strategisches

Element ins Spiel

I

stande

ias Aulsammeln von Ex
fahrt
AT 2u einem

alot

durch
trateilen kann me
zum Auto

slionen,

1 Spriles
19, In er
llert, aber

i T

auch

Das etwas andere SchieBspiel: »Transbot« schligt zu
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Fiir Freunde von Ballerspie-
len, die vor dem Griff an eine
Spielzeugwaffe nicht zuriick-
schrecken, gibt es ein ausgefal-
lenes Zusatzgerit filr das Master
Systern: Wer 169 Mark hinblat-
tert, wird stolzer Besitzer einer
Lichtpistole aus robuslem Pla-
stik, die anstelle eines Joypads
angeschlossen wird. Ein Mega
Cartridge mit drei Spielen ist im
Preis inklusive. Das ist auch bit-
ter nétig, denn man kann die Pi-
stole nur bei ganz bestimmien
Spielen verwenden. Fir die
ndchsten Monate sind weilere
MNeuerscheinungen  angekiin-
digt, bei der man mit der Licht-
pistole ballern kann.

Ballern mit der
Lichtpistole

eMarksman Shootings simu-
liert einen Schielstand, bel dem
dig Ziele auftauchen und
eder verschwinden, +Trap
ing« ist eine grafisch gelun-
gene Tontaubenschief-Version
und «Safari Hunts macht Sie zum
Crofwildjdger. Niedliche His-

ner Ballerfan ist, kriegt so mehr
fiir sein Geld.

Unterm Strich ist das Software-
Angebot fir das Master System
schon sehr erfreulich. Das
Videospiel wird seinem Ruf ge-
recht, dap es echte Spielautoma-
ten-Qualitdt auf den heimischen
Fernseher bringt. Vor Weih-
nachten sollen noch weitere
Spiele erscheinen, die uns lei-
der nicht rechizeitig zu Redak-
tionsschluf erreichten. Ich darf
deshalb auf unser neues Spiele-
Sonderheft verweisen, das Ende
Oktober erscheint und sich auch
dem Thema Videospiele wid-
men wird.

VYor allem die Fans von Sport-
spielen sollten jetzt die Ohren
spitzen, denn bis Anfang 1987
sollen diverse Sport-Simulatio-
nen filr das Master System er-
scheinen. Egal ob FuBball, Eis-
hockey, Golf oder Basketball —
die heifesten Mannschaftssport-
arten werden in Kirze fir das
Sega-Videospiel erhéltlich sein.

Was jetzt am Master System
noch stort, sind die recht stolzen
Preise fiir die Software. Doch fir
1987 gibt es Hoffnung auf eine
Besserung der Lage. Vor allem
die scheckkartengrofe Sega
Card kénnte in Zukunft als preis-

Die Lichtknarre fiir Rambo Junior

Mal davon abgesehen, daB
cdiese Ballerei mit der Plastik-
knarre nicht gerade dem guten
Ceschmack entspricht und der
wuchtige Ballermann nicht gera-
de einen senderlich dekorativen
Eindruck im  Wohnzimmer
macht spielerisch geht es
recht simpel 2u und die langfri-
slige Motvation halt sich in
Grenzen. Wer einmal den Bogen
raus hat, schaffi bei den Pistolen-
Spielchen leicht Level um Level
Knall, Pdng, Bumm — wen das
auf Dauer fasziniert, der mége
sich das gute Stiick zulegen. An-
sonsten kann ich Thnen nur ra-
ten, sich fiir die 168 Mark lieber
zwel gute Mega Cartridgeszuzu-
legen, Wer kein ausgesproche-

i

wertes Speichermedium eine
Hauptrolle spielen, da die Pro-
duktionskosten fir diese prakti-
schen kleinen Dinger standig
ginken.

Da die Softwarefirmen dau-
ernd (ber die vielen Raubkopie-
rer bel Heimcomputer-Pro-
grammen jammern, erdfinen
sich bel den Videospiel-Modu-
len neue, recht rosige Perspekli-
ven. Cartridges und Sega Cards
sind nur mit sehr hohem techni-
schen Aufwand zu kopieren.
Durch diese eleganie Beseili-
gung des Raubkopierer-Pro-
blems kénnen die Anbieter
mehr Spiele verkaufen und des-
halb — hoffentlich — die Preise
weiter reduzieren. (hi)
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Elite

Sicher haben viele von Euch
schon daraul gewartet — jetzl ist
es soweit: »Elite«Tips jede Men-
ge! Da es viele verschiedene
EliteVersionen gibt (je nach
Computer und Sprache) muft
Ihr ausprobieren, ob die Tips
bei Euch funktionieren,

So sieht die Constrictor aus

Martin Schneider aus Aachen
schreibt, daf es doch sinnvoll
ist, die Trumbles zu kaufen! Man
kann mit thnen ndmlich eine
Menge Geld verdienen — wenn
man @s richtig anfdngt. Aufer-
dem wird der Einstufungslevel
mit Trumbles im Laderaum
schneller erhoht als sonst.

Wenn man die Trumbles ge-
kauft hat, kann man ruhig war-
ten, bis sie sich auf 40000 Stiick
vermehrt haben. Dann aller-
dings sollte man sie zu Geld ma-
chen, weil sie sonst das Schiff
besetzen. Zuerst achtet man dar-
auf, daB der Laderaum vbllig
leer ist. Dann fliegt man sehr nah
an eine Sonne (dabei aber auf
die Kabinentemperatur ach-
ten!). Ist man nah genug, sterben
die Trumbles an der groBen Hit-
ze und zuriick bleibt ein Haufen
wertvoller Felle.

Einige Tips fiir Elite-Spieler
mit guter Ausriistung: Wenn man
elnige Zeit Handelsschiffe ab-
schieft, erhéht sich natlrlich
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Fraglich

Peter Hoffmann aus Regens-
burg hat eine wichtige Frage
zu Elite: Was hat es mit dem un-
sichtbaren Schiff auf sich? Ich
habe einmal in der zweiten Ga-
laxie mit ihm gekimpft, konnte
es aber nicht zerstéren.

oben

e

unten

—————

das Strafregister. Man sollte sich
davor hiten, ein Verbrecher zu
werden. Wenn es doch passiert
ist, hilft ein kleiner Trick, um wie-
der den Status ssaubers zu be-
kommen. Dieser Trick verlangt
allerdings ein Konto von minde-
stens 1000 Credits, auferdem
sollte keine Ladung an Bord
sein, Man kauft sich eine Rel-
tungskapsel und setzt sie wih-
rend eines Kampfes ein, worauf-
hin man automatisch zur ndch-
sten Station fliegt. Dort bekommt
man genau das gleiche Raum-
schiff, das man vorher besaR.
Auch der Kontostand bleibt er-
halten, nur die Ladung geht ver-
loren.

Wer kampflustig ist, kann sich
ja mal im Hyperraum mit den
Thargoiden schlagen. Diese
schérfsten Feinde der Men-
schen fangen im Hyperraum
harmlose Héndler ab, Man kann
sie aber auch einfach so besu-
chen. Man driickt die <INST/
DEL>Taste, danach <X> und
dann <CLR HOME>, aktiviert
den Hyperspace und halt wah-

rend dem Hypersprung die
< CTRL>Taste gedriickt, dann
landet man garantiert im Hyper-
raum bei den Thargoiden. Zer-
stért man die achtkantigen Mut-
terschiffe, gelangt man schnel-
ler zu einer héheren Einstufung.
Allerdings sind die Thargoiden
ganz schon gefahrlich,

Spezial-Mission

Stefan Reinhardt aus Marburg
schreibt: Wenn man als skompe-
tents klassifiziert ist, bekommit
man die erate Mission, Man muB
ein Raumschiff zerstdren, dasals
Prototyp von der galaktischen
Raumflotte entwickelt und von
Piraten gekapert wurde. Es be-
sitzt ein Raketenabwehrsystem
(ECM)und kann nur mit Military
Lasern vernichtet werden, Con-
strictor ist der Name des Schil-
fes, Die néchste Mission wird
vergeben, wenn man die Con-
strictor zerstért hat

sNein, nicht er-
schrecken, so sehr
habe ich mich nicht
verdndert! Ich woll-
te Euch hier nur un-
ser neues Redak-

tionsmaskettichen
vorstellen, fur das
wir aber noch ver-
zweifelt einen Na-
men suchen, Und
dabel mochte ich
um Eure Hilfe bitten.
Uberlegt Euch doch
einen schnuckligen
Namen filr unser
Mini-Monster und
schreibt mit dann ei-
ne kleine Karte Ich
freu mich schon auf
die vielen originel-
len Einsendungen.
Bis dahin

Eire Tk

Um den Rang stddlichs zu er-
reichen, muf man nach der Aus-
zeichnung sgefdhrliche 4000
Schiffe zerstoren, Wer als Piral
Geschéfte machen will, muf
sich mit jedem Schiff duellieren.
Dieser Weg eignet sich aber
eher filr Fortgeschrittene. Am
Anfang solite man den Handel
bevorzugen, spéter, mit besse-
rer Ausristung und mehr Erfah-
rung, kénnen gut bestiickie
Frachter zerstért werden,

Wer in der Ndhe der Sonne
tanken will. muf die Sonne so
einstellen, da® man sie auf dem
Bildschirm sieht. Dann g0 lange
heranfliegen, bis die Raumgrei-
fer automatisch eingeschaltet
werden. Wenn der Tank geftillt
ist, entfernt man sich mit einem
Raumsprung.

Funktionen-Umkehx

Hier zwel Tips von Michael
Neuhaus aus Nachrodt:

Beim Zerstéren von Thargoi-
den-Raumschiffen bleiben
manchmal Thargoiden-Contai-
nerzuriick, die maninden Lade-
raum aufnehmen kann (Raum-
greifer vorausgesetzt), auch
wenn der Laderaum schon voll
beladen 1st, Die Container kann
man dann als sfremde Gilters
verkaufen, Das sollte man aber
erst machen, wenn man einan
Preis von mindestens 59 Credits
erzielt.

Um die hinteren Laser besser
zu steuern, kann man die
Joystick-Funktionen umkehren.
Das geht so: Mit <DEL> das
Spiel anhalten, <]> driicken,
Spiel mit <HOME > fortsetzen.
Beim Umschalten auf den vorde-
ren Bildschirm sollte man aber
nicht vergessen, mit der glei-
chen Tastenfolge den urspriing-
lichen Zustand wieder herzu-
slellen.
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Yon Happy-Computer
mit 88 Punkten bewertet

EIN ORIGINAL ACTIVISION
TEXT-/GRAFIK-ADVENTURE AUS USA IN DEUTSCH

Nur eine Fahrkarte nach
_ Virginia City. Wohl nicht
S sowichtig. Oderdoch?

Hinter jeder Tiir verbirgt
sich etwas. Eine andere
Person, ein anderes
Beweisstiick - und immer
wieder lauert Gefahr.
Und nur 3 Tage Zeit
diesen kaltbliitigen Mord
aufzukldren!

Hinweis oder nur ein
. : Koder? Ist das Opfer
Eine 3-Tages-Reise von iiberhaupt erschossen
St. Louis nach New Orleans. worden?
Fiir Sir Charles Foxworth
endet die Reise vielleicht
: schon frither, wenn der Mor-
‘ der ihn erwischt, bevor Sir Kiinalhcievsrer
_ ‘ o Charles ihn tiberfiihren kann. . Maérder so leicht-
Es glitzert. - - o S sinnig sein?
Es glanzt. ,  —
Es funkelt. Ein Hinweis,
um diesen mysteriosen
Fall zu entwirren?

Der
Schliisse’
Zudem
Geheimnis
des grauen-
vollen Mordes?

Erhalttich ols Diskette fir Commodare 64 Vertrieh Deutschlond: Ariolosoft (Exclusiv-Distributor)
Rushwaore (Autorisierter Mitvertrieh)

Activision Dewtschlond GmbH, ; 5 Yertrieb Osterreich: Korosoft [Exclusiv-Distributor
Postfach 76 06 80, 2000 Homburg 74 Vertrieb Schweiz: HILCU (Exchusiv-Distributor)




Spiele Tips

Schummeltips

Thomas Hickl und J. Kiimmel
aus Miinchen haben die sTasten-
SchummelTips« aufgeschrie-
ben. Sie funktionieren folgen-
dermafen: Man verléaft die Co-
riolis-Raumstation, landet auf ei-
nem beliebigen Planeten und
driickt genau dann, wenn beim
Einflug in die Station das Muster
erscheint, die Tasten <l>,
<2>, 23> oder <4>, Darauf-
hin erscheint die Meldung »Per-
stnliche Nachrichts und folgen-
der Text:

Taste <l> Abbildung des
Raumschiffes Constrictor

»Ich begrife Sie, Commander
< Name>, ich bin Kaptain Cur-
ruthers von der Koniglichen
Raumflotte und bitle um einen
Augenblick [Threr kostbaren
Zeit,

Vielleicht ktnnen Sie einen
kleinen Auftrag fiir uns erledi-
gen. Das Schiff, das Sie hier se-
hen, ist ein neues Modell, die
Constrictor. Es ist mit ganz neu-
en, absolut geheimen Schutz-
schirmen ausgestattet. Leider
wurde die Constrictor vor filnf
Monaten von der Werft auf Xeer
gestohlen. Sie wurde zuletzt bei
Reesdice beobachtet, Wenn Sie
uns helfen wollen, dann suchen
Sie das Schiff und zerstéren Sie
es. Wir miissen allerdings dar-
auf hinweisen, dap die Constric-
tor ein ECM-System besitz!.
Viel Glilck, Commander!

Taste <&>: Das haben Sie her-
vorragend gemacht, Comman-
der!

nLeserbrief eines
durchschnittlichen
Lesers«

Dieser Titel stammt nicht von
mir, sondern von Martin Lermen
aus Saarbriicken. Martin hat sei-
ne gesammelte Elite-Erfahrung
in einen langen Brief gepack!
und, da diesmal Hallo Freaks
mehr Seiten hat, werden seine
Tips auch versffentlicht.

— Nach dem Starten das
Docking an der Spacesiation
von Lave zirka 10mal () probie-
ren.

— Nahrung kaufen und damit ei-
nen Trip nach Zaonce wagen.
— Spiter auf »smore profitable
goods« umsteigen.

— Vom ersten Geld keinesfalls
einen Docking-Computer kau-
fen, sondern einen Large Cargo
Bay, denn dann kann man mehr
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kaufen und mehr Geld verdie-

ner.

Dann emnen Beam-Laser
(front), Docking-Computer, Ex-
tra Energy Unit, EC.M-System,

Fuel Scoops. Forth Missile,
Energy-Bomb, Military-Laser
front, Military-Laser rear, left

und right kaufen. Auf eine Esca-
pe-Capsule unbedingt verzich-
ten, weil das alle bisher abge-
schossenen Raumschiflfe wieder
ltschen wiirde (und das sind bei
einem Sprung von »Gefdhrlichs
bis ¥Totlichs einige hundert!). Al-
so lieber zum letzten gespei-
cherten Spielstand zurlickkeh-
ren oder Energy-Bomb kaufen
— Es bringt nicht viel, zwischen
Arm/Agrar und Reich/Industrie
zu pendeln und Furs, Wine und
Computer auszutauschen. Damit
macht man zwar das groBie
Geld, aberesgehtim Spieljaum
die Einstufung als Kdmpfer. Hier
noch einige Varianten, die die
Motivation férdern

— Auch mal Asterciden-Berg-
bau betreiben (wobei Minig-La-
ser hinten ist — das bringt Ab-
wechslung).

— Die Thargons (Tochterschiffe
der Thargoid-Invasion-Ships,
rund, grof und achtseitig) brin-
gen zwar beim Abschiefen 5
Credits, kénnen aber auch mit
dem Fuel-Scoop als fremde Gii-
ler eingefangen werden.

— Bei Thargoid-Angriffen immer
nur die Mutterschiffe zerstéren,
denn die anderen Schiffe wer-
den nicht mehr angreifen, da sie
ferngelenkt sind.

— Als Bounty-Hunter kann man
s0 manchen Credit verdienen,
pro Schiff im Durchschnitt 11
Credits.

— Ganz gemein: Aus der Space-
Station herausfliegen und ab-
bremsen, dann die RearView
einstellen und Tempo dead-
slow. AnschlieBend (nur mit

Military-Laser) aufl die Station
schielen (kurz) und auf die Vi-
pers warten. Erblickt man eine,
dann sofort abschiefen und La-
ser abkiihlen lassen. Entwischt
mal eine, dann mit Hyperspace
fliehen, denn erst als Fugilive
macht es richtig SpaB. Will man
aber wieder eine weife Wasle
haben, dann einfach sechs-oder
siebenmal zwischen zwei 0.4
Lichtjghre entfernten Planeten
hin- und herpendeln,

- Das Piratendasein hangt eng
mit dem Kopfgeldjagen zusam-
men, denn wenn man nicht auf-
paBl, hat man schnell einen Pira-
ten mit einer Police-Viper ver-
wechselt. Es gibt allerdings Un-
lerschiede:

Piraten kommen immer zu
zweit, dritt oder viert cder in s0
grofen Schiffen, daBl man sie
schon in groBen Entfernungen
erkennen kann.

Kopfgeldjager benutzen die
ZeePeeGee, ein kleines, wendi-
ges Schiff, das man zwar schon
in groPer Entfernung sehen,
aber erst aus ndchster Nahe tref-
fen kann. Ist man sclean« oder
woifender«, kann man Police-
Vipers daran erkennen, daB sie
von weitemn nur als Punkt zu se-
hen sind und bei einer Néhe-
rung ausweichen und in Rich-
tung Planet abschwenken.

Thargoid-Invasion-Ships  er-
kennt man schon aus einigen
hundert Kilometern Entfernung.
Sie sind flach und rund (achi-
eckig) und werden von ein bis
drei sehr kleinen Tochterschif-
fen begleitet, die wie wild schie-
fen, solange das Mutterschiff
noch nicht zerstort ist,

Traders (Handelsschiffe) er-
kennt man daran, daB sie direkt
auf Kollisionskurs auf dem Ra-
dar erscheinen. Zersirt man sie
aus grofer Entfernung, werden
oftdrei bis fiinf Tonnen Triimmer

(Legierungen) und einige Ton-
ne-canister von unbekannter Art
freigesetzt. Diese haben aber
melst nur einen Zweck: Sie ver-
langsamen die Grafik ins Uner-
trégliche.

Herumtreibendes Cargo von
zerstérten  Schiffen (durch
Kampf und Naturkatastrophen)
sind daran zu erkennen, dab sie
wie Traders erscheinen, die Pla-
net Condition aber sgreens ist.
Manchmal sieht man Piraten, die
gerade einen Tonne-canister
einsammeln wollen. Nach der
hoffentlich leichten Zerstdrung
der Piraten, sollte man auch den
Kanister vernichten, da dieses
meist Sklaven sind, die erstens
wertlos und zweitens illegal
gind

Asteroids sind ja schon an der
Farbe zu erkennen. Es gibt gro-
fe und kleine, die man gut aus-
einanderhalten kann. Zum Berg-
bau eignen sich nur die grofen.
Betreibt man keinen Bergbau,
sollte man sie zerstéren (auch
die kleinen), denn das gibt 0,1
beziehungsweise 08 Credits
Bounty. AuBerdem wird bei der
GalCop ein #Kills registriert, was
nattirlich fiir die Einstufung als
Combateer erwtinscht ist

Jetzt noch etwas, wozu das
Handbuch leider ziemlich
schweigt oder mein Englisch
einfach tiberfordert ist: die Fuel
Scoops. Man ndhert sich be-
denklich nahe der Sonne, bis
man die Klimanlage in der Co-
bra MK III einschalien mufl und
wartet auf die Meldung »Fuel
Scoop ine. Mein Eindruck ist,
daf man dabei den Solarwind in
HyperspaceTreibstoff umsetzt.
Eine Warnung: Diese Technik
nur bei Sozialstaaten anwenden,
denn sonst ist die Gefahr zu
grof, daB man von Piraten oder
Thargoids angegriffen wird und
in Richtung Sonne fliegen mub,
um bei lebendigem Leib gebra-
ten zu werden,

Jetzt ein paar Tips, die den Spal
gichern sollen;

— Aufgar keinen Fall Planet-Sur-
face-Lines einschalten!

Beim Anflug auf einen Plane-
ten nur nach rechts oder links
schauen.

— Nach der Explosion von Schif-
fen auf eine andere Sicht um-

schalten.
Das Zerstdren von Handels-
schiffen vermeiden (wegen

Trimmer). Man kann sich vor-
stellen, daB die CPU viel Zent
braucht, um die Position von 4711
Trimmerteilen, dazu noch die
Oberflachenlinien und acht Ton-
ne-canisters auszurechnen und
zu malen. Deshalb <INST+F+
CLR> dricken (Farbeinsiel-
lung) und volle Geschwindigkeit
fahren. Je schneller die Anzeige
blinkt, desto besser ist es {ir die
eigene Gesundheit.

Die  /Weiter-se-Commanders-
Statements erscheinen mit der
Zeit immer hiufiger. Ich glaube,
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Millerstrade 44 8000 Munchen 5

Telefon 089 - 2609593
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FUN-TASTIC
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STARKER DENN JE!!!
ZS-SOFT HERBST/WINTER ’86

PLAY 1T

Aufsteiger: Von 1-10
Bards Tale £ —

WERNER Il  29,—/39,— | Dragonslair ~ 29—/42—
Ultima IV (auch Atarl) 59—

— | HKnight Rider 28—
Freeze Frame Il 139, Mission Elevator 29.—/42—
Ghost'n Goblins  29,—/39 —
Miami Vice 29,—/42,— | Knight Games 29—/42—

Paraliax 29—/42 —
Paper Boy 20 —/42 —
Infiltrator 28,~/42~ Super Cicle 29—/42—

Fordern Sie unsere Preislisten fiir weitere Superspiele,
Commodore, Atari, Schneider an.
Viersand; NN + DM 5.~ V-Schoack + DM 3.~ Aualand V-Scheck + DM 10~
Achtungl!! Geéinderte  Softwareversand L. Ausserbauer
Postanschrift!!!! Kernstr. 3, 8000 Miinchen 71

Tel.: 089/5023024

Die JITi}-Spietmaschine* von [JIRIE -
besorgt Ihr Euch [[ETITHITY bei uns :

(EYIESITIRY plus 1 Spiel nur 0M EIEN ,
Weitere superstarke Spiele Ariola-Liste.
(T nur schriftiich bestelien !

+Die ARIOLA-Grof3-Anzeige in diesem Heft lesen 1)

GESAMTKATALOG

Autorisierte
ZS-SOFT Fachhandlerkette

Heinicke Burocenter Fa. F. X. Landner

Bergdorfer Str, 135 Rémerstrafie 63
: : % 2050 Hamburg 80 7913 Senden-Wullenstetien
Soft- und Hardwareneuheiten zu Tiefstpreisen
Mahler & Schmidt RADIO Wenk
SCHNEIDER CPC/JOYCE und PC — ATARI ST Kurhausstrafe 65 Zwinger StraBe &
ATARI XL — COMMODORE — AMIGA — SINCLAIR 2360 Bad Segeberg 7950 Biberach
WICHTIGE MITTEILUNG fir aktive Computeranwender MICROLAND GmbH CSE-Electronic Schauties
Nachdam sich der (teilwaise) haile Sommaer verabschiedet hal, beginnt dor umso Am Z'Egﬂﬂmarktﬁ TQB;I‘;I;SIF{IBE ue
heiflere ~COMPUTER-HERBST+ in Deutschland 3300 Braunschweig avensburg
Mach dom Umzug von Z5-SOFT in grofere Geschiftsriume und der Schaffung Fa. Rohr Fa. Nachbaur
wiilerer Arboitsplatze kbnnen wir Ihren Anllegen noch schneller nachkomman Prof. Bier-Strafie 8 Zunfthausgasse 6
Z5-50FT hat wieder viele neug Artikel im Angebot, bei denan jedem Computerfan 3540 Korbach 7988 Wangen
das Herz hoher schldgt, Aus dem unuberschaubaren Angebol von Hard- und Soft-
ware haben wir wieder das BESTE 1ur Sie ausgewihil. Vom neuesten Spiel Uber Fa, H. Nordmann €8BS Computer
praktische Ulilities bis zur Hardwara finden Sie ALLES fur Thren Rechner. Und das Beratungs GmbH

naturlich zu dan bekannien Z5-SOFT-PREISEN

praiswan gute Produkte in Deutschland sain kOnnen
70 Selten starken ZS-S0FT Gesamtkatalog an (DM 1

markan bailegan, )
Viglen Dank im voraus tur (b Inferesse

Pater Herzog Thomas Miiller
(Geschiltsiuhrar) (Versandzantrale)

Postiach 2361

— Nonntalstrafle 27

D-8240 BERCHTESGADEN
TELEFON 0B652/63061-62049
(24-Stundar

pers. Beratung Mo.

1-Bestellannahme)
Fr. laglich von 9-18 Uhr

Bitte fordern Sla unseren 3578 Schwalmstadt BOS8 Erding

Schutzgatihr bitte in Beiel-

Fa. F. Obermeier Fa. P. Leigeb
Blnder Strafe 20 Marktstrale 38
4972 Lohne 1 8170 Bad Tolz

EXPERT LUDCKE Fa. F. G. Weber
Industriegebiet Sensenschmiedgasse 10

Uberzéaugen Sie sich selbst, wie Bahnholstrale 47 Am Raetschenbach 9 '

Z5-SOFT - Peter Herm_—ﬂ@-ﬁi?iﬂm__ﬁmemM-— —

— Versandzentrale Thomas Miiller —

Computerbuchladen Fa. P. Weimann
Karl-Schurz-Sirafie 44 Gostenhofener Hauptstr. 30
7320 Goppingen 8500 Nurnberg

ZS-SOFT SCHWEIZ  ZS-SOFT OSTERREICH
VCS Computershop  Jawi-Soft-/Hardware
Schalfhausar Str, 473 Feldkreuzweg 40

CH-80582 Zirich-Seebad A-6804 Feldkirch
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sie treten nach 200 zersttrten
Schiffen und Asterciden auf, Als
tétlicher Fighter habe ich schon
funf dieser Meldungen gehabt
und vermute, dal es nach der
zehnten soweit ist (das Ziel er-
reicht ist).

Bei jeder Landung muf man
den Spielstand speichern, da es
auch ausweglose Situationen
gibt, in denen man zerstért wird
oder verschollen ist. Bei Hyper-
space gibt es eine ewig drohen-
de Gefahr, die Thargoids. Sie
sind in der Lage, Schiffe, die ge-
rade shyperspacens, abzufan-
gen und zu zerstbren. Da hilft
auch keine Energy-Bomb, denn
diese zerstért nur die Thargons;
die Thargoid-Mutterschiffe blei-
ben erhalten, Hier hillt nur Hy-
perspace, aber oft reicht der
Treibstoff nicht mehr, da man ei-
nige Lichtjahre vor dem ge-
wiinschten Planeten abgefan-
gen wird. Insgesamt wurde ich
in meiner Laufbahn 27mal abge-
fangen. Die Bilanz:

lx alle Schiffe besiegt und ent-
kommen

2x alle Schiffe besiegt, aber kein
Sprit — verschollen

24% zerstort

Man hat also mit vier Milita-
ry-Lasern an Bord, héchster
Kampferfahrung sowie iber
200000 Credits eine Uberle-
benschance von 3,7037037 Pro-
zent, Da lohnt sich das Spei-
chern doch.

Hier die Credits, die man filr
das Zerstoren bekommi:

Adder 4CR
Anaconda 0CR
(Reines Handelsschiff)
ASP Mk 11 20 CR
Boa Class Cruiser 0CR
(Reines Handelsschiff)
Cobra Mk 1 unbekannt,
da dulerst selten
Cobra Mk 11 existiert
nur als Prototyp
Cobra Mk 111 17 bzw, 18 CR
(eigenes Schiff)
Fer de Lange —

ZeePeeCGee 20 CR
Gecko 6 CR
Krait (sSpinnes) 10 CR
Mamba (sRatted) 15CR

Thargoid-Invasion-
Ship 50CR ()
Police-Viper 0CR
(dafiir aber Fugutive)
Transporter 0CR

(nur in Safety-Zone of Coriolis-
Space-Station)

Worm Class Landing
Craft 0CR
(nur in Safety-Zone of Coriclis-
Space-Station)
Mecray Star Boat 8 CR (selten)
Orbit Shuttles 0CR

(nur in Safety-Zone of Coriolis-
Space-Station)

Phyton 20 CR
Sidewinder 5 CR
Thargon Ship 5CR

(Bzw. | Tonne Alien ltems)
Zum Galaktischen Hyperraum:

Eigentlich eine ziemlich un-
wichtige Anschaffung. Es kom-
men halt Heimatgefihle auf,
wenn man nach Monaten und
acht Galaxien wieder nach Lave
kommt. Beste Galaxis ist die Ga-
laxis Nummer 2.

Steuerung:

Die Steuerung von Hand ist auf
jeden Fall vorzuziehen, da man
alle Funktionen gleichzeitig aus-
lésen kann, was beim Joystick
nur schwer zu erreichen ist.
Left/Right-Military-Laser;

Manche sind der Meinung,
daraufl konnte man getrost ver-
zichten. Ich bin da aber anderer
Meinung, denn damil lassen
sich Feinde leichter hesiegen
als mit Front- oder Rear-Laser.
Aber es erfordert Ubung.

Herz von Afrika

TipszusHerz von Afrikas« (oder

die englische Version sHeart of
Alfricas) kommen von Christoph
Engelbrecht aus Bonn:
— Um mit einem ansehnlichen
Kapital zu starten, sollte man nur
eine Pistele kaufen und dann in
dem Geschift, wo man die Celd-
sacke etc. bekommt, die Pistole
in die Hand nehmen und den
Verkdufer bedrohen. Er wird
dem Spieler alles itberlassen
und man sollte mitnehmen, so-
viel man tragen kann, Wenn man
Zu unverschamt ist, schieft der
Verkdufer aus nachster Nahe ei-
nen Pleil ab und man verliern al-
les auBer dem Geld.

Die Pistole sollte man noch im
Laden ablegen, bevor man die
Hiitte verlaft. Dann geht man so-
fort in das sReisebiiros und setzt
sichineine andere Stadtab. Dort
verkauft man in dem gleichen
Geschift alles, was man hat und
bekommt zirka 500 Dollar,

— Das Kanu braucht man eigent-
lich nicht, denn man bewegt sich
meistens auf dem Land; auBer-
dem ist das Kanu sehr teuer,

— Wenn man genug Geld hat,
sollte man so viele Amulette wie
moglich kaufen, da die Hauptlin-
ge den Forschern nur dann Tips
iiber das Grab von Ahnk-Ahnk
geben, wenn man sie mit einem
Amulett beschenkt.

— Héuptlinge und Verkaufer von
Lebensmitteln in den Eingebo-
renendériern nie mit Waffen be-
drohen. Erstens lohnt sich das
nicht, und zweitens spricht es
sich herum und man wird nicht
mehr in die Hiltten gelassen.

— Bei der Anfangsausriistung
sollte unbedingt eine Wasserfla-
sche dabeisein (wegen der Wi-
ste), Auf das Seil kann man gut
verzichten, notfalls auch auf die
Machete,

— Schiffsreisen sollie man auf
ain Mindestmaf beschrénken,
da sie zuviel Zeit kosten.
— Im Dorf nie die Pistole in die
Hand nehmen, denn dann trifft
den Forscher irgendwann ein
Pfeil

Bei jeder Hafenstadi den
Spielstand speichern.
— Sehr viele Ceschenke (Gifts)
kaufen, denn mit Geld kann man
in Afrika nicht viel erreichen, im
Innern des Landes nicht einmal
mehr Vorrate kaufen.
— Von jedem Dorf eine Karte
kaufen (indem man einem Ein-
gaborenen ein Geschenk gibt),
das ersparl unnétiges Suchen,
Auf jeden Fall eine Karte von
Afrika kaufen, da man sonst
achnell die Orientierung ver-
liert,
— Nie im Dorf einen Eingebore-
nen ohne Geschenke in der
Hand streifen, da die Gefahr be-

steht, daf der Eingeborene dem
Forscher alle Geschenke klaut.
— Man sollte sich reichlich mit
Medizin eindecken und wenn
man verwundet ist, mindestens
zwel Portionen trinken

Soweit die Tips zum Spiel.
Doch Christoph hat auch Fra-
gen zu »Herz von Afrika«:

1. Wozu kann man die Peitsche
benutzen?

2. Wer kann mir sagen, wo man
iiberall Schiitze finden kann?
3. Wer kann mir solide Tips
iiber den Fundort des Grabes
von Ahnk-Ahnk vermitteln?

Michael Schnider aus Luter-
bach fragt:

4, Ich finde immer Primms letz-
tes Versteck, komme aber da-
nach nicht weiter. Was soll ich
tun?

v

Bei dem Spiel # ist es nicht
einfach, sich einen Schliissel zu
fertigen. Nur in seltenen Féllen
erscheint ein fertiger oder nahe-
zu fertiger Schliissel, wenn man
oft genug das Schlisselsymbol
betétigl. Da diese Schlissel un-
erldBlich sind, sollte man eine
Strategie besitzen. Thilo Herr-
mann aus Borthingen erklért, wie
man vorgeht,

Der Schlissel ist folgender-
mafen aufgebaut: Er besteht
aus sechs Ziffern, die jeweils
vier Werte annehmen kénnen
(siehe Bild). Diese Ziffern habe
ich mit den Kleinbuchstaben sas
bis »fe benannt. Die sechs Funk-
tionsfelder (siehe Bild) zdhlen
die einzelnen Zilfern des Schlis-
sels immer um 1 hoch. Diese
sechs Felder wurden die Grof-
buchstaben »A« bis »Fr zugeord-
net. Diese Beziehung in sechs
Formeln gefalt, ist eine losbare
Gleichung.

Mit diesen Gleichungen kann

man nun arbeiten. Zunachst be-
tatigt man so oft das Schilissel-
symbol, bis der Zufallsgenera-
tor eine Zahl mit méglichst vie-
len Nullen liefert (sie sehen aus
wie die Ziffer T), um den Rechen-
aufwand zu reduzieren. Ideal
sind vier bis finf Nullen. Nun
kann man die Werte a bis{in die
Formeln einsetzen (0 bis 3, siehe
Bild). Das x am Ende jeder Glei-
chung stellt den gewiinschten
Wert dar (0 bis 3). Man sollte es
mit Null vorwihlen, damit es
wegfallt. Da die meisten Werte
ebenfalls Null sind, wird die
Rechnung ziemlich einfach. Die
berechneten Werte fiir A bis F
sollte man sich aufschreiben.
Wenn ein Wert kleiner als Null
oder gréfer als 3 ist, kann man
so oft 4 addieren oder subtrahie-
ren, bis man einen Wert in die-
sem Bereich hat. Anschlieffend
betétigt man die Felder A bis F
s0 oft, wie es die Werte ange-
ben. Wenn man sich nicht ver-
rechnet hat, ist der Schliissel
komplett.

Die Endgleichungen lauten:
A= +b -c -f +X
B= +a +b - -d -a f +2%x
C= -a 2%b +2% +d +e 4+ -2%x
D= - +X
E= -a -b +e +a 4+ X
F= - +X

7 = (0) DieZahlen-
= =1 i
L =P
=23

Die Funlktionsfelder
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Lot Di man ni griepen!! Sacht Werner. Kommt dann der Gesamt-
katalog. Aber Hallo!

Bin nu gerade in Malien, Urlaub maechn! Maecht das man auch, :
diesen schoen schlimmen Sommer geniessen. Is mir Tschemo- :
uebel. Aber der Herbst sach ich Euch, der Herbst. .. Alle vorm | nen
Skriin. Werner daddeln. Ob ich das aushalt??? | Stase

|

|

[

[

i

Ach ja, und mit Dir wollt ich noch 'n Woerichen reden. Ja Du. Wie-
s0 hasst Du den Kuhpong noch nicht ausgefuellt und abgeschicki?

Von Experien
fur Experten.

HE 11/86




Spiele Tips

p.u.L

Crafton & Xunk

Jirgen Hirt aus Villingen hat
Tips zu »Crafton & Xunke« (Get
Dexters):

— Um die Krankenschwester ab-
zulenken, gibt man ihr die Blu-
men.

— Um den Punker zu besénfli-
gen, gibt man ihm die Weinfla-
sche,

— Die hufeisenférmigen Magne-
te halten die AuBerirdischen bei
Bertthrung fest.

— Manche AuBerirdische kann
man mit Sdure begieffen.

— Dem Ventilator sollte man bes-
ser aus dem Weg gehen.

— Manche Tilren lassen sich 6ff-
nen, wenn man eine der vier-
eckigen Platten im Raum be-
rithrt.

— Man sollte unter alle Mbobel
schauen, da sich manchmal
nilizliche Gegenstinde darun-
ter befinden.

— Die Betten eignen sich hervor-
ragend als Trampolin, um hoher-
liegende Gegenstande oder Ti-
ren zu erreichen.

— Im Raum mit den zwei kaput-
ten Belten (neben der Bar mit
dem Punker) befindet sich hin-
ter dem groffen Schrank eine
Uberraschung.

Red Moon

Dirk Ahrens aus Berlin ist ein
Adventure-Fan und hat drei
Fragen zu »Red Moonu:

1. Wie komme ich iiber die rote
Linie?

2. Wie kann man das Feuer-
schwert nehmen?

3. Wie komme ich durch iiber-
flutete Giinge?

Starquake
Holger Ohst aus Wolfsburg hat
uns die Codewdrter einge-
schickt, mit denen man bei »Star-
quake«in eine andere Spielstufe
gelangt:
Astra
Chasm (hier befindet sich der
Kern des Planeten)
Polar
Kappa
Malis
Metre
Optic
Sigma
Femur
Hylis
Plasm
ZAP
Meson
Xenon
Cosin

108 aiis

Mercenary
Zum  RaumTaktik-Strategie-
Abenteuer sMercenarys kamen Raum Verkauf von Credits
ede Menge Zuschriften. Damit
}hr die ve,gcmedenen Tipsauch Mechanoid Fuel Stores Neutron Fuel 250000
nachvollziehen kénnt, gibtesda- | Mechanoid Laboratory Winchester 250000
zu die umfangreiche Karte von Mechnnm_d Stores Large Box 80000
Michael Ahn aus Weilheim (in Mechanoid Armoury Armament 120000
Bayern). Mechanoid Power
Weiter geht es mit Tips von room Energy Crystal 100000
Christof Ruch aus Pinneberg: Laboratory Winchester 100000
— Wenn man beim Elevator Loz Stores Large Box 35000
03-18 nach unten will, braucht Armoury Armament 65000
man den pass, der direktdarun- | Conference Room Essential Supply 50000
terliegt. Man muB also zuerst | nterview Room Mechanoid 250000
durIch iien 'flhlep;rter. Kitchen Catering Provisions 60000
liegt das Essentiol 12039 Supply. | EXcheduer Gold 100000
— Die 999999 Credits fiir das In- g'ﬁ‘m %"“d“*’l Supplies ‘]‘m
terstellar Ship, wenn man dasan- E‘m, R°°"‘ Namml’u ; zmomﬂ Oﬂu
dere aus Hangar 03-15 mit einem Rgine hoom eutron rue
Novadrive ausriistet. Power Room Energy Crystal 100000
— Wie man an die Credits
kommt, zeigt die Aufstellung;
< Logando:
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t: Tiren. [Ur die aln
[ M &~ | Behlissel
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Die umfangreiche Mercenary-Karte Teil 1
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und hier ist die zweite der Mercenary-Karte

Die néchsten Tips kommen
von Oliver Crieser aus Hagen
Boele:

— Das Neutron Fuel kann nur mit
dem Anti Gravity aufgehoben
werden,

— Der Photon Emitter und die
Sights helfen bei dunklen Riu-
men,

— Am Anfang nicht das Raum-
schiff kaufen, denn es kann auch
gestohlen werden, Man wird
zwar verfolgt, kann aber mit
Speed 6 oder T entkommen,

— Um zur Colony Craft zu gelan-
gen, braucht man das Power-
amp und das am Anfang gestoh-
lene Raumschiff.

— An diesen Locations findet
man Elevators:

Ausgabe |1/November 1586

09-06

09-05

81-38

113

03-00

03-15 (Pass Holders only)

Den Abschluf bilden die Tips
von Sandio Schrafl aus Vallen-
dar.

— Die Sights sollte man direkt zu
Beginn des Spiels beschaffen,
da man ohne sie bel Angriffen
nicht genau zielen kann.

— Mit Hilfe der Antenne emp-
fangt man im Communication
Room eine wichtige Nachricht,
— Durch den Metal Detector fin-
det man die von Mechanociden
besetzten Bauwerke: Ist die An-
zeigentafel blau, befindet man

i

sich im Mechanoidengebiet, ist
sie griin, ist man in Palyargebiet.
— Vorsicht vor der Anti-Time-
Bomb, Fithrt man diese mit sich,
funktionieren die Walfen des
Schiffs nicit (die Bombe baut
wieder auf, was geltscht war).
— Die Palyarstation (Loc 08-08,
64997 m) sollte manerstnach der
Mechanoidenstation beliefern,
da die Mechanoiden fir die Wa-
ren mehr bezahlen, Ist die Liefe-
rung beendet, sollte man zum
Mechanoid-Briefing-room  ge-
hen und den darin stehenden
Mechanoiden entfithren. Nun
zur Palyarstation fliegen und
den Mechanoid im Interview-
room abliefern. Fir ithn aibt es
eine groBe Belohnung.

Hans Joachim und Gerrit Ul-
rich Conradiaus Korbach beant-
worten die Fragen zu »PSI 5« in
Versen:

Der Spieler rief erbost,

spendet mir denn niemand
Trost?

Was soll ich denn nur tun?

PSI 5 und Championship

lassen mich nicht ruh'n.

Doch vermeidet tunlichst den
Strick,

denn hier kommt alsbald der
Tip!

Der Navigator ruft ibertrieben
stellt meinen Speed auf vier
dann fliegen wir zu Kozzar 7
und die Feinde bleiben hier!
Und damit Ihr alles schafft
brauchen wir gentigend Kraft,
drum stellen wir zwei Schilde
aus (B&C)

eine Waffe und einen Motor
dazu

dann kommen wir an, mit reich-
lich Ruh'.

Damit alle Maschinen thre Auf-
gabe checken

missen wir alles in diese Rei-
henfolge schleppen!

l. Scanner

2. Bchilde

3. Motoren

4. Waffen .

5. Schildbatterie

6. Notgenerator

Sobald Du ein neues Raumschiff
siehst,

denk d'ran, daR Du es nicht so-
fort beschieft!

Sondern befehl' dem Scanner
sofort sexaminels

schon sind alle Daten Dein!
Findest Du bei »Display« ein
aFoee

mach' kein langes Pi Pa Poe!
Sondern gehe bei sWeapon« auf
aFires

schon schickst Du den bésen
Feind in die Heia!

Dazu nimmt man natiirlich die
richtige Walfe,

sonst steckt er Dich mit links in
die Tasche.

Geht auch einmal was kaputt,
schmeif' nicht alles auf den
Schutt,

Gehe lieber zu «Repair«

die stell'n die Dinger wieder
her,

Am besten ist der Robot 7

(den wirst Du sehr schnell lie-
ben)

der arbeitet mit fixen Hieben.
Genau die richt'ge Crew zu wah-
len

das kann Menschen ganz schon
quélen.

Doch habt Thr diese Crew ge-
nommen

seid Thr auf Kozzar 7 willkom-
mern.

Liste der idealen Crew:

Waffen Grolo
Beobachter Blustan
Navigator Bronxlaag
Maschinist Fligronk
Reparatur Bru

a5 109



Spiele Tips

\ : !
WK L.‘:
LA EELCE

Time Tunnel

Die Fragen zum Action-Adven-
lure #Time Tunnels beantwortet
Andre Kasper aus Minden. Zu
ciesem Spiel kamen sehr aus-
fithrliche Antworten, eine davon
wird in einer spiteren Ausgabe
von Halle Freaks vertffentlicht,
1. + 8§ Um tber die Steinblécke
zu kommen, muf man zuerst die
Fackel aus der Zwischenzone
holen, diese dann am Kaminfeu-
er in der »Gnome Mansions ent-
ziinden und in die Steinzeit brin-
gen, Mit der Fackel kann man
nun die Hohlen nach einem gro-
Ben Baumstamm durchsuchen
und diesen zu dem grofien Stein-
block in der untersten Etage
bringen. Als ndchstes holl man
die losen Steine durch Abschie-
fen herunter, Der grifere der
beiden wird auch zu dem gro-
fien Steinblock gebracht, wo er
Zusammen mit dem Baustamm
einen Hebel bildet. Jetzt muf
man nur noch den kleinen Stein
von der obersten Etage auf den
Hebel werfen und der grofie
Steinblock rollt weg.
2. Den Kessel (in Persien) muB
man o6ffnen, dann kommt die
Schlange heraus, Dem Mann auf
dem fliegenden Teppich gibt
man das Glas und die Flasche,
daflr erhélt man einen Schilis-
sel, Mil diesem Schliissel dffnet
man im Jahr 3456 den Tresor des
Raumschiifs und nimmt das Dy-
namit heraus. Mit dem Dynamit
undder Fackel sprengt man den
Eingang zu Ali Babas Hohle auf,
Dort findet man eine Lampe, die
sich in eine Fléte verwandell,
wenn man auf sie schieft. Be-
schwért man mit der Fléte die
Schlange, riickt diese einen Teil
der sagenumwobenen Karte
heraus. Die Schlange birgt je-
doch noch ein Geheimnis.
3. (Wie kann man den Skorpion
im Kafig einsperren?) Am Ein-
gang zur Goldmine steht eine
Gasflasche, Wenn man diese auf
den rechten Winkel stellt (im
gleichen Bild wie die Gasfla-
sche), stromt das Gas aus der
Flasche. Féhrt man mit dem Auf-
zug nach unten, entdeckt man ei-
nen roten Luftballon, Diesen fillt
man an der Gasflasche und be-
festigl ihn am Kéafig. Wenn der
Kéfig genau tiber den Skorpion
fliegt. schieft man den Ballon
kaputt. Schon ist der Skorpion
gefangen,
4. Um den Besen zum Fliegen zu
bringen, muf man erst einen
Zaubertrank brauen. Dazu holt
man aus einer Steinzeithdhle ein
Elixier und aus dem Intergalak-

tischen Raumschiff den Topl
Beidesbringt man nach Salemin
das Bild ganz rechts, und zwar in
das Haus mit dem leeren Kamin.
In diesen Kamin stellt man den
Topf. Ein weiteres Elixier be.
sorgt man beim Chemist in Sa-
lem und stellt esin den Topf. Vor
dem Haus wartet man jetzt auf ei-
ne Fledermaus, schieft sie ab
und auch sie wandert in den
Topf, Aus einem Haus in Salem
klaut man noch einen Besen
Schiefit man auf den Top!, ent-
fachtdas Feuer darunter, Zuletzt
stellt man noch das Elixier aus
der Steinzeit in den Topf, schieft
darauf und der Besen flieqgt,
8. siehe ],
8. Vor der Medusa schiltzt man
sich mit dem Schild, das in Per-
sien im zweiten Bild liegt (wo der
Mann mit dem Teppich rum-
fliegt). Wenn man den Schild bei
sich hat, kann einem die Medusa
nichts anhaben. Im Gegentell,
der Schild spiegelt ihr Gesicht...
Wer nicht bis zur AuflSsung
warten will, kann in der Uber-
sicht schon mal nachsehen, wo
man welche Teile findet.

Spindizzy

Dag Murmel-Spiel »Spindizzys
15t mit seinen 400 Ridumen naltilr
lich sehr langwierig. Roland
Westphal aus Manchenglad
bach hat em kleines Programm
fir die DiskettenVersion fiir den
C B4 geschrieben, das die Zeit
anhélt, Man muf nur das kleine
Listing abtippen, es speichern
die Originaldiskette einlegen
und das Programim starten, Die
Zeitanzeige beharrt dann auf
dem Wert 100, aber trotzdem
wird man noch Stunden' brau-
chen, um Spindizzy 100prozentig
Zu l8sen, Aber eine enorme Er-
leichterung bedeulet das natilr-
lich schon. Hier also das Listing

10 IF F=0 THEN F=1:
LOAD"SPING ", 8,1

20 IF F=1 THEN Fs2:
LOAD"SPIN3*,8,1

30 FOR I=1 TO &é: READ AD:
FOKE AD,234

40 NEXT I: SYS 24576

50 DATA 40059,40060,40061,
40080,40081, 40082

Zeitzone Wichtige Teile Standort
am Anfang
Gnome Mansion Stiick Holz Gnome Mansion
(heute) Bauteil fiir Zeit-
maschine Gnome Mansion
Stone Age zwei Steine Stone Age
9600 vCh, grofes Stiick Holz Stone Age
Fackel Zwischenzone
Mpythological Schild Magical Persia
Greece zwei Leuchter Mpyth, Greece
86 v. Ch. Schwert Myth, Greece
Colonial Salem  Elixier Col. Salem
1692 Elixier Stene Age
Kessel Interg. Spaceship
Besen Col. Salem
Fledermaus Col. Salem
Intergalactic KEnopf Interg. Spaceship
Spaceship Dreieck Interg. Spaceship
3456 Tiirhebel Links/rechts  Interg. Spaceship
Schilissel Magical Persia
Magical Persia  Dynamit Interg. Spaceship
893 v. Ch. Glas Gnome Mansion
Flasche Magical Persia
Fléte und Lampe Magical Persia
Fackel Zwischenzone
Schlange Magical Persia
California Fackel Zwischenzone
Gold Rush Hafer California Gold
Rush
1849 Gasflasche California Gold
Rush
Ballon California Gold
Rush
Kiifig Stone Age
Fledermaus California Gold
Rush
The Black Hole 1. Teil der Karte The Black Hole
8999 2. Teil der Karte Stone Age
3. Teil der Karte Myth. Greece
4. Teil der Karte Col. Salem
8. Teil der Karte Interg. Spaceship
6. Teil der Karte Magical Persia
7. Teil der Karte California Gold
Rush

Spectrum-Trick

Christoph Pukall aus Héfer hat
amen Trick fiir die Spectrum-
Varsion von Elite geschickt,
Wenn man durch Lenslock
durch ist, fragt das Programm:
sLOAD NEW COMMANDER
Y/N% Man wahlt daraufhin
Punkt 2, speichert die Position
und verldat mit Punkt 3 das Me-
nii. Man dockt dann am Planeten
Tige an
Ergebnis:

ELITE
653425253.5 CREDITS

Kung Fu Master

Alexander Kolbl aus Wien
braucht Hilfe beim »Kung Fu
Master:: Wie besiegt man im
vierten Raum die zwel letzten
Kimpfer?

Der blaue Kristall

Thorsten Waldmann aus Han-
nover spielt das Grafik-Adven-
ture »Der blaue Kristalls, Ex
kommt bis zu dem Raum, in
dem der blaue Kristall steht.
Wie geht es danach weitex?

Lord of the Rings

Frank Allner aus Stuttgart
verzweifelt bei Lords of the
Rings. Er hat folgende Fragen:
1. Wie kann ich im ersten Teil
die Fihre benutzen?

2. Wie kann ich den wbarrow-
weight« ohne den nrelfstone«
umbringen oder aus dem Weg
schaffen!

3. Welche Kriterien muB ich ex-
filllen, um in den zweiten Teil
zu gelangen?

The Pawn

Jiirgen Wannemacher aus
Langen hiingt beim Adventure
#The Pawn« fest und kommt kei-
nen Schritt weiter. Er braucht
dringend Antwort auf folgende
Fragen:

— Was mache ich mit dem
»Wheelbarrow«?
—Wobekomme ich Licht, um in
der Héhle im Baum etwas zu se-
hen?

— Wo findet man zwei Stangen,
um den Stein zu bewegen?

— Was mu#8 ich dem Guru ge-
ben?

— Wie verschafft man sich das
Pferd vom Abenteurex?

Einen ersten Tip gibt Jan
Gramberg aus Kelkheim:

Wenn man sich im Garten des
Schlosses bafindel, so sieht man
dort einen Springbrunnen. Die-
sen sollte man sich etwas genau-
er ansehen, denn es findet sich
eine (enorm grofziigig von den
Programmierern) Minze, mit
der man bei Honest John einkau-
fen kann. Im Ubrigen gibt es in
diesemn Bild auch eine Garten-
laube, in der einige niitzliche
Dinge liegen.

Ausgabe 11/November 1966
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Fragen & Antworien

Allgemeines
Sam Reciter spricht

Zuder Frage zum Sprachsimu-
lator ¥Sam Reciters aus dem Le-
serforum 8/86 gingen gleich
mehrere Antworten ein. Hier die
Antwort von Karen Rallner aus

sterreich:

MNormalerweise besteht sSam
Reciters aus dem Hauptpro-
gramm und vier Demoprogram-
men. Hat man »Sams geladen
und gestartet, wird die Frage
nach »Low or high memorys ge-
stellt. Bisher sind keinerlei Un-
terschiede zwischen beiden Va-
rianten aufgefallen. Man gibt al-
sozum Beispiel] filr slows ein (da-
nach <RETURN>), und der
Computer begriit Sie mit »Gu-
ten Tag«(oder»Soisthats, je nach
Version). Darauf kbnnen Sie ej-
nes der vier Demos laden.

Wiahlt man s»Reciters, kann
man den Computer Warte, Siize
oder Buchstaben beziehungs-

Commodore

weise Zahlen aussprechen las-
sen, und zwar mit der Eingabe
SAY ~ . (WORT)... " und eineman-
schliefenden <RETURN>.
Der Computer spricht nun das
betreffende Wort mit amerikani-
schem Akzent aus. Uber eine
der Funktionstasten gelangt
man in ein Men, iber das Héhe
oder Geschwindigkeit der Stim-
me gedndert werden kénnen.

Die Funktion »Sam« ist ein Syn-
thesizer-Programm, das die un-
lerschiedlichsten  Gerdusche
produziert. Wieder gibt es ein
Menil, das Lautstdrke und 8hnli-
ches variiert. Uberdies sind alle
Buchstaben (auBer AE,1OU und
Ty mit verschieden Klangeffek-
ten belegt, vom Sumimen bis zum
Knall, Alse mal ausprobieren
und viel Spal dabei!

Atari

Redaktion
Happy-Computer
Hans-Pinsel-Sir. 2

8013 Haar

Umstiegsprobleme

Rls stolzer Besitzer eines
Atarl 520 ST+ habe ich noch ei-
nige Fragen:

LiAt sich beim Atari 5T die
hohe Auflésung von 640 x 400
Punkten auch beim Farbmoni-
tor verwenden?

Kann man den 800XL als in-
telligente Tastatur an dem ST
anschliefen? (Peter Fischer)

Den Farbmonitor kann man
ausschlieflich in der niedrigen
oder mittleren Auflésung betrei-
ben. Der Atari ST priift auch ab,
ob der monochrome oder der
Farbmonitor angeschlossen ist,
und stelll die jeweiligen Auflo-
sungen im Desktop-Menii zur
Wahl.

Den Atari B00XL anden ST als
intelligente Tastatur anzuschlie-
Aen gehtleider nicht. Solche An-
wendungen sind auch nur bei

Systemen mit Multitaskingféhig-

keiten sinnvell. Zum Beispiel

konnen dann zwei Benutzer den

Computer gleichzeitig nutzen.

geirn ST wire das nicht mach-
ar.

Grafikprobleme auf
dem Atari 800XL

Seit zirka 2 Jahren arbeite
ich nun mit meinem Atari
800XL, wobei ich mich zuneh-
mend auf verinderte Zeichen-
siitze spezialisierte. Mich in-
teressiert nun, wie es zum Bei-
spiel in professionellen Spielen
gehandhabt wird, Sonderzei-
chen punktweise auf dem Bild-
schirm zu werschieben, odex
wie man sogar animierte Son-
derzeichen iiherschneiden
kann. Wer hat solche Grafiker-
fahrung, daB er mir hier wei-
terhelfen kann? Jochen Mayer

Zwei Datasetten fiir
den C 64

Wir erhielten aul Niels Bar-
suns Frage in Ausgabe 8/86, wie
man denn zwei Dataselten an
den C 64 anschlieft, mehrere
Antworten, Hier die Léisung:

Man braucht einen Schalter
mil zwel Eingéingen und einem
Ausgang und eine Lilsterklemm-
leiste mit sieben Anschlissen.

Wir schneiden das Kabel der
beiden Datasetien einfach in
cder Mitte durch. Den einen
Stecker brauchen wir nun nicht
mehr, Dann isolieren wir alle Ka-
bel ab. Die beiden roten Kabel
der Datasetten werden lber be-
sagte Listerklemme mit dem ro-
ten Kabel des Steckers verbun-
den. Ebenso verfihrt man mit
den dbrigen (schwarz, blau,
braun, grin, blank) Kabeln. Das
weille Kabel des Steckers ver-
bindet man mit dem Ausgang
des Schalters. An Eingang | le-
gen wir das weibe Kabel der er-
sten Datasetle, an Eingang 2 das
weile Kabel der zweilen. Aber
bitte nur die weifen Kabel an
den Schalter legen, alle ande-
ren miissen fest verbunden blei-
ben. Es kinnte sonst filr den
Computer beim Umschalten un-
gute Folgen haben.

Die jeweils aktive Datasette
kann nun Daten lesen, schrei-
ben kénnen Sie auf beide. Ver-
gessen Ste micht, nach dem La-
den oder Sichern die Stoptaste
zu drilcken.

Ausgabe 1l/November 1986

Platzprobleme gelost

Die Frage von Steffen Neu-
mann konnen wir dank mehre-
rer Zuschriften jetzt beantwor-
ten

Folgendes kleine Maschinen-
sprache-Programm  transpor-
tiert zum Beispiel die Bild-

10 FOR 1=828 TO 885:READ
A:POKE I,A:SU=SU+A:NEX
(019)

20 IF SU() 10781 THEN
PRINT "FEHLER

"' END (113)
30 PRINT®ALLES 0.K.!
# {120}

40 END (042)

32000 DATA 162,192,160,

0,134,253,132,252,162, 4,

134,251,132,150,177,250,

145,252, (137

32001 DATA 200,208,249,

230,253,230,24%1,202, 208,

242,96,162,192,160,0,134,

253,132 (244)

32002 DATA 252,162,4,134,

261,132,250,177,252, 145,

250,200,208,249,230,253,

230,251 (107

32003 DATA 202,208,242,96
{ 080)

Ein kleines Listing 16st
Platzprobleme

schirm-Codes in den von Varia-
blen ungenutzten Speicherbe-
reich. Mit dem Befehl sys 828
kénnen Sie zum Beispiel Bild-
schirmeodes dorthin schreiben,
mit sys 828+ 29 holen Sie sich die
Daten wieder in den Arbeits-
speicher zuriick,

Cursor-Gestaltung

Seit Tagen griible ich nun
schon dartiber nach, wie man
das Cursorsymbol meines
Commodore 64 denn verdndern
kann. Mir schwebt nidmlich
vor, den Block in einen Strich
umzuwandeln, was aber bis
jetzt noch nicht gegliickt ist.
Wer kann mir dabei helfen?

Ein Tip fiir
Anfanger!

Bestimmt ein halbes dutzend-
mal pro Woche bekommen wir
die verzweifelte Anfrage, wieso
eine Programmzeile nicht voll-
standig einzugeben sei. Ob
denn emn Fehler im Listing sei?

In den meisten Féllen lautet
die Antwort ganz einfach folgen-
dermafen: Sie missen einfache
Abkilrzungen der Basic-Befehle
(wenn Sie die Befehle ausschrei-
ben, wird die Zeile zu lang) wie
@sin Ihrem Handbuch beschrie-
ben steht, verwenden, Dann
passen ndmlich auch alle Befeh-
le in eine Zeile, Also, bitte dran-
denken!

Thomas Meyer-Gieseking Die Redaktion
Specirum
7 OPUS auch keine Disk-Utilities
OPUS fiir sm gibt, kann ich auch nicht auf
Seit langem beschiftigt mich  giegam Wege den Inhalt mei-
ein spezielles Problem aufmei-  ner Disketten erfahren.
nem Spectrum 48 mit 2wei Dis- Hat sich einer dex OPUS-User
kettenstationen, die ein OPUS-  g.hon mit diesem Problem be-
Controller steuert. Wenn im-  gchiftigt und eventuell eine Lé-

mer nur ein Diskettendirectory
mit dem CAT-Befehl erxfragt
wird, erscheinen lediglich die

titel als Directory-
eintrag. Ich bekomme keiner-
lei Informationen iiber Art der
Datei, Startadressen, Pro-
grammlinge etc, Da es nun fiir

sung erarbeitet? Oder besitzt
jemand ein Utility fir OPUS?
Fiir jegliche Tips hierzu bin ich
dankbarer Abnehmer. Also bit-
te melden!

Manfred Nolten

SR 113



1000 Berlin

: Amiga Team-Club
: Commodore
Amiga
Clubzeitung, Kur-
se, Tips & Tricks,
Hardware- und Pu-
blic Domain-Ange-
bote, Telefon-
Service
: 1986 frei, dann 30
Mark jihrlich
Hontalt : Daniel Finger,
CasparThayss-5Str.
11, 1000 Berlin 33

2262 Leck

Name
Computer

Leistangen :

Beitrag

Name : NK-Soft-Computer-
club

Computer : alle

Leistungen : Original-Software
zu giinstigen
Praisen

Beitrag HEE

Kontakt : Neorman Eiihl,
Am Eamp 29, 2350
Neumiinster

2802 Ottersberg

Name : Infocom User
Club

Computer : —

Leistungen : Erfahrungsaus-
tausch, bezliglich
Infocom Adventu-
res; Aufspliren von
versteckten Wit-
zen, von Tips und
Tricks, von Bugs,
Zeitschrift und
Mailbox in Pla-
nung

Beitrag 1 -

Kontakt :  Volker Mohr,
Im Dorf 8§,

28102 Ottersberg

3014 Laatzen

Name : Die nOrganisations
Computer : Atari XL/XE
Leistungen : Softwaretausch
(Kassette oder
Disk): Fiir jedes
eingesandte Pro-
gramm erhilt man
ein glelchwenrtiges
zurilck, Problem-
18sungen

Marcus Schwarze,
Sudewlesenstr. 63,
3014 Laatzen

114 s,

Beltrag
Kontalkt

CLUBS

3050 Wundstorf

Name : Sinclair-User-
Verein

Computer : Sinclair-Computer

Leistungen : Gegenseitige Hille
bei Hard- und
Software-Proble-
men, zweiwd-
chentliche Tref-
fen, Clubzeitung

Beitrag : keine Angabe

Kontakt : Karin Riese,
Milthlenweg 44,
3040 Wunstorf

3111 Wriedel

Name ¢ Schneider Compu-
ter Initiativ-
Gruppe Wriedel

Computer : alle Schneider

Leistungen : Problemldsungen,
Software-Biblio-
thek, Ubersetzun-
gen von Pro-
grammbeschrei-
bungen; in Vorbe-
reitung: Public
Domain-Bibliothek

Beitrag P -

Kontalkt : Peter Meyer,
BrockhBferstr. T,
3111 Wriedel

4030 Ratingen

Name : Big Soft User Club

Computer : Atari XL, C 16 bis
C 128, Schneider
CPC, ZX 81, T1
99/4A

Leistungen : zweimonatliche
Clubzeitung: alkti-
ve Mitarbeit ar-
wilnscht, Pro-
grammbiblicthel,
Erfahrungsaus-
tausch

Beitrag : 2,80 Mark monat-
lich

Kontalkt : Big Soft User Club,
Wiechertstr. 34,
4030 Ratingen 1

4358 Haltern

Computer Club

Haltern
: alle Commodaore
inkl, Amiga, Apple
Ila/ec, Atari St,
Schneider CPC,
TI 89/4a
allgemeine Club-
treffen, Gruppen-
treffen der Berei-
che: Maschinen-
sprache, Basic,
Pascal, DFU,
Kaufberatung,
Clubzeitschrift
(0,50 bis | Mark)
Beitrag 1 keiner
Kontalt : Rainer Babiel,
Amselweg 2,
4358 Haltern

Name

Computer

Leistungen :

5630 Remscheid
] H

Nam International
Amstrad Club
: alle Schneider
Computex
monatliches Info,
vierteljihrliche
Zeitschrift, Hard-
und Software zu
ermiBigten Prei-
sen, regionale
Clubtreffen, Mail-
box in Vorberai-
tung
: keine Angabe
: IAC-Geschiiftsfiih-
rung, Kélner-Str.
66, 5630 Rem-
scheid 11

Computer

Leistangen :

Beitrag
Kontalt

5860 Iserlohn

Name : Dragon Computer
Club Iserlohn
Computer : Dragon, (Apple,
Schneider, Spec-
trumy)
Leistungen : regelméBige Tref-
fen, Hilfestellung
bai Problemen,
Kontakte zwischen
Dragonbesitzern
keiner
Reinhard Fischer,
Kamacksweg 6,
5860 Iserlohn

Beitrag

PRt

6100 Darmstadt

Name 1 Pll-Software-
Darmstadt

Computer : alle

Leistungen : regelmilBige Tref-
fen, Clubzeitung,
Softwarebiblio-
thek, Public Do-
main Software, Be-
girksgruppen in
ganz Deutschland,
Anfiinger-Service:
Erlemen von Pro-
grammierspra-
chen, Umgang mit
Anwenderpro-
grammaen

: nach Altersgrup-
pen gestaflelt

: Petar Schuch,
Grillparzerstr. 28,
6100 Darmstadt 12

Beitrag
Kontakt

7100 Heilbronn

: Club fiir Informa-
tik und Program-
mieren (CIP)

Computer : C 64/128, Atari 5T,

Amiga und andere

Austausch von

(Programmier-)Er-

fahrungen, Club-

zeltung alle zwei

Monate fiir 3 Mark

1 keiner

: Ulrich Veigel,
Kd&hlstr, 9,

T100 Hailbronn

Name

Leistangen :

Beitrag
Kontalkt

7120 Bietigheim

Name : Commodore Club
Bietigheim ist auf-
geldst

7144 Asperg

Name : L. VZ/Laser Soft-
ware Club

Computer : VZ/Laser

Leistungen : Softwarebiblio-
thek, Kontakte, An-
zeigendienst fir
Mitglieder

Beitrag : keiner

Kontalt : Michael Drixner,
Kénigstr. 3Ta,
7144 Asperg

1742 5t .Georgen

Name Computerclub
Floppy

Computer : Commodore 64

Leistungen : Erfahrungs- und
Programmaus-
tausch, sammeln
von POKEs, Spie-
lelsungen, Kon-
takte

Beitrag : | Mark monatlich

Kontakt : Lars Huentz, Eron-
gartenstr. 1, 7742
St. Georgen

s

8410 Erkheim

: Schneider Compu-
terciub

Computer : Schneider Compu-

tar

Leistungen : monatliche

Zeitschrift mit Tips

und Tricks, Li-

stings und Infos,

Eontakte

Beitrag : keine Angabe

Kontalkt :  Stefan Machnar,

Fiirberstr. 20, 8410

Erkheim

Name

8439 Postbauer-Heng

: User Club
¢ Sinclair QL, ZX
Spectrum, VC 20
zwoimonatliche
Zeitung mit Infos,
Programmen, An-
wendungen, Soft-
warebibliothelk,
Problemlésungen
Beitrag : 8 Mark monatlich
fiir Jugendliche,
ab 18 Jahren 8
Mark
Kontakt : M. Wabner, Bay-
ernstr. 3, 8438
Postbauer-Heng

Name
Computer

Leistungen :
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Kurs CP/M

Basic-Aussteiger:
gen

biHe einstei

In dieser abschlieffenden Fol-
ge erfahren Sie, wie Sie Spei-
cherinhalte auflisten, mit ei-
nem Debugger umgehen und

Assemblerprogramme  fiir
CP/M selbst schreiben.

uf den Systemdisketten von

Schneider und dem Com-

modore 128 findet man zu-
satzlich verschiedene Hilfspro-
gramme. Besonders einen Assem-
bler und einen Debugger braucht
man, um eigene Programme zu
schreiben. Weiterhin ist es wichtig
zuwissen, welche CP/M-Funktionen
es iiberhaupt gibt.

Mit dem DUMP-Befeh! listen Sie
Dateien in hexadezimaler Schreib-
weise. Es spielt keine Rolle, ob es
sich dabei um Text- System- oder
sonstige Dateien handelt, Falls Sie
DUMP unter CP/M Plus einsetzen,
werden listbare ASCII-Zeichen zu-
sdtzlich dargestellt. DUMP ist ein
nichtresidenter CP/M-Befehl und
steht unter dem Namen DUMPCOM
auf der Systemdiskette. Die Routine
wird zusammmen mitdem Namen der
zu listenden Datei aufgerufen,

DUMP MUSTER.COM

Zwei ungleiche Brii-
der: DDT und SID

Fiir Anderungen in Dateien oder
im Speicher benétigen Sie einen De-
bugger. Unter CP/M 2.2 heifdt dieser
DDT und unter CP/M Plus SID. Bei-
de Programme stehen auf der jewei-
ligen Systemdiskette unter den Na-
men DDTCOM beziehungsweise
SIDCOM. Sie sind in ihrer Funktions-
weise weitgehend identisch. Beide
diirfen Sie mit oder chne Angabe el-
nes Dateinamens laden. Geben Sie
einen Dateinamen an, so wird die
betreffende Datei ab 100 hex im
Speicher abgelegt, also an der glei-
chen Stelle, an der sonst COM-Da-
teien stehen. Mit
DDT WS.COM

Ausgabe 11/November (986
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unter CP/M 2.2 und

SID WS.COM

unter CP/M Plus wird der Debbug-
ger zusammen mit der Datei
WSCOM geladen, ohne Dateina-
men nur das Hilfsprogramm selbst.
Die wichtigsten Anweisungen fin-
den Sie im folgenden.

A (Anfangsadresse) ruft einen
einfachen Assembler auf, Der ein-
gegebene Quelltext wird sofort as-
sembliert und an der vorgegebe-
nen Anfangsadresse abgelegt.

D (Anfangsadresse, Endadresse)
listet den Speicherinhalt zwischen
Anfangs- und Endadresse. Qhne
Angabe von Adressen werden die
ndchsten zwolf Zeilen mit je 16 Byte
gelistet,

F (Anfangsadresse, Endadresse,
Wert) fiillt den Speicher zwischen
Anfangs- und Endadresse mit dem
vorgegebenen hexadezimalen
Wert.

G (Adresse) {iihrt ein Maschinen-
code-Programm ab der vorgegebe-
nen Adresse aus.

H (Hex-Zahl 1, Hex-Zahl 2) be-
rechnet Summe und Differenz zwei-
er Hexzahlen.

L (Anfangsadresse, Endadresse)
disassembliert Maschinencode zwi-
schen Anfangs- und Endadresse.

M (Anfangsadresse alt, End-
adresse alt, Anfangsadresse neu)
verschiebt den Speicherinhalt zwi-
schen alter Anfangs- und Endadres-
se zur neuen Anfangsadresse.

S (Anfangsadresse) dient zum An-
dern von Speicherinhalten ab der
vorgegebenen Anfangsadresse,
Die Werte erscheinen hexadezimal
aufdem Bildschirm und werden ent-
weder durch Driicken der <RE-
TURN>Taste libernommen oder
durch Neueingabe geandert. Durch
Eingabe eines Punktes wird die S-
Funktion beendet.

T (Anzahl) bearbeitet in einem
Maschinenprogramm ab der ak-
tuellen Programmzéhleradresse die
vorgegebene Anzahl von Pro-
grammschritten.

W (Dateiname, Anfangsadresse,
Endadresse) (nur CP/'M Plus)

schreibt den Speicherinhalt zwi-
schen Anfangs- und Endadresse in
eine Datei auf Diskette,

X (Register beziehungsweise
Flag) zeigt und andert die Prozes-
sorreqgister A, B(BC), D (DE), H (HL),
S, P und die Flags C, Z, M, E und 1.

Unter CP/M Plus speichert man
die bearbeitete Datei mit dem W-Be-
fehl. Unter CP/M 2.2 geben Sie
<CTRL+C> zum Verlassen von
DDT und dann

BDOS, die Norm
unter CP/M

SAVE Anzahl Dateiname

ein. »Anzahl« steht flir die zu spei-
chernden 256-Byte-Einheiten. Bei-
spielsweise schreibt

SAVE 62 WSCOM

62 x 256 Byte ab Adresse 100 hex in
die Datei WSCOM.

Unter einem Assembler versteht
man ein Programm, das einen aus
mnemonischen Maschinenbefeh-
len bestehenden Quelltext in aus-
fithrbaren Maschinencode iiber-
setzt, Beachten miissen Sie, dald der
CP/M-Assembler nur 8080-Mnemo-
nics verarbeiten kann. In der
Schreibweise unterscheiden diese
sich zum Teil erheblich von den
ZB0-Mnemonics, Auch kann der
8080-Assembler keine Befehle ver-
arbeiten, die nur bei den aufwarts-
kompatiblen Z80-Prozessor zur Ver-
fligung stehen,
~ Nachiolgend schreiben Sie zur
Ubung ein Assemblerprogramm,
das Sie nach [hrem Namen fragt und
IThnen dann herzliche GriiBe von
CP/M ausrichtet,

Sie wissen bereits, daf im BDOS
unter CF/M genormte Funktionen
stehen. Jede ist durch eine Ziffer ge-
kennzeichnet. Der jeweilige Funk-
tionsaufruf erfolgt durch Ubergabe
dieser Nummer im C-Register der
CPU beim Start des Unterpro-
grammes an Adresse 5. In unserem
Beispiel benttigen Sie die BDOS-
Funktionen 9 und 10. BDOS-Aufruf 9
gibt einen String auf dem Bildschirm
aus, der mit einem Dollarzeichen
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abgeschlossen sein muf. Die BDOS-
Routine 10 liest einen String von der
Tastatur ein.

Zunachst legen wir eine Textdatel
mit dem Quelltext unseres Pro-
gramms an, Dieser besteht aus rei-
nem ASCII-Code und enthélt die be-
reits oben erwahnten mnemoni-
schen Befehle. Dariiber hinausister
mit symbolischen Sprungadressen
(Labels) und Kommentaren verse-
hen. Sie kénnen den Quelltext mit ei-
nem beliebigen Texteditor (zum Bei-
spiel ED) schreiben und auf Diskette
speichern. Der Dateiname mub die
Extension ASM tragen. Den Quell-
text fiir unsere Datei »MUSTER.
ASMz« finden Sie in Listing 1.

ASM und MAC: die
fleiBigen Ubersetzer

Unter CP/M 2.2 libersetzt ASM.
COM und unter CP/M Plus MAC.
COM, die Datei in das sogenannte
Intel-Hex-Format. Den Assembler
rufen Sie mit
ASM MUSTER
beziehungsweise
MAC MUSTER
auf, Der jetzt erzeugte Zwischenco-
de ist auf der Diskette durch die Ex-
tension HEX gekennzeichnet, Wenn
Sie das Directory auflisten, finden
Sie auPer der Quelldatei MUSTER.
ASM die Intel-Hex-Datei MUSTER.
HEX und die Datei MUSTER.PRN
vor. Letztere enthélt neben dem ur-
spriinglichen Quellcode auch den
Maschinencode in hexadezimaler
Schreibweise und dient zur Doku-
mentation. Da es sich dabeil um eine
reine Textdatei handelt, kbnnen Sie
sie mit Hilfe von
TYPE MUSTER.PRN
auf dem Bildschirm ausgeben. Das
Gleiche gilt flir den Drucker, wenn
Sie vorher <CTRL+P> driicken.
Das ausgedruckte Programm mul3
dann wie in Listing 2 aussehen.

sHerzliche Gruesse von CF/M

-

ORG 1O0OH ;3 CP/M—-Programmstart
BDOS EQU S ;BDOS—-Aufruf

CCP EQU 0 j;Warmstart

H

H

Mvl C,9 ; 1.String ausgeben
LXI D,P1

CALL BDDS

H
MVI C,10 ; Texteingabe
LX1 D,EINGABE

CALL BDOS
i

MVI C,%9 ;3
LXI D,F2
caLL BDROS

MVYI D,0 3 #-Zeichen an Ende von Eingabe
LDA EINGABE+1

MOV E,A

LXI H,EINGABE

DAD D

INX H

INX H

MVI A, "#°
MOV M,A

2.8tring ausgeben

;

MVI C,9

LXI D,EINGABE+2
CALL BDOS

]
JMF CCF ; Warmstart

»

F1 DB 'Ihren Namen bitte? #°

FZ DB ODH,0AH,0AH, 'CP/M gruesst Sie herzlich - %’
EINGABE DB 25

DS 24

END

Listing 1. Der Quellcode unseres Assemblerprogramms

MIST, ICH KARW
NicHT SCHLAFEN!

NS

von GUBA & ULLY

ZAHL SCHA
DAS MACHT

HEN

DE!

ERZAHL MIR DOCH
NOCHMAL GANZ
GEWNAU, WE DEIN

COMPUTER
FU“KTtoMlEE‘I‘.‘
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Commodore

¢=Sctmider

Leistungsfiihige Programmiersprachen fur
Commodore 128 und Schneider-Computer

LS

128er-Software

M SOFT

W A A ey § 1
S e L St
& LB Compiet ey i LR Bt 8 10 | Brary Wbinsnige

8 Duakstie fi
Cormmodon 128 (8 0 PG

N Rk
Sch CPC-

RO
Pascal
MI+

i Tl CRLANRY O Chaa

T Dot fur TG Ared®, B0° 12
duyre POW B2
HArEILa sy ) el SO P

Micaosoft BASIC

Das umfassende Microsoft-BASIC- und
Assembler-Entwicklungspaket enthalt:

® BASIC-Compiler 5.4 (BASCOM)

@ BASIC-Interpreter 4.51 (OBASIC) und
5.21 (MBASIC)

® MACRO Assembler (M80)

@ LINK Linking Loader (L80)

® CREF Cross-Reference Facility

(CUEF 80O)

® LIE Library Manager

fir der effizienten Einsatz kaufmannischer
und technisch-wissenschaftlicher
Anwendungen,
Hardware-Anforderungen fiir

Commodore 128/128D:

Diskettenlaufwerk, Betriebssystem CR/M 3
Hardware-Anforderungen fir
Schnelder-Computer:

work, Baliionssystam GPIM 33 oaer CPIM o
werk, Betnebssy 3 us,

Det Inlerpreter erfordert mindestens "

32 K Spglchm, der Compller /T/Tj/

VT4

a ]
___,_,—-"H -
—
—

\B

Pascal/MT+

Pascal/MT+ ist ein volles ISO-Standard-
Pascal, das um eine leistungsfahige
Programmierurmngebung fur Industrie-,
Geschafts- und Ausbildungseinsalz sowie
Maglichkeiten zur Systemprogrammierung
erweitert wurde.

Hardware-Anforderungen fir

Commeodore 128/128D:

ain Diskettenlaulwerk, Belriebssystem CPIM 3
Hardware-Anforderungen tiir
Schneider-Computer:

CPC 464 und CPC B84 (mit Spelcheletwelerung),
dem CPC 8128 und dem PCW B256 (Joyce) unler
CRM und CP/M Plus. Kampilierte Programme sind
be entsprechender Grofle, auch aul dem CPC 464
und CPC 664 ohne Speichaterwailening laullahig

~ Markt&Technik

UNTERNEHMENSBEREICH
BUCHVERIAG

608202

Bestallungen im Ausland bilte an ur1ihnsln_-her1dr: Adressen
Schweiz: Marki & Technik Vertriebs AG, Kollerstr. 3, CH=-6300 Zug, Tel. (042) 4156 56
QOsterreich: UDeberreuter Media Handels- und Verlagsges, mbH., Alser Ste 24, A-1081 Wien, Tel. (02 22) 481538-0

Sch PG

CBASIC-Compiler

Der Hochleistungs-BASIC-Compiler fir
Softwareprofis zur Erstellung kommerzieller
Anwendungen,

Der CBASIC-Compiler ist ein Compiler, der
Maschinencode erzeugt und die Program-
mierung und den Test separater Module
erlaubt, die spater ein komplettes Pro-
gramm ergeben sollen. Die integrierten
Grafikmoglichkeiten des CBASIC-Compi-
lers erlauben die Programmierung viel-
seitiger Grafikprogramme fUr eine Vielzahl
von Anwendungen (nur auf Computern
mit GSX-Software).

Hardware-Anforderungen fiir

Commodore 128 PC:

ain Diskettenlautwerk, Betnebssystem CPIM 3.
Hardware-Anforderungen fiir
Schneider-Computer:

Der CBASIC-Compiler lault aut Schneider CPC 464
mil Diskelteniautwerk DDI-1, dem CPC 664, dem
CPC 6128 und dem PCW 8256 (Joyce). Flr Gralik-
programme wird die GSX-Software banotigt, die nur
mil dem CPC 6128 und PCW B256 (Joyce) aus-
geletert wird

Diese Markt & Technik-Software erhalten
Sie in den Fachabteilungen der Waren-
hauser, bei lhrem Computerfachhandler,
im Buchhandel oder direkt beim Verlag
gegen Vorauskasse.

Fragen Sie auch nach dem neuen
Gesamtverzeichnis Herbst '86, oder
fordern Sie es direkt beim Verlag an.

Markt & Technik Vierlag Akliengeselischalt, Hans-Pinsel-Str. 2, BD13 Haar bel Munchen
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Zum Programmestart brauchen Sie
jedoch eine ausfithrbare COM-Da-
tei, die die Programme LOADCOM
unter CE/M 2.2 beziehungsweis
HEXCOMCOM unter CP/M Plus
aus dem Intel-Hexcode erstellen.
Auf unser Beispiel bezogen lautet
der Aufruf
LOAD MUSTER
beziehungsweise
HEXCOM MUSTER

Starten Sie die Routine mit
MUSTER
steht auf dem Bildschirm
Ihren Namen bitte?

Otto Neuling

worauf der Computer mit
CF/M gruesst Sie herzlich --
Otto Neuling

antwortet.

Im folgenden finden Sie samtliche
BDOS-Aufrufe, die Ihnen unter
CP/M zur Verfiigung stehen. Diese

miissen Sie bei eigenen Program-
men unbedingt beachten, wenn alle
Routinen unabhéngig vom Compu-
tertyp arbeiten sollen. Mit Hilfe die-
ser Funktionenlaitsich alles Notwen-
dige relativ einfach programmieren.

0 SYSTEM RESET fiihrt einen
Warmstart aus. Es sind keine Para-
meter notwendig.

1 CONSOLE INPUT liest ein Zei-
chen von der Konsole in A ein und
gibt es auf dem Bildschirm aus
(Echofunktion).

2 CONSOLE OUTPUT gibt das
Zeichen aus E auf der Konsole (Bild-
schirm) aus. Dabei werden Vorga-
ben wie Tabulator, CTRL-S oder
CTRL-P (zusétzliche Druckerausga-
be) beriicksichtigt.

J AUXILIARY INPUT liest ein Zei-
chen aus dem AUXIN:-Kanal bezie-
hungsweise von einem zugeordne-
ten Gerét in den Akku ein.

f
H

0100

¥

01866 19 EINGABE DB 25
01467 D5 26
o181 END

jHerzliche Gruesse von CF/M

I S ES S S S oET T EEE=

i

ORG 100H ; CP/M-Frogrammstart

i
MVI C,;9 ; 1.String ausgeben

Texteingabe

0005 = BDOS EQU S5 ;BDOS-Aufruf
Q000 = CCP EQU O jWarmstart
i
0100 OEOQ9
0102 113201 LXI D,P1
0105 CDOSC0 CALL BDOS
i
§
0108 OEOA MVI C,10 ;
010A 114401 LXI D,EINGABE
010D CDOS00 CALL BDOS

§
MVI C,9 3 2.5tring ausgeben

D,0 ; #-Zeichen an Ende von Eingabe

0110 QEO%
0112 114401 LXI D,F2
0115 CDOSO0 CALL EBDOS
H
i
0118 1600 MVI
o11A JA&TOL LDA EINGABE+1
011D SF MOV E,A
O11E 216401 LXI H,EINGABE
0121 19 DAD D
0122 23 INX H
0123 23 INX H
0124 JEZ4 MVI A, %’
0126 77 MOV M,A
H
§
0127 O0EQ% MVI C,9
0127 114801 LXI D;EINGABE+2
012C CDOS00 CALL BDOS
]
i
012F C3I0000 JMP CCP ; Warmstart

i
0132 4946B72656EF1 DE ‘Ihren Namen bitte? #°
01456 ODOAOA4ATSOP2 DB ODH,0AH,0AH; 'CP/M gruesst Sie herzlich - #'

Listing 2. So sieht das Listing auf dem Drucker aus

118 i,

4 AUXILIARY OUTPUT gibt das
Zeichen in E auf den AUXOUT-Ka-
nal beziehungsweise ein zugeord-
netes Geréit aus.

5 LIST OUTPUT gibt das Zeichen
in E auf dem Drucker aus.

6 DIRECT CONSOLE I/0 unmit-
telbare Konsoleneingabe eines Zei-
chezllas in den Akku oder Ausgabe
ans E.

7 AUXILIARY INPUT STATUS er-
gibt in A den Wert FF hex, wenn ein
Zeichen im Hilfskanal AUXIN: zur
Eingabe anliegt — anderenfalls
steht hier der Wert 00 hex.

8 SET IOBYTE ergibt in A den
Wert FF hex, wenn im Hilfskanal
AUXOUT: ein Zeichen zur Ausgabe
anliegt — anderenfalls steht hier der
Wert 00 hex.

9 PRINT STRING gibt einen
String (Adresse in DE) auf dem Bild-
schirm aus, der mit »$« abgeschlos-
sen sein mufb,

10 READ CONSOLE BUFTER
iibernimmt einen String von der
Konsole und legt ihn in einem Puffer
(Adresse in DE) ab. Der String muf
mit CR oder LF geschlossen sein.

11 GET CONSOLE STATUS priift,
ob Zeichen von Konsole eingege-
ben (A=0nein, A=] ja) werden.

12 RETURN VERSION NUMBER
liefert die Nummer (HL)der verwen-
deten CP/M-Version. H liefert 0 fiir
CP/M 80 und L die Versionsnummer
des Systems.

13 RESET DISK SYSTEM setzt das
Diskettensystem zurtick (keine Para-
meter). Dabei wird immer Laufwerk
A angewdhlt und die Datenpuffer-
adresse (DMA) auf 80 hex gesetzt,

14 SELECT DISK bestimmt ein
Laufwerk (E) zum Bezugslaufwerk,
Fiir Laufwerk A wird der Wert 0, fiir
Laufwerk B der Wert 1 und so weiter
ibergeben.

15 OPEN FILE offnet eine Datei
(DE auf FCB-Adresse).

16 CLOSE FILE schlieft eine Da-
tei (DE auf FCB-Adresse).

1ZSEARCHFORTFIRST suchtden
ersten Eintrag einer Datei im Direc-
tory (DE auf FCB-Adresse). Dabei
sind auch mehrdeutige Dateinamen
erlaubt,

18 SEARCH FOR NEXT sucht
nach Aufruf von Funktion 17 den
néchsten Eintrag (keine Parameter
erforderlich).

19 DELETE FILE l6scht eine Datei
(DE auf FCB-Adresse), sofern diese
nicht schreibgeschiitzt ist. Bei mehr-
deutigen Dateinamen werden meh-
rere Dateien geléscht.

20 READ SEQUENTILAL liest den
nadchsten fortlaufenden Record ei-
ner Datei (DE auf FCB-Adresse) und
legt ihn im Datenpuffer (DMA) ab.

Rusgabe 1l/November 986
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Der Recordzédhler wird um eins er-
héht.,

21 WRITE SEQUENTIAL schreibt
den nachsten fortlaufenden Record
einer Datei (DE auf FCB-Adresse)
aus dem Datenpuffer (DMA) in eine
Datei. Der Recordzahler wird um
eins erhoht.

22 MAKE FILE legt eine Datei
ahnlich wie bei OPEN (Funktion 15)
neu an (DE auf FCB-Adresse). In das
Directory erfolgt zunédchst ein Leer-
eintrag, da die Datei noch keine Da-
ten enthalt,

23 RENAME FILE benennt Datei-
en um. Dazu ist ein spezieller FCB
erforderlich (Adresse in DE), indem
die ersten 16 Byte den alten und die
restlichen 16 Byte den neuen Datei-
namen enthalten.

24 RETURN LOGIN VECTOR
fragt, welche Laufwerke ange-
schlossen sind und gibt in HL einen
16-Bit-Wert zuriick. Das niederwer-
tigste Bit steht dabei fiir Laufwerk A
und das hochstwertigste Bit fiir Lauf-
werk P. Das jeweilige Bit ist gesetzt,
wenn das betreffende Laufwerk in
Betrieb ist. Anderenfalls ist es ge-
l6scht.

25 RETURN CURRENT DISK giht
das Bezugslaufwerk an. Dabei wird

der Wert 0 fiir Laufwerk A, 1 fiir
Laufwerk B und so weiter in A iiber-
mittelt,

26 SET DMIA ADDRESS setzt die
Datenpufferadresse (in DE) fiir
Schreib- und Lesevorgange.

21 GET ADDR (ALLOC) gibt die
Adresse des Blockbelegungsver-
zeichnisses in HL an. Diese Funktion
wird zum Beispiel von SHOW ver-
wendet, um den freien Disketten-
speicher zu ermitteln.

28 WRITE PROTECT DISK ver-
sieht das selektierte Laufwerk mit
einem tempordren Schreibschutz
(keine Parameter).

29 GET READ-ONLY VECTOR
ermittelt schreibgeschiitzte Lauf-
werke. In HL wird ein 16 Bit-Wert zu-
riickgegeben (&hnlich wie bei Funk-
tion 24).

30 SET FILE ATTRIBUTES setzt
Dateijattribute flir System- oder
schreibgeschiitzte Dateien bezie-
hungsweise setzt sie zuriick, indem
der entsprechende Eintrag vom
FCB (Adresse in DE) in das Directo-
1y tibertragen wird,

31 GET DPB ADDRESS ermittelt
die Adresse des Disk-Parameter-
Blocks (in HL).

32 SET/GET USER CODE dient

zur Ermittlung und zum Setzen der
aktiven Benutzernummer. Soll die
Nummer ermittelt werden, stehtin E
255, Das Ergebnis wird in A zuriick-
gegeben. Beim Setzen steht in E die
Benutzernummer, .

33 READ RANDOM dient zum
Lesen eines Records fiir Direktzu-
griffe. Die Recordnummer wird
aber nicht wie beim sequentiellen
Lesen (Funktion 20) tibergeben, son-
dern durch Erweiterungseintrdge
im FCB (Adresse in DE).

34 WRITE RANDOM dient zum
Schreiben eines Records. Die Re-
cordnummer wird durch Erweite-
rungseintrdge im FCB (Adresse in
DE) iibergeben,

35 COMPUTE FILE SIZE ermit-
telt die Dateigréfe in Records.
Durch Vorgabe der FCB-Adresse in
DE wird die GroPe berechnetund in
den Erweiterungsbytes fiir relativen
Dateizugriff des FCB abgelegt.

36 SET RANDOM RECORD er-
mittelt die augenblickliche Record-
nummer einer Datei und legt sie in
den Erweiterungsbytes fiir relativen
Dateizugriff des FCB (Anfangs-
adresse in DE) ab.

37 RESET DRIVE setzt einzelne
Laufwerke durch Ubergabe eines

eder den Turm ven Hanal

worter mbglich,

Zehn aktive

elne Salaree/len Madhidhrung

aus einem einzigen Baukasten.

fischertechnik computing. Dieses Baukasten-System bringt Bewegung in den Com-
puter. Aus einem Baukasten lassen sich 10 und mehr Peripheriegerite konstruieren
und programmieren. fischertechnik computing ist Gber Interface kompatibel zu vie-
len HCs und PCs, Fordern Sie das Informationsmaterial an! Auch ber Anrufbeant-

oder ginen Motter und viele Modelie mahr

Necherwerke, D-7244 Tumlingen/Waldach.
tal, Tel. 074 43/12.311 O

FMame
Suafle

PLZADM
»

fischertechnik =
SCOVIPUTIVG

Ausgabe ll/November 1986

alddZe 119



SYBEX

\Nr
Schneider CPC
Arbeiten
mit Turbo Pascal

Barl-Hermann Roflke

Hans Lorenz Schneider

Das Sechnaider CPC Grafikbuch

Die vielfsltigen Grafikmogiichkeiten thres Schneider CPC (464, 564 und 5128).
Von siner allgemeinen Einfishrung uber erganzends Grafikbelehie, Erstellung

von Grafiken mit dem Joystick, Darstelfung wei- und dreidimensionaler Diagramm-
Formen, kiinstlerische Grafiken, Zusammenspiel zwischen Gralik und Datentrager
bis hin zur Hardeopy.

328 Seiten/ zahlr. Abb.  ISBN 3-88745.611-4 {1986)
Best.-Nr. 3611 DM 48, /sFr. 44,20/ 5 374.-

&
Schneider CPC

Erfolg mit Multiplan

Thearaten Rifer

Arthur Naiman
Schraidar CPC - Einfihrung in WordStar

Der Bestsalier zum populirsten Textverarbeitungsprogramm wurde fir die Besitzer
des CPC dberarbeitet, Und damit wichtige Hilfe und Nachschiagewark bei der Arbeit
mit WordStar und Mail-Merge auf dem CPC. Neben der klaren Einfithrung in den
affaktiven Umgang mit WordStar gibt es v. a. auch wertvolle Hinwaise fiir die Instal-
Jation von Druckern und 2u Systempatches.

280 Seiten /ca. 40 Abb.  ISBN 3-88745-645-7 (1986)
Best.-Nr. 3646 DM 42.-/sFr. 38,68/5 328,-

Homi Lovans Schnevder

Giinter Woigh
Das Schnoider CPC Systembuch

Erfahren Sie jetzt alies Wissenswerte iber das Innenlelen lhres Schneider CPC 464,
664 oder 6128, Der Auter verrit Ihnen alle Interna Ihres Rechners und deren Nut-
zen fiir Ihre Anwendung. Aus dem Inhalt; Frogrammierstil und Programmelemente;
die Fainbaiten des Locomative BASIC: Uberblick iiber den Z80-Assembler; Maschi-
nensprache aufl dem CPC. die Firmware in- und auswendig: Unterschieds und Gemein-
samkaiten der CPC's. Das alles wird abgerundet durch viele Beispiele und Darstel-
{ungen sawie einan Anhang mit Graliken, Tabellen und Verzeichnissen. Nutzen Sie
das mit Informationen randvolfe Nachschlagewerk, um das System Ihres Schneider
CPC von Grund auf zu kennen und sicher in die Programmier-Arboit einzustaigen.

Erscheint November ‘86

ISBN 3-88745.606-8 (1986)
ca. DM 58.- /sFr. 63,40/ 5 452.-

ca, 580 Seiten / mit Abb.
Best.-Nr, I606

Karl-Hermann Rollke
Schnaidar CPC - Arbeiten mit Turbo Pascal

Der Bestseliar. Das Turho Pascal Buch” wurde speziell fiir Besitzer eines Schneider
CPC iiberarbeitet. So ermaglicht es den optimalen Einsatz der leistungsiahigen
Programmiersprache - auf die CPC-Arbeits- und Systemumgebung zugeschaitten
und durel zusatziiche Informationen erganzt, Zehlreiche Beispiele veranschaulichen
die vargesteliten Programmisrkonzepte. Ubungen ru jodem Kapite! machen dieses
leicht verstandlich geschrishene Buch auch fir Einsteiger 2ur unentbehriichen
Arbaitshilfe

2896 Seiten / mit Abh.
Best.-Nr. 3649

ISBN 3-88745.6489-1 (1985)
DM 48, /sFr. 44,20/ 5 374,-

Thorsten Ritter
Schnwider CPC - Erfolg mit Muftiplan

Ein didaktisch hervorragendes Lebrbuch und Nachschlsgewerk liir CPC-Basitzer, die
das Tabellenkalkulationsprogramm Multiplan anwenden wollen. Das Buch ist die
iibararbeitete, auf den CPC zugeschnittens Version des Bestsellers . Erfolg mit Multi-
plan” und fihrt Schritt fiir Schritt in das Programm ein. An kenkreten Beispielen
wird arklict, welchen Nutzen CPC-Besitzer mit Multiplan in der Praxis haban.

200 Seiten / ca. 45 Abb. ISBN 3-86745-635-4 (1986)

Bast.-Nr. 3638 ca. DM 48,- /sFr. 44,20/5 374.-

/\.
N7
Schneider CPC

EinfGhrung in
WordStar

Arthr Moaman

Hans Lorenz Schneidar
Arbeiten mit dom Schnaider CPC

Der Autor vermittelt alfe Informatianen zur BASIC-Programmierung Ihres Rochners,
wie z. B.: allgemeine Routinen, die Sie immer wieder benitigen; Einsatzmoglich-
keiten des Zeichensalzes; hochaulfdsende Grafik und ihe Anwendung: Routinen rur
Darstellung von Sprites und Hardeapies; Dateiverwaltung und Sound-Editor;
wichtige Betriebssystem-Routinen; Maglichkeiten der BASIC-Erweitarung. Eine
umiassende und didaktisch aufberaitate Arheitshilfe fir Anfénger und fortgeschrit-
tene CPC-Anwender.

228 Seiten / 113 Abb.
Best.-Nr. 3603
SYBEX

Das {,
Schneider CPC
Systembuch

ISBN 3-88745-603-3 (1985)

N
DM 38.-/sFr. 35,-] 8 296~
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Kurs CP/M

16-Bit-Parameters in DE, zurlick. Das
niederwertigste Bit entspricht Lauf-
werk A.

38 ACCESS DRIVE ist nur flr
MP/M von Bedeutung.

39 FREE DRIVE ist nur fiir ME/M

von Bedeutung.

40 WRITE RANDOM WITH
ZERO schreibt einen Record wie
bei Funktion 34. Er wird jedoch zu-
vor mit Nullen gefiillt,

Die nachfolgenden BDOS-Funk-
tionen gibt es nur unter CP/M Plus,
nicht jedoch unter CP/M 2.2.

41 TEST AND WRITE RECORD
ist nur fiir MP/M von Bedeutung.

42 LOCK RECORD ist nur fiir
MP/M von Bedeutung.

43 UNLOCK RECORD ist nur fiir
MP/M von Bedeutung,

44 SET MULTI-SECTOR COUNT
erfaft und bearbeitet wahrend fort-
laufender BDOS-Schreib- und Lese-
vorgdnge bis zu 128 Records (Anzahl
in E) auf einmal.

45 SET BDOS ERROR MODE
dient zur Behandlung physikali-
scher und erweiterter Fehler. Ent-
halt E den Wert 285, wird der »Re-
turn Error Mode« aktiviert, beim
Wert 254 der »Return and Display
Modex.

46 GET DISC FREE SPACE ermit-
telt den noch freien Speicherplatz
auf Disketten mit dem RW-Attribut.
Laufwerk A wird dabei mit 0, Lauf-
werk B mit 1 und so weiter in E vor-
gegeben. Im augenblicklichen
DMA-Puffer werden die ersten 3 By-
te mit einer Bindrzahl (low, middle,
high) belegt, die den freien Spei-
cherplatz in Records angibt.

47 CHAIN TO PROGRAM er-
laubt den Ubergang von einem Pro-
gramm zum néchsten, ohne daB der
Bediener eine spezielle Anweisung
erteilen muf. Dazu wird die Befehls-
zeile im gegenwartigen DMA-Puffer
abgelegtund mit 00 hex abgeschlos-
sen. Zusatzlich muf E mit FF hex be-
legt sein. Das neue Programm wird
dann vom Bezugslaufwerk eingele-
sen und anschliefend ausgefiihrt.

48 FLUSH BUFFERS veranlalBt,
daB samtliche Records in den Blok-
king-/Deblocking-Puffern auf Dis-
kette geschrieben werden. Ist zu-
satzlich das E-Register mit FF' hex
vorbelegt, werden alle aktiven Da-
tenpuffer geldscht.

49 GET/SET SYSTEM CONTROL

BLOCK dient zum Lesen und
Schreiben des System-Control-
Blocks (SCB).

50 DIRECT BIOS CALLS dient
dem Aufruf von BIOS-Routinen, die
in Bank 0 abgelegt sind, Ansonsten
kann darauf nur unter schwierigsten
Bedingungen zugegriffen werden.
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59 LOAD OVERLAY dient dem
Laden von RSX-Modulen. Diese Pro-
gramme miissen einen RSXVor-
spann (FCB-Adresse in DE) haben.
Verschiebbare Module miissen mit
der Extension PRL gekennzeichnet
sein. Die Module werden nur gela-
den, aber nicht ausgefiihrt.

60 CALL RESIDENT SYSTEM
EXTENSION ruft eine RSX-System-
erweiterung auf.

98 FREE BLOCKS loscht samtli-
che Blocke in allen angeschlosse-
nen Laufwerken, die wahrend den
BDOS-Schreiboperationen nur vor-
{ibergehend angelegt wurden und
nicht im Directory stehen sollen. Al-
le anderen Dateien miissen mit
CLOSE geschlossen sein,

99 TRUNCATE FILE ordnet dem
letzten Record einer Datei die Ran-
dom-Record-Nummer zu, die im
FCB (Adresse in DE) abgelegt ist.

100 SET DIRECTORY-LABEL
dient zum Einrichten oder Andern
de]sj Eixectory-Labeis (FCB-Adresse
in DE).

101 RETURN DIRECTORY LA-
BEL DATA ermittelt das Byte im
Directory-Label (Laufwerkangabe
in E), das Informationen iiber PaB-
wort-Schutz und Timestamps fliir Da-
telen enthalt. Das Byte wird in A
libergeben,

102 READ FILE DATE STAMPS
AND PASSWORD MODE ermittelt
Timestamps und Pafwort-Modus fiir
Dateien. Der FCB (Adresse in DE)
mul den Dateinamen enthalten. Im
gleichen FCB befinden sich nach
dem Aufruf der Funktion die betref-
fenden Angaben,

103 WRITE FILE XFCB schreibt
oder aktualisiert den XFCB (Adres-
se in DE) fiir Dateien, Dabei handelt
es sich um einen speziellen Directo-
ry-Eintrag, der das Pafwort fiir eine
Datei enthélt.

104 SET DATE AND TIME stellt
die interne Uhr, In DE steht die
Adresse des Feldes, indemim BCD-
F‘orénat Datum und Uhrzeit abgelegt
sind.

105 GET DATE BAND TIME fragt
die interne Uhr ab. DE enthalt die
Adresse des Feldes, indem im BCD-
Format Datum und Uhrzeit abgelegt
sind.

106 SET DEFAULT PASSWORD
erlaubt die programmapige Vorga-
be eines Pafworts (Adresse in DE),
bevor auf eine paPwortgeschiitzte
Datel zugegriffen wird,

107 RETURN SERIAL NUMBER
ermittelt die Seriennummer von
CPE/M Plus. Sie wird in einem 6-Byte-
Feld (Adresse in DE) abgeleat,

108 GET/SET PROGRAM RE-
TURN CODE setzt beziehungswei-

se ermittelt den Return-Code fiir
Programme. Diese Funktion wird
gebraucht, wenn mehrere Program-
me hintereinander bearbeitet wer-
den (zum Beispiel Stapelverarbei-
tung oder BDOS-Funktion 47). Der
Code muf in DE stehen. Soll der Co-
de ermittelt werden, mufl DE den
Wert FFFF hex enthalten.

109 GET/SET CONSOLE MODE
setzt beziehungsweise ermittelt den
Konsolen-Modus. Dieser besteht
aus einem 16-BitWert (in DE), der
Angaben iiber die Aktivierung
von CTRL-C (Programmabbruch,
Warmstart), CTRL-S, CTRL-Q (Scrol-
len) und so weiter enthalt. Zur Abfra-
ge des Konsolen-Modus muf3 DE mit
FFFF hex belegt sein. Die Informa-
tionen stehen dann in Register HL.

110 GET/SET OUTPUT DELIMI-
TER ermittelt beziehungsweise setzt
den Ausgabe-Delimiter fiir Strings.
StandardméaBig ist er mit »$« vorbe-
legt (siehe Funktion 9). Zur Abfrage
wird DE auf FFFF hex gesetzt. Das
Ergebnisstehtin A. Zum Setzen wird
mit dem ASCII-Code des Delimiters
belegt.

111 PRINT BLOCK sendet den
im Console-Control-Block (CCB)
(Adresse in DE) definierten String an
den Konsolen-Kanal CONOUT:.. By-
te 0 und 1 des CCB enthdlt die
Adresse, Byte 2 und 3 die Lange des

, Strings.

112 LIST BLOCK arbeitet wie
BDOS-Aufruf 111. Allerdings wird
jetzt der String iiber den LST'-Kanal
ausgegeben.

152 PARSE FILENAME formt ei-
nen Dateinamen, wie er beispiels-
weise von der Konsole eingegeben
wird, in das interne FCB-Format um.
DE enthalt die Adresse eines Puf-
fers, der folgende Angaben enthal-
ten muf:

Byte 0 und 1: Adresse des vorgege-
benen Strings
Byte 2 und 3: Adresse des FCB

Damit ist unser CP/M-Kurs been-
det. Weitergehende Informationen
finden Sie im fliinften Schneider-Son-
derheft (Sonderheft 10/86 von Hap-
py-Computer), wo allein die BDOS-
Funktionen auf iitber 20 Seiten mit
ausfiihrlichen Beispielen in Turbo-
Pascal und Maschinensprache er-
klart werden.

Aber auch Biicher zum Thema
CP/M gibt es in grofer Anzahl, Ein
bestimmtes zu empfehlen st
schwer, da jedem unserer Leser ein
anderer 5til liegt. Gehen Sie einfach
in eine Buchhandlung und blattern
Sie sich durch das vielféltige Ange-
bot. Ihr Lieblingswerk ist schnell ge-

funden.
(Jirgen Hiickstadt/hg)
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Kunstliche Intelligenz

an muf nicht unbedingt

Prolog oder Lisp beherr-

schen, um in die methodi-
schen Grundlagen der KI einzustei-
gen oder um selbst in dieser aufre-
genden Disziplin zu experimentie-
ren. DaR sich auch mit etwas »Spa-
ghetticode« ein intelligentes Menii
zusammenstellen 142t, wollen wir Th-
nen an einigen kleinen Programm-
beispielen demonstrieren. Diese
erste Folge beschaftigt sich mit der
Erkennung von Mustern. In den fol-
genden Ausgaben werden wir un-
seren Einstieg mit der Programmie-
rung von Strategie- Zweipersonen-
spielen und Expertensystemen fort-
setzen.

Der Anwendungsbereich der KI
ist sehr breit. Die wissenschaftliche
Forschung bemiiht sich im wesentli-
chen darum, menschliche Fahigkei-
ten und Eigenschaften wenigstens
teilweise auf dem Computer nach-
zuahmern. So etwa die Bereitstellung
von Expertenwissen fiir Beratungs-
aufgaben, Erkennung von Bildern
und Sprache und vieles mehr. Diese
Nachahmung :zielt derzeit haupt-
sdchlich darauf ab, da Computer
bei gleicher Aufgabenstellung auch
die gleiche (oder sogar bessere) Lii-
sung finden, wie der Mensch. Weni-

er Wert wird dagegen auf die

bereinstimmung des Weges ge-
legt, auf dem die Problemlésung ge-
funden wird. Ein gutes Beispiel aus
der Praxis dafiir ist das Schachspiel.
Hierbei beginnen Computer schon
heute in Sachen Spielstarke am
Thron der Weltelite zu sdgen. Dabei
»denkts ein Schachprogramm ganz
anders als sein menschlicher Geg-
ner. Der elektronische Partner muf
mehr oder weniger (das richtet sich
nach der Qualitdt des Programms)
jeden noch so unsinnigen Spielzug
in seine Vorausberechnungen mit
einbeziehen, um letztendlich den
aussichtsreichsten Zug zu finden.
Der Mensch hingegen besitzt die
Féhigkeit, Spielstellungen mit einem
Blick zu erfassen und aussichtslose
Ziige von vorneherein aus seinen

berlegungen fortzulassen,

Ein anderes Beispiel 14/t sich bei
der Verwaltung von umfangreichen

122 i

BAuch in Basic lassen sich ein-
fache Verfahren und Metho-
den der Kiunstlichen Intelli-

genz (KI) programmieren.
Sie Ihrem Computer

das »Denkenc bei.

Datensdtzen erkennen: Ein Compu-
ter weil erst, ob er den Namen Hin-
terhuber gespeichert hat, nachdem
er ihn mit einem mehr oder weniger
grofien Teil seines Datenbestandes
verglichen hat. Fragt man hingegen
einen Menschen, ob ihm dieser Na-
me etwas bedeutet, so wird er ihn
nicht etwa mit allen Namen aus sei-
nem Bekanntenkreis vergleichen.
Entweder »klingelt« es sofort oder
aber der Name wird mit keiner Per-
son assozilert.

Wie er diese groBartigen intellek-
tuellen Leistungen vollbringt, ist so-
gar Wissenschaftlern bis heute
nicht ganz klar. Gerade deshalb ist
es auch so schwer, echte Intelligenz
auf Computern zu realisieren.

Synapse confra Cray

Nicht beriicksichtigt sind in unse-
ren Uberlegungen die physikali-
schen Unterschiede zwischen Com-
puter und Gehirn. Wéahrend ein Com-
puter intern nur mit zwei Zustdnden,
Ein und Aus, operiert (dies aller-
dings mit atemberaubender Ge-
schwindigkeit), laufen allein in einer
einzigen Gehirnzelle (Synapse) in je-
der Sekunde chemische Prozesse
ab, zu deren Beschreibung mehrere
100 Differentialgleichungen erfor-
derlich sind. Zu deren Lésung muf
selbst ein Grofcomputer vom For-
mat einer Cray mehrere Minuten
Rechenzeit aufwenden.

Wir wollen uns jedoch hier nicht
weiter mit Spekulationen beschafti-
gen, sondern wieder auf den Boden
des Machbaren zuriickkehren, auf
dem sich auch unserem Computer
ein wenig Gelehrigkeit einfléRen
laft. Im Happy-Sonderheft 8/86
»Computer als Hobby« sind wir in ei-
nem umfangreichen KlTeil schon
einmal auf einige Bereiche der KI
eingegangen.

selbstgestrickt (Teil 1)

Ein Computer benétigt schon fiir
solche Fahigkeiten »Kiinstliche Intel-
ligenz«, die wir Menschen wie ganz
selbstverstandlich und ohne grofes
Nachdenken anwenden. Wir erken-
nen zum Beispiel auf einen Blick,
dap selbst ein geometrisch so kom-
plexes Gebilde wie ein Apfel ein
Apfelund keine Banane ist. Dieses in-
stinktive Erfassen und Erkennen ist
einem Computer aber fremd. Er
muf} fiir die gleiche Aufgabe alle
seine Rechenleistung aufbieten.

Maschinelles Sehen ist deshalb
ein sehr wichtiger Forschungs-
zweig. Der wachsende Einsatz von
Robotern in der Industrie férdert
diese Entwicklung zudem. Noch
steckt dieses Gebiet ganz in den
Kinderschuhen. Eines Tages jedoch
werden Roboter in der Lage sein,
Gegensténde zu sortieren, Teile auf
Fehler hin zu untersuchen oder gar
medizinische Rontgenbilder auszu-
werten.

Roboterarme, die es in vielen Aus-
filhrungen schon seit einiger Zeit fiir
Heimcomputer zu kaufen gibt, be-
wegen kleine Gegenstdnde von ei-
nem Punkt zum anderen. Jedoch
muB ihnen zur Zeit noch deren ge-
nauer Standort mitgeteilt werden,
denn sie filhren ihre Bewegungen
vollig blind aus. Zwar sind Blinde in
der Lage, ihre Umwelt auch durch
Héren, Riechen und Ertasten wahr-
zunehmen, Der Hard- und Software-
aufwand zur Realisierung dieser Fi-
higkeiten ist jedoch sehr viel héher
als fiir ein System, das Bilder verar-
beitet, Mit bildverarbeitenden Sy-
stemen lassen sich viele Probleme
bei der Programmierung von Robo-
tern lésen, So entscheiden »sehen-
de« Roboter selbstandig, wie sie el-
ne Aufgabe mit moglichst wenigen
Bewegungen erledigen. Arbeitsab-
laufe miissen so nicht mehr exakt
programmiert werden.

Bildverarbeitende Systeme sind
bedauerlicherweise fiir die Mehr-
heit der Computerbesitzer nicht zu-
gadnglich. Die Informationen eines
einzigen Bildes sind so umfang-
reich, daf auch die schnellsten
GroBcomputer Schwierigkeiten ha-
ben, eine Analyse in annehmbarer

Ausgabe 11/November 1986



Grundlagen

Zeit durchzufiihren. Dies gilt insbe-
sondere fiir bewegte Bilder.

Das soll uns aber nicht daran hin-
dern, grundlegende Methoden der
Mustererkennung einmal ndher zu
betrachten und anzuwenden.

Als Schnittstelle zur Umsetzung ei-
nes Bildes in den Computer dient
meistens eine Video-Kamera, ein In-
terface (Digitizer) und die entspre-
chende Software. Diese drei Kom-
ponenten zerlegen das Bild raster-
artig in Punkte. Die Punkte werden
dann in einem je nach Auflésung
mehr oder weniger groRen zweidi-
mensionalen Feld angeordnet. Als
Werte erhalten die Feldelemente
entweder eine Null oder eine Eins,
je nachdem ob ein schwarzes oder
weifes Pixel (das kommt von »Pic-
ture Elements, also zu deutsch:
Bildelement) vorliegt. So entsteht
schlieflich im Computer ein Bitmu-
ster als Abbild der Realitat.

Buchstabensalat

Ein Problem, das beispielsweise
der Post sehr am Herzen liegt, ist
die automatische Buchstabenerken-
nung, Mit ihr kénnten Briefe durch
Automaten nach Anschriften sortiert
werden. Dieses Problem laft sich
auf eine sehr einfache Stufe reduzie-
ren, so daf es sich auch fiir ein Ex-
periment auf dem Heimcomputer
anbietet, Mit unserer Methode wird
sich natiirlich keine »krahenfiiBige«
Handschrift entziffern lassen, doch
fiir die Erkennung von Druckbuch-
staben reicht sie allemal aus.

Die Methode, mit der wir uns hier
beschaftigen wollen, ist in der K1 als
»Schablonen-Anpassung« bekannt.
Die zugrundeliegende Idee ist sehr
einfach: Damit der Computer einen
Buchstaben spater wiedererkennt,
wird zundchst ein »Prototyp« einge-
geben. Im Listing geschieht diese
Vorgabe fiir den Buchstaben A in
den Zeilen 1010 bis 1080. Wenn Sie
genau hinsehen, erkennen Sie das
A als Muster aus Einsen. Dies be-
deutet jedoch nicht, daf im Spei-
cher ein Abbild entsteht. Fiir den
Computer ist die Vorgabe lediglich
eine Kette aus vielen Nullen und Ein-
sen. Diese Kette 14/t sich ebenso in
einer einzigen DATA-Zeile program-
mieren.

Beim Vergleich werden nun die
dem Prototyp und dem Originalbild
gemeinsamen Einsen gezihlt. Ein
entsprechender Programmteil sieht
S0 aus;

10 SUMME=0

20 PROTO=0

30 FOR K=1 TO BILDHOHE
40 FOR L=1 TO BILDBREITE
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10 DIM P(2,8,8)
20 DIM 0(8,8)

30 K=1
100 FOR I=1 TO 8
110 READ D

120 FOR J=1 T0 8

130 P(K,I,9-J)=D-INT(D/10)%10
140 D=INT(D/10)

150 NEXT J

160 NEXT I

200 PRINT "PROTOTYP “;K
210 FOR I=1 TO 8

220 FOR J=1 TO 8

230 PRINT P(K,I,J7);
240 NEXT J

250 NEXT I

260 PRINT

300 FOR I=1 TO 8

310 PRINT "REIHE ";I;" EINGEBEN”
320 INPUT RE

330 FOR J=1 TO 8

340 0(1,9-J)=RE-INT(RE/10)%10
350 RE=INT(RE/10)

360 NEXT J

370 NEXT I

380 PRINT

390 FOR I=1 TO 8

400 FOR J=1 TO 8

410 PRINT O(I,J);

420 NEXT J

430 NEXT I

440 PRINT

450 K=1

500 X=0

510 Y=0

520 Z=0

530 FOR I=1 TO 8

540 FOR J=1 TO 8

550 X=X+P(K,I,J)%0(I,J)
560 Y=W+P(K,I,J)

570 Z=240(1,J)

580 NEXT J

590 NEXT I

600 PRINT (X#X)/(¥%Z)
610 GOTO 300

1010 DATA 00011000
1020 DATA 00111100
1030 DATA 01100110
1040 DATA 01100110
1050 DATA 01111110
1060 DATA 01100110
1070 DATA 01100110
1080 DATA 00000000

Listing. Thr Computer lernt »sehen«

50 SUMME=SUMME+P(K,L)*0(K,L)

60 PROTO=PROTO+P(K,L)

V0 NEXT L

80 NEXT K

90 IF SUMME() PROTO THEN 90

100 PRINT”IDENTISCH":END

110 PRINT”NICHT IDENTISCH":END

Die Werte des Prototyps wurden
zuvor im Feld P, die des Originalbil-
des im Feld O gespeichert. Nach
dem Durchlaufen der beiden ge-

schachtelten FOR-NEXT-Schleifen
vergleicht das Programm die Varia-
ble »PROTO« und »SUMMEk. PRO-
TO enthélt die Zahl der Einsen im
Prototyp, SUMME gibt die Zahl der
gemeinsamen Einsen aus Original
und Prototyp an. Sind beide Varia-
blen identisch, so meldet sich das
Programm am Schluf entspre-
chend.

Istnun aber beispielsweise in Feld
P der Buchstabe »O« codiert und in
Feld O der Buchstabe »Q«, so er-
kennt unser Programm keinen Un-
terschied. Das Programm erkennt
néamlich nur gemeinsame Einsen
bei Original und Prototyp. So ist zum
Beispiel ein vollig schwarzes Origi-
nal mit jedem Prototyp identisch, da
es an denselben Stellen Einsen auf-
weist wie auch der Prototyp.

Das Problem wird am einfachsten
mit einer Formel umgangen, die
ebenso die Anzahl der Einsen im
Originalbild beriicksichtigt. Eine
geeignete Formel ist
Grad der Ahnlichkeit = (Einsen an
gleicher Stelle)'2/(Einsen im Proto-
typ)*(Einsen im Original).

Aus dieser Formel resultiert bei
gleichen Bildern als »Grad der Ahn-
lichkeits immer eine Eins. Verschie-
dene Bilder erhalten somit immer
Werte zwischen Null und Eins.
Uberlegen Sie sich den Grad der
Ahnlichkeit fiir zwei einander nega-
tive Bilder doch einmal selbst. Das
Ergebnis ist verbliiffend.

Die Formel zur Bestimmung der
Ahnlichkeit findet sich im Listing in
den Zeilen 500 bis 600. Zuvor wird in
den Zeilen 100 bis 260 der Prototyp
aus den DATA-Zeilen in das Feld P
eingelesen und auf dem Bildschirm
ausgegeben. Sodann fragt das Pro-
gramm Reihe fiir Reihe nach dem
Bitmuster, mit dem der Prototyp ver-
glichen werdensoll. Der errechnete
Wert wird schlieBlich in Zeile 500
ausgegeben, und das Programm
fragt nach dem néchsten Bitmuster.

Aufgrund seiner Einfachheit ist
dieses Programm fiir viele erdenkli-
che Anwendungen der Musterer-
kennung ausbaubar,

Sofern Sie ein Digitalisiergerdt be-
sitzen, sollten Sie einmal den Aus-
schnitt einer Buchseite in den Gra-
fikspeicher (Bitmap) Ihres Compu-
ters einlesen. Erweitern Sie die Bi-
bliothek der Prototypen im vorge-
stellten Programm um die Zeichen
des Alphabets und um Interpunk-
tionszeichen. Hierzu miissen Sie nur
die Liste der Datazeilen verlangern
und die Stellen im Programm modifi-
zieren, die mit der Zahlvariablen K
in Zusammenhang stehen. Bei aus-

Fortsetzung auf Seite 159
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Wichtige Mitteilung an alle Computer-Fans:
Umfassende Informationen
zu ausgewiihlien Themen in den drei nevesten
»Happy-Computer«-Sonderheften.

Jetzt bei lhrem

Zeitschriftenhéindler!

Das dritte 68000er-
Sonderheft

Hier erfahren Sie alles iiber die Digi-
talisierung von Bildern unter dem
Motto: Magie in Farbe. Fiir den Ami-
ga stellen wir das Genlock Interface
vor. Ein Kurs befaBt sich mit der Su-
persprache Modula 2 und ein weite-
rer erklirt, wie Spitzengrafik leicht
gemacht wird. Der Spielhallenhit
»Marble Madness« sorgt fiir Unter-
haltung und SpaB. Fiir Atari ST
Fans gibt es das Tonstudio zum Sel-
berbauen. Ein Hardware-Test befaBt
sich mit dem Macintosh plus. Unter
der Rubrik Tips — Tricks — und an-
dere Listing stellen wir ein Pro-
gramm fiir den ST vor, das Dateien
wirklich l6¢cht. AuBerdem berichten
wir liber den Diskettenmonitor fiir
den Amiga.

Die hier vorgestellten Sonderhefte erhalten Sie noch
bis zum 31.10. bei lhrem Zeitschriftenhdndler.
Dann erscheint das Folgeheft jeweils im
monatlichen Wechsel.

Start mit dem Sonderheft 11/86 ebenfalls am 31.10.

Das groBe Sonderheft
Computer als Hobby

Dieses Einsteigerheft bietet aus-
filhrliche Artikel iiber Drucker, Joy-
sticks und Akustikkoppler. Wir stel-
len die sinnvollsten Peripheriegera-
e sowie die 10 besten Programme
fir einen guten Einstieg vor. In
leicht verstandlicher Form erhalten
Sie eine Einfilhrung in die Thematik
von Hard- und Software. ASCI|, Son-
derzeichen, Binarzahlen, Hexzah-
len und Schnittstellen werden als
typische Problemstellungen be-
sonders ausfiihrlich behandelt.

Das fiinfte
Schneider-Sonderheft

Das 5. Schneider-Sonderheft stellt
die gesamte Computer-Palette von
Schneider vor. Besonders hevorzu-
heben ist der erste Personal Com-
puter von Schneider, den Sie aus-
fiihrlich kennenlernen werden. Ein
Maschinensprache-Kurs zeigt Ih-
nen, wie sich Programme noch
schneller und effektiver gestalten
lassen. Lesen Sie ausfiihrlich {iber
die CPIM plus-Funktionen BIOS
und BDOS. Weitere Hilte gibt's mit
dem Einsteigerteil und seinen Ba-
sic-Erklarungen. Ein »Flugzeug in
Not« sorgt fiir ein spannendes Li-
sting. Einsteigern bringen wir die
Programmiersprache nLogo« naher
und zeigen, wie sich damit Musik
programmieren laBt.



Grundlagen

So geht’s:
Das Microdrive (Teil 1)

Kennen Sie Ihr Microdrive?
Viele Informationen und
niitzliche Hilfsroutinen fin-
den Sie in unserer zweiteili-

gen Folge.

iir den Spectrum gibt es einen

preiswerten Massenspeicher:

das Microdrive. So gut die
Hardware ist, so schlecht ist die
deutsche Bedienungsanleitung.
Auch von den vielen Biichern, die
sich mit diesem Thema beschafti-
gen, gibt es nur zwel, die empfohlen
werden konnen, Dabeil handelt es
sich um das sMicrodrive Univer-
sume« von Dr, Jan Logan und das »ZX
Microdrive Buche« von Andrew Pen-
nell. Wer sich nun nicht so tief in die
Materie einarbeiten, aber dennoch
verschiedene Informationen und
Routinen fiir die Arbeit mit dem Mi-
crodrive bekommen will, der findet
in diesem Beitrag (und in der Fort-

setzung der nachsten Ausgabe von
Happy-Computer) alles Wissens-
werte zusammengefalbt.

Wie bei vielen Produkten der
Computerindustrie ist auch die er-
ste Produktionsserie (Issue 1) der
Microdrives mit Fehlern behaftet.
Die neue Version (Issue 2) enthalt
aber nicht nur ein korrigiertes Be-
triebssystem, sondern ganze Berei-
che dieses Betriebssystems wurden
neu geschrieben. Wollen Sie nun el-
ne Routine im ROM direkt aufrufen,
so liegt sie unter Umsténden an ei-
ner anderen Adresse, weil Sie eine
andere Version als erwartet vor sich
haben. Sollen Programme auf bei-
den Versionen laufen, so muf der
Aufruf iiber Basic oder iiber den so-
genannten Hook Code (RST 8, DEFB
3l hex) erfolgen.

Zum Testder Versionsnummer ge-
ben Sie
CLS
PRINT PEEK 23729

LOOK 1
Ix+d Q3 00 22 Q@ C0L B3 12 FO
In+d 11 53 d2 29 Y@ @R 4C aF
IX+16 4F 4B 29 31 20 29 20 29
Ix+24 FE @1 F@ SC 9@ 22 Q0 o
IX+32 Q9 92 20 Q@ IQ 2@ FF FF
IN+4@ C3 33 &B 22 47 41 4D 4%
IX+48 &0 35 20 29 =20 2@ 35 v
IX+S8 Q0 02 02 00 2@ Q2 02 VR
I<+84 Q@ FF FF Q4 20 2@ Q2 4C
X472 4F 4F 4B 20 31 20 20 20
IX+80 20 OE @@ 07 93 @8 S0 07
IX+88 ®©2 FF FF Q0 98 o0 02 F1
IX+96 73 7% 60 20 30 QE 00 00
LOOK 3
.RQJ Q8 00 €
Ix+8 1l 53 Q%
ix-Lé AF 4B 20
Ix+24& FE QL FQ
IX+38 @0 OO Q0
Ixedd C3 13 2B
I1x+48 g0 25 29
Ix«58 Qv 22 20
AoE,... o0 fF PP
IX*T u dF AF 4
Ix+3@ 20 4% @
LE+335 ' n) ol gl
Ixi+wE 2L @@L ©

LOOk &

I%+0 o8 20 28 2@ CC B3 12 FD
Tx+8 i 53 05 22 99 00 4C &F
Ix4l8 4F aB 30 32 a0 29 20 ae
rezd FE QL FO BC Q0 20 9@ 20
INedE @0 0@ 20 @0 20 00 FF FF
Ined4d C3 &1 2B 23 47 &1 4D 48
IXedB 2@ 35 2Q 20 20 =20 23 0@
I1x+8€ Q0 00 @ 90 Q0 V@ 00 Qe
Ix«B4 OO0 FF FF 24 Q0 Q0 0z 4C

I<+7@ &F 4F 4B 20 32 20 20 29
IX«8Q0 20 OF 29 D7 @3 @5 SO D7
Ix+EE 23 QR 99 Q@ QA B0 Q0 F1L
INsWE 73 785 B0 30 I0 OE 00 00
08 CD B3 12 FD

00 20 0@ 40 &F

33 20 29 29 29

E€C 22 2@ 20 @2

00 20 Q0 FF FF

B2 47 41 40 45

20 20 29 13 Q0

22 20 29 29 22

Q5 20 3% 2@ &l

20 33 29 &Y 80

&C @0 485 EE FF

oF 31 09 ES D9

&2 D6 =C ZE QA

Bild 1. Je nach Programm schaut der Header anders aus

12 LET sun=Q

20 FOR R=alO0Q0 TO 81044 READ
ar POKE n,8: LET sumssumn+d: NEXT

L}

a2 IF sum¢)5951 THEN PRINT "ER
ROR_IN ORATAR": STOR

30 DATA 207,49,217,239,217,33,
1,0,34,214,92,46,10,34, 218,98 33
Bad,eilde 220,958,207, 88,581 55
228,117,968, 234, 1,08, 2,237,178, 17
géfa?.aa,aa?,4¢.251.21?,325.3i7

40 0IM A1)

50 LET B=2353%

0 INPUT "FILENAME *,AS

70 FOR Nzl TO 10: POKE B+M,COD
E ASMI HNEXT N

89 ﬂﬁhDDM*ZE uan 51000

we HR LET b=0
la0 FDR hl&@ﬁ@@ TD EB&GB STERP &
110 PRINT "Ix+".BITH

FOR Jefi TO N#?

i29 ¥
13@ LET as=CHRS aNT (PEER _J/ 16+

48); LET besCHRS (PEEM j-16&#INT
IPEEK LB +48)

160 1F COCE a%)S7 THEN LET assC
mEg THT TPEER 1 18488

.‘ThEN LET b=l
nRI IbEEr J=18#INT (FEEK J/18)+8

160 FRINT &% bwl
17@ MEXT J

180 LET bab+8

198 PRINT NEXT n

Listing 1. Lernen Sie den Header kennen
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ein. Erhalten Sie eine »0« auf dem
Bildschirm, so besitzen Sie das alte
ROM (Issue 1). Eine »80« an der
Adresse 23729 deutet auf die neue
Version hin. Wer die verschiedenen
ROM-Routinen direkt aufrufen will,
der mupB sich das Buch »Spectrum
Shadow ROM Disassembley« von
Gianluca Carri zulegen. Leider gibt
es dieses Buch bis heute nur in Eng-
lisch, so daPB sich der Benutzer nach
wie vor miihselig durch das fremd-
sprachige Vokabular quélen muf.

Unser erstes Hilfsprogramm soll
den Header eines Programms auf
dem Microdive lesen. Anders als
auf der Kassette, werden die Pro-
gramme auf dem Microdrive nichtin
einem Block gespeichert bezie-
hungsweise geladen. Der Header
ist der erste Block des Programms
und enthélt wichtige Informationen
zum Laden und Bearbeiten des Pro-
gramms. Die Routine in Listing 1 1adt
diesen Block und legt ihn ab Zeile
60000 im Speicher ab.

Insgesamt dreimal miissen Sie
das Programm aus Listing 1 spei-
chern. Die beiden Befehle fiir das
Basic-Programm lauten:
CLEAR:SAVE; "M”;1; "LOOK 1”
CLEAR:SAVE; "M";1; "LOOK 2" LINE 10

Nachdem Sie das Programm ein-
mal gestartet haben, speichern Sie
den Maschinencode mit:
CLEAR:SAVE; "M";1; "LOOK 3"

CODE 61000, 44

Die Frage nach dem Dateinamen
wird beim erstenmal mit »looks,
dann mit »look 2« und zum Schlul3 mit
slook 3¢ beantwortet. Bevor wir zu
den Erklarungen der so erhaltenen
Informationen kommern, schauen
Sie sich einmal die Routine aus Li-
sting 2 an.

Das Maschinencode-Programm
spricht das Betriebssystem nur liber
den Befehl »RST 8« an. Dieser Hook
Code ist ja wie schon erwahnt fiir
beide Versionen ohne Einschrén-
kungen zu gebrauchen. Nach der
Initialisierung der Systemvariablen
(DEFB #31 in Zeile 70) wird mit
DEFB #22 (Zeile 180) ein provisori-
scher »M«Kanal geodffnet. Zuvor
werden Headername, Headerldnge
und die Nummer des Microdrives
angegeben, Durch das Offnen des
»Me-Kanals verschieben sich der
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Grundlagen

Speicheranfang fiir die Basic-
Programme und deren Variablen
um 606 Byte nach oben. In 595 Byte
davon werden die Informationen
aus dem Header kopiert. Damit die-
se Daten nicht iberschrieben wer-
den, verschiebt sie der LDIR-Befehl
in Zeile 230 in einen geschiitzten Be-
reich. Denn nach dem Loschen des
provisorischen »Me«Kanals werden
alle Basic-Programme zurlickge-
st.)etzt und die 595 Byte neu geschrie-
en.

Bild 1 zeigt nun das Ergebnis der
drei Programme Look 1, Look 2 und
Look 3. Ein Sektor wird in zwei
Blécken geladen. Zuerst werden die
15 Byte von IX +40 bis [X + 54 gele-
sen, dann die 528 Byte ab IX + 67 bis
zum Ende des provisorischen »M«-
Kanals. Zwischen beiden Blécken
befindet sich auf dem Cartridge ein
Freiraum. Wahrend der »Ladepau-
se« werden die ersten 15 Byte auf ih-
re Richtigkeit hin iberpriift. Erst
wenn das sichergestellt ist, wird der
zweite Block gelesen.

Die Bytes von 0 bis 27 werden
schon am Anfang initialisiert und
von den Betriebssystemroutinen als
Zwischenspeicher und Speicher-
platz flir zusdtzliche Systemvaria-
blen benutzt. In der Bedienungsan-
leitung des Microdrives werden die
meisten der benutzten Daten aus-
fithrlich erklart. Wir beschreiben
hier deshalb nur die Dinge, die Sie
im Handbuch nicht finden.

Ab IX+28 (also hinter dem Zwi-
schenspeicher fiir das Betriebssy-
stem) finden Sie den Headerteil, der
auch beim Speichermedium Kasset-
te angelegt wird. Ab IX + 40folgt der
schon erwihnte erste Headerblock
einer Microdrive-Datei. Durch das
gesetzte Bit 0in IX + 40 ist er gekenn-
zeichnet, In IX +41 steht die Sektor-
nummer des Headerblocks. Der
Name steht in IX +44 bis IX+83. In
IX + 54 folgt eine Kontrollsumme, die
beim Laden jedesmal iiberpriift
wird. Findet das Betriebssystem ei-
nen Fehler, so wird der Block neu
geladen. Zwischen IX+55 und
IX + 66 steht der Kopf fiir den nach-
folgenden Recordblock. Als Kenn-
zeichen flir den Header muB in
[X + 68 immer eine Null stehen.

In IX + 82 steht die Programmart:
00 fiir ein Basic-Programm,

01 fiir ein numerisches Feld,

02 fiir ein alphanumerisches Feld,
03 fiir ein Maschinencode-Pro-
gramm und

OPi;i fiir nicht lauffdhige Programm-
telle.

Neu gegeniiber Kassettendateien
sind nur die nicht lauffihigen Pro-
grammteile, auch »Print File« ge-
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nannt. Dabei handelt es sich um
Routinen, die beispielsweise von ei-
nem Assemblerprogramm aus ge-
speichert sind und nur mit dem Ori-

ginalprogramm wieder geladen,
bearbeitet oder gestartet werden
kénnen. Die ndchsten Bytes enthal-
ten die Lange des Programms ein-

19 #C-
g #D+
£0 ; VERSCHIEBEROUTINE
59930 €2 ORG 59933
29
2593 108 BEre 201
£5935 110 LD HL, (23838
sg93s 130 PUSH HL
ES935 130 ING  HL
EG040 140 Lo~ (ALY ,@
Eg94s 150 FOP HL
£8942 160 L0 DE,S2
ES948 170 RDO  HL,DE
£3547 180 PUSH HL
g93s8 190 LG BC,XXKXX+
£5951 zoo CALL H16SS
E6084 210 LD HL,5098%
$5957 229 FOP D
EG986 230 ING D
55858 24 LD BC, )+

5

59962 250 LDIR

i

59966 280 LD HL, (23638

55988 290 Lo DE,73

59972 300 ADD  HL,DE

59975 310 LD DE,50988

83976 330 LD BC)XXXXX+

59979 2399 LOIR

23835 39 58 seess

59985 380 Lo AL, (23838

Eag88 370 LD  (236&7) ,H

ah e L Qo

S9994 100 Lo (23841) ,H
A sos

4.4 tl@ ﬁﬁkL ?Btﬂsnn d

€% Hauptprogrammes

Listing 2. Die Maschinencode-Routine ist fiir jedes Interface 1 geeignet

REM ##%# * ii#il
REM 3 S8TOP AUTORU
REM liaiiiiiillilii
i@ CLEAR S9000: POKE 23888,8:

2
glaf{ldf&!ll -

30 INPUT “Lae

4@ FOR I=3 TO !4L i¥er o

§ i h

70 IF LE 5;::1& THEN PRINT "E
RROB & 66 TO S0 L

80 PRINT AK;" = “;

80 LET Cs=0

100 FOR J=I TO I+7

110 LET PsiJ= Ilfﬂil

12@ LET ¥=CODE
136 5F v ES RheN LET yav-7

140 LET u-cn:rl)e: ASIP+l)

158 IF X3B7 THEN LET X=X-7
160 LET x-x 48+ (VW -48) #1868
170 LET -crx

180 POHRE

189 NEXT o

200 INPUT _“kKontrollzani ";Z

210 IF C=Z THEN PRINT C

a0 _IF Z(»C THEN PRINT “ERROR"
GO TO E@

&30 NEXT I

I8 CL? 1 _
240 PRINT "Saven 3ie¢ eine Siche
fheitshopia "

22@ PRINT "ab und Lod&schen Sie
dﬁguSIilﬂ SPEIChR’ Milials ==
33@ PRINT PRIhT thtn Sie fo

&fige Basiczei
NBOMIZE USR 1 Pzzn 23&3$+255|P:E
K_2IGIE+SI)
340 PRIMT “"wuna starten Sie ansg
cnt;c:scna das Prosra-n dureh™
"RANCOMIZE USR S9933"

350 PRINT “"nun Ko&nnen Sie das
Progrange Wil FAULOSLArL Zeile
€ aciaven

38@ PRINT “"zB BSAVE #""s"".1;""

Listing 3. Der Basic-Lader fiir Listing 4

53933 §h313AsdscEsande = 791
55941 QOEL11340 EdL = 543
59945 S303CCES16213DEA = 731
S$es? 0113015703E0BAcY = 933
59965 FIZAS3EC11490019 = 575
53973 11lS1EAQ14203ECHO = &16
Sg981 FBCISLERZASISCR: = 1012
B§986 4BEC36802322595C = 599
89997 CDB@LECF3IL217FEC = 1055
£0005 1iSBFFOLQB0OEDBY = 783
80013 3E31324B5SCOEGEDD = 804
80021 FEJEJ633805CSEVR = 717
£0025 CODILEQE1SCLAG0E » S48
80037 3JEQLICOO11BLLE3ED = 550
£Q04S Q14200CC3CIOCFIE = S96
BOQS2 FEZOFEGICAB7LAFE = 1286
BO0EL 7RCRTIECCDOWECOE = 1227
£00EG ORZIEAEE36208310 = 505
BQQ77 FBFOCEI7EECDEFLE = 1418
£Q08E COBEQDRLO100F736 = 831
£009% QDaR6ISCES22SESC = £90
£0101 CO=COFFOCBITAEQE = 95§
£010% ORELL1EREBUSTEFE = 1170
80117 @0aSASizedi31ere = 382
BQLES ELLiFLSBOI0RBOEC = B=6
#0133 BOCOIFLECOGVECLIL = 1029
£9141 QSELQL1SQQC0ICa0 = 681
0148 11EAEBBLOROOCD3C = 618
8018’ £02101002306SCE = 432
80188 OR2ZOAECZLF4EB22 = 756
#0178 DCECTEFE30200238 = 924
§0181 OGCERACOEFECOOLE = ixil
9185 184i620EECCCEA3SE = 813
£2i97 2873007ESIFEQ328 = 581
EQEOS 77FEQaCROEEBFEQL = 1281
£0213 CARECEBOODCESATECH = 1507
8032l FSEELINGECOLOEQQ = 31l
89228 CO3ICZ0EZOO7FCOas = 688
80237 ECCDIBEC1LBDECOL = 1179
62245 QS00CCIC2QCOALES = 811
£02%3 COESOOESELLLIS7O0 = 1229
6Q261 1SCOSFECCECOSSEC = 1235
B2 SERBOVCLIOSELLLSS = 1058
BOR277 OULICOBFECCSLEEL = 1209
£QR8E EDLRESCLCOIFEDED = 1227
£0263 E320AFCFZLCFACCd = 1133
60301 SSER_LJFECA11SER = 885
£030F CDIC2VLSECLIFAEC = 1OES
AG317 OL1I0OCOIC2D1BEE = 565
80325 COZ2UECCO3IBECLICR = 1189
A9333  E£C0104B0COICIACD = T43
A034l 4CECDOESCOESELLL = 1488
82345 SEC019COSFECCDS3 = 950
80357 ECCULECELIISION = 1070
BO3BE 19COSFECCOB3IECLS = 1138

L]

ORGSO O
L

S

TP 00 =~ 00 P 08 = e L0 = P 00 R0 O L 3 = 0 = = O 0 = e 0 e e e i =
FHbﬂﬂﬂmlM"IGBU“&GFT:dEHWﬂDUGFtu&hMrNBFmFBGF

-
L
B
&

(A FRER NN NEEREERN NN NS RN RN NN R NN RN NN NN NN NN

e e L SR GO R0 S0 N OB O

Listing 4. Autostart gestoppt
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Atari

 COMPY/SHOP_

Atari

...FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

16-K-Bibomon

Der 16-K-Bibomon ist ein Maschinensprach-Maonitor, der fest in
Ihrem Atari-Computer der Serien 800XL und 130XE eingebaut
wird. Sie erhalten mit diesem Monitor eine Centronics-Parallel-
Schnittstelle und eine Hardcopy-Routine in Ihrem Computer. Die-
se Hardcopy-Routine kdnnen Sie JEDERZEIT durch einen Ta-
stendruck auslésen. 4 verschiedene Drucker sind im Anwahime-
ni der Hardcopy-Routine enthalten!

Ebenfalls fest im Computer eingebaut wird ein DOS. Sie brau-
chen also kein DOS mehr zu laden, um Programme zu speichern
oder zu laden|

Auch den Monitor erreichen Sie jederzeit durch einen Tasten-
druck. Sle kénnen mit diesem Monitor Speicherbereiche -Disas-
semblieren, -Listen, Mergleichen, Verschieben, -Absuchen. Sie
konnen Sektoren einlesen, verindern, schreiben. Der Monitor
verflgt Ober einen leistungsfahigen Zeilenassembler. Und vieles
mehr.

Mit dem Monitor bekommen Sie ein ausfohrliches, 70seltiges,
deutsches Handbuch,

Der 16-K-Biboman arbeitet mit der Speedy 1050 zusammen!

Das alles bekommen Sie exklusiv bei uns — im COMPY-SHOP!

16-K-Bibomon, 10r Atar BOOXL ...oooviiviennninnn. 448 — DM
16-K-Bibomon, fir Atari 130XE ......... .. DM 448— DM
Einbauen des 16-K-Bibamen in Ihren Computer, zzgl. 60— DM
Atari 800XL, 320 KRAM+16-K-Bibomon .......... 798— DM
Atari 130XE, 192 KRAM+ 16-K-Bibomon ........... 849— DM

= Testbericht In der COMPUTER KONTAKT 8/3-86 —

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT!

Speedy 1050

Speedy 1050 ist ein Hardware-Zusatz, der in Ihr Atari
1050-Laufwerk eingesteckt wird, Sie haben dann sofort mehrere
Vorteile:

— Drel Speicherdichten:

1. B8 KByte Single-Density

2. 127 KByte Medium-Density

3. 176 KByte Double-Density
= Drel Ubertragungs-Geschwindigkeiten:
1. Atarl 1050 Normal — ca. 19.200 Baud
2, Speedy 1050 Normal — ca. 28.400 Baud
3. Speedy 1050 Super-Speed — ca, 68,200 Baud
Die Speedy 1050 ist voll programmlerbar
Formatiert jedes der drei Formate in 9 Sekunden
Leichter Einbau, von jedem Lalen ausfiihrbar
Benutzerfreundliche Software
Arbeitet mit dem 16-K-Bibomon zusammen
Kann kopiergeschiitzte Software kopleren
Digitale Trackanzeige (Speedy T)
Akustischer Fehlermelder (Speedy T)

WICHTIG! SPEEDY 1050 IST NICHT HAPPY-KOMPATIBEL!

Speady 1050 N, ....cooovevinniiniiisiinisisnnes: 198~ DM
Speedy 1050 T, mit Trackanzelge und Summer ... 298 — DM
Nachristsatz Trackanz. u. Summer f, Speedy 1050 N 118 — DM
Anwender-Handbuch Speedy 1050, mit ROM:-Listing 50—DM
Einbau der Speedy 1050 in Ihr Lautwerk, zzgl, ...... 60— DM
Atari 1050 mit Speedy 1050 T ..........ccooeevvnnnn... BEB— DM

FORDERN SIE UNSEREN AUSFUHRLICHEN PROSPEKT AN!
HANDLER-ANFRAGEN ERWUNSCHT!

I T A I |

Hardware - Software

Atari 800XL, mit 320 KRAM und 16-K-Bibomon .. 788 — DM
Atari 130XE, mit 192 KRAM und 18-K-Bibomon .. 849 — DM

Atari 10560, mit Speady N .........ooovvviiiniinenenn.. 598~ DM
Atari 1050, mit Speedy T .....ccoovvveririirireinieinnns . 698— DM
Atari 1029, mit Grafikdruck-Programm ................ 498 — DM

Grafikdruck-Programm, einzeln ........... 39— DM
Mannesmann MT 80, anschlufifertig flr XL-XE .... 998 — DM
Okidata M1 182, anschluBfartig fir XL-XE ......... 1088 — DM
Okidata M1 192, anschiufifertig fir XL-XE ......... 1698 — DM
Printer-Interface fir Atari XL-XE s 148 — DM

Bibo Burner, Eprommer f, XL-XE, b. 32-K-EPROMs . 248 — DM

SNAUT, NEU! Forth 83 Compiler auf Disk oder Kas. 98— DM
Design-Master, das Super-Programm f0r XL-XE .... 19,80 DM
Soundmaschine, ebenfalls Super! .........ccocvvevee... 29,80 DM

SOLANGE VORRAT REICHT:

RGB-Monitor flir XL-XE, mit leichten Gehduseschidean
(Kratzer), anschiuBtertig flir XLXE ............oovvvvne. 698 — DM
ATARI POWER-Buch, viele Tips und Tricks ............ 20—~ DM
Die HEXENKUCHE, Buch m. sebr vielen Tips u, Tricks 29— DM
Die HEXENKUCHE, Disk. z. Buch, m. allen Progr. . 19.80 DM

WIR SIND FACHHANDLER FUIR DAS NEUE SEGA VIDEOSPIEL SYSTEM

FORDERN SIE UNSERE AUSFUHRLICHE PREISLISTE AN!
KATALOG MIT CA, 170 SEITEN GEGEN 5,00 DM!

ALLE UNSERE PRODUKTE BEKOMMEN SIE IN OSTERREICH
BEI DER FIRMA AMV IN WIEN!

Bkyan____

Pascal Software Atani XL/XE

kyan pascal fiir die XL/XE Serie .......... DM 298,-

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiller fiir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfaBt den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfidnger genauso wie
for den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource  Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le #* Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files % 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit #* Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen %

kyan pascal wird auf einer ungeschiitzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Laufwerk.

kyan paseal flr lhren Atari Computer bei lhrem
Fachhéndler oder direkt von uns.

Handleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

Compy-Shop, Gneisenaustr. 29, 4330 Miilheim/Ruhr
Telefon 0208-497169
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Grundiagen

(kompatibel zum Metallpapier-
reri S W ol B R R B it i
welapg o | aplipme o e B e e
133 Printroutinen goae8 2ii8 o Jp ga&ag gramm weiter. Als néchstes wird
g B o g | HEE R 8 M D
PEnn S | e B k| e ety 1
22330 1463 ERLL REé3e 2285 juect in ML nach B BiilSlc'ngrammen, mit _Autostan
e JREND §290 i\aden wird die Autostartzeile geldscht und
ALL T 511 aai C, (HL) i i
" Sh. | muEde wopee | derenSemeie angemi
49337 1820 ERLL Rgbdc 20814 gate RET ' Nm em:p:grz.'
18268 Berechndng der Code= 248 Calculatorrouvtingn ane 3
1827 ,und String- 2248 Type + BASIC
1525 .atartadressdn Q518 az@60 B= CALL #aDaF
iE26 EQ5138 2262 JF m2DE3 Start : was LINE 99
20248 1230 Cus CALL 5TH EESE% 2270 Cl Lo A.2
0343 184 FUSH Ix EQE23 2280 CALL #ie01 Length : B88+55
33245 1SS PUSH Ix 20528 Z39d LL B, 16 E. . :
20347 18&0 POP ML 80528 3300 JP nOEas Bei Basic-Programmen wird noch
303485 1ETVR L DE, 85 =38 : .
82381 ifeq FgD  HuI0E 2308 oruckarstaverung die Lange ohne Variablen und der
49385 1dce CALL B3 50831 2319 2x b Speicherbedarf der Variablen auf
1867 .Berecrnung der Code- 59533 2330 Lo nl Eseso dem Bildschirm ausgegeben. Mit
ST L i Se8is 3389 N T <Z> wird dies aufden Drucker um-
se381 1620 E’E# :E = 2358 jcnR 144 Pores geleitet. Eine kurze Routine am An-
§2385 183 ADD i GE 59843 3360 nEGRT OEFE 0,108,325 fang erweitert die Basic-Zeile und
Baas PR oy i e | PECIRSGES I £oS G At
ig:; Frontrautinegn 235% Janseisunaen Pr A, A aemen U'mpmn'gs-
Ty *ggg ;T RN gg§51 2370 MR DEFB 22,12,0.1 platzund Btaﬂetequn. G]:bteseme
se307 igae Lo~ BE s sbSss 2380 DEFH “Name Fehlermeldung, so wird die Routine
29383 1750 TR 80865 2390 T DEFE 22,14,0,1 mit
50388 1730 nu JALL T1T 0872 8439 CEFH “Type RANDOMIZE USR 60000
Sosal xrie Ll Ex:mNe 30575 2410 M3 DEFE 22,16.9,1 wieder gestartet. Die von Autostart
23535 1282 svn  EBED BEOeC 80584 2420 OEFM “Start befreiten Programme miissen im-
20403 1782 Wit Lkl $2833 2438 M- REED R0 mer mit LOAD, nie mit MERGE gela-
1786 < 5 ; i i
1285 (Rgaat IRt %8Rt P T e den werden. Bei MERGE droht ein
1788 [AUtIstart BQE10 F48Q HC DEFM “CODE" Systemabsturz.
#2408 1790 NA LE  DE,AUTO SRRAp T MG BRFN THUNERTO Das Programm lauft wiederum
204908 1500 [ BC, 49 2637 2480 MAR DEFM "STRING A . . . H
doils i8s0 Rl =008 ) RRAY - mit beiden ROMVersionen. Zwei
s0ei7 1858 ce (ix+id)n b1 prsutha ol neue Hook Codes warten auf einen
20420 1340 SET @, (IX+24) 0844 2SO DEFM "File not \
52424 1850 PUSH Ix foung” Tastendruck (#1B) oder speichern
50428 1569 POF. HL AQESE 510 CEFB 16,1 v ¥ :
30ed: 1872 Lo OF.89 50SEQ 2520 He OEFE Za,1z,0,1 einen Sektor auf dem Microdrive
g9:31 1E9¢ Lo Ca Ml sgees 2520 OEFM "PRINT FI (#2R). Dazu werden die Sektor-
§0s3s 1gie N WL ggs7s asso CEFE 16,1 Nummer von IX + 4] nach [X +13 ge-
30436 1330 Lo ihuTarr RNtk PALE ARAARLSLA laden, das CHFlag (IX +24) von ei-
Sos3e 1750 RST 8- E:EEE :::: z::” 1:“”‘“" ner Lese- in eine Schreibdatei ver-
L 23688 2248 wu.  BEFR Mif Lmve | wandeltunddie Autostartparameter
st }E?g dai o 30707 2590 RET DEFM "B =s) RE IX+89/90m1t FFFF bleSChﬂEben:
f il B Uit e e | e
5 1 R 50333 2618 010 Toers‘s2.12.0.1 nicht oder nur als Schreibdatel, so
W, i e $ithie oo uw il Bt s el o
82451 2210 cALL 82 39783 2gs0 - DEFM " Just re Routine »File not Found« aufgerufen.
aez7? gaaégiaggau DEFB 18,1,20,1 DaS ﬁ%selmbleI-ProgIamm finden
2028 (Praintrovtinen 5J813 HE6Q DEFM "ddc” Sie in LlStlng B,
EoeE? Eggg Hi LD DE HH Sao8le a&7Q CEFB 18 ,0,20,0 ool - d ABBE bl d,
38:8¢ 23:9 LB 8E s Listing 6 ist der Assemblerco he
39288 Zoes b E 33539 SRl e e i der Verschieberoutine. xxxxx steht
80472 2080 5 Beeac dabei mrlprogramrré@nh%nglgehl;lan-
genanweisungen. Sie bezeichnen
Listing 5. Das Assembler-Listing zum Unterbinden des Autostarts ist umfangreich 3532%2 dseosogguggfgﬁg’gfgim&
s L] -
schlag« wird zu diesem wahrend ei-
’ nes Laufs konstant bleibenden Wert
L@ #C~- |~ 5
sio00 36 ©°'  ORG 81000 S1gss 19 Bere faz dazugezahlt. Andere Werte veran-
e giges 130 pash Ix dern sich nicht. In den DATA-Zeilen
21882 %o Bere Bo1 5idj0 sie LB BC.800 von Listing 4 ist diese Routine einge-
S1903 g0 Bush HL 51035 240 Ton a baut.
£100a 109 EXX A103¢ 250 RST 8 Im zweiten Teil von »So geht's: Das
S1la@s 110 L HL, 1 519237 a6 CEFE B2l P 5 &
£1003 120 LD (23766) sigxe 379 RST 8 Microdrives, in der ndchsten Ausga-
Sith 138 B Gad%ere IS 338 B He Ve py-Capuig Hea i Sie
Nias iﬂ' & i ek gig4E 310 EGP L Wissenswertes zum Formatieren,
sle1e 160 L0 123772) ,h Bl0sa 330 RET Léschen von Dateien und Katalogi-
. sieren von Programmen.
Listing 6. Die Verschieberoutine finden Sie in fast allen Programmen (Hans-Jiilrgen Kéhnen/hg)
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Nachhall

Turbo-Basic jetzt
mit RS232-Treiber

Unser Turbo-Basic aus dem
Atari-Sonderheft lief bisher
nicht mit der RS232-Schnittstelle.

Zur Benutzung der RS232-
Schnittstelle mup sich der Geré-
tetreiber als »AUTORUN.SYSs«-
File auf der Bootdiskette befin-
den. Er 148t sich folgenderma-
Ben zusammen mit Turbo-Basic
verwenden:

Zun#chst schreiben Sie die
DOS-Dateien auf auf eine forma-
tierte Diskette. Anschliefend
wird der RS232Treiber mit dem
Namen AUTORUN.SYS auf die
Diskette kopiert (oder mit »SET-
UPCOM« erzeugt). Benennen
Sie die AUTORUN.SYS-Datei auf
der Turbo-Basic-Diskette in
MURBOCOMs um und kopieren
Sie die Datei auf die Diskette mit
dem RS232-Treiber. Mit dieser
Diskette in Laufwerk 1 geben Sie
vomn DOS-Menil (DOS 2.0 oder
DOS 2.5) ein:

C <Return>
LAUTORUN.SYS L TURBO
COM/A <Relurn>

Ihre neue Turbo-Basic-Disket-
te ladt den RS232Treiber nun
automatisch ein. Es empfiehit
gich, eine Sicherheitskopie von
der Diskette zu machen!

(Knut Senf/Julian Reschke/ts)

Der Happy-Digitizer
ist sprachlos

Eine tolle Sache ist unser Hap-
py-Digitizer aus dem 68000er-
Sonderheft 9/86 schon — wenn
er funktioniert. Daran hindert
ihn aber folgendes: Die Dioden
D1 und D2 (siehe Bestiickungs-
plan auf Seite 44 im Sonderheft)
Zeigen beide in die falsche Rich-
tung. Bitte ldten Sie diese Di-
oden andersherum ein. Der Kon-
densator C5 sollte ungepolt sein,
der Minuspol von C4 zur Diode
D1 zeigen. Der Kondensator C9
unterhalb von R11 ist C10. Im Be-
stiickungsplan sind zudem die
Bezeichnungen der Dioden D3

130 e

und D8 vertauscht, was aber kei-
nen Einfluf auf die Schaltung
hat.

Gar furchtbar hat dagegen
der Fehlerteufel im Schaliplan
auf Seite 43 zugeschlagen. Dort
ist die Beschriftung so arg
durcheinandergekommen, daf
wir fir Bastler im néchsten
68000er-Magazin den korrigier-
ten Schaltplan bringen.

(Oliver Strunk/ts)

Geister im Computer

Der Hexenmeister aus der
Ausgabe 9/86 wollle seine Po-
sten doch nicht so sang- und
klanglos aufgeben, und hat da-
her einen kleinen Fehler filr die
Kassetten-Besitzer eingebaut. In
den Hauptteil »Bones Main« miis-
sen folgende Zeilennummern
85010 bis 55090 aufgenommen
werden, wie im Listing 1 gezeigt.
Die DATA-Zeilen entsprechen
denen des Laders. Beachten Sie
bitte die neuen Checksummen
fitr diese Anderung. Die Check-
summen des nachfolgenden
Teils dndern sich nicht. Damit
dieses Mal alles richtig lduft, er-
génzen Sie noch folgende Zeile:
1001 Gosub 55010

Das Listing 2 ist der neue La-
der fiir den Kassettenbetrieb.
Dann hat der Obergeist endgiil-
tig ausgespukt. (gn)

Mondsiichtig

Die Anderungen, umdasSpiel
sLunar Lander« (Seite 55 des
vierten Schneider-Scnderhefts)
auf den CPCs 664 und 6128 lauf-
fahig zu bekommen, sind etwas
aufwendiger. Nach allen
DEC$-Befehlen ist nur eine
Klammer zu &ffnen. Entfernen
Sie also jeweils die Uiberfliissige
zweite Klammer in den Listings 1
und 3 (Spiel und Designer). Im
Listing 1 ersetzen Sie bitte zu-
sétzlich die beiden Zeilen:

400 TAGOFF:POKE &B338,0:
PRINT CHR$(23)CHR$(1);:TAG
430 2=JOY(0):IF tr=0 THEN
2=0

Fiir den sLunar Designers (Li-
sting 3) tauschen Sie nur noch
die Zeile:

180 J=J0Y(0)
Nun steht auch [hrer Mondlan-
dung nichts mehr im Wege.
(Oliver Miiller/ja)

nSchwertransport«
Listing 3 des Beitrags »Schwer-

transport« (Seite 46 des vierten

Schneider-Sonderhefts)  zum

Auslesen des Headers funktio-
niert in der gedruckten Version

T:RETURN

S5O0
SE040

o8

S50460

33
S5070

2

55010 FOR I=820 TO 972:READ A:FOKE I,A:NEX

£227>

SSA20 DATA 1469,6,1%3,2,120,160,%1,132,1,146
B,208,133,251,132,252,160,8,133,253

DATA 132,254,160,0,177,251,145,253,1
6,208,249, 230, 252,230,254 ,1968,2,208 <141
DATA 239,149,5%5,133,1,08,169,18,141,

24, 208,96 ,6,169,9,141,101,3,141,32,2

<@70>

=T

E5@SD DATA 141,33,208,162,238,202,208,253,
206,101 ,3,173,101,3,201 ,6,208,235, 16
a

<189

DATA 198,240,226,96,95,169,4,133,2,1
&9,0,160,4,155,251,132,252,180,192,1

£3149>

DATA 253,132,254,76,73,3,169,4,133,2
L162,0,134,2%53,133,254,169,57,133,25

Clab>

55080 DATA 142,10,140,0,177,253,197,2%2,24
: D,1%5,136,208,247,198,252,202,208,240 <@98>
55099 DATA 230,254,198,2,208,228,%6,149,32

wBones Lader« filr Datasette

,145,253,76,179,3,120,96,68,96 <1825
Die Anderung in »Bones Main«
100 REM LADER FUR DATASETTE 116>
10010 IF S5:@ THEN 102100 <@83>
10PBR FOKE 53281,7:FPOKE 53280,7 £215>
10B90 55=55+1:L0OAD"BONES M=C", 1,1 <152>
10100 FRINT" (CLR,YELLOWIPOKES4 , 321 POKEB19

2,@: NEW (2DOWND " <1287
10115 PRINT"LOAD"CHRE (34) "BONES MAIN"CHRS

(34} ", 13 CSDOWN " <090 >
10120 PRINT"RUN (HOME} " <0903
1R130 POKE &31,19:FPOKE &432,13:POKE &33,13

tPOKE 634 ,13:POKE 198, 5t END <207>

nur auf dem CPC 464, Fir die
CPCs 664 und 6128 andern Sie
bitte in Zeile 80 den hexadezima-
len Wert B88C in BLA4, (ja)

Filecopy-Patch

Auf Schwierigkeiten mit der
Anpassung »Kopieren in die
RAM-Floppy: (Seite 115) stieBen
sicher einige Besitzer dlterer
Versionen des Vortex-Pro-
gramms sFilecopy 2+« Dieses
Hilfsprogramm zum Kopieren
von Disketten-Dateien wurde in
der Vergangenheit etliche Male
itberarbeitet. Unser Patch be-
zieht sich natiirlich nur — wie im
Text des Beitrags erwdhnt — auf
die neueste (und unseres Wis-
sens nach endgliltig letzte) Ver-
sion 2.6, (ja)

Wortlich genommen

Beim Testen von Programmen
kann man leider niemals alle
Eventualitdten  durchspielen.
Und so gaben sich zwei
Schwachpunkte unseres Li-
stings sREM-Killers (Happy
Computer 9/86, Seite 73) erst im
praktischen Einsatz zu erken-
nen. Erstens nimmt das Pro-
gramm seine Aufgabe zu wért-
lich und vergreift sich so an dem
unschuldigen Befehl REMAIN.
Der Fehler ist jedoch Nlink beho-
ben, wenn Sie in Zeile 30060 bei
der Anweisung »s=INSTR(z$,
*REM*)» an den Begriff REM
ein Leerzeichen anfiigen:
»3=INSTR(z$, "REM *)«.

Etwas aufwendiger ist dem
zweiten Fehler beizukommen,
Bei einer Zeilenldnge von 285
Zeichen, an deren Ende ein Aus-
rufezeichen steht, bricht der
»REM-Killer« seine Arbeit unver-
mittelt ab. Ergénzen Sie bitte die
Zeilen 30130 und 30140 wie [olgt:

30130 d1=2:IF k{) 255 THEN
2$=LEFT$(2$,-1)+STRINGS (k-
J+1,CHR$(224) )+MID$ (28, k+1)
:GOTO 30060
30140 z$=LEFTH(z$,)-1)+
STRING®(k~J+1,CHR$(224)):
GOTO 30060

(Bernhard Fritz/ja)

»Exdisc« erweitert

sExdiscs aus der Happy-Com-
puter, Ausgabe 9/86, Seite 71 ff,
wurde inzwischen leistungsfahi-
ger. Wir wollen Ihnen diese Ver-
besserungen nicht vorenthalten.
Deshalb finden Sie nachfolgend
ein Listing mit zus#tzlichen und
gelnderten Programmzeilen.
Nach Anderung des Programms
bearbeitet sExdisce auch Disket-

ten im System-(CP/M-) Format.
(Thomas Luft/ja)
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s o som Computer=-Markd

Am besten verwenden Sle dazu die vorbereltete Auttragakarte am Anfang des Hettea.
Bitte beachten Sie: Ihr Anzelgentext darl maximal 5 Zeflen mit je 32 Buchstaben beiragen.
Ubenweisen Sla don Anzelgenprels von DM 6 — auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post:

Wollen Ske einen gebrauchten Computer veriauwden oder erswerben?
Soltware anzubieten oder suchen Sk Programma
sHappy-Computers biatet allon Computerfans die Gelegenhait, (0 nur 5.~ DM eine private

ubohtr? Habon Sk

Suchen Sle Z
oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von

Kiginanzei-

o mit bis zu & Zeilan Toxt in dar Rubrik incer Wahl aufzugoben. Und sa kommi Ihre private Kisinanzelgo
inden COMPUTER-MARKT dér Januar-Ausgabe (erschaint am 8. Dezembar 88): Schicken Sia inren
Anzeigentext bis zum 5. November 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an *Happy-Computars. Spater
singehende Aultrdge werden in dor Februar-Ausgabe (erschaint am 12. Januar 86) verdffenticht,

schackamt mit dom Vermeork sidarkt & Technlk, Hapey-Computers oder schicken Sie uns DM 5— als
Scheck oder In Bargeld. Der Veriag behilt sich die VerdHentlichung langerar Toxto vor. Kleinanzelgen,

dia entaprachend
worden in der Rubsil sGawerbliche

t 8ind, oder deren Taxt aul eine gewerbliche Tatigkeit
« zum Prats von DM 12 — jo Zallo Text versffentlicht.

schiieBen 81,

Private Kleinanzeigen

Austria: Amiga * Amiga * Amiga
Verk. Orig: Racler, Hallay Pro)., Arctic-
fox, Hex, Rogue, Transylvania Crimson
Crown, 7 Cities of Gold

Tel. (05336) 5337 Stefan

Tausche Amiga-Software. Zur Zeit fast
120 Prg. Immer aktuell. Sendel eure Liste
an; Frank Besler, Oberhauserstr. 79,
4300 Essen 11, Tel. 0201/686293 ab
18 h

¥k Amiga * % *
Verk. deutschen Amiga (2 Mon.) mit Gar.
-+ 200 Disks + Diskbox + Buch aus fi-
nanz. Grinden. Preis VB 3400 DM,
{02542) 5800 Nur Selbstabholer!

* % % Amiga & Amiga & % %
Tauschpartner {lr neueste Amiga-
Software gesuchtl Ab 18.00 Uhr
06163/4326

* % % Amiga & Amiga & ¥ *

& & % Achtung, Amiga-Interessenten,
verkaufe :Das Amiga-Handbuche 10r nur
DM 25~ (ungedtnet). Susanne Knop,
Relingerstr, 22, 2000 Hamburg 20, Tel.
040/858517

J ok AMiga % % & Amiga o W &

Wer tauscht oder verkaull Software fir
den Amiga? Thomas Bastian, Von-Miiler-
Sir. 30, 2000 Qidenburg, bitte m. Liste

kdkk CH—Amga—CH ik
Suche Kontakte zu Amiga-Freaks
Marco Cuomo
Reinachersir. 22, 4053 Basel

Tel. 0B1/503256
Amiga-Hardware, 256 KRAM-Erw.: neu:

198~ DM
N. Soltau, Wichelweg, 237 2 Brekendar,
04338/3727

EEE AMIGA [ [ 1]
Tausche Amiga-Software und verkaule
einige Original-Programme. Tel
0217/313657 bitte arst nach 17 Uhr,
Amiga...Enjoy It or dia!

Fabrikneuer 256 K Amiga umstindehal-
ber zu verk. noch nie gabrauchl! 8 Mon.
Garantie! Komplett {. 3200 DM. Jens
Valt, Vallmaraweilerstr. 2, 6749 Frecken-
feld, 06340/5274 ab 18 h

Varkaufe Amiga 3 Mon. alt mit 3 Drucker-
kabel und 5 Disketten 3400— DM (VB)
M. Mull, Helnrlchstr. 37, 5828 Ennepe-
tal, Tel. 02333/71266

Schwelz B Hallo Amiga B Schwelz
Wer per Zufall einige Amigaprogramme
einigermafien billig zu verkaulen hat,
kénnte mal anrufen, Marc Mahler, Tel
073/513455 abends

Amiga! Suche Software. Liste an G, Ha-
gemann, Relchenbacherstr. 11, 4720
Beckum

Hallo Amige Fans: Verkaule Drucker
Centronics Kabel {0r Amiga zum Spott-
prais: AuBerdam Druckerpapier superbil:
lig, Tel. 06108/74359

HEE Amiga [ ][]
Suche Amiga-Freaks, Prg. Hardwaral
Suche besonders: TerminalPrg. u,
Musik-Demos + Deulsche-Workbench

Wl Tol 0521/763630 ab 18 Uhr HE

ENEEEENEEEEEEEEEERER
Suche Amigal
Deutsche od.  amerik. Verslan,

E'0751/43181 od, 07528/1918
EEENENNEREEEEEEEEEE

Amiga & Schweiz # Amiga
Suche zuverlassigen Tauschpartner,
melné Adresse sk Sigl Latacha, Hom:-
burgweg 4, CH-4144 Arlesheim, Tal
061/7268040

* % Amiga & Software » Amiga * %
Suche Tauschpartner, habe immer das
Neueste! Meldet Euch bei: Svan Honsall,
Seewlesenstr, 22 A, CH-9322 Egnach,
Tal. O71/662354

Wer schenkt mir Geld fir mainen
Wunschiraum, den Amiga. Ewigen
Dank an alle, die mir helfen! Karlheinz Am-
mer jun, Elchendorifstr. 23, 7808
Lavchringen ® DANKE ®

& ® 80 Amiga 256 KB-RAM » » & @
deutsche Fertigung m. IC-Fassungen,
wagen Erweiterung aul 1 MByte 0r nur
179~ zu verkautan, Tal, 0222512174

Amiga:-Partner gesucht!
Amige Austrin 02278/26815
Amiga Robert Graf

Amiga Bahnhotstr, 34

Amiga 3482 Absdarl

Verkaufe Amiga-Softwaral Nitheres bei D,
Hemke, Mariannenstr. 89, 4150 Krefeld
1, Rlckporto beilegen! Antwort be-
stimmt!

Amiga PC Hardware RAM-Erwelterungen
fur Amiga 1000, 258 K Preis aul Anfrage,
1 Magabyte Prels aul Anfrage, Tel-Nr.
06108/74358

Verkaule Amiga PC 1000 neu mil & Mo-
naten Garantie und Zubehdr, akluelier
Prals aut Anfrage! Spitzenprelse, Tel-Nr.
06108/74358

3.0 Zoll + 3,5 Zoll Disketten tir Amiga
oder Schnalider Atlarl ST ader Macintosh
zum Dumpingprais — habe absolute
Schockerpreise! Tel-Nr. 06108/74350

Suche Tauschpartner flr Amigal Habe
viel C84 Software. Ammon Andreas, Ach-
slediungsslr, 43, A-8800 Bregenz
(05574/3440835)

APPLE

I+ Comp. + Diskdrive + 16 K (= 84 K)
+ 95 Disk. + Lit. + Druckerinterface +
Grinmon, + Madem + Softw. + .. VB
1000 DM oder einzeln, S. Boslter,
02325/43916 ab 18 Uhr

Suche 2. Lautwerk (Orlg.) tir Apple lic
und Apple-Mouse sowie Joyslick:
Interface fir Spectrum 48 K. Angebote
an H. Kalbl, Sandbergstr. 1, 8380 Passau

Verkaufe Apple Il plus, 2 Laufwerke,
schwarz-weil-Monitor und 8 Handb(-
cher, Zusammen far 1400 DM, Oliver,
06121/302809

Es lebe Amiga — Suche Programme
Tausch, Suche Programmieruntarlagen,
Grallk, Ton (Maschinenaprache), M. V&l-
kar, Glashittenstr. 104, 2000 Hamburg
8, (040) 4388488

Appla Il komp., 2 orig. Floppies, Epson
MX-80 F/T, Monitor, BO Zeichen-Karte,
Controller, Blicher, 10r lumpige 1300—!
Kal Steiner, Tel, 02604/5001 (17 bis 18
Uhr)

_EcoSorFt
Economy Soltware

Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51/7920

Software (fast) gratis

Gber 20000 Frei-Programme fur IBM-PC/Kompatible,
Apple I, Macintosh, Commodore C64/C 128,
Amiga, Atari ST.

Textverarbeitung, Datenbanken, Rechenblatter,
Finanzprogramme, Buchhaltungen, Bérse, Programmier-
sprachen und -hilfen, Lernprogramme, CAD, Graphic,
Spiele, Heimprogramme, Musik, usw.

e Verzeichnis gratis

Bitte Computer-Modell angeben.

WOERLTRONIC WOERLTRONIC PROBLEMLOSMITCOMPUTERN INALLER WELT KOMMUNIZIEREN: Lieferbare Komplettsets
dataphon s 21d dataphon a21/23d Per Telelon -von Datenbanken, Mailboxen, GroBrechnern, zwischen Filialen, bestehend aus:

_ TECHNISCHE DATEN: Zentralen, AuBaendiensten, Freunden und Bekannten = Dalen, Texte und WOERLTRONIC-dataphon
TECHNISCHE DATEN: sl; HNI."!: DATEN: Programme abrufen oder (bermifteln, ‘?mﬂ;ﬂ!‘mmm

omw rgung: Erminalpr
gﬁ;{"mﬁ;ﬂ:ﬁ wie dataphon s 21 d fiir:
9 ol Akku : Schnittstelle APPLE-Il e/+
Ext Notzteil 915V V. 24/RS 232, ATARI-ST 260/520 +
40-45mA, Standard 25-Pin ATARI-XEML
nach ISO 2110 COMMODORE C 64
Schnittstelle BTX-Rundbuchse - IEMM::rnbaIIEIe
V. 24/RS 232, Obert : SCHNEIDER 464
Standard 25-Pin st sl _ SCHNEIDER 664/6128
nach IS0 210 300 - 6001200 - 3|HM'_5 Info:
Tk 1200/75 bit/sek. ) s R Worlein GmbH +Co. KG
o

geschwindigkeit Autom. Geschwindig- ! D-8501 Cadolzburg
max. 300 bi/sek g WOERLTRONIC — DATAPHON Tol. 09103/8294, Telex 625337

von 75 auf 1200 biv'sek
unverbindl. Preis-
empfehlung DM 358~

unverbindl. Preis-
empfehlung DM 249,

@ Mit FTZ-Prifnummer @ Gebuhren- und anmeldelrel @ Flr alle gangigen
Telelonhdrer geeignet @ Vollduplexbetrieb @ Answer- und Criginatemodus,
automatische Kanalwah! @ Made in Germany!

Erhdlllich in Kaulhausarn, im
Fachhandel und Versandhandel
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Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 sanmeinummen

Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Miinster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nurunser Ladengeschéft von 9.00 — 13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

ge/Laer — in Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links
(Schild,Marienhospital") — neben der Post (ca, 10 Autominu-

ten ab Minster/Autobahn A1),

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

COMMODORE

COMMODORE PC 1041, 512 KRAM, dt. Ta-
aiatur, B0BE CPU, Farbgralikkarte (AGA-
Karto), 2 Flopples & 360 K (Incl, MS-DOS
2,11, BASIC und Monltor 2988, —
COMMODORE PC 20-1, wio PC 10-ll jodoch
mit 1 Floppy 360 K und 20-MByle-Fasiplatie
nur 4598,—

COMMODORE FC-AT, 640 KRAM, IBM-AT-
kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hard-
digk, incl. Farbgralikkarte und Monochrom-
Monitor (varausslchtlich in Kirze llaferbar)
7088 —

COMMODORE AMIGA, 256 KRAM, CPU
68000, Centranics- und RS232-Schnitistel
la Inel, 31" Floppy 880 K, Tastatur, Maus,
RGB-Farbmonitor und diverser Software
3200 —

NEU: COMMODORE Sidecar 266 KRAM,
CPU BOBS, 1 Floppy 380 K (voraussichilich
In Kirze llaforbar) 1986,—

Panasonic

PANASONIC Portable-Computer RL-H
TOOOWE, 1BM-kampatibel, 258 KRAM,
2 Diskettenatationen & 360 K, eingebautar
§*-Monlter grin, Farbgrafikkarte mil RGB-
Ausgang, eingobauter DIN-A4Therme-
drucker incl. MS-DOS 211 und BASIC-
Interprater nur noch 3188,—

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 256 KRAM, CPU
B8088-2 (8 MHz umschalibar aul 4.77 MHz),
IBM-kompatibel, 2 Flopplas & 360 K, Cen-
tronlcs- und V.24-Schnittetolle, Farbgralik-
karte, Incl, MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Mo-
nachrom-Monlter grin  oder bernstein

20800,—

OLIVETTI M 19, 258 K RAM, 2 Floppys &
360 K, incl. Monitor, Tastatur, MS-I;?:”
OLIVETTI M 22, 256 K RAM, 1 Floppy 360
K, Incl. Tastatur und MS-DOS 5185, —
OLIVETTI M 24, 256 K RAM, 2 Floppys &
360 K, Incl. Monitor, Tastatur, Ms-iﬁgsa

A\ anaw

ATARI-Computer well unter den am-
ptohlonen Verkeutspreisen von ATARI

|
St
PREISSENKUNG bl wialen Artikaln!
STAR NL 10 Matrix-Drucker
incl. Cartridge

nur noch T45,—
(Bitle angoben ob Centronics- |1BM- oder
Commodore-Cariridge gewiinschl.)
STAR NE 15 Matrix-Drucker 2648,—
STAR 5G 15 Matrix-Druchker 998, —
STAR S0 10 Matriz-Orucker 988,—
STAR SD 156 Malrix-Drucker 1348 —
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1205,—
STAR SR 15 Matrix-Drucker 1589,—
Alla Pralsa mit angl. Handbuch, deulscha
Handblicher DM 28,—(51.

BINDER | Technik

PREISSENKUNG: BINDER PRINT 120 S
Matriz-Druckar, 120 Zelchen/Sec, NLO,
Incl, Cartridge und deutschem Handbuch
Aur nech 768,—
{Bitte angebon ob Cenironice |BM: oder
Commodore-Cartridge gewlnscht.)

FUJITSU

FUJITSU Drucker aul Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA Matrixdrucker zu Interessanten
Prolsen,

BROTHER

PREISSENKUNG bel vialan Artikeln!

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker 1088~
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker 1288,—
BROTHER M 1108 Matrix-Drucker 585 —
BROTHER HRASXL Il Typanraddr. 1088~
BROTHER HR-25XL Typenraddr. 1489,—
BROTHER Twinriter § 2048~

OKIDATA

Wir t0hren die OKI Microline Serle 1XX und
dle OKI Microline Sorla 2XX in verschiade-
nan Versionen zu interassanien Prelsen.

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

PREISSENKUNG bel vielon Artlkoin!

INEU: Malrix-Drucker MSP 100 9056,~
NEU: Matrix-Drucker MSF 158 12086~
Matrix-Drucker MSP 20 1368, —
Matrix-Drucker MSP 25 1748,—
CITIZEN Matrix-Drucker 120 D In verachie-
denen Varslonen aul Anlrage.

PANASONIC

PANASONIC Matrix-Drucker 2u Intaressan-
ten Prelson,

EPSON

PREISSENKUNG bel vlalen Artikein!
EPSON FX 85 Malrix-Drucker 1145~
EPSON FX 105 Matrix-Drucker 1448,—
MNEU: EPSON LX 86 Matrix-Drucker 795,—
EPSON LX 80 lir IBM, Apple 785~
EPSON LX 00 fir C 64, ATARI, Schnolder
728~
1820,—
1798,—~
1240,~
1689,—
2196,—

EPSON EX 800 Matriz-Drucker
EPSON JX 80 Farbdrucker
EPSON HI 80 Plottar

EPSON LG 800 Matrix-Drucker
EPSON LO 1000 Malrix-Drucker

ALK

PREISSENKUNG bol vislon Artikeln!
JUKI 8100 Typonraddiuckor

JUKI 5510 Matrix-Drucker 980, —
JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker  1385,—
JUKI 2200 Schrelbmaschine mit Cenlre-
nles odor V.24-Inlorface nur B80,—

NEC

PREISSENKUNG bal vielen Artikein!
NEC P& Matrix-Drucker 1348,—
NEG PT Matrix-Drucker 1768, —~
NEC P5 Matrix-Drucker 2005,~
Waltere NEC-Produkie aul Anfrage.

CITOH

RITEMAN-Serle, ITOH-8510-Sarie usw, aul
Anirage.

T88,—

Wir Hihran auBerdam Produkle von: m TRIUMPHADLER

TULIP

sSHARP PHILIPS HEWLETT-PACKARD
apricot TAX/AN canon OSBORNE

Bitte ausschnelden und elnsenden an:

Microcemputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr, 28, 4419 Loer

Absandar

Hapgy-Computor 11/808

| leh bitte um 2usendung (hrer
kostenlosan Gegamiproishnte

1 leh bitte um Zusendung von Info-
Material iber folgende Produkia

MIC R QEOMEBEUTER~-VYERSAND

m
b
H

PLANTRON

PREISSENKUMNG bel vislan Artikein!
PLANTRON PT4186 LC, IBM-kompatibel, 258
KRAM, CPU 2088, 2 Flopplos & 360 K

nur noch 1670,—=
NEU: PLANTRON PT16 LC/20, wio oban, jo-
doch 1 Floppy 380-K/20-MByle-Festplatia

380~

PLANTRON PT46 XT Turbo, Taktiroquenz
477 MHzId MHz, |BM-kempatibel, 256
KAAM, CPU 8088, 2 Flopplos & 380 K, incl.
ms-DOS 2.1 Aur nach 1950, —
PLANTRON PT-18 XT/20 Turbo wie aben, je-
doeh 1 Floppy 380 Ki20-MB-Platia

nur nech 3288,—
PLANTROM PT 16 ATIZO0. |IBM-AT-kompatl-
bal, 540 K RAM, mit einer Floppy 1.2 MB und
20-MB-Fasiplatte 5489 —
Alle Goriite wahlwolse mit Color- oder Mo-
nochrom-Gralikkarte.

TANDON

TANDOMN PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel Incl. 14" -Monochrem-Moniter,
dt, Tastatur, M5-DOS 2.11 und GW-BASIC
mit 2 Flopples & 360 K 3588,—
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy  38808,—
XPC 20, 20-MB-Platte, 1 Floppy  4386.—
TANDON PCA, 512 KRAM, CPU BOZES, IBM-
ATkompatibel, 1 Floppy 1.2 M8 inci, 14°-
Monochrom-Monitor, di. Tastalur, MS-DOS
3 und GW-BABIC

PCA 20, mit 20-MB-Platte
PCA 30, mit 30-MB-Platte 7289, —
PCA 40, mit 40-MB-Platte LLLE R
Aulprals filr Farbgralikkarie und Farbmeni:
{or (anstatt Monochrom-Monlior) fir alle
Modalle B50,—

G488, —

TOSHIBA

TOSHIBA T 1500, 128 K RAM, 2 Floppys &
360 K, Farbgrafikkarte, Centronics-
Schnittstelle 90, —
TOSHIBA-Portable-Computer und TO-
SHIBA-Drucker aul Anfrage.

€sSchneider

SCHNEIDER JOYCE PCW 8256 1698, ~
SCHNEIDER JOYCE PLUS PCW 8512
F4l

GENIE

GENIE 18 C, 540 K RAM, |BM-kompatibel,
2 Floppys & 360 K, CPU 70108  2084,—

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste Uber unser
gesamtes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstver-
standlich kénnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuzlglich
Versandselbstkostan. Versand per Nachnahme. Alle Praise be-
ziehen sich auf den vollen Lieterumfang, wie vom Hersteller ange-
boten. das Angebot ist freibleibend. Liefarmoglichkeiten vorbe-
halten. Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort

ligferbar.

G

PohistraBBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

DEHOCA-Programm-Service MINDEN!
Oliver Hallmann ber#it und liafert f(r alle
Apple | Modalle Progr. fir Viaraine/Veran-
stall. aller Art. Anrul DEHOCA:-Minden
0571/38571

Verkaule fir Atari ST L
SF 354 HEE

AuBerst glnstig [ ||
{ungebraucht mit Garantie) HE
HEE Holger Bartel 08251/5627 HE

Appla-AG gegrindet!
Ab sofort gibt es bundesweite vom DE-
HOCA geidrderte Apple-User-Group mit
Programm-Service. Kontakl: Jérg Rein-
hardt, Minden, Tel, 0671/38671

A nE ATARI ST [ [ T[]
EE  Suche immer Software HE
a4 Meidan bei: ]|

Slongo Cr., Rue Pierre Krier 24, L 3854
Schifftange, Tel. 544603

Varkaufe Apple lic mit Monitor lic-Apple,
und Drucker (Imagewriter). VB! DM
2650~ Tel. 0861/62316 tgl. ab 19.00
Uhr

Apple I+ Comp. {IBS), 64 K, Floppy +
Conlr,, Taxan Mon,, 16-K., ZB0, B0 ZZ-
Karten, Joystick, ca. 7O Disk. (50 mit
Prgs.), Preis: VHS; 49 Herford. Tel
05221/61451 ab 14 Uhr

Varkaule Apple lle (128 K) + Grinmoni-
tor, Monitorstinder, Joystick, Mouse,
Handbuch u. 5 Lerndisk. (NP 4500) DM
1700~

Tel 0B106/5541

Suche Software 1ir Apple lic/e. Suche au:
Aordem Elite Wolfenstein 3, 4, 5, .. ua
Action-Adventuras in diesem Stil 4 4 *
Mit Liste an M. Pacher, Regenstr. 13,
4008 Erkrath

Tauschpartner/in  gesuchl! Habe gine
grofe Game-Sammiung, elc  Apple-
Besitzer schreibt an: Christian Rudin,
Peter:Rotstr, 101, CH-4058 Basel
Schweiz, 061/280681

Apple I+ komp, 640 K Teak Laufw. um:
schalibar 80/40 Track, Z80 Karte, B8O
Zeichenk., 16 K Lang. K., IBM-Geh, gotr.
Tastatur mit 10ner Block und Monltor VB
2000 DM, AC 0241/894325

Sydney, Apple kompal. IBM Look, 2
Diskst. Monitor, 256 KRAM, Musik +
Sprachkarte. 80 Zeich. 280 Karte,
Druckerkarte, Blcher + Zubehor Npr
56800~ jatz1 1800 —DM, 0211/314832

ATARI ST

Verk. SM 124, ST+, Zaitschrilten, ete. In-
fo gegen 0,80 DM in Briefmarken bal Jir-
gen Borufka, Schubertatr, 22, 6420 Lau-
tarbach

W Achtung Atari ST
Verkaufe original Silent Service und Star
Glider, Auch Soft. Tausch, Stelan Kock,
Hendstadter Weg 80, 2000 Norder-
stedt, Tel. 040/6220087

W 4 & ATARI ST o % &
Verkaule neue SF 354 mit Originalver-
packung und Garantie, Rall Hildebrecht,
Tel. 04853/8147 ab 19.00 Uhr

Suche: ST-Software, Calc-Datenbank-
Handel-Astrologie. Tausche div, Program-
me; Info von Manfred Neumann, 4500
Osnabrick,  Apostelstr. 21, Tel
0541/596539

Suche u. tausche professionalie Softwa-
e 10r Alarl ST, K. Ostwald, Gravelotlestr,
B, 2300 Kiel, Tel. 043112679

Suche Monochrom-Monitor flr den ST
und auBerdern Kontakte zu ATARI-Usern
im Raum Einbeck oder Géttingen!! Tel,
05561/4608, moglchs! abends anrufen

Ich suche gute Programme und Kontaki
zu anderen ST-Usern. Jorgen Dietrich,
Ludwig-Erhard-Str, 4, 4780 Paderborn
2, Tel. 05254/4788, HI, Poltergelst!

Suche Kontak! z2u STUsern zwecks
Erfahrungs- und Programmtausch, Tel
0208/876162 ab 16 Uhr

VERKAUFE: Fractalprogramm (Or Farbe
& Monoc | VergroBerungsausschnittwahl
per Maus. Programm + Ausl, Dokuman-
tation 40 DM + Porto, ab 15 Uhr
030/3238584

Suche Public Domain Software (Or Atarl
260 ST. Bitte Listen an JOrgen Taeich-
mann, Ridleratr, 3, 8000 Minchen 2,
Kontakte zu andern ST-Usern erwlinschi!

DEHOCA-Mitgliedveraine werden laglich
mehr. In der neuen PRINT erstmals el
ne volistindige Ubersicht ALLER erfaf-
ten Klubs. Info DEHOCA, P 1430, 3062
Blckeburg

Verkaufe 520 ST+, Drucker Epson RXBO
FIT, Literatur, Disketton 1ir 2800 DM, 2 x
720 K Floppy 10r 950 DM, J. Mainzer,
Dippelstr. 47, 4350 Recklinghausen,
Tel. 02361/82547

Mit 10n1 Mark seid Ihr dabel! Bundeswel-
ter Computerverband hillt jedam Helman-
wender durch Kontakte, Infos, Verbands-
zellung, DEHOCA, P 1430, 3062
Blckaburg

Suche Kontakt mit Atari-ST-Anwendern
im PLZ-Gabiet (4150) Raum Krefeld-
Viersen. Soltwaratausch! Suche Splele-
baschr. zu Hitchh, Gu.! R, Blittkowsky
02152/4798

Suche Atari 520-5T/05250/50839

8F 354, 3 Mon,, neuwertlg, VB 260—,
Brataccas Originaldisc fir 50— oder
Tausch geg. anderes Original, Suche
SMM 804-Belriebasystem! T, 02158/
4968 nach 17.00 Uhr

Verkauta SF-354 (ir alle STsl Neuweartig
(kaine Kratzer) 10r nur # % 450 DM %
Melden bel: Frank Peters, Tel
o4a72/428!

ST — ST — ST —5T

Suche dringand ST Software (Simulatio-
nen, Aclion, Musik usw.). Alles sehr prais-
wirt! Listen bitte an; Holger Lpke, Soll-
mannweg 8, 1000 Berlin 47

Floppy SF 354 ca. 1 Jahr alt
DM 300~ VB
Tel, O7123/81752

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen
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I Micheel Hagen
C64 - Stén-
C 64 dig im Griff
1 Band 2

£ 1986, 71 5., Spiral-
heftung DM 21,80
ISBN 3-7785-1301-X

I Hier finden Sie ein
I'I'I praiswertes und um-

fassendes Mach-
o schlagewerk zur
Programmiarung des C64 in Maschinenspra-
che.

Erika Hlscher
I
Logo auf dem
gogoauidem  gpectrum
1986, 92 ., kart.,
DM 24, -

ISBN 3-7785-1121-1

Logo ist ein sehr lai-
stungsfihiges Pro-
grammierwerkzeug.
Am Baisplel des Sin-
clair-Logo wird in die
ngrammierun&nn.ch dem Top-Down-Prin-
zip aingefihrt, Die viellaltigen Moglichkeiten
dieser Sprache warden mil intereasanten Bal-
spielen arldutert.

Thomas Tal
Cracker,
Abomoue:  Hacker, Da-
ettt tensammiler
1986, 96 S., kart,,
s DM 24, -

ISBN 3-7785-1236-6

Die Piraterie der

maist jugendlichen

Koplarar steht im

Mittalpunkt  dieser
mit vielen authentischen Féllan versahenen
Schrif, die In einer Art Bestandsaufnahme
das Software{schwarz)markies beide Seilen
2u Worl kommen I&6t.

BESTELLCOUPON

ainsenden an; Dr. Alfred Hulhig Verlag,
Im Waiher 10, 8900 Heidelbarg

Titel
Mama, Vornamo =
$lrnﬂ.n, I;\ir

PLZ, On
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O Clubinfo 00,— 5
© Katalog 00,— A
® Grafik 9 Druck 30,— 'g.:l-
Plotter Hardcopy fiir Seikosha 20,— o)
Hardcopy 30— A
g Print Shop 20— 2
© Druckerinterface 199,— W
Disk Power 176 K 99— K
512 K Rampower age,— W
= Freebooter Copy 70— =
£ Grafikzeichen 10,—
chaltkarte —
IE SYS Schaltkart 99
«f Sound Digitizer 149,— ©
Video Digitizer 199,— ¥
= EDITOR z
—
o |
o DAS PROGRAMM BESTEHT e
w
AUS 10 DISKETTEN o
2 DM 129,— 5
j =]
(=]
< TEL.: 030/3453061 +~
* Jotzt ist die Auswahl groB...... b g
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
woeaaif 10 Wochen Ist Welhnachten, Preise gliltig ab 13, 10. 1986
SHARP PCA400 170~ 1402 24l — CASIO PEAODD rur 430 =
PCAS00-A 300 == mit 32-K-Erw BOD~ PEA000 mit Lautwerk MDA00 1100—=
PC-IBO0 + PCABOD-P + PCABD0-F 1 TR~ PD-220 180= FX.7T0-P 220~
H 1-CH i Warienlosor FLLIS F¥:T000-G 108~ FB-7T0 85~
BROTHER CE-80 rurd 40~ PBE-TTO + FAAD + CM- 8o~
Stis Druckar NLAD I, Cammodore BTD~ EPSON Fi-88 mil Gdrtzinied 1308~
CITIZEN LSP20-D BF0~ FXA08 1 698~ LO-BOO 1620~
PANASONIC KX 01 T4@—~ Mo EPSOM LX-88 inkl. Trakbor ana—~
AMIGA 250-KB- Erwifarung iar 185— Mol SCHNEIDER PCAS12 sdnsaboned 1 180~
Sonderangabote: COMMODORE AMIGA 3240~
Inkl 256-KB:Erwoiorung 34200~ 11 PC10:1 nus 3080 ~
THE FINAL CARTRIDGE M © 84 + C 128 nur 128~
At Video-Box awl HF-Modulaor fde 139 —
Varsandkontonaniol: 8~ DM, zahibar por Voraunkaaso odor par Nachnahme; Lisferung salort
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postinch 32, 4791 LichtenauWeoat!; Tol: 0568 47/350
Ladomorkaul; joden Mi + Fr. 16,00 = 17.00 Uhr, Sa nur nech tel. Veminbanang
* 4701 Lichtenau-Kleinonberg; Untern Bruchgrden 2 *

data berger

schafft Arbeitspliitze fir Behinderte
PS 20 11 mit 20-MB-Piatte 4998,~
PC 10 Il mit 2 Loutwarken 34908,—
AMIGA 3498,—
UNSER HEISSER RENNER

5,25 " MEDIA-BOX fir ca. 70 Dikotton 88—
3*+3,5° MEDIA-BOX 10r bis zu 160 Diskotton 49—
Schiod ir dio MEDIA-BOX 14,80

DISKETTEN 10 Stilck
3,5" MF1DD No Namo 136 ipi 59~
3,5"MF200 Mo Nama 135 tpi 69—
5,26 MD2DD PANASONIC 86 tpl 50—

Jutzt untedingl unaaran hedban, neusn Katalog mit don tollan Angobolen gegon 2~ Dk Rockporta snfordem ||

Ruf: 05251/6 4852
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DEHOCA-Gruppa in MINDEN tritt sich jo-
den 1, und 3. Donnerstag Im Bu:gcrzenw._
Dazu Kursangebole. Meldet Euch bel
Jorg Reinhardt, Grille 43, 4950 Mindan,
Tal, 36571

Suche dringend ST (520) Soltware
[Schach, Action uaw.) alles preisglnstig
(keine Orig.). Listan an: Roelol Koster,
Valkenstraat 23, 7523 WP Ensche-
de/Holland

% de g de ok de ok de ok ok ok ok ok ok ok ok
* ATARI ST *
* Softwaretausch *
Liste bitte an Walter Busseler, Harzogen-
feld 13, 5068 Odenthal

1! Varkaule neuesle GFA-Basic ||
Version (Original) Prels VHS. Suche
Mercenary-ST, ST-Karate. Suche Kontakt
zu ST-Usern

I! Tel, O7433/20680 !

L L[ ]] Suche EEEER
alles Gute und Neue. Habe auch schon
ein paar schone Sachen! Waenn Du also
Bock hast, wihie doch einfach mal
02206/4644

Search connections all aver the world!
Phone to: 02208/4644 in West-Ger-
many. Greeting to Sir Kunibert

* * % Verkaule Atarl SV 354 & & &
Suche und tausche Software fur Atarl ST,
Manfred Pleifer, 8850 Kaulbeuren, Gort:
lersir. 24, Tel. 0B341/62956

EEEENEENEEEENEEEEEE
Phone to 02208/4644 about Soft!
SNNEEEENEENEEEEEDEN

* o o Atari ST % * % Suche Programm
zum Erstellen von Stromiaufplanen in der
Elektrotechnik und suche sonst Pro-
gramme jegl. Art. J. H Bleumer,
Hammasir. 8, 4458 Ringe

* k& Verkaufe Atarl 260 ST # & %
Floppy SF 354 + Maus + Fernsehver-
bindungskabel 4+ Basic-Logo-10 Lehrdis-
ketten + ST fir Einstaiger neuwertig VB
1400~ Tel. 0BB1/B3T8

Atari 520 5T+, Thompson Farbmon,, SF
314, div. Zubehdr, 20 Diskelten, Litera-
tur, Computertisch; & Mon. alt, kaum be-
nutzt, NP 4100~ VB 3600~ Tel
05331/1349 ab 18 Uhr

W % SF 354 4 4 SF 354 & &
Verkaule SF 354 (360 KB)! Fabrikneu +
ariginalvarpackt inkl, Garantie (0r 450,—

oM
ok Tel 02225/3431 & *

Vark. orig. Data-Becker Forth 10r den Ata-
rl 520 5T zum Prels von 75 DM VHB.
Software originalverpackt! S, Rauch,
Mérscher Str. 17, 7552 Durmershaim

Bilanz-Graph Balken + Strichdiagramme
Ausgabe: Diskette, Blldschirm, Drucker,
Prais mit Diskette 30 DM + NN, G. Hen-
richmann, 4440 Rhaine, Ochtrupar Str.
m

| | Suche Kontakl m
zu anderen ST-Usern, um meine leeren
Disk auch noch zu fillen,

Rul doch mal anl
W Tel. 02208/4644 soab 17.00 Unr @

Verkaute kompl. Atari ST-Anlage inkl,
Orion CCM 14 Farbmonitor + original
Software und Literatur.  Meupreis;
4700~/VB: 3250~ DM, Robert
Ruth/Tel. (08081) 8116

Verkaute Atari 260 ST + ROM TOS +
Flappy SF 354 + Monitor SM 124 + HF
Modulator + Maus + 30 Disketten. Alles
kaum gebraucht fdr nur 1800 DM, NP
2800 DM, Tel. 07181/83873

Verkauta: BOD XL + Oldrunner = 200
DM, 2 Floppies = Stiick VB 350 DM,
Drucker = 350 DM, 5 ROM-Module =
100 DM, Happymodul u. Turbe 1050 in
Floppies, Tel. 02834/2450, Tel
D2834/2450

[ | ] ST-Software [ ] ]
Suche/haba ST-Software aus allen Berel-
chen, Hartmul, Tel. 02204/7308

EEENENENEENEENEEEEE

Verkaule wagen Systemwachel Laufwer-
ke f0r Atari ST!
Tel. 02204/88372 ab 18 Uhr

Verkaufe 520 ST+ und SF 314
Tel. 02202/83413 nach 17 Uhr

Atarl 280 ST-Atari 280 ST-Atari
Einstelger sucht Software + Anwender-
programme, Listen + Angebote an Ridi-
ger Trobisch, Berfiner-Ring, 6806 Viern-
heim

Vk. SF354, neu m. Garantle . 370 DM;
FGSSFV-5 [i-Zoll-Floppy 1. Atari, neu 1.
320 DM; 68000-CPUHD MHz I. 48 DM,
W. Barnhard, Alte Owingerstr. 10, 7770
Uberlingen, Tel. 07551/68547

Verkaufe: 260 ST, Floppy 354, Monitor
124, Maus, Disketten, alles 2 Monate alt,
DM 15650,— evll. Inzahlungnahme eines
XL/XE oder andere, Tel. 05452/3097

* %  5Losl-System 1 MByle & %
SM 124, SF 354 etc. mit 1st-Word, DB-
Master, Forth u. anderen Prg. u. 3.5-Zoll-
Disketten w. 4 Blchern:

% % VB 2200~ DM/O5353/2100 % %

Bochertausch: ST+ (Softw. auchl). Tau-
sche Prozessorbuch zum 88000 (Data
Becker) gegen C-Programmierung unter
TOS (Markt & Technik) Tel, 0231/37989
{Dortmund)

L1 ]] Gelagenheil [ 11 1]
Shugart 10 MB Festplatte fir Atari ST
n-dml* Amiga! Ohne Controller 500~ DM
(Ralf)

HE Tel. 0BH/8711387 ab 15 Uhr HE

Suche Mallbox-Programm (0r ST und XL
Angebote bitte an sMEGABYTE« in Jed-

wede Disseldorfer-Box (BRAIN
208572)
EEE Verkaule billig: EEE

ATARI-Floppy SF 354 10r nur VB 350—
DM (Floppy ist ungebraucht!)
BE Telefon: 07457/1276 (Rall) HE

Preiswert und nagelneu ist die Floppy SF
354, die ich verkaufe. Nur 330 —! Harald
Welnralch, 040/7541062

Varkaufe neue Data-Becker Progr. fOr
dan Atari ST. Originale mit Handbuch zu je
70~ DM (NP 89 —). Glnther Schroth,
Tal, O7458/7167

Atari 260 ST TOS im ROM 2 Floppy-
Lautwerke SF 354 Monitor SM 124 viel
org. Softwara u, 5 Data Becker Blicher
nur  kompl, for 1888~ DM, Tal
02361/181629

Suche 520 ST (1 MB} + Doppelflioppy +
Farbmonitor. Angebote und Softwarell-
sten an: Frederic de Lesseps, Nahestr,
71, 8551 Ridesheim, PS: Verkaule Don-
key Kong (Mod.), habe auch XL

VWer am Tausch von Soltware aul dem
Atari 520 ST interessiert ist, melde sich
bel. F  Svalduz, HOnenbergstr. 9,
CH:-B0086 Luzern

EE Wirde auch billig kaufen! HE

Suche ST-Besitzer zum Softwaratausch,
Schreibto. ruftan. Jorg Zbocna, Pass-Str,
4 o, 4250 Botirop, Tel. 02041/6886092

um GiA-Basic fir Atari ST | | ]
Vark. orig. GfA-Basic (Ur 99— DM, Ch,
Démiand, Sohlstrduchen 28, 3180
Wollsburg 13

Ausgabe 11/November 1986
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Suche Kontakl zu Atari ST Basitzemn im
Raum Nord-Hessan,

Meldet Euch bel
Helke Donner, Mozartstr, 3, 3500 Kas-
sel, Tel. 0561/21178

I TETE SRS RS SRS S
Hat dar Seppl einen Rausch, hilltbekannt
der Softwaretausch! Also: Wenn Ihr ginen
in der Krone habt und Programma tau-
schen méchtel »07821/6402«

Verkaule Degas plus sehr schéne Bilder

{nur monochrom, 640 x 400),

» Bllta maelden bal Matthias «
07821/8402

Flr ATARI ST SF 314 originalverp,, wanig
gebraucht zu verkauten, VB DM 600—,
Tel. ab 17.00 OBOG6/727, bis 17.00
08035/87138

Suche Spreadsheet-Programm und an-
dere Software fir Atarl ST, auch Tausch
méglich. Hermann Eidel, Keplarstr. S,
6940 Wainheim, Tel. 08201/68469

Verkaule meinen gesamten ZX81 Resl-
bestand wie folgt grefe Tastalur 25—
DM; diverse Original ZX 81 Nelztejle je
5—~DM (10 Stck. 40—~ DM); orig. QSAVE
{Load + Save 16 mal schnaller} inkl, Sofl-
warekassette 20— DM sowie eine ZX81
Rechnerplating (defekt) fUr nur 15— DM
Telafon O4551/6734 ab 18 Uhr

Centronica Interface, gar. voll grafikiihig
(Printshop usw.), 10r nur 150,— DM an-
schiuBfertip  zu  verkaufen.  Talefon
04551/6734 ab 18 Uhr

Tausche G128 + 1570 + Monitor +
Joyst. + 150 Disks (NW: 2700 OM) ge-
gen 520 ST mit Floppy, Monltor 4 Solt-
waral Chr. Spraitz, Auf dem Drelsche 28,
4800 Herford

130XE/192 KByle + Floppy 1080 +
Super-Happy mit Densityanzeige + Mo-
dule Microsolt-Basic I, Basic XL ud
Mac-65 + div. gule Anwendersoltware
und Spiele + visle Unterlagen und BO-
cher, alles 3 Monate alt, fur nur 850,—
DM zu verkauten (Neupreis ca 1500 —
DM, Telefon 04551/6734 nach 18 Uhr

Blucher sDas Basic Trainingsbuchs v. Dala
Becker sowie »Das AT Profibuchs und
»Das AT Baslc-Handbuchs von SIBEX, al-
les tiptop fOr 70— zu wvark Tel
D4551/6734 ab 18 Uhr

Spitzen Happy-Baustein inkl, High-Chip
und diversen Anleltungen fir zusammen
165— DM zu verkaulen. Telelon
04551/8734 ab 18 Uhr

128 KByte Erweilerung fUr 800D XL
{100 % XE kompatibel) inkl. Einbauaniel-
tung t0r nur 100 DM zu verkaufen, 192
XE Erw. 1. 130 XE nur 70~ Teal
04561/6734 ab 18 Uhr

Werk.: 600 XL + 84 K 4 1010 + 1060 +
Turbo-Beschl, (3 x schneller + 180
K/Disk) -+ 2 x Joyst, + Disks mit div. Prog,
+ Lit. (800 XL Int.) VHB: 800 DM B Matt-
hias Erler, Eichenw. 3, 4936 Augustdor!

Vorkaufe: 1) Atari 800 XL
{oinige Tasten defekt)
2) 1064-Erweiterung 64 K
Angobote an: 0. Vollmer, Gartenstr, 3,
7407 Rottenh, (07472) 1269

ok ok Hille & & %
Habe meine Anleitung zu Murder on the
Zindernaul varloren! Zahle gut (lr Kople
0. Volimer, Gartenstr. 3, 7407 Rotten-
burg 1

Ausgabe 1l/November 1986

Varkaule Atarl 800 XL + 1050 (fast neu)
+ 1010 + 40 Disks + viel Literatur +
Joystick: Prals: 895~ DM, Anruf unter
Tel O7151/45102

Verschenke gebr. Autoradio, wenn Du
mein Dataphon 821d (Kabel, Software,
Akku, Lader) fir DM 380,— kaulst!
Sebastian Egger, 0711/813670

Varkaule VCS 2800 + 19 Kassetten +
Joystick, komplett 500 DM. Auch ein-
zeln, Andreas Ley, 0BB25/43114

Vark. orig. Prg. Disk: Solo Flight 2 fir 40
DM, Nuclear Nick 16 DM, Mediator 25
DM. Suche dringend Spiele aul Disk!
Schreibt schnell an: A Ulrich, Taistr. 33,
6238 Hofheim 7

Varkaule orig. Speichererwaitarung 1ur
800 XL von lrala zum Aufstecken — volle
64 K fur DM 70 + Porlo, Krombholz, Bil-
kar Allee B9, 4000 Disseldort, Tel. ab 19
Uhr, 0211/348194

Suche Anleitungen Deutsch! ilr B-
Graph + Silent Service + andere, Kromb-
holz, Bilker Alles 89, 4000 Disseldor,
Tel ab 19 Uhr, 0211/349184

Hey Leute! Verkaute (Schiuchz! wg, CD-
Player) Atari 800 XL + Floppy 1050 +
Tape 1010 + Soltw. (Disks) + Joysl. + Li-
teratur gegen schlappe 500~ VB! Rult
an: Thomas 05263/2828

Verkaulo orig. Spiele 1. XL (Disk) Koronis
Rift 30—, Lapis PH 20—, Karrlere 18—
V. GroBmann, Tel, 02242/4255

Varkaufe 800 XL + 1050 Diskst, + 200
Disk's + 2 Boxen + 2 Sticks + 1 Buch far

1100 DM, Torsten Wiansche, Tal
05733/5803. Natdrich auch Pro-
aramme

130 XE High-Chip Basic-an/ous, Al-
tes/Neu-OS 2 Floppy + Happy Modem —
ATR B000 + CPFM Doppelfloppy, 720 KB
Kass-Rec + Soltware + Diverses,
0221/698718 ab 17.00 h

Tausche Forth pegen Pascal Verkaufe
Contronica-Interface sowlo Programme
aul Kass., Disk, Modul, Gerhard Ehmann,
Minlichstr. @, 7089 Lauchhaim

EER Verkaule BEE 800 XL + 1010
Rec + Blcher + Soltware + Spiele 8
Monpte alt — auch ainzaln — VB
250-300~ DM, A. Heubarger, Hering-
nohe, 8453 Vilseck, Tel. 09662/8759

% & Verkaule Buch »Main Atari-
Computers, gul erh, + ca. 18 Splele aul
Kass. F. 600/B00 XL 1. nur 35 DM, Tal
0271/39624 bel Ekkehard Fr. % & %

AGS-Farbbinder

Preiswert und frisch

Elekironik-Zubehor © Warwoll
5650 Solingen 1 - & 0212113084

Kennen Sie Den 2

Wir sind fiihrender Hersteller, Entwickler und Vertrei-
ber prolessioneller Computer Hard- und Software.

Sounp SAMPLER

Best.-Nr. A 5250

- Erlaubt die Speicherung, Wiedergabe, Verfremdung
und Manipulation von ca. 5 Minuten Sprache, Musik

Uu.5.W.

- Die Wiedergabe erreicht HIFI/ICD Qualitat (bis 90 kHz.)
. Gerat wird einfach an den Expansions-Port des ST an-

geschlossen.

- Bisher einziges Gerat, daB auf Basis eines 10 Bit (!)

A/D-DIA-Wandlers arbeitet.

- Kein separates Netzteil erforderlich.

- Bereits bew#hrt beim tiglichen Einsatz im
professionellen Bereich (Musiker/Tonstudios)

- Aufruf von eigenen Programmen aus moglich

- GEM unterstitzte Software und ausfihrliches deut-
sches Handbuch im Preis enthalten,

Fordern Sie noch heute
das kostenlose Datenblatt an !

Vertrieb In der Schweiz:
MFS. Ségesser,
CH-3185 Schmitten

Computertechnik
Z. Zaporowskl
VinckestraBe 4

5800 Hagen 1 Tel. 037-36 20 60

Tel, 02331/14344 #a

Mo.-Fr., 9.00-13.00, Handleraniragen
15.00-17.30

*Atari 520STM, 512k HAM
Roms, Modulator, Basic 998,—
*Atari 520STM, 512k RAM,
ROMs, Modulatar, Maus, Basic,
Laufw, SF354, Logo  1.498,—
*Atari 520STM, 512k RAM,
ROM, Modulator, Maus, Monitor
SM124, Laufw, SF354, 1.988,—
{*Atari-Partner siidl. v. Miinchen)
Matrix- u. Schinschraibdrucker
Panasonic, Star, Nec, (wir passen
Ihren Text u. Grafik darauf anl)
Monitore (z.B. NEC mit Auf-
|6sung BOOx560), Farbe, sfw.
Laufwerke (Cumana, Lischka,
Kunkel), Fastpl, (Atari, ICF).
Grofte Auswshl an Spielen und
Literatur (such Public Domain
Software fur ATARI-ST].

erwiins_cht !

naider PC d. neue Dimension
512k8 Ram, Farbgrafik, Maus,
MS-DOS u, Gem-Softw., alles
inkl, f. weniger als DM 2,000,
Professionelle Software: versch.
Textvararb.-, Grafik- u, Daten-
bankprogr., Utilities, Public
Domain Software f, |IBM
Basuchen Sie uns, unverbindl.
Vorfilhrung (such Sa. vorm.)!
ST-Katalog f. DM 3,— in Briefm.
Miinzenloher GmbH
Tlzer Str. 5, 8160 Holzkirchen
Tel. (08024) 1814

KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechtssimulation
auf einem 3600 Felder groBan
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mit Scenariogenera-
tor. Topografisches Geldnde.
70 Watfensysteme aus WK II.

Apple, C 64, ATARI
DM 179.—

Farbkatalog mit 30 weiteren
Strategle- und Phantasie-
Rollenspialen DM 1.— Bfm.

THOMAS MU
COMPUTER—SERWCE
Postfach 2526 - 7600 Otfenburg
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Kaufe/lausche Pgme. aller Art nur . Ha-
be (orig.): Summergames, R. Destr. Set,
Goonies, Kalser, Mythos 1. Suche DOS
2.0 5 Liste an: Christian Karpf, Berli-
nerstr, 36, 6968 Walldim

& @ & Alarl 400/800/XL/XE @ @ @
Verkaute Spiele + Anwendungen, z.B
won ECA, Synapse, Lucasfilm aufl DC und
M. Preise von 5,— bis 30 DM. Liste ani,
Tel, 02304/41510

Ver. Atarl 2600 Telesplelgerdt mit 2 Joy-
sticks, Adapter und mit mehr als 10 Top-
Telasplele Werl = 300 DM zu verkaulen
fr nur 200 DM — Tel. 0203/591334 ab
17 Uhr

* % K Tausche Software * ok &
nur auf Disketle. Schickt Eure Listen an;
Rene Krapohl, Dohlerstr. 238, Tel.
02166/23185 (ab 18.00 Uhr). Suche
Drucker und Zubehdr,

Verk. Atari 800 XL + 1050 + Drucker
1029 + 150 Disketten + viel! Software
{% Jahr alt) VB DM 1000/M. Wiltiand,
Blickesch 3, 4432 Gronau-Epe

Verk. orig. Splele aul Diskette. Paint, Ca-
velord, Bristles jo 20—, Conan 25—, Ar-
cade Machine 35— Chr. Bergmeister,
Tel. 0B21/404695, Kriegshaberstr. 26,
89 Augsburg 1

Atari. Verk. Koronis Rift u. Lapis Philos.
aul Disk. je 40 DM originalverpackt mit
Deutscher Anleitung, sHotels auf Kass,
20 DM, Tel. 0421/650336 ab 18.00 Uhr

DEHOCA-Programm-Service
Far alle Rechner werden Public-Domain-
Archivare gesucht. Meldet Euch, Posil.
1430, 30682 Buckeburg

Deina Mainung ist gelragt! Schreibe sie
regelmifig hinein in die PRINT, das ko-
stenlose Magazin (Or alle DEHOCA-
Mitgliedar.  Info  bei H.  Rust,
05722/26939

Atarl-Mallbox-Minchen 24h

Grofes Softwareangebat, einget. Userc-
lub, XModem-Up-Dowload, Online Ga-
mes, 2.4 MB RAM...

IRATA-MB: BN1/089/3614526

HEE Vorkaufe REEN 1a-Zust. BEE

Selkosha GP-550 AT (NLCY) 545~
WE orig. Star Texter 45— [ [ ]
B50 Interface -+ Dr-Kabel 485 —

HEEN Tel: 02558/440 HEEE

Verkaule Atarl 800 XL + Rec 1010 +
Joysticks + Blcher + jede Menge Spie-
le und Anwenderprogramme fGr DM
450~ od, Tauschgegen C64 -+ Rec Tel
08435/9690

Verkaute 130 XE, 1050 Floppy, Pragram-
mierbuch, 30 Disketten mit Games, DOS
2.5 (2.0, 3) alles nur 700 DM, Telelon
0BO73/8111

Suche fir 800 XL ginstige Software aul
Kass. (Action-Spiele u. Basic-Lehrgang
mit Anleitung). Liste an: Dirk Wahmaier,
Gildenplatz 6, 2322 Litjenburg

Suche neuan odar gabrauchten Akustik-
koppler anschiuBlertig f0r Atari 800 XL
Suche auch Mallboxen. Axel Gronen, Al-
te Monschauer Str. 1, 5108 Monachau

* ok Aufgepait ook ok
An alle die nicht viel Cash haben, Verk.
600 XL + Erw, 64 K + Data 1010 + Lit.
+ Joy. + Super Softw. iir DM 250,—, Oli-
ver Rackwitz, Tel. 08458/2204

130 XE 130 X 130 XE
Verkaufe:
130 XE

voll intakt und fast wie neu! Ab 18 bis 20
Uhr — D5621/71632

% Atari  Atari & Atarl

Tausche, tausche, lausche Splele fir mal-
nen Alari, Schickl Listen an: Guido PGt-
zer, Falkenweg 25, 5000 Kdéin 30, Tel.
0221/5801407

Achtung. Atari Freaks!
Gute Softw., garantier! keine Raubkop. zu
sahr ginstigen Prels abzugeben, Info for
80 PI. ROckp.! G. Ebert, Austrafe 15,
8587 Creussen

Achlung! Verk. Atarl 800 XL + Floppy

1050 + DOS 2.0, 2.5, 3 + Turbo Basic

+ Compiler + Joystick und Top Spiele fir

E.EO DM VB, Tal. 08073/80508 ab 18
r

Suche Ultima 2 (D) Atari XL + Stoffkarte
+ Anleilungen. Fir Ultima 3: Stoffkarte +
Bookof Runes + Anclent Liturgy of Truth.
Angebote; Eisenbach, Eichhornshéhe 8,
6149 Rimbach

ATARI XL/XE Tausche Software aller Artl
{ca. 250 pr, Disk Baverz.), Liste an: Cin-
curak Pavie, Garlenstr. 33, 775 Kon-
stanz, tel. nur Sonnl, 07531/21813, be-
antworte allas.

Suche Kontakt zu anderen XL/XE Usern
im Raum Minden zum Austausch von
Software und  Erfahrungen.  Tel
05705/512

Suche Alari Floppy 1050, zahle bis zu
200~ DM, Tel. 0521/74485 Bieleleld

Suche Wintergamas, Decathion, Fighter-
PFilot, Pitstop 2 aul Kassette: Achim Ney-
er, Gartenslr, 5, 5407 Boppard 1, oder
Talefon 0674 2/6659 (ab 19 Uhr)

* % Osterreich & #
Suche Hardcopy Prg. fir Selkosha GP
500 AT! Flr das baste Prg.: Orig. SCRAM
Kass. an Schevaracz Martin, Hellmagstr.
15/8/15, 1200 Wien

Tapes, Tepes, Tapes...

Wegen Floppy trenne ich mich von 44
Masch-Games aul 44 BASF-Kass. alle
zusammen fir FP DM 195— Tal
02305/33535 nur 18-20 Uhr!

# Suche & 1050 Floppy, zahle bls zu
250~ DM, verk. auch Splele fir 10-20
DM (K) 2.B. Goonies, Zorro, Resc. on F.,
Solo Flight, Spy us Spy, 2 Boulder Da. 2,
Tel. 07231/481554 )

Verkaufe: Literatur 1. Atari XL, NP: 230 —,
VB 115—, Atex 1.1 + Attmas + Buchhal:
. tung + 6 Disks VB 110—, Centronics-
Interface VP 120~ Tel. 088/505863 ab
20h

DEHOCA-Gruppe Slegburg im Aulbau
wer mitmachen will, wende sich an Dirk
Kompal vom SM.AC. Siegburg, Waldstr,
70, 5200 Siagburg

DEHOCA-Ortsgruppe Rintel-Extertal
wird gegrindel bei 10 Interessenten.
Meldet Euch bel GL Uwe Matulinsk, Tel.
06721/7377T6

Verkaufe: 130 XE, Floppy 1050, Epson
MX-BO Printer, 100 Disk's, Software, BU-
cher, etc. zusammen: sFr. 1500 —/Ignaz
Walgis, Schweiz, Tel. 01/9235677

* Suche Farbmonitor
for Atari B00 XL Goedecke, Tel
069/387500, Coventrysir. 4 a, 6230
Frankfurt BO

Suche Kontakt zu Atar-Club Im Raum
Stuttgart oder Lacnberg, der mit Atari
8-Bit-Computern arbeltet, Tel.
07159/6840

HER Verkaufe Atari B00 XL HEE
+ Floppy 1050 + Mallafel + div. Spiele
+ Joysl. + viel Lit. — Alles wie neu flir nur
880 — DM, Tel. 04108/456

Verkaule: MAC/65-Modul + Anlaitung
sowie Mapping the Atari + Programmie-
rung des 6502 kompl. tir nur 150,— DM,
Tel. 02245/2740. Suche Atarl-ST-Soft-
ware + Tips,

600 XL (64 K) + 1050 Floppy (Happy) +
1010 Rec. + 1029 Malrixdrucker +
Spiele + Ulilities + Literatur kpl. DM
900~ evtl. auch einzeln, Bernd Blatter,
Tel. 0607 4/96545

B Verkaufe Atari 800 XL + Datasetic B
fir 240 DM, Soltware 75 DM, Sybex-
Basic-Buch 20 DM, Lightpen 30 DM,
Joystick 10 DM M zusamman: 355 OM B
P. Waller, Tel. O781/54274 W Mo-Sa:
18-20h W

Verk. Atarl-Blcher: Alarl-Power 20—,
Schulbuch 20—, PM-Grafik 13—, Basic-
Handbuch 20—, Meln At-Comp. 25—,
Atarl Buch Bd. 2 20— # F, Stroter, Flie-
dersir. 31 a, 4005 Meerbusch 3 ® Su-
che Repton

Verkaute 800 XL (64 K), Floppy 1060,
55 Disks, Disk-Box, Joystick, Modul O.
Kong. Nur komplett fir 400, — DM, Rene

v ok o Atarl 600/B00 XLA30 XE! % & #

Tauscha & verkaute Supersoftwara. Li-
sten an/bel. Jens Schwarzer, Th.-
Heuss-Str. 37 M 8660 Minchberg B
Ua. Basicsplele schon ab 50 PI!

Lehmann, Birke 14, 7101 Erden-
bach, Tel. 07132/5567
ook ok AufgepaBt LA

An alle die nicht viel Cash haben! Vark.
600 XL + Erw. 64 K + Data 1010 + Lit,
+ Joy. + Super Softw, 1Gr DM 250—, Ol
ver Rackwilz, Tel. 08458/2204

Atari ST Software, M. Weaterling, Badweg
33, 4600 Dortmund 18, Tel
0231/313352

Suche Floppy 1050 fir Atarl 200 XL im
Raum ES/S. Angebote an Olal Griner,
Tel, OT11/3711561

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle

Der Verlag behiilt sich vor, bel Softwareange-
boten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Folgende Video- und Computerspiele sind

indiziert:
Battlezone Rambo Il
Beach Head River Raid
Beach Head Il Seafox/Seawolf
Blue Max Speed Racer
Desert Fox Stalag |
Green Beret F 15 Strike Eagle
Paratrooper Tank Attack

Zuvarkaulen; B00 XL 130 XE Rec. 1010
Flopgy 1050 GP 500 A+ Gran-Monitor
{auch einzeln), Tel. 02836/1482

EEEEENEEEEERENEEEEE
Hay Einsteiger! Verkaute: Atar 600 XL +
Handbuch -+ Netztell usw. [0r nur s89,—«
06074/67104

ENENEEENEENEEEEEREN

Suche Floppy 1050 oder 810 + Soltwa-
re. Blete je nach Zustand bls zu 250~
DM,

Meldungen bitte unter: 040/8307 362

ok ok Verkaufe Atar BOO XL % #
+ Haube. oder mit Recorder 1010 + 6
Programma 4+ Gleertapes + Haube I
1010. Tel. angeben! D. Kick, Weberweg
2, B580 Marktredwitz

Suche Public Domain Software! Utilities
u, Spiele. Bin auch am Tausch sonstiger
Software interessiert. Melden bei: Ralph
Scherer, Zillerrieserstr. 37, 7080 Aalen

Suche Matheprg. (Oberstule). Biete eig.
Prg.: Graphplol, NS, MinMax, WP berach-
nen fUr jede | (x)!! Suche PH, CH, Elektr-
Prg. Boris Lisac, Eugen-Bolz-Str. 42,
7030 Béblingen

Verkaufe: 800 XL (64 K) + Floppy 1050
+ Recarder 410 + 70 Disketten + Pole
Pos-Modul + 3 Blcher gegen Gebot,
Tel. 0234/5226868

Suche Atari 1050 Floppy (funktionstlch-
tigl. Angebote (ab 17.00 Uhr), Tel.
02351/12295

Verkaule Atarl XL Komplett-Syatem: 800
XL + 1050 + Happy + Briefdrucker
1027 + Spilzen Monochrom-Monitor +
80 Disk voll mit Software +... Prals VHB
06144/41702

Suche Software aul Disk aller Arl. Tau-
sche auch, Suche 1027 bis 200 DM. Li-
slenund Angebote an Wollgang Schadle,
Langwiesenweg 1, 8938 Buchipe, Tel.
08241/8773

Verkaufe Atari 800 XL, kaum gebraucht,
zum Superprels von 90 DM, Hans-Pater
Hug:r. Tal. 06298/1640 nur an Wochen-
endan

Verkaule Atari 800 XL, 1 Jahr all, 1050,
Diskettenstation '; Jahr, Recorder, Mo-
dule, Splele, Diskattan und Utllities, Lite-
ratur {lr nur 850,—, 07253/5283

Halt: Suche ein gutes Blorhythmus-
Programm mit guter Grafik und andere
Utilities; Maltafelbilder. Schreibt an Tho-
mas Elsenbelner, Karl-Marx-Ring 94,
B000 Minchen 83

# kok  Achlung AtarkUser & & &
1. Verk, Evergreen 800 XL fur 175~ DM
2. Suche DOS 2.5 Manual + Sllent Servi-
ce aul Disk

Rall Timm, Tel. 08431/45054

Verkaule: Mercenary, Super Zaxxon, Di-
mension X aul orlg. Kassette f0r je 35—
DM, Stefan Markwitz, Freiharr-v-Rots:
mann-Str. 40

3569 Allandorl/Eder

* %l Atarl XL/XE | ER
Tausche Soltware (nur Diskl), Listen an:
Hainer Merteng, Bltlgerwald 9, 4156
Willich 3

* &k 16.8.86 & % * Verkaufe neuall
Floppy SF 354 mit sechs Monaten Ga-
rantie ab Kauldatum (13.8,88), Angebote
bitte an Sascha Ebarwein, Trabwlesenstr,
1, 7128 Brackenheim

Vark. orig. Prog.: Draper Pascal, Basic
XL, DOS XL, Microsolibasic 2, Syn File,
Assembler, Touch Tablat, Kartelk., Disk-
fix, Crossref., Atext, Preise: VB, Tal
089/473395 ab 18.00

136 s
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COMMODORE

- Sonderangehbot

AAMMEAVEADAR AN

Commodore 610
Personalcomputer

Proguasiy, 6500 (B B

HAM: 24 k!l'.rlr- R

Spoicher: 128 kByte R

Fang: Kote, Vidookalbsol, Handinech (mngi |
ft, 14 Tage Ub I ial
Ihn M. BPV101E Prolessnbkung 104, DM
Commodore 64
Grafik-Commander:
————
— - bodent nu

I
Nawt. Nr. #033249 nur 111 DM

Uaentirehrilches Nilfamiitol,
gl mur flr Computer-Bealizor,

Kopienhalter:
: = & " "
[
. o
0 -
tilam Linmal ; :
A Hest.-Nr.
0604333 44,50 DM
Danach werden Sie
l!ﬂuueﬁmi-n“
wuch
E - \Fnﬂlnnumngl-

&

Anschluiifertig
- wnef wo pradawart |

Light-Pen C-64:

/

¥ Lomputer Angebot

HITACH! Spitrenprodisie
aum KEndlerprais
@ Einmalig gilnstig
als Twaltatation
@ 3-Zall-Floppy-Dizk
TS

. =
@ Batralbibar dber I ey
Jeden 54 . Contrallar ;

(0)

HITACHI-3"-Floppy-Laufwerk
HFD-305 Sx:

Ein Laulwhork liohator
Prameion und  grolem
Praiwvorall.  Epoxy-Lai:
terplatie, sinbilos
Bruckgull-Chassis,

Froni im Computerde-
Filr Do
ah \

Best.-Nr, 0912348
nur 98,60 DM

Service Manual
(3 Beiton)
Reat.Nr. OROX0ET
4,046 DM

® Japanisches Cualititsprodult
& Tp-Zoll Floppy Dek-Lanfwerk

@ KNUGART Hus hompatibal dbar
Jeden B4 Eontraller 2u
Betrwiliai

@ Single-Side 90 Tracks

EPSON-Floppy-
Laufwerlk

E
147,54 105 & 42 sk
West, -Mr, (910483 168~ DM
ab & Htiich jo 140,- DM
i o, ol )
I, BRI0&MM 1,04 DM

Mt I Lanfwerken wnid siner Spesial-Con-
w-iarte NN sieh prelswert und einfech slne
Doppel-Floppy-Station filr Apple realislenn,
Baze passand: Controfler-Karte
Bast.- Ny, 000219 24i,- DM

Kicht Vil enuen

Flnppy Gehiiuse:

| F ?
Boxt.-Nr. 0601040 14,010 DM

Abb. 1
Floppy-Gehiuse

mit Netzteil:

Al b ), jeidcsh Ij'!'.'t:';-l-.J::l

v Iy
R0 mim ol

¢ Abl. 2
114,60 DM

Noch glinstiger durch Grofelnkauf!
COMMODORE-
Computer-
Tastatur:

§ it 4 Tasten (duve
11 mm. Komplet ohins

Tasti
i3]
Breckor
Bast.-Nr, 0010848 Pralsssnhung

o B nﬂu.pr fiir alle
Ertreuliche Sysiam
muam'lﬂm
& 2540 Tracks,
alnseitiyp 150 K,
doppelesitig
mkunhmuhrl
Bauldhe fir unly Einbau
OI.I'HI“ -Floppy-Laufwerk,
Serie 542 Nur solange Vorrat relcht!

inatabger Prods!
Druckgull-Chas
Suuhoaknpu.m d
Polditio
twrto Ep n::'.' Platirne,
sohwarze Front mit LED
Judos Laufwark wurde
saglaliip ausgebaut,
v und  grund:
sitalich nou singemassen, so dall wir eine Ubd
nalmo-Oarantss won 14 Tagon gowihion kénpen!
B M T 160 % 86 % 200 mm

Meat.-Nr. BB00345 Pralasenkung 149~ OM
Service-Unterlagen
Tongllsch) mig Schaliplan,
Rest.-Nr, 0403102 =DM
Claleh mitbestailon!
Floppy-Gehiiuse:

Aus Metall L iarmig und von

ilidang, Bodun

Baut N, 0314001

BUS-Stecker 2x17:

T Kontakie, RM L0 mm. fir Flach
]

Bewt. Nr, 0114020

[ Sorgi fiir Ordoung und schiita
¢ vor Beschidigung.
Disketten-Doppel-Box ,,55-60"";
ML fchlol
= _'-_"'_'7'\ frmien Auifbe
3 une
Faitt ”II-_:l:(
I 1a
sediriite g
DxH=T2dx
P b Boigre
Bewi-Nr,
Ch040Gd nur 1080 DM

#uy
oyl

sLaub

Bis. !
60 Dhketten
Tuilne mit e

PREISKNTLLER filr
Coamputer-Besltser ..,

Disketten-
Karteikasten:

Shantsaichag
bsag, |
Y Diskeiten.

stedichare  Todls)

abaghlel

sk 100 Sullok
Hown

mit
livige
Jntad

e
shaybe §
o B i

19,00 DM

Komig
.

Universal-
Joystick:

ih, 1,5 e e |t\||..; it Bpal, Htlul:hll LT
e, Atard awer,

Hahe 1
Commod

Best.-Nr. 000678

!
Joystick-Adapterkabel: m

Adapten ohiull aller
A

Altuell,
wvielseitig
und
kostanlos
UANSF [T
Elsktronih:
Katalog 5 &7
bringt fast 400
Selten Elekiranik
Hifr fecormann,
Seammbunden
erhalien thn wis
ltmimar wnanf:
wefordart,

Spitamntechnik. nech un: |
tar

Geld sparen -
Gehéiduse selber bauen!
Monitore:

Fi Ouaticl aus der Compu-

ter-Fartigung in USA, TTL-Elngang, Bildrélren
von MATSUSHITA oder TOSHIPA, High-tech-
Chansls aus CADCAM-Sarier. Direkt werwerd-
bar an fant jadem PC-Interface: Video-Signal
l'l.nf.nh Hmupd.m """"m'“m&"

Dhrmmmmdmrﬂﬂ und fabrikmou.
I Monate Darantie.

23-cm-COLUMBIA-Monitor:

9 fn:: TOSHIBA Bildighie, Hinboumale BxH=T
0 mm, hompl Elaktionik sl 186 125
ATk walwiate, 270 < 230 mm Tranapan
platts. Techn, Daten: 18 Mz Auflsung, 16625 He,
I" 16 Verca. 1LV A
WICHTI(I Fiir OOHHDD{II!I-!IO Basltder: Motz
psorgt adch den Maondtar)

- 0914800 griln 60,— DM
ok o 04— DM
. G914 bernsielnlarben 74,50 DM

ch o 60,50 DM

Sandr.'a- u. Anlchlul’lplln fi © m.lm

shaut, i« H=T 29533
il el Pl
ligkmturoglon s i Fu

sy Techn Daten: 32 MHe Aufld nnlnu 16824 He

0.0 A, Farbss griln
100, — DM
|o @060 DM

1
Y
Bast.-Nr. 99140327
als 4 Selick

s.wlm- u. Amch.luﬂplnn

daterell odur

1'\|I'J nar i oo

Sehundiir-Anschliisse:

L Ausg. Spanng,
it e BV

ASTON-QS 51-1-Power-Supply:
1 B

o Whart,
PRGN
Kiliginrint

Cimtokietes Nat
umid LAlltmr {00 <

b gy D L
44 m'
LTE ]
LI

k
]

Libfror, guk
Powt.-Nr. 0§

miur 60,50 DM
o 84,50 DM
jo 60,50 DM

al B Stdick
als V0 Budick

lﬂll”“?
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Private Kleinanzeigen

* ok ok Ostarreich * ok
Vark. Interface 850 10r Atarl XL/XE zum
Anachiul von Piottern, Akustikkopplorn
usw. (seriell + paraliel] % Tel. 086245/
A267

Suche Software fOor Atari 800 XL auf
Kass. Splele u, Anwendungsprog. Nena,
Splder Murphy Gang, * Nena + Dal-
las-Dallas ist super. H. Russ, Hauptstr
18, 7959 Burgrieden

P O 5 Y T T T T A g e 1

Suche: Bauankeitung RTTY-Komy: 1ir ATA-
Al 800 XL mit Prg. Zahle 15 DM. Suche;
Prg. aul Disk. Splole usw., schickt Liste &
D Mizgaiski, Lelpziger Str. 20, 3418
Uslar 1

= TF T s B TSR T S L T

Varkaule Saltw. 1. PC 128-0Orlg. Disk.

Space Connection 128 15— DM
Princely Ling 128 15~ DM
12B8-Modus only. Anl. llegen bei. O

Ernsting, Malcharstr, 1, 2805 Stuhr 1

Verk. Austro.  Com.-Profl-Programme,
Texiverarbeitung, Dalenvverwaltung,
DFU-Prg. NP: 6000 65, Prais VS

EER Atari-Barter-Club mEEn
Tausch von Software JEDER Art! Gr
Programm:Bibllothek! Kontakt: ABG, M

# & DAS 1050 TURBO MODUL w
Hallo Atari Froaks! — Schaut mal in den
gewerblichen Tell ‘rein und laft euch ain

ook Oslerraich * ¥k k Schwarze, Sudewlesenstr. 63 Info schicken!
* koW Tel, 0B245/4267 ok ke L[] ] 3014 Laatzen 1 [ 1 1] deotke de otk de otk e e ok ok ok ok ko e W
Verkaule Drucker 1029 (6 Monale alt, Ha du, ja du Suche Literatur aller Art zu Atarl XL/XE

sehr guter Zustand) + Farbband + Hard-
copyprogramm. VB  375—  Tel
07024/81472

Hast du billige Scitware (Or 800 XL aul
Kasselte?? Dann schreibe mir; Marcus
Ehrlar, Westbahnho! 1, 7958 Laupheim

Verkaule Atari 1010 und Atari 1027, Axel
Gronen, Alte Monschauer Str. 1, 5108
Monschau

Verk. Atari 800 XL + Floppy 1050 4+ Re-
corder 1010 + Atari Maltafel + 20 Disk
(Top-Games -+ Utilities) + Lit. + Joy Card
f. nur 750 — DM (NP Uber 1200,—) Tel,
08A38/1782

* ok Osterraich & ok
Vark, grafikfahigen Saryo-Grin-Monitor
mit  Atarl/Commodore-Anschiufl,  Tal
0B245/4267

st de ot vk e e e e ok ok e e ok ok

Atari 800 XL + Floppy + Recorder + Ka-
bel + 2 Jayst. + 5 Blcher + Softwar +
Micros. Bas. Il Modul fir 699 DM; Abga-
be nur komplett, Tel. (02563) 3139; Ed-
gar Lenskar

Suche f0r Atarl-400:
168 K-Platine, Netztell (Adapter) und
Basic-Module.
Christian Klenke, Tol. 0521/882311, ab
16.00 Uhr

Suche Software aller Art 10r BOO XL13
XE (Disk./Kass.). Auch Kontakte sind er-
laubt! Stefan Wilke, Kolpingstr. 19, 6830
Saarlouis 2, (06B831/87231)

Atari 1027 Schénschreibdrucker, Atari
1010 Datenrecorder, Epson LX-80 +
Atari-XL Interface + Traktor zu verkaulen,
Tel. 0841/34336 ab 1830 h

Verkaufe w. Systemwechsel Centr-
Interface WW 72000 inkl. Hardcopy flr
Graphics 8, 9, 15 fur 100— NP 230~
Klaus Weidner, 082/8057 50

Tausche und verkaule Spiele aufl Kassot-
te und Modul. Listen an: Markus Sommer,
Tel, 09661/1786, Schleslerstr. 31, B458
Sulzbach-Rosenberg

Philips-Grinmonitor, 80 Zeichen, Ton,
(Typ 7502) mit Kabel. Praia VS, Rauch
07031/526807

Verkaule original: Lattice-C 200 DM, Se-
ka Assembler 50 DM, Bratacas 40 DM
(SW u. Farba), Tel. 07173/8009

Vark. fast neuan Atarl 130 XE + Floppy
1050 + B0 Disketten mil neuer Softwae
Idr 900~ DM, Tel. D657 5/8618

256 K fir XL, Disk 1050 mit Happy Old-
runnor + Bibomon, High-Chip Happy +
Archiver/Editor mit 7.1 Oss Altion, Mal,
Basic XL mit Manu Grln-Monitor, Tel,
0202/402814

VERKALUFE, auch einzeln # # Atari % &
130 XE + Floppy 1050 + Disketten +
Maonitar + Drucker + Paplar 4+ Software
+ Literatur. ' Jahr alt. Selten benutzt. VB
1800 DM, Tel, 09641/2050

COMMODORE

AMIGA ++ C-84
Albert Klulter, Korteweg 13, 9551 BL
Sellingan, Holland, Tel. 05982/2889

1 Help 1
Sueche dringend Floppy 1541 oder 1570,
voll funktionsfahig! Zehle bis 300 DM bei
gulem Zustand. Angebote an  Tel
07033/41117

Tauschpartnar (mit guter neuer Sottw.) 10
Disk gesucht! Habe gute Games! Listen
an: Ingo GeiB, Hinternofslr. 39, 6528
Elgh, 100% Antworl, wann Rickporto
belliegl! C&4/128

Suche bilige, 100% funktionsfahigo
Flappy 1541, VB 200—280 DM, Call me!
Polar  Auner, Stadionstr. 6V, Tel
086/3103604, B044 Lohhot

Verkaule Commodore 128 + Floppy
1670 + Monitor 1901 4+ 39 hochw.
Disks + 2 Data Becker-Blcher (alles '
Jahr alt) fir VB 2000 DM.

Florian Brennar, Tel, 086056/8433

[ 1 1] C118 EHER
Suche C11-Listings aller Art f0r sinen
Froak aus der DDR! Markus Goldham-
mer, Ottensooser Weg 8, 8567 Neunkir-
chen am Sand

CBM-Computer 3032, Floppy-Disk
3040 und Tractor Printer 4022 P mit Be-
dlenungshandblchern, VB 1200 DM,
Tel. (040) 7967165

G. TURB

5%

VERKAUFS-
UND VERMITTLUNGS-
AGENTUR

- -uu.ﬂﬂ"

aARNER

Entwicklung von Hard- und Software + EDV-Wartung

Dor RS232/V.24-10-Toator Profl ist oin -
genanntor Breakont-Tester, d. h. Ste kennen
mit dom Goril sowohl dib Signalpogol der
Datenbeltung untersuchon, als auch Lodlun-
pon Gber die cingebauter Schalter trannen,

RS232/V.24-/0Testar Profl tlﬂsﬂf- 1500)

Dar RGE-Modulator ormoglicht den
Ansehiull oines Schneidor CPC 484,

CPC BB4 pdor CPC B128 direkt Obor AV
{Vidoeoaingang) baw, VHF-ARtennaneingang
an ok Famaoahgordl. Der RGE-Maodulator

e liotedt auBerdom alle Bolriebaspannungon
@ a9 fiir Rochner und Floppystation,
e G e o
Vo — RGB-Modulator (ArtsNr, 1150)
DM 221,50

Cantronics VO Tester eintach zwischen
Rechnor und Drucker schaltten, schon ha-
bon Sio alle 36 Adorn untor Konirolie, Mit
den Untorbrechungaschaliom konnan She
Adorn aufirennen und Signakwege mil
Kabelbrickin Obamrouzon

Contronics 10 Tester

Dwer X-Scholter armaghkcht das Verschaltan
von wol Paraloliusgangen aul zwel Paralk
lobaingnge, d. b, Sle kinanon mit 2wl
Rechnam mit paralioden Schnittatelon wel
Pariphenegorite botresban, dia Parallolain-
pange besltzen

X-Schalter

Lieterung per VornuskasseNachnahme zxgl DM 7 — Versand und Verpackung

Birkenwaoldsirafie 157
7000 Stuttgart 1
Tel, 07 11-253008

M 258,—

{Art-Nr. 1600}
DM 553,—

(Art-Nr, 1360}
DM 312,50

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1

Tel.: 0231-528184

Tx 822631 cccsd
Atari 260/520 ST+
BT ima = Echtzpitubr W oo Atad ST

Systom wird boim Booton automatisch
patadon; mil Batterl [r mind. 3 Jahre

Uhrzelt u. Datum incl Diskette mit Traibor:
noftwane nur  179,—

.:’ *=-Maus I0r Atari
{die mit chen Blauen Tasten)

Diskettendoppalstition,
2LW o 720 KB, 3.5 Zolt
Diskafonstution, 1 Loufwork,
2 % BO Spuren
Diskottendoppalatation,

3,5 Zoll u, 5,25 Zall
Lautwork jo 720 KB, 5,25 Zodl
umschaltbas, 40/80 Spuren  nur 1188,—
Speicheraulristung von 512 K

19,—

nue 1088~

698,~

il 1 MB 300,—
inkl, Einbau, Komglettlberprafung

und Versandhostan

Akusiik-Kopplor AG 3 mit FTZ

und Natztol nur  108,—~
Monitor-Stindor, schwonkbarnur 20—
Raemnlgungsaol tir 3.5 Zoll L

Aktualie Atar-Sol twareliste (0
Spinla, Anwandungiprogramme und
Utilithon snforderm.

Goldstar-Disketten

3.5 Zoll, 1soitig, 135 tpl, 100r-Pack 60—
3.5 Zoll, 2s0ilg, 135 tpl, 100r-Pack 70,—
5,28 Zoll, 1seitig. 48 tpi, 100r-Pack 32,50
5.25 Zoll, 2aoitlg, 48 1pd, 100 Pack 43,—
5,25 Zoll, 2aeltig, 98 1pl, 100+ Pack 56,~—
6,28 Zoll HD (1,2 MB), 86 fpl,

100r-Pack 85~

Nachnahmegabihe pro Liefersng OM 7,50

PRINT\E) TECHNIK
| VIDEO DIGITIZER |
C 641128 Neuer Prois DM 348,
ATARI 520 5T DM 588,
ATARI 520 PRO DM 808,
IBM-PC comp DM 588,
IBM-PC comp.PRO DM 888,
APPLE 2 DM 498,
ATARI 800130 DM 488
AMIGA S/W + Farbe DM 988,

ATARI Spuschericepe
mil Saftwira DM 409,

£7W Cpmars mif J
Jeam-Mshry DM THA:

Seasd Maslsr PO
Sampler o S

Der VIDEO-DIGITIZER und
eine komfortable Software
erlauben ein VIDEO-Signal
einer KAMERA oder eines
RECORDERS in 4 sec. in
den Speicher lhres Compu-
ters (256x258) in 16 grau
einzulesen. Die professio-
nelle (PRO 512x256) Ver-
sion ist eine weiterent-
wickelte, verbesserte Ver-
slon fir die Industrie. Die Bil-
der lassen sich ablegen, mit
Malprogrammen weiterver-
arbeiten und auf vielen
Druckersystemen aus-
drucken. Mustererkennung
und Archivierung sind neue

- 1080 WIEN - STUMPERGASSE 34 - TEL.0222/5973423 - TELEX 112998

GZFZLBIZEO0™AL - T 'HLSHOHNHYE - NIFTHI1IIdZFST -HOHLOH DI N - ZIIMHIS

OSTERREICH

Computerperipherien
[ M 30 - NEORL L L 1)
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For C 84: CT-Spalcher-Oazilloskop, 10
MHz, inkl. Sottware DM 150—, CT-Logik-
analysator, 16-Kanal, 10 MHz, kompl, +
Softw. DM 140~ M, Richter, Tal.
06251/63968

mEE Die Gelegenheit!! [ 11}
Varkaufe 84'er-Komplettsystem (C-64 +
VC 1541 + Dolphin-Dos + Zubehdr +
200 Disks mit Sottware) DM 2000 —

B Nur komplett, Tel. 05183/1684 B

CH: Sucha Commodore SX 684 neu oder
occasion, Zahle bis SFr. 1300—. Ange-
bote an: Kuhn Rene, Brinigsir. 12,
CH-8056 Kégiswil, Tel. 041/661564

Verk. CE4 + Recorderinter!. + Soitware
+ Literatur = 550 DM, Zelenika Dragan,
Albert Kriegslr. 19, 7270 Nagold 1

Verk. orig. Game Maker + Zubehdr (An-
leitungen + 2 Disketten) + Orig-Ver-
packung fir VB 80 DM. Meldet Euch bai
Inge Bousart, Tel. 02831/6165

o ok Wirtschaltsspiele * ok
Suche sie aller Art 2.B. Hanse odor Hotel,
Tausche und kaufe. Ruf mal an:
0221/7001837, Christian Rossa

%k G128 und CP/M o
leh habe Topprogramme fir den C-128
und suche Tauschpartner. Liste an: F.
Franzwa, Postfach 24, A-5015 Salzburg

Achtung: Fur seinen Messestand sucht
der DEHOCA noch Mitglieder, die bai re-
gienalen Messan mitfahren und Demos
fahren, Leute beraten uv.m. DEHOCA,
Postfach 1430, 3062 Blckeburg

Verkaufe: C128 570 DM, 1571 600 DM,
1570 450 DM, NCE-Maus 70 DM, Orien
Farbmanitor CCM-1280 700 DM, Philips
GrOn-Monitor + Ton 280 DM, Klaus Sa-
motta, Tel. 0201/674251

Suche auch Sie Ihren optimalen Compu-
terparnter? Post mit frankiertem ROckum-
schlag an; Peter Schreiber, Slamansstr,
2, 8233 Kelkheim, (keine gawerbl. intar-
essan)

Zu verkaufen; G-12680 (Computer +
Floppy) + RGB-Monitor + 60 Disks + 2
Joysticks + Blcher + 2 Monate Garantie
f0r nur ca. 2000 sFr. A. Weber, Tal
032/518705 (CH)

Verkaufe wegen Systemautgabe: 20 Dis-
ketten mit Software wie: G.I. Joe, Goonles
und noch viele mahr, Prels nur 150—
DM, Anrute nur zwischen 17-18 Uhr! Tel,
06200/8606

DEHOCA-Ortsgruppe Essen im Aufbaul
Wer mitmachen will, wende sich an Ste-
fan Ulmann, Tel. 0201/591476 oder
CB4-Usergroup in Essen,

Achtung! Achtung! Achlungl
Verkaufe Speeddos Plus 160~ Garan-
tiert funktionsfdhig! Hucke, 4370 Marl,
Flaslanne 66

Achtung! Achlung! Achtung!

DEHOCA-O-Gruppe Molheim Im Aulbau
Wer mitmachen will, wenda sich an Ge-
blatsleitar Diater Hocks in MH, Telelon
0208/421364 od. d. DEHOCA

DEHOCA-Ortsgruppe Zeven im Aufbau
Ex-Husumar CC-Fan Hans Hélscher war-
tat aul Euren Anruf: 04281/6442

% gk % gk de ok o e ok o ok ok o ke ok

Commodore 64 — C-84 — Commodore
Verkaule Commodore 64 wegen Sy-
stemwechsels fir DM 250, Lorenz Neu-
baver, Tel. 040/7121048

Commodore 64 — C-84 — Commodore

Suche  Astrologie-Esotherik-Blorhyth-

musprogramme sowie IQ-Test. Perstn-

lichkeils-Paychotest und #hnliches, S,

%ﬂ;l;‘;on Friadrichsorterstr, 62, 2300
o

Verkaute volistndige C84-Anlage (Inkl,
Floppy, Drucker, Farbmonitor, Akustik-
kopplerua.)fir 1500 DM VB, Notverkauf,
Telefon; 02335/3826

SUPERANGEBOT
Verkaufe wg. Systemwechsel C128 VB
DM 500—; 1571 VB DM 500— 1641
VB DM 375,~; div. Data-Becker-Blcher
Je DM 30—, Tel. 04744/3337

HE C-64 Anlage zu verkaufen EE
2 Floppies, Speeddos, alle 84'%r, 12 DB-
Bicher, Datasatte, alle Sonderhafte uv.
mehr (stark reduziert),

VB 2400— Tel. 0211/705554

SX-64 gesuchl! Suche dringend einen
5X-64, Er sollite méglichst nicht defekt
sain. Wer kann mir hellen? Fir eine Var-
mitlung  winkt eine Belohnung. Tal
0621/874635 ab 19.00

Tausche % & Tausche & & Tauache &
Tausche Games fir meinen C-64 auf Ta-
pée. Suche HexenkOche 2. Liste an Sa-
scha Stark, Goldhdhnchenweg 21, 5000
K&in 30, Tel. 0221/585576

Verkaule SX 64 (C-64 Prg, lauten, Flop-
py. Farbmonitor) mit viel Originalsoltware
{100 % intakt!) 10r nur 1000 DM! Anrufa:
nach 18 Uhr bitte an 07 11/7616866 Frank

Verkaule meinen Floppykohler fdr DM
351 Tel. 0231/511320 (Thomas)

Spiele 0r C64 + C16 (nur Tape) gesucht,
tausche Tape + Disk. Schickt Eure Listen
an: Knut Schardt, Im Steinkamp 8 A,
3183 Sehnde 2

* %%  Who wil help us? * ¥k ok
We want to Contact ACE or other People
lika him. For C-84 and Amiga-Soft. Man-
fred Torggler, Texalstr. 18, 39012 Meran/
Italy

Verkaule C84 + VC 1541 + Dalasalte +
Kassetten + 50 Disketten + Joystick 10r
nur 1000~ DM! 6200 Wiesbaden, M.
Bér, Tel. 06121/407151 (ab 18 Uhr)

Verkaule: C84 + 1541 + Speed + (um-
sch.) + Reset + 2 Comp. Pro + Dataset-
te + (b, 60 Disks (2 5. voll) + D-Box +
Kaga-Splele + (b, 20 64'er + AP
System (D. + Buch) + 2 Abdackh. — Tal.
0231/353336 VB 1200~

C118/VC15631/VC1641  zu  verkaufen
{auch einzeln), Tel. 02836/1482

Turbo-Pascal fir Commodore, Orlg, Ver-
slon; 125 DM VHB. Video-, Buch, Schall-
plattenarchiv; Diskm. Anleilung je 15 DM,
S, Rauch, Mbrscherstr, 17, 7552 Dur-
mersheim

-
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Dw Kabel und Sotware ) Netrioil ST 828 )

~ HSV

Hard- und Software-Vertrieb
Pettenkoferstrafe 24

8000 Miinchen 2
Tel. (089) 534903
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w1
nicht

® an lhrem Computer

@ an der Peripherie
die Service-Profis von
»Rat und Tat«,

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - gut

J\ ATARI

c: commodare

€5 Schneider

Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsbarg, Tel, (08 21) 465033

Bad Hersield, Tel, (D66 21) 15166

Berlin 44, Ted (030} 6 B4 BO5T - 53

Bielededd 17, Tal (05 21) 2 0804 40

Bochodl, Ted, (02871 182185

Braunschwesy. Tel (0531) 44671/ 845060
Brarmen, Tel (0421) 414350

Bremarhaven. Tel (04 T1) 4 3186

Cefle, Tel (D5147) G767

Cuxhaven, Tel (047211 51540/37033
Darmsiadl, Tel (06151) 10925220017
Degpendad, Tel, (D881 3 32 52
Dortmund / Holzwickede, Tol, (023.01) 85 11-13
Disseldort-Eller, Tel, (02 11) 213045/ 22 29 58 - 59
Essen-Viogeinaim, Tal, (0201) 3562327
Frankturt/Main. Tol (D83) 4160 11-13
Fredburg / Gundeltingan, Tel. (07 61) 58801-02
Fulda f Pretarsbarg, Tol, (D661) 262 10

Gk fen, Tol (DE41) 5944 - 45
Goslar-BaBgeige, Tel, (05321 505317503 45
Gottingen / Rosdoe!, Tel, (0551) TR 2036 - 37
Haiger, Tel (027 73) 2446

Hamburg 74, Tel, (040) 73 1665 - 6%
Hannowes 1 Tel (0819 32 77 55 - 56
Heilbeonn, Tel (07131) 4 4632

HoliSaale, Tel. (092 B1) 5 41

1dar-Oberstoin, Tel, (067 81} 2 TR 00
Ingolsindi, Tel. (08 41) 58080

Fserlohn. Tel (023 71) 24151
Kaigerslgutam, Ted, (0631 61812

Kartstuhe, Tel. (07 21) 21821

Kagsol, Tel, (0561) 103101/ 7 BR52 51
Karnplen, Ted (08 31) 24110

Kilh, Toi. (04 31) 6800 49

Kotdanz-Lutrel, Tal (0261} 82044 - 45
Kiin-Rodenkerchen, Tel (022 36) 6 4056- 57
Landshut, Tel, (DB71) 267 60

Lirnbiarg/Lahe, Tel (064 31) 2 5706
Liback, Tel, (04 51) B9 80 40

Limoburg. Tel. (04131) 366 86

Mannhgim, Tel. (0821} 1683330/ 29 14 75
Mammingen, Tel (08331) 4335

Minden. Tol (0571) 2 8025 - 26
Minchengladbach, Tel, (02166) 42 08 80
Manehen / Eching, Tel. (0 8165) 7 42 56 - 57
Miinstor. Tel (0251) 617050/ 61 70 59
Riirnberg, Ted (09 11) 21,368 16-18/63 2002
Pisgau, Tel (0851 52177

Plorzhesm, Tel, (07231} 24021 22
Ravansburg, Tel, (07 51) 25116
Recklmghausen, Tol, (0 23617) 209551/ 37 2279
Regenshurg, Tel (0941} 7962 21
Rosenhaum, Tel, (O0B031) 4 2205
Saartrlcken, Tel (0681301 727837003
Singen, Tel (077316770

Sohingen, Tel, (0212) 20 08 60

Stuttgart /Leanbarg. Tel. (0 7152) 72238-38
Triar, Tel (06.51) 73208

Uit Neswe-ilen, Tl (07 30) B a0 70

Villingen, Tek (D77 21) 54190

Wiesbaden, Tel, (061 22) 522 71-72 /82 T1.72
Wilhelmshaven, Tel (044 21) 42359
Wirzburg, Tel (0931} 50283

140 s,
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Suche Tauschpartner (Tape). Listo an
Markus Pettenpaul, Ravensbergarstr
137, 4952 Porta-Westlalica, Hi 1o VCS,
Thomas Ghrier. Suche Law on the Wast
{Deutschl)

Varkaufe Original-Disk House on a Disk,
Print Shop Library 2, je 30 DM oder tau-
sche gegen Library 1 + 3 oder »CHp Arte,
Hildebrandt Uwe, Bunsenstr. 87, 4300
Essen 1

leh verkaufe meinen (last) nagelneuen
MPS-801 gegen das Hbchslangebol
(ca. 200 DM). Suche auBerdem Public
Domain-Software  for  Atari-ST. Tel
06236/51444

Suche Compulerschrott. Zahle gut! Mit
Fehlerbeschralbung an: Jorg Weineck,
Im Hattenkamp 16, 3360 Osterode/Harz
Wl 05522/81529. Auch Erfahrungs-
tausch CB4!

Verkaufe Zubehor f0r C-84 und C-128
{Monitor, Bicher, Soltware), Liste gegen
Frejumsching., Michael Goedecke, Ha-
fenstraBe 18, 3301 Walle

Rl el =t

e S S

Wir suchan 100% Tauschpartner CG4,
Haben Top Games wie G.lJoe, Kung Fu
Master usw. (nur Disk), Ruftschnellan bei
Andy O7172/4884

Varkaufe: C64 + 1541 + 1702 + MPS
801 + Abdeckhauben fir C84, 1702 +
Resetschalter + Original Super Huey,
LCP, Ravs 4+ 10 Blcher! In Topzustand
fur 1860~ Tel, 07 261/81162ab 17 Uhr

Varkaufe G128 + VC 1570 + Monilor,
8 Monate all. wegen Systemwechsel
DM 1100~ inkl, User-Porl-Kabel, Woll-
gang Malier, 08142/18123, Goethestr,
1 A, BO31 Gerniindan

Varkaufe: Commodore 128 + Dalasette
und viel Software, sowio Philips-Monitor
BM 7502, Preis: Verhandlung. Alles billig
mit Garantie. Auch einzein, Andreas Molz
0212813804

Wir suchen Tauschpartner, haben neua-
ste Games, suchen Bards Tale, M. Mon-
ater und viele and. Games (Rollenspiale).
H. Dorff, Luerader Weg 2, 21 Hamburg
80, Tel. 040/7603324

Suche Lbsung fir ATLANTIS, Patric
Hauch, Am kihlen BrOnnchen 41 A,
G623 Altenkessal

Varkaufe: Plus/d, 80 K:RAM, mit 4 ein-
geb. Progr. (originalverpackt) + Dataset-
te 1531 + 5 Kasseten, Prels; VB 330—
oM. Tel. 02243/7624 nach 17 Uhr

Verk. WW-Interface (92008/G) von Wie-
samann IGr CE4/128 10r nur 90 DM [NP =
185 DM), sowle Speeddos-Plus I0r
C128 f0r 80 DM (NP = 189 DM), Tel
092571425

[ 1] System PC 128D [ 1] ]
Monitor 1901/Epson RX-B0F/ T+ (Gorlilz.
Interface/240 Disk. und 2 Joyat/4 B
cher/Preis; 4250 DM, Tel. 08422/2818
Sa., So. 14 Uhr

Sucha * * billig % * suche * & billig
Suche; G684 und VC 1541 2 Joya, und
mindestens 20 Disks. Bin auch an Einzel-
sticken interessiert, Ted 0B021/7150
Raum Munchen

Suche zuverlassige Tauschpartner 0r
C84. Habe Top-Spiele (nur Disk), Schick
Eure Listen an Roll Kullha, 6222 Gelsen-
haim, Grund 53, Tel. 0B722/8125

WCB4, 1702, 15670, Tuner, auler VCB4
mit Garanlie, 50 Diskelten, Dalasette, 2
Joyslicks 10r 1400 DM, Ab 15 Uhr unter
0211/312838

Suche SX64 max. 1 Jahr alt! Technisch
und oplisch OK!? Tausch gegen C64 +
1570 + 50 Disk. Gerale sind ' Jahr all,
DFL; 02824/5910, Tal. 02924/1635

Suche C84, C128 mit Peripherie-Floppy-
Datasette. Raum Bonn, mbglichat Raten-
zahlung, 2B 3 Monate, Jurgen Lindig-
keit, Karl-Landsteiner-Str. 1, 5300 Bonn,
Tol. 2681884

HR CBM-Drucker CR80C NLO WR
B0Z/sac., C16 bis C128 kompatibal, Var-
kaul oder Tausch gegen Atari-Drucker,
Wert ca. 500~ Datasatte fr 35— Joa-
chim verl. 08262/3929

Verkaule neuen, guterhaltenen Commao-
dore 116 glnstig. Angebate bitle unter
der Nummar 07 11/524043

Verkaufe: C-64 + 1541 + Speeddos-
plus + Granmonitor + 100 Diskelten +
256 K-Epromplatine + 2 Joysticks + LI+
teratur + Gérlitzinterface -+ Software +
vam., Preis; VHB 1700 DM, Tel. 0711/
20503268

Suche Farbmonitor 10r Commodore 18,
Angebote an; Oliver Sperk, Postiach 12,
L-5601 Bad Mondor!, Luxemburg!

Varkaule: Plus/4, B0 K-RAM, mit 4 ain-
geb. Progr. (originalverpackt) + Dataset-
tia 1531 + 5 Kassetten. Preis: VB 330—
DM, Tel, 02243176824 nach 17 Uhr

* * Dixy-Computer-Club & % Speziell
fir B4 & PC 128 Usar. Wir bieten Hard-
u, Software, Magazing, Service usw. Info
gratis bel: Dixy-Club, 68 Mannhelm 81,
Stolzeneckatr. 13

Suche gebrauchte, gut erhaltene Disket-
tenstation 15411 Schraibt mégiichst bald
an. Roland Mohiberger. Brunnhol &7,
4431 Haidersholen, Ostarreich

Komplette C64-Anlage (z.8 1541, BO1,
1702 ua.) zu verkaulen, VB 2100—,
Tel. 02238/3709

COMMODORE 64

Tausche Atarl BOO XL + Floppy + Soft-
ware gagen Commodora CE4 mit Data-
sette oder Floppy. Zahle auch Aufpreis|
{bei Diskattenlaulwark), Tel. 07574/
3281 ab 18 Uhr

ENEEEREENEEREEEEEER
Suche Formel 64 od. and. Floppy-
Speeder, Tel. 08101/88258 ab 17.00

Lihr
ENNENEEENEEEEEEEEEN

Verkaule wegen Systemwechsel 100
Disk's, Stack 2 —/10 Stlck 18—, Monitor
1701, Preis VB, Gorlitz Epson Interface
10—, 023898/4988 ab 17 Uhr

mEE Good/Year EER
Sucht Tauschpartner fir Spitzen-Soft-
warel Spitzen-Games aus USA und GBI
Anrufen bel. 05250/52247! Hi To: Acc,
MS, DRS, RWE, FAS, YETI!

Varkaul
wg, Systemauly. Top-Prg. superbillig ab-
zugeben (a einzeln)l Paperboy, Knight-
Rider... Liate von Markus Melser, Hirten:
berg 15, 6688 llingen

Verk. Ping Pong, Nexus, Racing Des. Set,
Superman, Exploding Fist (25 DM pro
Splel), alles Tape, Input B642/85-2/88
{100 DM) einzeln 10 DM, Datasatte 1531
(50 DM), Tel. D201/215882

Verkaufe C-84 + VC-1541 (Knebel) +
MPS B01 + Zenith-Grin-Monitor + viel
Zubehbr (Staubschutz, eingeb. Reset,
Joyslick, Lit) far DM 13000 Telefon:
04061/4804 — Kal verl, —
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* % Verkaule Originalsoltware
Profipascal, Exbasic + Basscompiler
Austrocomp, Oxtordp, All, SG+, Ski-
Weltcup usw. ja 49 DM, Martin Kochigel,
Kreuzstr. 2, B052 Moosburg

MPS 803 kaum gebraucht! Mit ungedif-
netem Farbband und 150 Bl weiflem Pa-
pler. Handbuch, Kabel . CE4/128. GRA.
FIKFAHIG! Abgabe an Hochstbietenden|
Tel. 0911/541740

Verk. CB4, 1641 (2 M. alt), 1530, &input,
6 Bicher, 15 84'er, RP-System, Disks,
Kassetten etc auch elnzeln, Andreas
Grober, Am Buck, CH-8215 Hallau

Kaul: Formel 64, Monitor (C84) Varkaul:
ZXB1 + 15K + Tast. + Sincl-Dru. + Lit,
+ Kass (VB 220~), Profi-Dat (C64)
Sim. Basic-Modul + Anl./Orig. H. Korima-
cher, Im Pelarsmoor 6, 2150 Buxten
04161/2186

Galegenheill!
Verkaule Speeddos+ (ir nur 80 DM,
nach 18 Uhr, Tel. 02104/27276

Verkaule gunstig Top original Kass. fir
CE4 (Elite(D), Karateka, uva, mit Anwal-
sungen) ohne Defekte. Anfragen bitte bel
Thomas Kdster Tel. 0241/550314 ab 19
Uhr

Verkaufe CB4 + 1541 + Comp. Pro +
Disks + Blcher + 84'%er + Happies i

700 DM, Ruotger Skupin, Tel 089/
B5965864, 18-21 Uhr
[ 1 ]] Hey CE4 Freaks ERm

Suche Tauschpariner (Disk), Habe neue-
st Games Schrelbt an: Q. Kothrade, Rel-
terstadion B, 3138 Dannenberg, Antwort
100 %

Hello Frenks! Please contacl us for now
C-64 Sofltwara.

Tel.: 09651/1308 (Tharsten) or

Tel.: 096511799 (Thomas)

Greelings o Amigo + TSD!I!

Suche fur den CB4 lalgende Programma:
Megamanix, Astroblaster und sonstige
digsar Art, Auch Programme zum Archi
vieran von LP's-CD8 uaw. Kaule oder
tausche 02622/5680

* Suche zuverlissige *
Tauschpartner (ir Programme C-84 Diak
u. Tape (auch dltere), S Waas, 8440
Straubing

* Hofalottener Weag 51 *

* & % Hallo Freaks « & %
leh suche original Software aller Art. Bitte
keine Wucherpreise Schrelbt an: Dirk
Szymczak, Zile 21, 4353 OQer-Erkon-
schwick

Verkaule: Amiga Komplattsystem (1600
DM; newl), Atari ST (500 DM 2 Mon ), ver-
schenke C-B4 an armen Schiler for 100
DMI Ruft an: 05250/283 24 Std.!

Big-Byle sucht Tauschpartner! Aller-
neueste Games vorhanden! Ruft an
08250/283 Ralph Dinslage/bel  Pe-
ters/Kirchplatz 8/4795 Delbrick/ Ger-
mamyl Auch Amigal

LA B Hallo G4'ar * ok ok ok
Habe Top-Games (Tapa)! Info u, Liste an;
Carsten Busing, Wefolshof B, 48 Biale:
leld 16, Telefon: 0521/762046

War am Tausch von akiuelister Soltwara
aul dem C-128 und dom C-84 intaraasiont
ist, melde sich bel. Tom Kiss, Brauberg-
rain 5, CH-B004 Luzern (Es wird nur Gu-
tas)

Vork. CG4 + VC 1541 + Dataselte + So-
ny Trinitron 4+ Epson-RX 80 + 2 x Joy-
slick + Koalapad + RS232-Intl, + IEC-
Intt, 4 100 Digk-Sottware + Lit. nur kom:
plott DM 2200~ Tol. D68/373226
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Varkaule C64 + Datasette + 2 Joy + In-
tern, Karate + viel Soltware + Zeitschr,
(Happy, B4'%er...), Prels VB Stefan Roh-
fich, Tel. 0202/525821

Verk : Dataselte und 4 orig. Splele: World
Cup Carnival, Winlergame ua. f0r 100
DM oder einzeln, Stck. 25 DM, Tel
02304/81083, Marco Artmann verlan-
gen, ab 18 Uhr

Ausiria: Verk. orig. Knight Rider, Starship

Andromeda, Cauldron I, World Cup
Cam., Freeze Frame ||, Game Killer,
Zoids.., Tel, (05336) 5337 Stefan

Verkaule 75 doppels. besp. Disks VB mit
Kasten 250 DM

Thorsten Szutzkus, Ollenhauer Sir, 57,
1000 Berlin 51: Tel, (030) 4964771

CB4/1541 kaputt? Kaute zu falren Pral-
senl Zahle nach Zustand/Fehler, Tel
nach 18.00 D4152/76355, Gunther
Mumme, Hafenstr. 11, 2054 Geesthachl

Wy, Systemwechsel: CB4, 1541, Monl-
for, Joyst,, 50 Disk, 30 Zeitsch,

W % & Literatur, nur kompl, flr 4 & ¥
den gataktischen Preis v. 1100 DM, Uwe
Schmidt, Ratingen; 02102/50330

ENNENNENEEEEEEEEERE
Suche Spisle aller Art 10r CB4, nur Disk!
Antwort 100 %ig, Lister an: Slongo Ron.,

24 R. P Kriar, L-3854 Schilllange (1T

Varkaule wegen Systemwechsel ber 30
Games (nur Originale) 100 % mit Anlel-
tung. Liste gegen 1 DM bel Markus Lu-
kaszewaki, Anemonenweg 8, 4830 Bo-
chum & PS; + Tape + DI

Verkaufe Originale aul Tape; Pilstop 2.
Hexankdche, Hypersports, Spy VS Spy
zusammen S0~ DM, rufl an: OB336/
7553

Zu verkauten: C-64 u, Datas. = 408—;
2 Mon, junger Selkosha GP 500 VC =
350~ Zuschriflen an: Poler Foustla,
Riedenerstr., 8873 Ichenhausen ab 17
Uhr , Tel. 0B223/5422

* Suche! & & + CB4 oder C128
CB4/C128 mit Dataselte » % * aven-
luell C64 mit Fioppy ab 18 h, Tel
04321/31631 * B Marquardt, llsahl 13,
2350 Neuminster + & &

C64 + 1541 + Dalosette + 300 BSP
Disks, + Lightpan + 4 Joysticks + Akus
atlkkop. + Literatur zus. zu verkaufen|
Héchstes Angebot giltl Tel, 00485/
323208 Schweiz — 0532/3208 (Ra-
phaal)

Verkaule; C64 + 1541 + 60 Disketten +
Literatur + Zeitschriftan + orig. Spiele (T
+ D) + Joystick + Dataselte nech VHB
(ouch ainzaln). Tel.; (040) 885193 Bern-
hard Wanzal

* ok ok Varkaufe * oWk
CBd + 1647 + Spesddos Plus + Ok
mate 20 (Farbdiucker) + viel Zubehér
und Software. Alles 1 a. Nur kamplatt! In-
fo: Jans Hamann, Tel, 07541/52020

Kaule Stratagle und Thktikaplele bes. von
55z B Kampfgruppe, Broadsides, Battle
of Antietam, Rall's Wost usw,; Christian
Baus, Obere Galgenheck 8, 8610 Le-
bach
Suche bilige Softwara fur CB4 [ar
Anfanger

Schickt Listen an

M. Biehl, Hermann-Friesen-Str. 23,
G238 Haolhalm

w &k % Habe Top-Soltware! & & #
und Thomas Kastner
suche An dar Ache 3
Tauschpartner B24 Berchtesg
o e e e o W ok ok ok ok ok e e
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T —
frt—,
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Original Ultima 4, Herz von Afrika, Uridi-
um, Paradroid, PS1 5 Koronis Rift, Theatre
Europe, ACS aul DK zu verk. oder Origl-
nale zu tauschen. 09524/526 ab 18 Uhr

Verkaufe; MPS-801 + Papler + Farbbin-
der + Etiketten, Drucker ist originalver-
packt u. 1 Jahr alt. Farbbander z.T. neu.
Preis 299 DM, Verkau! an Hg. Kuhn, Tal.
07472/22532

am | Achtung | | ]|
Commadore 84 + 1541 + 2 Joyslicks +
60 Disk. {)300 Prg.) + Disk, Box, ein-
wandireler Zustand! Billig zu verkaufen!
Tel. D2508/531

Tausche neueste Software aul D. Anrufen
bel Andreas: 03615/2736 od. schickt Li-
ste an: Tobler A, A-8784 Trieben 104,
Hey Thomas R. was ist mit meinen Disks!

ENEEENEEEEEEEEREERE
Tauschen akiuelle Software, Tel. 0421/
491519 (Jbrg) 20-22 h, Spitzenprogram-
me vorhanden

SEEEENEEEEENEEEEEDE

Hallo Freaks # Suche, tausche und verk,
Software iar C64. Nur Tape Evil, Liste an-
fordern; Jurgen Hog, Im Winkel 4, oder
Rainer Frey, Hauptstr. 84, 7837 Elten-
halm 4

CH4-Komplettsystem: C64, Floppy, Da-
lasette, Fernaaher, 2 Joysticks (Comp.
Pro), 1 Spiel (orig. PSI-5) 1ir 850 — oder
Tausch gegen CPC 8128, Tel 02103/
45508

Varkaule: Einen Epromer (EB4%r-Hall
12/85) fur 180 — DM, eine CMOS-RAM
Karte (Bd4'ar 4/86) for 130— DM, ein
Userport Centronics-Drucker, Kabel fir
30— DM, Tel. OBB/B44ET5

Verkaule neuw. Anlage C64 + Floppy
1541 + Dataselle + Joystick + Module
+ Literatur, VB 1100 DM, Volker Klaiber,
Albstr. B, Tel, 07475/7300

7453 Burladingan

Suche DaleyThompson's Supertest u
Bowling, nur Tape; verkaule Spindizzy 15
DM, Now Gamas | 15 DM, Hyper Sports
10 OM u. 7 Biligsp. 1. 20 DM, Tel
089/4383985

C64, Floppy, Formel 64, B0 Disketten,
Bugher, Datas. B50 DM, avil, auch ain-
zeln, Tel. 02191/63064 RS

Suche:  Spitzen-Super-Joy-Softwaral
Auch Anl. ges.| Suche auch die alten Ga-
mes, Ran an nen Kuttlie und an: M, Helfer,
Pi. 58, 7703 Rielasingen 11 Hallo Mur-
phy + ACS

Verkaufe Strategiesplele lar G864, Colo-
nial Conquest/Disk sowie Cosmic Balan-
ce/Disk 10r nur je DM 80— Susanne
Knop, Rellingarstr. 22, 2000 Hambg. 20,
040/858517

Suche Tauschpartner! Habe Top-Games.
Schreibt an Dirk Richter, Feldweg 8, 219
Cuxhaven,

Antwort 100 %ig!

Kitt Greets NGCS and VIRG. TIBBS

Vark, C84 + 1541 + Lade-Eprom + Bl-
cher Helte + Dalasette + Spiele + Joy-
sticks + Disketten + Kassatten 10r
1100~ DM VHS, Tel. 06348/7442

VERKAUFE!

CB4 + 1541 + MPS 801 + 1530 + 70
Disks {Box) -+ Lit. + Sticks + elc, Hans
Obermaler, B201 Tuntenhausen, Tel
Q8087812 VB: 1500~

Varkaufe wegen Systemwechsel CB4
290 Fr., $X-84 1100 Fr., Monitor 1901
mitGarantie 790 Fr., Floppy 1570 mit Ga-
rantie 390 Fr., Datasetle 48 Fr.,, Disket-
ton 15/20 je 3 Fr., Disketten 25/2D jo
4,90 Fr., 2 x Diskbox {20) mit SchioB je
25 Fr,, 2 x Diskbox (10) jo 10 Fr., 84%r
Helte

Damian Perren, Juonweg 4.
CH-3900 Brig, Tel.: 028/233530

Suche Tauschpartner, habe neueste
Softwara. Schreibt an: M. M. Rongen, v,
Kettaler Str. 48, 5138 Heinsberg

Suche Tauschpafiner, habe neueste
Soltware. Rul einfach an; 02452/21866

Suche Tauschpartner C64 (D). Listen an:
Jérg Thiel, Konrad-Adenauer-Str. 49, 34
Goltingen, 150 %ige Antwort, Suche WM
86, Biggles, Goll, Knight Rider, Hanae.

Verk. G684 + 1541 + Speeddos! mit Mo-
niter, 80 Disks; Tape; Joystick! Zubehor
und Zeltschrilten f0r ca, 1500 DM + *
jeh lasse mit mir reden! ruft an: Tel
05193/4420

Suche Tauschpariner aul Tape. Suche
neueste Games aus GB USA. Zum Bei-
spiel (Knight Rider), Liste an; Oliver Fei-
deler, Essmannskamp 28, 2840 Diep-
holz 1

dohk ok ok ok
Below the root! gesucht 10r CB4. Wer
kann mir helfen? Mur Disk. Wolfgang
Schaffer, Tel. 089/8507834
w ko ok ok ok

Wir tauschen und kaufen neueste Soft-
ware aus aller Welt auf Disk. Rultan beiIn-

leresse;
Stefan # 0451/55182 oder 100 %ig
Marco & 0451/76768 11l & Antworl

CE&4 m. Speeddos+, Floppy, Datasette,
Drucker FX80 m. Gorlitz-Intert., Monitor
Taxan Vision EX viele Disks, Blcher,
Zeltschr. zu verk. VB 3500~ Tel
0711/251933

d ok CB4 % & CEA w & CB4 ok
Suche Tauschpartnar flr Tape Antwort
100%. Frank Falkenstein, Panoramastr.
23, 7024 Filderstadt 4
k] OT1TTT487 L1 1}

Suche zuverl. Tauschpariner in Oster-
relch (Software u. Anleit.)

i i SrrsEEsEEsEEEEEEEamesessssstEasTEnE

Ammon Andreas, Achsledlungssir. 43,
A-6800 Bregenz, 05674/344935

Wagen Bund keine Zeit mehr, Verk. C64
+ Floppy -+ Drucker + Datas. + Joys!, +
Disks + Prg. + Lit. VB 1600 DM. Ach-
tung: nur Samstags von 1018 Uhr anru-
fen, Tel. 0203/403156. (Top Ware)

Verkaute C&4 + Floppy (Knebelv.) + For-
mel 64 + Dalasetle + 2 Diskellenb. + 2
Joysticks + Trackball + Hefle, VB
950~ Tal. 0211/325670 ab 17 Uhr

BEE Top Games! [ ][]
Tausche neueste Soltware fir C84. Habe
immer Neueste aus GB + USA! Habe
auch Laat V8 + Kikstart-C128! Rultan —
0B8175/7272 Klaus Jager

Der KI-BU Free-Soltware Club C-64
sucht noch Mitglieder. Info gegen Rick-
porto bel Burkhard Monlag, Kénigrei-
charstr, 35, 2155 Jork

% % % Suche Tauschpartner +# # #
Fir Origlnal-Programme/keing Raubko-
plen. Suche gebr, Voicemas. schralbl an:
Moritz Arlt, Langestr. 83, 7922 Herb-
rechtingan

Verkaule Floppy 1541 (1 Jahr alt) gegen
Hochatgebot + RMS Titanic (Disk). Ralf
Weizenbeck, Tel. 088/4305256

Data Becker/84 gegen Hochatgebot,
Profimal, Intern, Tips & Tricks Nr. 2,
Floppy-Buch, Betriobasystem-Buch,
Spiele-Buch, Adventure-Buch!
02202/31416 bis 14 Tage nach Erschei-
nenl

aEER 1 Hille ! EEE
Suche dringend CB4-Handbuch! zahle
qut!

Melden bei:
04281/2708

Suche deutsche Anleitung TUr Game Ma-
kar (10—, verkaule Orlg. Hacker 20—,
/Mindshadow 20 —/Ghost-Busters 15—,
Alles T, Oliver Sobleralski, Buhsiand 5,
2340 Kappeln

# CB4 & &« CB4 & & CB4 &

Suche dringend Floppy 1541 + Hand-
buch; zahle bis 280 DM; ruft unbadingt
bel Rainer Buas, 3170 Githorn an, Tel.
{05371) Ta5e2

Henning Dittmer, Tal

Bitte! Armer Schiler sucht 1541-Floppy
{kann auch def. sein), Erstatte Porto. Dan-
ke, an Patrick Norand, Ev-Schule
CH-7503 Samedan

Suche Tauschpartner I0r C64 (Tape!),
Suche Mad Games| Verk. Atari-2600 +
13 Kass. + 9 Anleitungen (billigh!!). ruft
an, Tel. 05137/6024

EEEEEEEEEEENENEEEER
Tausch von News!
GB & USA
ENEEEEER
06282/6661

ded gt g Aok e e o ok e ke ke ke e ok
Suche gebrauchte sMaus« flr CB4!
Eventuell mit Software,

Tel. 060T8/2224
s otk e e e e o e e o e ok

% % Suche Drucker % %
War verkault o, schankl mir seinen MPS
803, Zahle bis zu 150 DM, Rult an. Nichl
delekt. Tel. 07322/4294. Also ruft an,

Tausche Adventure Losungen. Fragen
an: Ralph Mund, Jagerallee B, 3257
Springe 1, 0504 1/5856. Verk. auch orig,
Mssrg;i Dragonwarld u. Fahrenheit zu e
4 f

HEE Scarabaeus Greets: HEE
SF-PB-FCG-Newlook-Softrunnar-ADJ.
Please send me the »Schroltpresses

[T 1] Helko Dodek 1] ]
Lilignstr, 19 W 7984 Kisslegg

Varkaute Originalprogramme (Tape): Vo-
kabel 64: 8 Rabos: Das Sprite: Aktius:
Journey; je 15.~: alles 80—: bei R, Bo-
rowsky, Blokenstr. 15

% 2B54 Donnern, Tel, 04703/235

% % & C-64 Freak aufgepaBl! & % %
Suche absolut zuverlissigen Tauschpart-
nar! (Disk). Habe selbst vigle Spitzen-
spielel  (TAU-Celi, Shogun..) Tel
02171/334086: Mark

GE4 + Floppy 1541 + Monitor 1701 +
Disk-Box + 35 Disks + 11 6d4'er +
Staubschulz + Literalur + viales mehr
[ 1 1] DM 1400~ [ | ]
Raum Frankfurt, Tel. 06101/84279

lch suche Tauschpartner (auch Anfin-
ger). Schickt Eure Liste an: Marco Lau-
men, Markt 27, 8041 EM Roermond,
Holland, 100 % Antworl

SESEENEREENEEENEEEEE

L1 1] Raum Disseldor! mEn
Suche Farbmonitor (1702) ginstig — su-
che Anleitungen aller Art — suche Erfah-
rungsaustausch und Tauschpariner —
Tel. 0211/792566

Verkaule: Speeddos Plus DM BS—, Joy-
card DM 9,90 * Monltor grin 40/80 Zel-
chen DM 259~ m. Ton * Monitorstian-
der DM 38— 1 x Speeddos C128 DM
100,— + Tal. 02173/66664

# % & Varkaule CE4 & & &
C84, 1541, 30 Leerdisketten, Empire Da-
tasette, SFX-Music, WW 820008-Inter-
face, Literatur, vial Zubahtr, VB: 1200
DM Tel. 06663/5921

Hallo Freaks! Suche Tauschpartner, habe
Super Games auf Tape. Schickl Eure Li-
slen an Joachim Schmitt, Alamannenstr.
@, 7449 Neckartenzlingen, Antwort
100 %%ig.

Achtung:

erlaubt st

ihre Kindar.

Wir machan unsere Inserenten daraul aufmerksam, dadl das Angebet, der Verkauf oder
die Verbrelung von urhebarrechtiich gaschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellan, Anbieten, Verkaulan und Viarbraitan von »Raubkoplens verstoBl gegen
das Urheberrechtsgesatz und kann straf- und zivilrechtiich verfolgl werden. Bei Var-
stéfen mul mit Anwalts: und Gerichiskosten von Ober DM 1 000~ gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkieber des Daten:
\riigers (Diskelte oder Kasselta) zu erkennen und narmalerwelse originalverpackl, Mit
dem Kaul von Raubkoplen erwirbl der Kiuter auch kein Nutzungsrecht und geht das Risl-
ko #lner jederzaltigen Beschlagnahmung ein,

Wir bitten unsere Loser in deren eigenem Inleresse, Raubkopten von Original-Soltware
weder anzubleten, zu verkauten noch zu verbreitan. Erziehungsberechlipte hatten fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertifentiichen, die daraul schiieBen
lassen, daf Raubkoplen angeboten waerden,

Suche Top Games (Or C64

z.B. »Ve, Uridium, Rascue O. F., Koronis
R. und va,

Igh suche auch Emathaftes, Tel 04307/
1032 (Kal)

CB4 % % Help! # x C-64

Anltinger sucht gute Games aul Disk.
Waer kann mir helfen? Schraib an: L. Féksl,
Emmenslr. 5, 4662 Biberist (CH)

VC84-Progr. 1. priv. Anwender
wg. Systemwechsel glnstig, z.B. Super-
text 64, Jahres-Blo, Lagerverw, B4, Da-
tanbank-Manager — Inlo E. Wemer,
Osterfald 21, 3015 Wennigsan

Suche Tauschpariner fir Top-aktuellste
Spitzansoltware, Tal. 0221/417320

EEE Verkaufe Originale B C64 AN
Litile Computer People (T) 30 DM. AMS.
Titanic (D) 50 DM. Das SpukschioB (T) &
DM, Mr. Wimpy (T) 5 DM. Bel Mathias
Guhn B 05237/241 20-21 Uhr

Suche gebrauchten VC64 + 1541 (zehle
bis 400~ DM) oder 128 D (bis 800~
DM). Kaule auch Schrott! Wilfried Wein-
zerl, Sackgasse 70, A-B510 Stainz —
Ausiria

Verkaufe o. tausche orlg. (Koronis R.,
Fairlight, Tallies, Harcon, H. O. Africa).
Kaule auch gute Prg. Ralner Stenzenber-
ger, Tralfelbergstr. 7, 7014 Kornwest-
heim 07154/4508

142 et
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ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 1012, 4800 Bielefeld 1
Telefon 0521/8903 81, Telex 932974

1 Mega Floppy 3\ fir Atari ST zum Einsatz als Erstlautwork 498~
Giga Solt Mouse fir Atarl 260 5T voll kempatibel zum Origlnal mit varbossarier
Autlbsung, 10,—
Giga Soft Mousae fir IBM-kempatible zum Mikrosoltstandard-Anschiufi an
RS232-Port 189~
ZX-Spoctrum 128: 128 KRAM, RS232-Porl-MIDI Schrittatolle; RGB-Mantcrausgang,
3-Kanal-Sound-CHIP, im 128-Mode Buchstabencinzeleingaba moghch, kampatibael zu
atnem Grobiell der Spectrum Solt & Hardwaro 399,—

Computer-Marki
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Varkaule CB4 + Floppy 1541 + Datas
1530 + 2 Joysticks + Spiaie + Literatur
(Hefte + Blcher) + 20 Disks + Diskboy
VB B50 DM, Tel. 02641/4338 ab 18 Uhr|

QL Software QL Zubahor

Giga Soft Dimsemblar + Meniar 40— O Supor Tooloe 3 Tl
Gigas Baake 70 neus Bofehia + REZ32 Kabed ongl -
Badachimaditon A= Usiergang RS232 auf Conlroncs

Gikgas Solt Figkh in the Dark, Onginal Spiel- QA00 Baud 144~

halarinpeal mut tobor Grafik + Supemound 40~ Zusatzsposchar 256 K ntorn rum Eintawy ing

Chg Solt GL Pingo Spilelhallon- Govit, oot Exparsionaport biehit frol 333~
el ol la Pacmans A= CAT Floppydiak Systom voll QDOS kompatbel
Clgaroma Malprogamm = wviole Extran zum Bosriobasyniom, 720 K mit
Paicn Sohach S0~ doulschal Ardotung

Paicn Tornis 50— Elrnautwers 3.4° B0~
Dugital Prcison Basio Compdes Doppabaitwark 3.5 1000~
Gamchwindiguell 4 bis 5X 160~ GST Dikantoriaco enzein e~
Microdnal Fiugaimaisios B0~ Sandy Suporkario 12 K B8A~
Microdoal Aguanaut U Boot- Advanturn B0~ QL. J6 ROM Hor QL englisch 120,—-
Muatacomca Assamdbior 140~ Cliga Sah Moo Pak! + Qiga Desk GEM-
Malscomco LISP 108 = ihrliches + Giga Bas 70 noua Botorls
Matscomco BOLR 198, Saltwarsimertace -
Matscomoa Paacal 220~ sha GP 100048 anschiulil schwarz 709~
Matscomea C-Compier 200~ ¥ CUB Farbmoniter 14 Zoll 089~

NEU: GPRINT-QSound-interiaca schnolles Centronica-Intarface mit wihibarem
Druckorbuifer, auBerdem Ist ein Drel:Kanal-Soundchip fur tolle Musik u. Soundaflokio
onihatton. 198~
QL Systemhandbuch; mil auslihchon Beschreibungen dor Systomvaniabion -System.

trabs sowie Tips fir Assemblorprogrammiéprung dos GB008-Prozessons. 88—
68008 Computer zum Sparpreis:

Sinclalr QL deutsche Ausfihrung

— 68008 Hauptprozessor

— 8049 Zwallprozessor

— 2x A8232-8ehnlttstolio 444, —

= Motzwerkanschiu nur solange Vorral freichl

Saga 3-Tastatur 10r ZX- rum 188,—~

di'ironicsTastalur 1ir ZX-Spectrum 120~

dk'dusiport Joystick-Interfnce + Quick Shot 2 49—

Aufierdem In Kirze llelerbar; CP/M.Flappy Disk-System 10r Spectrum; Digitalisierer
zum Anschiull z B v Videokamera und Spectrum-Beschlouniger,
3Y% " -Disketten ssisd 108r Pack 58~
Cariridge fir QI und Microdrive 4 Stk. 30,—; 12 Stk. 90—
Liaferung gegen Schick o pi Machnahme W RN U
Tobofonardier von 15.00-19,00 Unr

ABC Elektronic — Andreas Budde
HiigelstraBe 10-12, 4800 Bielefeld 1

Lo

Osterreich! Suche Tauschpartner (Disk)
Habe neueste Software! 100%ige Ant
worll Listen an: Jascha Ostermann, Hohe
Wandstr. 27/4, A-2344 Maria Enzers-
dorf-Sidsladt

Verkaufe CB84 + Floppy + Dollin-DOS +
Drucker + Fernseher + 300-400 Disks
+ Akustikkoppler + Voice-Master + Da-

3000 DM, Tel. 04153/68298

EE Aklueliste Spitzensoftware EE
1! Gesucht 11!
Tel. 02362/73362 Michael
Bald auch auf Amiga

Wir suchen Tauschpartner (auch Antfin-
ger). Schickt Eure Liste an: Harry We-
vers, Bingbank 5, 6041 Ar Roermond,
100 % Antwort

EEEEEEREEEEEEEREREE

Suche zuverldssige Tauschpartner flr
CE4. Habe neueste Games. Tausche nur
Disks. Listen an: Marco Woith, Wolfskeh-
le 14, 8650 Kulmbagch

Suche: Bard's Tale, The Archmage's Tale,
Lord o, t. Rings, Bat Man, Pawn Marble
Madness (alles evil. DEUTSCH). Verkau-
fe auch C128 f0r nur 640— Tel
08593/386 (ab 2 Uhr)

Verkaule CE4 + Floppy 1541 (Knebel) +
Abdeckhauben + 80 Disks + Joyslicks
« Litaratur (alles neuw.) VHB 800, Jens
Miller, Waldstr, 29, 6200 Wiesbaden,
Tel. 06121/812878

MARKT & TECHNIK

Wir sind ein moderner und expansiver Fachverlag mit etwa
420 Mitarbeitern und Tochtergeselischaften in Kalifornien und
der Schweiz. Unser Metier sind Zeitschriften und Blicher aus
den Bereichen Elektronik und Computer sowie Software fir
Heim- und Personal Computer.

Wir suchen zum ndchstméglichen Termin computerbegeisterte
jingere Mitarbeiter fUr die

Softwareproduktion

Das ist die Chance, |hr Hobby mit dem Beruf zu verbinden!
Grundkenntnisse im Heimcomputerbereich und die Motivation,
sich in vielseltige und interessante Aufgaben einzuarbeiten,
sind die Anforderungen, die wir an Sie stellen.

Die anfallenden Arbeiten umfassen:

® Bedienung von prolessionellen Diskettenkopieranlagen
® Qualitétskontrollen
® Bearbeitung von Anfragen und Reklamationen

Wir bieten neben einem angenehmen Betriebsklima in einem
engagierten Team ein leistungsorientiertes Gehalt sowie
vorbildiiche Sozialleistungen (13.Gehalt, Fahrtkosten- und
EssenzuschuB, Weiterbildungsmbglichkeiten usw.)

Bilte richten Sie Ihre schriftiche Bewerbung (tab. Lebenslauf,
Zeugnisse und Lichtbild) an unsere Personalabteilung.

Markt&Iechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Mlnchen
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Epromer PP 64 + 5 Eproms 8 Mon. all,
Dynamiks Akustikkoppler 1 J. all, Leer-
disks usw. zu verkaulen.

O781/75415 od. 72851

Vark. (ir C84 orig. Tape Five Aside Footb,
15—, Hotel 15— one Court Tennis 10—,
ona Flaldiootb, 10—, alles zus. 40~ M,
Kurzrock, Fr-Ebert:Str. 1, 3509 Mor-
schen

New! C.D.B-Box Karlsruhe New!

Online: 24 H Parameter: 7/1/E/V Call:
Q721/377112/0721/377112,  Sysop:
Rainer & Petra Co-Sysop: Steffen. Wir
freuen uns, aul bald!

Die Chance

Verkaule G684 + Floppy 1541 + Datasel-
te + 100 Disks + Joystick + Literalur u.
Zeitschriftan (nur kompl.) VB 850,—, Tel.
(0221) 461869 ab 15 Uhr

Verkaufe kaputte Floppy
Nur klginer Schaden — alles da! Angebo-
te an: Alex Willer, Tel. 02361/44220
PS. Greatings lo Lumpi und TEC

Verkaufe: Paper boy, G. Goblins, Allerna-
te Reality, Ultima |V und Speeddos +, Sei-
kosha GP 500 VC. Suche World Games,
Knight Rider.

* ok k 0622213282 ok

Wir suchen u. verkaufen C-84 Games,
Haben: Leaderbor., Thrust, Knight Rider,
Hacker 2, Ghosts'n Gobling, Revs, Spin-
dizzy, WorldCup car. usw,, Tel. 8243154
oder 030/8237428 ab 18 h

CB4 + Floppy 1541 + Monitor 1701 +
Disk-Box + 35 Disks + 11 Gder +
Staubschutz + Literatur + vieles mahr
[ 1 ]| DM 1400 — mER
Raum Frankfurt, Tal, 06101/84279

Verkaufe neueste Splela/nur 1986-ar aul
Disk. od, Kass. leilweise orlg. verpackt
wegen Systemwechsel. Gegen 50 Pig. i.
Briefm. Liste anford, K. Lindemann, PI.
3108, 48 Bielefeld 1, Tel. 051/68178 {ab
18 Uhr)

Packet-Radio-Modem, RTTY/CW-Deco-
dar, RTTY/CW-Prgr., Profimat, Elaktra-
mat, Disktool V4.0 sowie K37-Kopiar-
schutz + Modulgenerator zu varkaufen,
Tel. 07361/32742 ab 18 Uhr

Suche Floppy Iir Commodore 64, Tel. Nr.
0222/7500 Klappe 6459 Durchwahl

ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Super Cycle + Way of the Tiger
Zusamman nur 25 DM! Rubin, K1, Lauben
12, 39042 Brixen (ltaly)

%k ko e g e ok e ok e o ke ok ok ok ok

Vark: C-84, MC 1541, VC 1530,
Quicksh, 2, 2 Abdeckh,, 30 Disk. Diskat-
tenbox, 64'%r Hefte.

VC 1541 m. Gar., sonst. 7-8 Mon. alt.
Preis VB. Tel. 0B704/1255

Verkaule SX64 (C64 + Farbmonitor +
Floppy 1541 in 1 Gehuse (+ Zubehdr)
For nur 1480 — DM
T. Neupart
0711/764481

Verkaufe Phillps MSX VG-8010 + Data-
sette + Literatur + 20 Spiele + 1 Joy-
slick M Tel. 06827/603

Verkaufe Sony Hit Bit mit Datasette, Joy-
slick, 4 Modulen, 4 Kassetten tir 480
DM (NP 800). Boris Steinberg, Tel
0BB8E1/80231 ab 14.00 Uhr

Gemainsam sind wir stark!
Computerverband DEHOCA will in allen
Fragen hellen, Inlo; DEHOCA, P. 1430,
3062 Blckeburg

Verkaute: Sony-Trackball GB-7, SFr.
98— Ignaz Walgls, Schweiz, Tel
01/9235677

ot ek e o e ok ok ok o ok ok ok ke ke ok
Verkaule: MSX-Computer CF-2700 von
Panasonic, 64 KRAM, 32 KROM, 168 K
Video etc./VB sFr. 300 —, Palrick Walgls,
CH-01/9236677

Wer schenkt einem armen Schiler gebr.
CANON-MSX-Computer? Porto Ober-
nehme ich! Schicktesan: J. Koren, 5630
Remscheid 11, Schneppend. Weg 40

* ok ok ok ok MSX d e b
Suche Software aul Tap sowie Module,
Angebote an: Gonter Gral, Allensteinsir,
10, 8800 Augsburg, Tel. 0B21/T03870
von 17-20 Uhr

MSX Prg. Info g, Frelumsehlag MSX, Wer
hat auch trouble mil dem Orucker KX-
P10927 LPRINTCHRS$(9) W. Fischer,
Frindrichstr, 14, 6463 Freigericht 5

SCHNEIDER

Verk. CPC 864 grin, Datenrecorder alle
Sonderhaite, fast alle Hefte Data Becker
Bocher, 2 Kanal-V24, eingeb. Viele or.
Programme 900— DM, Tel. 05141/
47723 ab 20.00 Uhr

Originalsoltware CPC 464/664 Colour,
Terminal, Discsort, Fibu, Mathe-Star,
Quickdata, Write+, Sybex Asskurs usw.
j& 28 DM, Martin Kochloell, Kreuzstr, 2,
8052 Moosburg

Ausgabe |1/November 1986
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Wer kann helten. Tandomlautwerk als
Zwoltlaufwerk an CPC 464, Bitte melden
Walter Otten, Finkweag Nr. 34, 5144 Wag-
berg 2, Tel 02436/1870

Zuverlassiger Tauschpartner fOr CPC
464 gesucht, Nur Kassette. Top Software
zum Tausch vorhanden. Nur emnstge-
meinte Zuschriftan J. ledema, 5000 Koin
71, Wesarplatz 1

Verk, CPC 6128 (grin) + Tape + 15 Disk
(Anwendung + Spiele) + Blcher + Zeit-
schriften + Sonderhefte. Neu: 1700~
DM, Freis: VB. D. Helliger, Plingstbornstr
8, 6497 Steinau, 08BE3/5865

=

Private KIemunzeugen

lmr JE £ms ol

! Hilte | Suche tir Schneider CPC 464 ai-
ne lautfahige Hardcopy (MC!). AngepaBt
an Okidata ML 182 (Standard-ROM) flir
alle 3 Modll T. Scheer, Friedrichstr, 16,
355 Marburg

Verkaule: CPC 464 Colour, neu, volle
Garantie 915— DM, Originale (Kass) a
10~ DM: Kalser, Ghoslbuster, Sorcery,
Jatzet Willy, Hard Hat Mack. Jérg Braun
06351/33457

LR R Suche dringend * %k

Schneider DMP 2000 . Angebote an; H

Slerck, wvenflather Weg 1, 2200 Bors-
flath

WEE CPC 464 + Colormanitor MER
1 Jahr alt, mit § Flugsim., Data Backer BO-
chern, Pascal-Compiler, Schach, Joy-
slick wagen Zeltmangal abzugeben B VB
1190 W O7735/2280

B Schwelz B CPC 8128, 8 Mo, alt B

Farbm,, |. Orig-Karton + Diskeltenbox +
Joystick: tOr sFr 1200~ bel Oflivar
Schmid, Industriestr. 156, CH-8108 Dalli-
kon, Tel. 01/8440371

Verkaufe: Original  Turbo-Pascal  10r
Schraider 464 mit dt. 360seltigen Hand
buch fUr 110 DM. Suche glnslig Ward-
atar f0r CPC. Rall Fosenbarger, Tel
Da192/ H"bUG

Suche Tuu:-:.hn.mnw flir CPC 464-Pro
gramme (Kagsotte). Liste an; Jons Plach-
ky. Erwin von Stainbach Str. 12, 6906
Lisiman

Cumana  5,25-Zoll-Zweltlautwark  (0r
CPCaG4 200~ Vortex-Speichorerwei
terung 150 -~ Wordstar, dBase, Multiplan
Qriginal  kompl, 300~ DM Ted
04351/823r8

Vierkaule CPC 884 mit Farbmon, und 2
Lautwark f0r DM 1000 — Biele glnatige
Soltware und Bacher Ur CPC an. Tel
D4a242/1428

[ ] I Achtung ! [ ]
Schneldor CPC-484 (grin), Top Zu
sland, blllig 2u varkaulan
| Tel, 02506/631 ]

CPC 6128 — Wordslar — Multiplan
dBase Il wg Syst-woechaol 2u verkaulen
& 110 DM, Kmpl, 300 DM, Vortex F1-X
nur 8O0 DM

Tol. 02043/56767 — ab 17.00 Uhr

& W ok MAT-Abonnemeanis * & W
admtiiche Zoltachriften gibt es ab scfor
tbor den DEHOCA mit 25 Prozonl Ra:

batt
DEHOCA, Poatl. 1430, 3082 Blckeburg

Basller, TafMler, DFU-Freaks: Der DEHO
CA sucht noch Altoran (lr soing I‘ITIN'l
und raglan, Mallboxan, Wendel Eugh

. Tol O5T722/23848 u.:'rr
Hd8

Klalnanzelgon kostonios 10r alle Mitglie
dir in dar PRINT, dam Varbandamagazin
dos bundeawelton DEHOCA, P 1430
3062 Bickeburg

CPC-484 Thuschpariner gesucht, Bislo
panigend Software nul Disk/ Kass. Liston
an: Androas Volrag, Dofumer Wag 44
2850 Bromerhavan, Tel. 047 1/51284

Moin Jungs; Verkaule CPCd84, grin
Vortex 6525 Floppy, viele Programme
{(VDos, CPM) ca. 300 Wordstar, Turbo
Pascal, 2 Blcher, VB! 1700—, L. Mol
fart, Tol OB439/1088

Suche Kontakt zu CPG-Besitzern im
Raum Filderstadl, Wann magl mit Kas-
gantatation oder mit 8% Floppy, Polor
Loabel, Tel, O711/TT74316

L 1] Flghter-Pliot
Original Diskette nur 30—
02089/143888

amm
DM (1) Ted

Ausgabe 11/Ne
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Verkaule Akustikkoppler AS-A, 2480 +
Schnittst. 4+ Software (o FTZ) 200—
Highway Encounter 15~ Marc Moller,
08943/3733

SENEEEEEEEEEENERNEEEEER
Verkaufe CPC 464 + GT 64 + Dala:
becker Literatur VHB., 450— Tel
06432/3348

IlllllIllllll.lllI-

Verkaufe maine  Soltwaresammiung
(Kass.) (18 Prg ). Neuprais 420 DM, Var-
kaufsprels ca 2560 DM. Aucch Ein
zolnrg.: Info bel Hans-Gerd Eremann
Obringstr, 3, 4352 Herten

Suche Schneider-Compuler um sie com
puterinterassiorten arman S m in
Folen u, der Tact il fu schicken
Schickt an: M. Glnchen, Langickenweg
i.’ 758 {_m.;rjvrmu 12

Cl 5'{“ 484 (Farba), DMP-2000, DD, Star
Writer |, Diskatten, LED-Lauflicht + Zell
achrilteén, kKompl od [ aln Tal
QF748/6T83 nur nachmittngs

Schnalder CPC 4684, Colarmanilor mit

Zubahor und visl Software 2u verkaufen
VB 1000,

Tal. D2171/31354 oder 02174/60822
Verknulo
Palo 1. Codan
ransmal u, 864
Schulstr. 50
Tal. Q2173117787

Turbo P, EMS, Toxtomal, NMar
Malt2, Fighler Pilot
V128 Intarn, Dirk
4018 Langenfakd

Varkaule CPC 8128, grin, 4+ Modulator
(VHF-1) + Drucker VLD 401 + Tikior-
fuhrung ( + Papdar) + Saftware (Wordstar
u. Spiele) + 10 [J. skt tion ¢ 1850
cag43/207

Super Angobot! 404 (Farba) + DD
(feu) <+ Drucker 13 Mon) + Maxam
ROM (T-Editor, Assembl.) + ca. 30 Prgr
+ Lokl usw NP 3800~ VB 17956
W, Larch, Bheino, Tol, 0687 1/14008

Original WardStr 3.0 (nau) fir CPC
484/684 nur 140 DM, Poker 17 +4, Lo
comotion, Form, 1 Sim, = alles 30 DM
Hacker, Codenama Mat 2, o 20 DM, Ta|
Q46 71/4866 (1318 h)

Orig. Wordstar 3.0 nur 140 DM, CPC
464/664 neu abzugeben! 3 x Mostertro

nic = 95 DM 2 B. Findors Keapors oder
| 20 DM Hackarn Mal 4] Tal
18 Ukr)?

Q4G71/4B88 (13

Tausch: Gr, Mon, 4+ MP1 4 Atarl 2800 +

‘ Farbmon. Wintorgames
Impos n, Winte
I, Hy'p smimerg. Il W, We

kamp 12, 2418 Ratzoburg

Suche gute und predsgonstige: Soltwang
Linte/Angobat an

Jirgon Stéasar, G
bach, Tel. OT11/588058
Sucha Microdrive m, Vabindungsstockar
v 1. Zahlg bis DM 100 = 10r
stand. Tl O2181/651278. Bitte

mahrmals varsudhen!

Warum sich dieser
»Kleine* Drucker
immer wieder i in de

. . . ist es seine
einfache Handhabung?

Lwei Einschubschlitze auf der
Frontseite erleichtern den
Papiereinschub. Keine Behin-
derung durch Anschliisse auf
der Riickseile des Gerdites heims
Papierauslaul. Das Endlos-
Gewebe-Farbband wird mit
wenigen Handgriffen befestigt,
Drei Kontroll=-Limpchen zeigen
Netzspannung, Bereitschafi
und Papierende an,

2 |st es sein sauberes
Schnfthlld?

Die neun mal neun Punkte-

b Maitrix bringt Standard-,
= Fett- und Doppeldruck
- sauber und scharfl
s aufls Papier,
...Istes (NLQ 17x13)

seine raumsparende Grofie?

Die raumsparende Grisfie und
sein geringes Gewicht (4 kg)
seinen Einsatz selbst aul geringsiem
Platzangebot zu.

- -
.« « ISt €S sein
Einzelblatt-
-
einzug?

Dhieser kleine Drucker arheiter
dhne Walze, Das Papier wird
cinfach unter den Druckkopfl

wefithet, Zwei Friktionsriider
sorgen bei Einzelblittern fir die
Forthewegung, Auch Endlos formulare
werden mit Stachelriidern vorwiirts oder
rlickwiirts bewegl,

. . . ist es seine Wirtschaftlichkeit?

Die Geschwindigkeit mit 120 Zeichen pro Sekunde st iir ¢
Drucker dieser GriBenordnung eine beachiliche Leistung,

. oder ist es
gar sein Preis? 849 -

FIATINGER ELECTHDNIC VEHTRIEBS GMBH
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Private Kleinanzeigen

Vark. 1 x Orig. Machine Code Tutor, Ma-
sterfile, Masterl. Exi, Easy Topcalg,
Schneid.Basic, Handbuch

zu jo 30—
Gawol, 0B078/70236 (tagsiber)

L =

MZ-731 mit HRG (320 x 200), Quick
Digk, Drucker Interface, Drucker Okimate
20, Monochrome Moniter und Program-
me aul 20 Disks und 30 Kasselten, Tel,
0731/52408

Marld

L T T e = T e A S T T e e R R

ER  Verk ZX-Spectrum 48K HE
Original-Programme z.8. Chess. Formel
e
Prais VB 300—
Tel, 04392/2162

DIN A3 Plotter f. Spectrum + QL Aullo-
sung: 0.1 mm; beliebige Farben als Bau-
satz: 305 —, fertig: 495 = DM Demogra-
fik: 5~ OM, T, Eschwe, Bahnriehe 42 b,
3000 Hannover 1

Verkaule Selkosha CPC 500 + Kabel %
Jahr alt V8 450— DM
Tel. 02162/510429

War ist an Konlaklen mit 6128-Besitzer
(Einsteiger) interessiert? Suche zudem
gnslige Software (K/D). Peter Ziobinski,
Kerckhoffsir. 74, 43 Essen 1,
0201/748380

Schneider-Club sucht noch Mitglieder,
auch weibliche jeden Alters, Alle Anfén-
ger, Bastier, Profis, Spieler meldet Euch.
Infos won Wollgang Windorpski, Tel
030/8227750

CPC-8128! Suche/tausche Soltware nur
3 Zoll Disk. Schickt Eure Listen maglichst
schnell an: D. Pilger, Am Hetzepetsch 7,
5000 Koln 71, Tel. 0221/707876

DD1 + Abdeck. + 10 Disks; 550 VB
DK Tronics 64 K + CPM 3.0: 150 VB
BASF 6104 (mit Handbuch): 180 VB

200 Prg. (3 Zoll/5.25 Zoll) n. Vereinb.
Frank Borrmann, Tel. 06541/6850

CPC 484 gr., DDI-1, SP64, 12 Disk, viel
Softw. 8 Data Becker Bucher, Firmw.
Handb. DEVPAC Asm fir VB 1750— DM
zu verkautan,

Tel, 0211/492749

e o ok ok ok ok ke ke e e ok ok ok
CPC 464 m, Farbmonitor u. Floppy DD-l,
2 Joysticks, Floppysarg m. 16 Disketten,
ca. 80 Programme, Preis VS, Tel
0B66841/3403

Original-Disks: Datel-Star V2.4, Starwri-
ter 3D-Chess, Wintergames, They sold a
Mill. 1411, Spindizzy, Ariola 4-Pack, nauw.
+ Org. verp. 50 %, Tel. 07 91/367 2 oder
089/7694030

Verkaule 10r Schnelder CPC 464: VOR-
TEX F1-X DM 589 —, Eprom-Karte 2-64
K {Dobbertin) DM 188—, Grlnmonitor
GT 684 DM 199, —, DIN-Tastatur (EPROM)
DM 85— Tel. 08201/71483

Sharp MZ-80 A % % Sharp MZ-80 A
Suche Tauschpartner f(Oor MZ-BO A,
Schreibt an: Dirk Goette, Liebenauer Str.
49, 3532 Borgentreich-Korbecks, T
05643/344

DEHOCA-Ortsgruppe in DETMOLD kidnt
Jeden Freilag um 18 Uhr im Kohlpatt Pi-
yvitshelde! Info bel Andreas Wérner, Tel.
05232/78612, DEHOCA, P 1430,
3062 Blckeburg

MZ-800 + Floppy + gr. Erwelt. + Basic
+ Pascal + Assembler + 100 weitere
Programme + Blcher VB 899 .—; Philips
Monitor BM 7522 (Bernslein) VB 270~
alles 8 Mon. alt 02601/2179

Varkaufe SharpMZ 721 dazu Drucker Sil-
ver Reed SM 8000 MP mit Interface und
jede Menge Software f0r 895— DM, Tel.
ab 510.86 0711/702413

PC-1500 Strip-Poker PC1500
Ab 10 KByte RAM. Spitzen-Grallk und
Splelwitz nun auch aul dem PC-1500 +
CE150. Tausch T. Wesenberg, Bachstr.
14, 2200 Elmsharn

PC1350 + 2 xCE-201 M + CE-140P +
Kass.int, -+ Soltware <+ Bucher, tailw. mil
Gar,, kempl.; DM 750,—, Peter Gargulak,
Markwaldstr, 45

EEE 6050 Offenbach/Main HEE

PC-1350 Anlage zu verkaulen, PC-1350,
CE-140 P, 2 x CE 201M, Kass.int,, Blcher
u. Software; DM 750,—, Peter Gargulak,
Markwaldsir, 45

EEE 6050 Offenbach/Main  HEE

Sharp 731 mit eingeb. Rec. + Plotter (I,
defekt) + Sanyo-Mon, + Soltware:
Basic-Comp., Pascal, Ass, + Literalur,
Ges-Preis: 350— DM, Tel.
07147/12448

PC-1401/02: 10 der baslen Programme
(Games, Anwendersoftw.) von UCS auf
Kassette! Wie? 156 DM an Ulrich Knaus,
Lochiickarweg 15, 7900 Uim (z.B. Posl-
anweisung)

Armer Azubl sucht preiswerten Sharp PC
1430 oder 1401 max. 70 DM, Biligange-
bote bitte an: Ulrich Schulte, Lonsweg 3,
4262 Rhede

MZ-700 mit Monitor (bernstein) Dreh-
lisch, PCG-Grafik, Basic, Pascal ua. +
div. Comp.Literatur, Kompletipreis DM
B850,—, Tel. OT11/749704 (Stuttgart)

ok ok kK MZ 700 ko ok ok k
Suche/tauscha/verkaule Splele. Guldo
Wiltpenn, Wesarminderstr. €, 2854
Lox -Stinstedt

wok ok  Tal 04703/883 ok d*

PG 1402 mit Tool, Drucker, viel Soltware
u, Literatur zu verkaufen, Preis VB, Tel,
06081/7610

SINCLAIR

Verk. Dk'tronics Tast. mit gr. Space-Taste
{ur Spectrum. Grundplatte leicht bescha-
digt DM 86, Tel. 07 11/7855617, P. Me-
taschk, Fideliostr, 10, D-7000 Stg. 70

Verk. ZX 81 + 16 KRAM, Monitoraus-
gang, Gerat ok., Folientastatur, 1 Leiter-
bahn defaki, B0 DM m. Handb., Rall Roth,
Edensatr. 8, 5501 Kordel, 06505/491
nach 18 Uhr

Prelsreduzierung: Kempsion Centr. E
+ LPRINT lll je nur noch 88 DM! info +
tolle Poke's V2.0, 1,40 DM! Torn-Spec-
trum-Club, Hohlatr. 11,6791 Stelnbach,
06383/7490 ab 18.30

Wer lauscht Taschenc. (mind. 2 KB, Pe-
riph.) gegen Handlunkgerdt mit Akkus,
Ladegerdl & Kurza. (Quelle-K. S. 895,
Pos. 28; NP 310 DM)? Bestes Angebat!
Marcus Maler, 07130/8334

DEHOCA-Regicnalbox Bamtrup Sysop
Jom Kapelle, Tal, 05263/3830 Online
19.08 Uhr. Mit dabel alle regionalen
Dehoca-Seiten und Trelfs aus dem Raum
Detmold.

Tausche Microdrive + 3 Cartr, + Lem
Microdrive One gegen Hisoft C-Compiler
Tel. 0BS/281345

Verkaule Beta-Disk-Controller Verslon
412, Prals 280 — DM, Slegiried Hauger,
Hauptsir. 68, 7734 Brigachtal

Suche Floppydisk-Controller und Port-
verlangerungskabel fir den ZX-Spec-
trum, Tel, 0261/84470

Neuwertiger Spectrum 48 K zu verkau-
ten mit Bichern und verschiedene Spiele
(Kass.) VHS 350 DM, Rene Borkel, Leh-
mannatr. 9, 7552 Durmersheim, Tel.
07245/5538

Spectrum W * Spectrum # % Spectrum

Suche Software 10r Spectrum.

Listen an: F. Schwadorl
Habichtweg &
5000 Kéin 30

Spectrum 48 K eingebaut in Saga 1 Ta-
statur (nicht untergeschraubt), Rotronic
Wafadrive + 10 Kass. 64 K, Fachblcher
ROM-Listing usw.

400 DM, 0208/643287 ab 17 Uhr

Verkaule Sinclalr QL mit 20 Cartr. + Joy-
stickadapter + Maus 10r VB 480 DM. Bil-
te melden bel Thomas Lavin, Neutralesir,
20, Marlenhof, 5133 Gangelt/Hohen-
busch, Tel. 02454/7658

Verkaule ZX Spectrum 48 K + externe
Tastatur Drucker Literatur Spiele Interfa:
ce 2 Kempstone-Interlace

Preis 350— DM Tal. 0621/663165

Verkaufe Neues Microdrive 85 DM, ZX-
Drucker mit Metalipapier 70 DM, Sprach-
synihesizer mit SW 85 DM,

Suche Konlakt zu Beta-Disk-Userl W,
Jabs, Kornhalde 9, 7901 Staig

Spectrum 48 K in ProfiTastatur SAGA 3,
Disk-Laufwerk TEAX 2 x BO Spuren +
Coniroller Beta-Disk 4.07 DM 800—,
Festpreis, Tal. 0511/469239 avil. einzeln

deode ottt e gk ke ke ke o e kK
Ich suche Splelprogramme f0r den Sin-
clair ZX Spectrum 48 K aul Datasette, Tel,
05101/12357

e vk e e e ek ok ok kR ok kR kK

Verkaufe: Spectrum 48 K + Joyst. Int. +
Literatur + Top Software) VB 200—, ZX
81 ok! + 18 K def, + Software (HRG}
YHS/Tel. 04321/31631 * B Marquardt,
lisahl 13, 2350 Neumlnster

% 4 % Hallo Sinclair-Freaks!! * * *
Suche dringend Kontakl zu QL- und
Spectrum-128  K-Anwendern! Meldet
Euch bei: Frank Fischer, Schitzenstr. 8,
2980 Norden 1, 04931/16025

* % % Hallo Sinclalr-Freaks| # #& %
Suche prelaglnatige Progrmme {0r den
ZX Spectrum-128 K! Meldet Euch bal:
Frank Fischer, Schitzenstr. 6, 2980
Norden 1/04831/16025

Suche dringend Lisp, Logo, Fortran und
Prolog sowle Kontakte mit Usern. Bitte
meldet Euch. Auch ohne Anleitung. Be-
zahle gut. Tel. 07551/5472 Sa + So

‘War will haben? Computerverband ver-
schickt Infos, Listen und die Zeitschrilt
PRINT kostenlos an alle Mitglieder (Bal-
fritt ab 4 Mark), Anfragen unter
D5T722/26939

Hallo Tauschpartner: Warum macht ihr es
Euch 8o schwer? Werdel einfach Mitglied
im DEHOCA, Dort gibt 8s MG-Listen gra-
tis. Info unter 05722/26939

DEHOCA-Gruppe in BLOMBERG trifft
sich freltags um 18.30 Uhr im Jugend-
zentrum. Kontakt Gber Dirk Humke, Tel.
05235/8426 oder DEHOCA, P. 1430,
3062 Blckeburg

Suche Microdrive [0r VHB 70 DM evtl. mit
Cartridges. Vierkaufe 16 Orig. Kassetten
z.B. Chess, Passt, Run 1/2 fir 20 DM.
Tal, 07844/1925 ab 18.30 h

Suche the Qulll, llustrator ud. Tausche
gegen Doomd. Revenge, Sherlock, Atic
Atac, MCoder 2, Past, Cookie, Angebote
an; Uwe Raabe, W. Buschsir. 14, 8740
Bad Neustadt

Verkaule ZX u. Specirum, Interface 1 +
2 Microdrives + Software VB 560,— DM,
Tel. 04101/47894 nach 18.00 Uhr

Suche: Sinclair QL-Farbmonitor und QL
Software

Schiller, Marthabraustr, 10, BOB Fursten-
feldbruck, Tel. 08141/18343

Spectrum+, IF 1, Microdr. DIN
Ad-Drucker mit 2000 Blatt, Joystick SW
Fernseher, Datenrecorder und Software
kompl, nur 999 DM! Tel. 07171/63614
wagen Systemwechsel

PIL-Soltware sucht noch Sinclair-Freaks
* In- und Ausland * * Bitte Rckporto
beilegen (1~ DM)! P. Schuch/PIL-Soft-
ware, Darmstadt, Grillparzerstr. 26, 6100
Darmstadt 12

Suche Sinclalr Compuler [0r compulerin-
leressierte arme Schller In Polen ud.
Tschechel, eventuell DOR! Schickt an M.
Gundchen, Langackerweg 2, 756 Gag-
genau 12

Verkaule Spactrum 48 K Fuller FDS Ta-
statur. Betadlsk-Contr. 4.7 DOS, 2
Druckerint, Kempaton/ZX LPRINT, Licht-
gritfel, Tastatur-Folien, ULA Wandlerspu-
le, Tel. 0B195/547

Suche Kempston Pro 35-|nterface. Zahle
bis zu 40— Suche SW-Tauschpartner.
Maine Adresse: Klaus Kleler, Alchenzell
10, BBOS  Feuchtwangen,  Tel
08852/9638

QL Hilfa! oL
Suche Spritaganerator, Graflkprgs., Mu-
sikprgs., Malprgs. {0r QL! Angebotean: J.
Schnelder, Allenbergstr. 49, 7813 Stau-
len

QL 16-Bit-Computer + RGB-Farbmani-
tor, fast neu, unbenutzt; Schiappe
949,09 DM, Deutsche Ausfuhrung! auch

einzeln
02103/69508

Neue Tasword 2 — Druckroutine!
Druckl einen Text mit jedam Zeichensatz
{8 x 4 bis B x B-Matrix) aus. Programm +
20 Zelchansatze: 15 DM,

Tel. 05545/1682

Vark, ZX Spectrum 64 K mit Zubehor, 11
Originalspiele, 2 Info Kassette Tel
06731/41411

Verkaufe nauesie ZX S48-Soflware
(2.B. Jack the Nipper, Balman usw.) (nur
1 x verhanden, Org., <15 DM) info bei:
Christian Gorsch, Treuanbritzener Str. 11,
1000 Berlin 26

QL-Art Mal und Zeichenprogramm. Das
Grafikprogramm 10r den QL! Fonteditor,
Zaom, Hardcopy, 2. Bild im Speicher,
Handbuch nur 88—, Tel. 040/7018216
od, 040/7017430

Spactrum 48 K; Profi-Tast: If 14+2; MD;
12 Cartr.: Kempston E + Joy-IF: viel Soft-
ware (Tasword, Compller, MC-Spiele
uwm.) Lit: Alles neuw. VB BOOD— Tel,
0211/6801851

Verkaule Originalsoftware Hisolt Pascal
(neueste Version), Assembler, Disas-
semblar, verschiedena Splele, Utilitles
prelsgonstig, Guido Hansen, Tel.
06503/8476
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Compuler-Murkl'

T SR T - o

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Bicher: 33 Programme, Das
2¥-Spectrum ROM, Einfihrung in Forth,
Videa + Computerspiele, Happy-
Sonderheit Sinclair (1), Tel. 02338/7536

ab 156 Uhr

Spectrum 48 K + Dala Becker-Buch,
Kaum banutzt, Wie neu. Prets: nur 100,—
DM. Tel. 07147/12448

=i

Suche Programme in Lisp und C aller Artl
Allag auf 5'%-Zoll-Disk, alle Formate!
Sebastian Scala, Am Silverberg 20,
A-BO42 Graz

R e

T

Suchi billig gebrauchten ZXB0, VC 20
ZAB1 (0. Sallw, u, Enw.)
M. Meyer, Langestr. 35 a,
3250 Hameln 13

lch schreibe Ihre Intros! Natdrlich in
6510-Code! Sehr viel Erlahrung vorhan-
den! Info 80 PL! Michael Radke, Baim Hir-
tenkalen 4, 2000 Hamburg 74

[ 1] ] Gelegenhait! [ ] ]]
Verk. Microdrive + Interface | + 8 Car-
Iridges 10r 198 — einzeln fir je 110—
Spactrum Plus 250,— + viele Spiele Tel.
04441/6086 (Bemi)

Spectrum+, fast neu, 250~ inkl. Blcher
ZX B1 im Gehduse exl. Tastatur-Quich-
Save eingeb. 64 K Erw. Jede Menge B0-
cher + Proli-Programme 150,—. Tel. ab
19,30, 02241/44129

Betadisk, V.4.12 + 3%-Zoll-Floppy 640 K
zu verkaufen f0r VB 850~ DM, (Nur
kompl.!) Inkl, sMagic Buttane, Dadurch al-
le Prg. aul Disk mogl. J. Palimer, Reutlin-
gen, 07121/290483

% x & SpectrumPlus 48 K & &%
Suche Programme flr Spectrum 48 K,
insbasondere Splele. Listen an Claus
Muiller, Eichenweag 22, 7964 Kisslegg

QL » QL » QL * OL

Suche gute QL-Prgs.

Angebote an: J. Schneider, Alten-Berg-
Sir, 49, 7813 Stlaufen

QL * QL % GL » QL

Vark. origin. Spiele: je 15 DM, EUREKA;
MNever end, story; Gremling. Bin auch am
Tauschen inter.

P. Mannich, Tel. 0631/62731

ZXS8IC-User-Club sucht Mitglieder! Gu-
te Soltwareangebotel Infos mit Informa-
tionen (viele). Naheres bel: Heiko Ubler,
Prangersho! 3 a, 8458 Sulzbach-
Raosanberg

Verk. Spectrum/48 K + DK'tronics Tasta-
tur, Resal, Prog. Joyslick, Monitoran-
schiuB, viel Literatur, viele Programme
{orlg.) wie Joomdark, Way of Tiger usw,
350—, T. 0931/83409

VERSCHIEDENES

Verkaufe Drucker GP 250 X, 50 Z/s,
RS232 und Centronicsanschiufl, B Man,
alt, NP 300 DM, VB 170 DM, Ruft an! Tal,
08471/6144, abends

* Suche Sony Walkman WM DD Il %
Bitte nur in Top Zustand| Biete 10 Varba-
tim Minidisks (nagelneu) + bis zu 100
DM! Tel. 08078/1252 (Klaus). Bitte ab
15 Uhr anrufen|

TA-Anlage mil Fest- + Wechselplatte
(NP 100000 DM) leicht defekt, glnstig
oder Tausch (C64 od.) Julian Ziersch,
Ebersbargerstr, 11

* %%  B000 Minchen B0 & % &

W % %! Suche Tauschpartner! !4 & 4
Tausche gegen allerneueste Games. Auft
an; (02365/17 203), fragt nach Thomas!
ko Disk und Tape! ok

EEE Achtung! Suche gebraucht: I
Floppy 1050 sowie Vierfarbplotter
Jochen Gelst, Tel. 08831/2631

* ok Floppy SF3564 * ko
mit voller Garantiel Abgabe an Htchst:
bletenden. Tel. 0911/541740. Bitte erst
ab 18 Uhr!

Verkaule
Atomuhr Emplanger DCF 77 mit Interfa-
ca for C-B4 (Geratenummar 12, 13, 14),
J. Wempe, 06621/62500

Verkaule KYAN-Pascal (das beste) und
Assemblermodul gegen Hochstgebot.
Alles original und mit Literatur, Suche
Tips zur Happy, Teleton: 02104/12313

BB Tauschpartner gesucht  HE
Kaul/Tausch & Vierkauf von Prgs.|
EEEEEEEEEEEEENEEEEE
Verkaule: Disks (3 DM), Bucher, Gd'er

Hefta 84..., Tel. 0B141/1787 4 Florian

LE Wanted: ok
Motorola IC MC 1377 + 1374
Tel.: 02306/33535 19-21 Uhr

Aktive Computer Freaks in ganz Deutsch:
land gasucht: Wer, wie, was. Ausflhrliche
Info gegen 0,80 RP anfordern bei: DE-
HOCA, Markistr. 13, 3260 Rinteln 4
oder; 05751/7877

-DEHOCA- News von Freak zu Freak!
Welcher Freak hat noch nicht von DEHO-
CA gehdrt? Damit das anders wird, solort
gegen 0,80 AP Info ant., Marktstr. 13 A,
3260 Rinteln OT.4

Die Lobby aller Freaks muB nun endlich
stirker werden, mach auch Du mit bei DE-
HOCA! Wer, wle, was. Info bel DEHOCA,
Marktstr. 13 A, in 3260 Rinteln 4, gagen
0.80 RP ant.

1 Flschertechnik-Computerbaukasten
und ain NDR-Klein-Computernetzieil zu
verkaulen, Tel, 08732/2294, H. Riede-
rer, Eulenweg 10, 8316 Frontenhausen

* W &k MPS — 802 * ke ok k
1a-Zustand mit neuem Farbband, nur —
nur 300,—! — Nur— nur. Ruft schnellan,
sonst st er nicht mehr dal Andy
088/889212

# % % % Selkosha GP 500 VC & # %
1a-Zustand mit orig. Handbuch! Nur —
Nur 300,—! — Nur — nur. Ruft schnell an,

gonst Ist ar nicht mehr dal Andy
Oao/ega212
L[]} Schiuchz!! | [ 1]

Wer schenkt mir Hardware? A, Stindt,
Dorfatr. 6, 3446 Meinhard 1
EENENEEENENEEEEEEEE

Suche Suche Suche
dafekte Hardware aller Marken,
Zahla gut!

J. Schnell, St-Andreas-Str, 13, 8889
Lungnnmaan

Wegen Systemwachsel 30 neue, unbe-
nutzte 5,25 Zoll doppelseitige Disketten
2um Preis von DM 50~ zu verkaulan:
Stefan Ossowskl, Tel. 0201/788778

Verkaufe: ZX-LPRINT:Int, (90—), AdreB-,
Finance-Manager, Fighter Pil, Chess,
Lords of M., Hobbit, Tasword + Erg., Val-
halla, Mugsy. Sherlock je & DM, Tel
o7133/7578

# % Verkaufe Original-Prg'sl & #
1 x Flight Sim. Il + Handbuch + Flug-
karten = 90 DM! (Disk)

1 x Ultima 3 mit aliem Zubehor

o % = 40 DM| Tel. 02324/40740 % &

Homecomputer ade, grell zum PC! Kay-
pro 2, CPM 2.2, 2 x Floppy, Monitor inkl,
dBase, Wordslar, Supercalc, Profitplan
usw. VB: 1899 —, Tel. 089/587201 od.
09801/6328

B4'%er + Happy-Compuler
Jahrgang B4/85/86
+ SH's + Sammelord. * billig +,
C. Dickenhorst, Behringstr. 80 a,
8000 Minchen 50

Verkaule Dragon 32, versiegell, mit origi-
nal Steckmodulen 10r 120 DM wg. Um-
stieg aul Dragon 200, Guntram Sartoris,
5500 Trier, KurfUrstenatr, 35, Tel, 0851/
73242

ENEEEEEEEEEEEEEREEE
Achtung Sucha Achtung
Achtung suche HC 7/85, Allemann A.,
T 085/223371 M CH

EEEENNEEEEENEREEERE

Varkaule Thomson Cantronics-Drucker,
40, 80, 96, 138 Zeichen/Z. Kursiv-
schrift, Einzelblattbetrieb, voll grafikfahig,
mit Garantie, NP 800 DM f0r 500 DM,
T. 0D6152/61573

Kaute Happy-Computer-Hefte: 11/83 +
02/85 + 03/85. Angebote an: D. Jans-
sen, Pillauer Weg 6, 4044 Kaarst 1, Tal.
02101/601838

Kaum gebrauchte Software: Titanic, Disk:
35 DM, Inl. Karale, K: 15 DM, Shagun, K:
25 DM, Baji, D: @ DM; Gamepack 64 18
DM; uv. mehr: Info: 5. Rauch, Mbr-
achersir. 17, 7652 Durmersheim

OFU-Freunde aufgepaBt! Topaktuella
Audio-Kassette mit vielen Tips & Tricks
zur DFU. Ein MuB 10r jeden Hacker! Info:
BO P, M. Mage, Robbek 6, 2 Hamburg
52

MC Stoney in the Caves. Kassette [0r
C18/1168/Plus/4 fur DM 10 + DM 3 Rick:
porto. Toller Sound, super Graflk, 21 Hi-
Res-Multicolor-Bilder! Relnke, Otto-Dix-
Str. 3, 1 Berlin 21

Suche Anlellung zu Catacoben, tausche
Revs, Suparman, Space Invasion [Digk),
Tal. 07243/67079, Helko Fischer, Gar-
tenstr. 15, 7517 Waldbronn 1 Ce4

Vark. Erwelterung {. CB4 + 1541 (36 x
schnaller) ab 85— DM, Interface [
Drucker 145~ DM, Transistortester 38
DM, absturzl, Umschalipla. ab 30 DM, 18
K-RAM . ZX B1, 02361/44587

War will haben? Computerverband ver-
schickt Infos, Listen und die Zeitschrilt
PRINT kostenlos an alle Mitglieder (Bei-
tritt ab 4 Mark). Anfragen unter Tel
05722/26939

Vark. 27 Computerhefte, ua. HC, mein
HC. 1/85-5/86, komplet!t 80 DM. Suche
Happy 11/83, blete 10 DM. Zuschriften
an; Thomas Greln, Spessartstr. 5, 8763
Kiingenberg

# CBS ColecoVislon + 4 Splele »
Donkey Kong, Zaxxon, Mouse Trap u.
Rocn Rope! Neupreis 420~ DM, Alles
zusammen VB 115— DM! Ruft an:
0B9/3815147

Epson RS232C/V.24-Einbauvinteriace,
unben. 170— VB * Disk 51/4 15— *
IC-Tester 70— * 256-Karte 90— &
Div. anderes, Tel. 040/542423

EWTopsoftware W Topsoftware HE
| want to swap Topsoftware with people
from the whole warld. CPS, Postl. 1268,
N-5414 Vallendar

Laser/VZ 200 Wer hat thn und will noch
tiefar »n ihn hinelnsteigens, wie ich da-
mals auch? Info von Pe. Gutschiing, Ldbe-
ner Weg 24, 1000 Barlin 51 anfordern

NewBrain-Erwelerungen:  Disk-Con-
troller, Disk 5.25 Zoll (800 KB), Disk 3
Zoll (200 KB), Expansionsbox 84 KB mit
& Schniltst,, gr. Netzteil, alles im Gehiuse
+ Literatur, 04262/3310 ab 18 Uhr

TR ST I R VY U e N e R O e U b 1 1|

* Epson FX-80 & ok
mit Handb. (deutach + engl.) DM 700,—
Gorlitz8422 Interl, C64-Epson DM 98—
* Zusamman nur DM 750~ R. Peter,
089/2808311, ab 18.00 h

| 1] ] Star Gemini-10 X EER
Neu, mit Garantie, 120 Z/sec, Cantronics,
Epson-kompatibel, statt 725~ fir nur

825~
MEE  Tel 0731267626 HEE

Suche dringend Farbmonitor fir Com-
modore 64 und Atari ST, Zahle bis
1200~ neu, bis 900— gebr. Verkaule
auch Sanyo CD 3195 C tir 450,— VB
Tol.: 065451442

Suche dringend PC-Gehause mit Tasta-
r (ohne Computer!). Am basten von
PC-10 oder C128 D. Zahle gut! M. Eller-
meier, MUhlenweg 31, 5688 Blanken-
rath, Tel. 0B545/442

Tausche (verk,) Games aul Tape. Gebe 10r
1 Game o. 25— Cenlr-Kab | Suche Elite!
Blete Zoids o. 5th Axis o.a. B Ralph Den-
gler, Wirthstr. 22, 7800 Frelburg B Tel.
0761131093

IEEEEEENEENEEEEEEER
* SUPER *

Mailbox — 02181/41758 (22-6 Uhr).

RAuft an! (Es lohnt sich)

IENEENENEEEEEEEEEER

Verkaule Heimorgel Marke Hohner, 4
Jahre alt, Neupreis 4800— fir 2000~
B an Selbstabholer,

Heiko Schiotter, Wiltenbachstr. 10,
7807 Elzach bei FR, 07682/10156

SEEEEEENENNEEEEEEER
Wailbox | = 0671/710141
CCC-SVHI-Minden 18-23/Wo. 10-23
Mailbox Il = D5731/8678

Suche Endlostraktor GJE 001
Einzelblatteinzug ASF521 oder ASF522
van BOT oder RS-22/10 von Rulishauser
for Triumph-Adler TRD 7020, Tel
08721/34336

Computer Club Garfield. Ruft an und In-
formiert Euch ab 15.00 Uhr
Tel. 02274/1511

Call Klaus-Dieter

Und nun nochmal 10r alle Hometana! Der
Dehoca ist der sDeutsche Dachverband
fir Computer-Anwandungen eV« und will
auch DIR In allen Belangen hellend zur
Selte stehen. Info: DEHOCA, P 1430,
3062 Blckeburg

* IBM % IBM % IBM + |BM % IBM *
Komp. Rechner/258 K/1 LW/ Tastatur
deutsch/Monitor barnstein/Uhr/Datum/
Prels = 1650~ DM, Tel, 0211/375650,
U, Schillings, Dusseldor!

Compuler-Btrse — Computer-Borse
Ankaul — Verkaul — Vermittiung von ge-
brauchten Gomputern allar Art! Ein Anruf
lohnt immer! Tel. 0211/375650

U. Schilings, DOsseldor!

% |BM # IBM * IBM + IBM # IBM »
Kompaltibler Rechner Thomeal/512 K/2
Disk-LW/Tastatur  deutsch/Farb-Monitor
13 Zoll nur DM 2800~ Tel. 0211/
375660, U, Schillings, Disseldorf

Wegen Syslemwechsel 30 neue, unbe-
nutzie 5,25 Zoll doppelseitige Disketten
for DM 50~ zu varkaufen: Stetan Os-
sowski, Tel. 0201/788778

MANN, da liuft doch was...l1?7

Na klarg! ..die *FOB, die MAILBOX,
die's in sich hat! Z.B FREEsolt ir den
C-84 zum SK-Preis, Hacker AUFKLE-
BEA,... und viele MENUPUNKTE, wie:
Hackerbox, Chaotenbox, Splele + auch
Boxen fir C-84, SCHNEIDER, AMIGA,
ATARI, APPLE usw., usw.,

Tel. 0781/58345 & 24 h + T/NN
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Footballer
of the Year

Avenger
(Way of the Tiger IT)

| CBM B4 /128, Amstrad, MSX;
. Atari, BBC/Electron, C16 plus 4,
CM 64/125 & Amstrod (disc)

Future Knight ¥
CBM 64/128, Amstrad,
MSX, Spectrum, CI6
plus 4, CBMG4/ .:‘

128 & Amstrad
(disc) ¢

. SALF glvers
for
Recor”

Avenger
Spectrain, C16 plus 4,
CBM 64/128, Amstrad, MSX,
CBM 64/128 & Amstrad [lh:]
Trailblazer

CBM 64/128, Amstrad, MSX, Spectrum, . )
C16 plus 4, CBM 64/128 & Amatrad (disc)

Lizap Sizzlers Amitix Accolades MSX Classics C 16 Classics (C 16/Plus 4)
(Commodore 64/ 128) sSchneider CPC) IMSX-Compulter) ““‘:": al ”‘:“::“" Jetbrix
Moniy on the Bu vl i R 3 Rever . Gullwing Falcon Reach for
Starquik Hound } Valky Bound the Sky — Xargon's Revenge

Dork’s Dilemma

Vorsicht vor ﬂrauimporten'
Bitte prlfen Sie scho
ses Pt OO TR WK
leitung Z {
konnen ieider nichl berOcksichtigt wenden Grombin (raphecy SeMware erhalien Sie i den Fachabledungen ven = ﬁ e m sgwit i aben guttstaren Compulersbops und im gulen Verumdhandel

sraphics Software, An der GUmpgesbricke 24, 4044 Kaarst 2
Jertrieh; Rushware Mitvertrieb Distribution in Osterreich: Karasoft




Computer-Markt:

Gewerbliche Kleinanzeigen

TI 99/4A-Konscle, V.24-Karte f0r Exp.
Unit sowle zahireiche Pgme. gegen Ge-
bot abzugeben von: Albrecht, Eger, Asu-
lestr, 15, 7400 Tibingen 1, Tel, 07071/
81558

Ver, TI 98/4A + Ex. Basic + Handbuch
+ Joystick + Rec-Kabel + 8 Listings =
250~ DM und noch mehr. Info von: Mar-
kus Thelmer, Schwedenstr. 2, 6203
Hochheim a. M.

Public Domain ST Soltware
Splele, Grafik, Sprachen, Tools, jo Disk in-
kl. 3,5" Datentrager nur DM 11,90, Kata-
log DM -80 in Briefm. oder Infodisk DM

10—
Ingenieurblro Manired Ohims
Pi. 8312, 4400 Munster

PD-Software fir Atarl ST? Info (ber 20
Disk bel R. Kéhler, Mihigasse &, 6881
Igershaim!!!

Philips P20DOT (16 KRAM) 300 DM,
EP-20-Printer 200 DM. Suche bis DM
150: SVe01-Diskcontr. + SVO02-Disk
bis 200 DM. G. Wiesinger, Dr-Maller-PL
2, 4710 Griesk/Austrial Tel-Angeb.

Vark, Brother HR-5C Thermo-Drucker
mit Adapter und 2 Farbbandern zu 200
DM, Info bal Thomas Kubis, Obere-
Holtener-Str. 48, 41 Duisburg 11, Tel.
0203/591334 ab 17 Uhr

FX-T02P & FX-Serie von Casio! Tausche
undbilete eig. Programme aller Art, im Ge-
rist oder aul Kassette M. Ollek, bei
Czech, Klesticker 30, 7070 Schw
Gmind

Suche Colour-Genie-Drucker, Interface-
platine EG2012/V2 ohne Bautelle/Zeich-
nung der Platine mit Lelterbahnen, O.
Gimm, Marienstr. 40, 2380 Flensburg,
Tel, 0461/21359

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

NEU NEU ATARI ST NEU NEU
CAD-30 DM 199; monoSTar DM 89; Top
Secret OM 75,50; Wintergames DM 74;
X<Tron DM 78; Animator DM 114; K-Graph
DM 155; dBase || DM 348; Space Ques!
DM 189; Phantasia DM 129; Super Huey
DM 189; Loader Board (Goll) DM 64;
World Games DM 169; umfangr. Liste
Buchh. Wemer Finke, Kipdorl 32, 56
Wuppertal 1, Tel. 0202/454220

Programmduden: fOr alle ST/XL-User,
dia ihre engl. Man. nicht verstehen. Da-
taill. Baschr. der besten Prog. 10r XL+8T
z.B. Sundog, Brattacas, Universe I, Si-
lent Service, F15 uva. Da st lir Jeden
elwas dabel. Fir nur 29~ zu bestellen
bai; 0. Schibel, Wormser Wag 7a, 4000
Disseldorf 1 (VK und NN).

C16 C16 Besitzer Achlung C168 C16
64 KByte Speichererweiterung nur DM
149~ bei Einbau durch uns. DM 89—
bel Seibsteinbau. Info gratis! Fa. Klaus
Schiflbauer, Postiach 1171E, 8458 Sulz-
bach, Tel.: 08661/8582 bis 21 Uhr

EE DAS 1050 TURBO MODUL HE
M Echies Doubla Density, 70000 Bd. B
ETURBODRIVE, Backup-Funktionan, Bl
B Druckerinterface. Nur 98 OM!ll B
B Druckerkabel dazu nur 49 DMIII B
B Test Happy 8/86. Gratisinto bei: W
B Bemhard Engl, Bunsenstr. 13, W
[ ] 8000 Munchen B3, ]
ENEEEEENENENEREEE

hhkdkkhkhhkhkhkhhkhhokk

Soltware 10r den ATARI 520 ST
Hervorragende Programma f(r Inren ATA-
Rl ST: Diskattenmonitor « Calculator
FLOYD-Monitor + Bundesligatabelien-
verwaltung * VIP-Professional. Info ge-
gen 2— DM von JJC, Crispinstr. 4, 48
Dortrmund 50

C64 C128 VC20 User Achtung!
Lichigritfel mit Programmen und dt. An-
leitung nur DM 49,—. Versand gegen
Schack/Nachnahme. Viele weilere Arti-
kel fur VG20, C84 und C128 aul Lager!
Fordern Sie unseren kostenlosen Com-
modorezubehtrprospekt an.

Firma Klaus SchiBlbauer

Postfach 1171C, 8458 Sulzbach

Tel: 096861/6592 bis 21 Uhr

AN ALLE STUSER: 40 {in Worten vierzig)
Disks randvoll mit PD-Soft haben wir jetzt
und standig werden es mehr! INFO bel R,
Kohler, Mihlgasse 6, 6991 |gersheim!

Commodore

+  Flugtraining tar Commodore  +
C-84, VC-20 (+8 K), C-18, C-118, PLUS
4 und 3032 bis 8296. Umiassenda Aus.
wertung Ihrer Fllge,
A} Hubschrauber-Simulator in Aktion. 9
Anzeigen Im Cockplt. 3 Flugprogr. zur
Wahi. 20 DM
B) Space Shuttle-Landung, Echtzeltsimu-
lation. Nach NASA Unterlagen. 29 DM
C} Boeing-727 Simulator. Dieses Pro-
gramm Ist zur Anfanger- und Instrumen-
tenflug-Einweisung geeignet. Mit Anltg.
34 DM
Ab 2 Progr. jedes minus 5 DM
Disk/Kas, Info gegen Rlckporta
Fluging. F. Jahnke, am Berge 1,
3344 Flothe 1, Tel. 05341/91618

* % C-84: Schlachtfeld Nicaragua + &
Ein Strategiespiel i0r Anfanger, nur DM
10—an; R, Rahn, Mihlenkamp 45, 4000
Diissaldorl 1

* k& CBAMZE — Picklemup & & %
* Nou: Superdenk- u. Strategiospiel &
% 2 Pers. od. allein, high sc. saven &
* Markendisk: 15— DM Karte: Lutz #
* Arnken, Weddigenweg 69, 1 Bin, 45 %

AAAAHI % MINGAAH + LUXUSSOFT
Einmaliges, zeltbegrenzies Super-An-
gebot: Graliksoltware: # Deluxe Paint:
Spitzenmalpgm. #D. Video: Trickfilm- u.
Videostudio... % D. Print: Bringt alles auls
Paplar: 1 Pgm 228 DM, 2 Pgme. 445 DM,
alle 3: 640 DM — Gleich bestellen: Viork.
o NN (+ 3,50) beim
ASTROVERSAND  P{. 1330 * 3502
Vellmar

EEEENEENEREEEEEEREN
B Commodore 84: 88 Disketten Pub- B
M lic Domain Soltware aus den USA, Bl
M je DM 10—, alle 88 DM 600—, LI- W
M ste gegen Rlckporto 80 P Mar- B
W ken. Koplerservice Publik Domain B
M Soltware, Christian Bellingrath, Il
W Tilt 10, 5860 lseriohn, Tel B
W 02371/24182 L]
EEEEEEEEEENEEEEEEEN

W ok ok k& SPRITE-LIGHT & % % & %
* Die Spritevararbeltung f0r den
* VIC84, Profisprites, -Movies in
* Minuten erstellen. Daten/Grafik-
% ausdruck, Menistauarung, Mirror,
* Load, Save, Turn, Zoom, Move ua.
% Disk. nur 88 DM (NN = 95 OM)
% Inlo 3 DM, Postkte: 339814102
* FPostl 6207286, 1000 Berlin 82
* W Zunker & Uwe HassepaB

% % & & % SPRITE-LIGHT * % # & &

EEEEEEEENEEEEEEEEEE
B Commadore PC 128; 22 Disketten Wl
W CPM aul Spur 1541 und 1 Disk im W
W 128-er Modus zum Kopieren von B
B Fremdiabrikaten je DM 12—, alle B
B 23 DM 200,~, CPM Software der B
B Sig/m User Group (Gber 200 Disks) B
B fir Floppy 1571 ja Disk DM 10— B
M Liste gegen Rickporto 80 Pf in B
B Marken, Koplerservice Public Do- B
W main Software, Christian Belling- W
M rath, Trift 10, 5860 lseriohn, Tel. B
W 02371/24182 n
ENEEEEEEEEEEEEEEEER

L R

C 64/128 Bomb Jack 29,80
C Space Invasion 29,90
Doppel Disk Critic. Mass 48,90

Info bel Juptisrsoft, R, Goth, Holtinger
Str.; BB36 Ellingen

* Amiga RAM:-Erwelterung 256 KB *
219 — DM, Amiga 2. Lautwark NEC nur
498~ DM, anschiuBferliy, Amiga-
3248~ DM, AB-Computer A. Bldan-
bender, 5 Kin, 41, Wildenburgstr. 21, Tel,
0221/4301442, Atari 5T-Zubehor

Atarl B00XL/BO0XLMIOXE User!
Lichtgriffel mit Programmen und di. An-
lelung nur DM 49,—~

Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gralis! Fa. Schifibauer

Postiach 117 1A B458 Sulzbach

Tel: 0D661/6592 bis 21 Uhr

Commodore — Schnelder CPC
Computer und Zubehor, Programme
Computer-Vertrieb-Krusche

Simpertstr. 3, 8110 Murnau, T. 4278

+HORRIDOO: Unsare Knallerchen!!
Original Freeze Frame MK lIl: 115 DM
The Final Cariridge: 125 DM
Belde CB84 Supermodule zus. 230 DM
Mun aber los: (Vorkasse o NN + 3,50
DM)

Liste gegen 50 Pi, o, bei Bestellung
ASTRO-VERSAND # P{i. 1330 + 3502
Vallmar

EEEEEEEEEEEEEEEEEER
B Amiga: 26 Disketten, freie Softwa- B
W re (Kermit, Forth, Ulilittes und B
M einige Spiele ... bald auch C) in M
B Kirze weilere Disketten 10r Amiga, B
Mje DM 20— 26 Disketten DM M
W 400~ Liste gegen 0,80 in Mar- B
B ken. Kopierservice Public Domain I
M Software, Christian  Bellingrath, B
B Tilt 10, 5860 Iseriohn, Tel. 02371/ W
| 24192 "
EENEENEENEEEEEEEEEE

* W DISKETTEN * *
* % Je 10 Stick nur * &
3 Zoll ab DM 78,00
3,5 Zoll ab DM 44,00
5,25 Zoll ab DM 11,85

INFO glbt @s von CVT.
Postl. 2106, 5500 TRIER

SCHNEIDER-CPC-Gratisinfo  von  Fr.
Neuper, B473 Plraimd, Posttach 72

* CPC 464/664/6128 — Chemie
4 Pgm.module (Im. als 100 KBI)

30— K/40— D/Typ?/Info 2 — Bimk,

* L. Hox, Ackerstr, 85, 4190 Kieve *

PROGRAMMIEREN
OHNE VORKENNTNISSE
Erhebl. Zelteraparnis I, Gelbte

CPC—Generator
generiert Datalen, Masken und lauf-flist-
fah. Anderbare BASIC-Programme. (Er-
fassen, Andern, Bldttern, Suchen, LB-
schen/Drucken)
kpl. mit Handbuch nur DM 78, NN,
Telefon 02129/8103

Soltware v. Fachleuten tir Schule u. Be-
ruf, au. Verhaltenstraining.
Info; Dr. Kolb, Bergstr. 34, 69 Heidel-
barg, Tel, 0B221/474711

CPC484 CPCAB4 CPCE128 User!
Lichtgrittel mit Programmen und dt. An-
leitung nur DM 49—

Versand gegen Scheck/Nachnahme
Info gratis! Fa. SchiBibauer

Postlach 11715 B458 Sulzbach

Tel.: 09661/6592 bis 21 Uhr

Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten:
Der Verlag behiilt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Battlezone
Beach Head
Beach Head 1l

Blue Max
Desert Fox
Green Beret

Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

Rambo Il

Paratrooper
Raid over Moscow

River Raid

Speed Racer

Seafox/Seawolf

Stalag |
F 15 Strike Eagle
Tank Attack

150 sl
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Compuier-Murkl'

IR T e

Spiale, Adventure & 30-Planer f, Spec-
trum & QL, Tal. 07131/482308

LA N NN NN NN NN NN NN]
L ZX-Spactrum
Reparatur-Schnelldienst
und Ersatztelle
Computer & Madientachnik
Heinz Meyar,
Rahserstr. 52, 4060 Viersan 1,
Tel, (02162) 22964
L N N NN N NN NN NN NN

QL & Specirum Supersoftware
QL-Paket (3 Splele + Malprog,) DM 356
Neu: GMaths, QContrel, Superboot
Spectrumspiele: ja DM 8. Info DM 1
RBsolt, Harzburgerstr, 10, 28 Bremen

Lohn-Einkommansteuer 1986 vom Faoh-
mann berechnel, Alles m, Test-Ausdruck
Kass.: 50—, Microdrive: 56—

Dipl, Finwirt U Oluts, Bachstr, 70, 5216
Nigderkassel 2, T. 0220/84815

Geschiflts-Softw. 10r ZX-Spectrum
Briel/Rachnung/Lagerverwallung/Buch-
fohrung/Adressenversaliung/

Jetzt auch aul Diskette 3%" lleferbar. Info
und Prefsliste bal Straubinger Elektronik,
D-8306 Schierling, Hohlweg 5

Tr"'l 084511736

iDL dl. Vers. 'U'DKABF_L'IFIAINEH QL&
angl. + franz. + span, DM 45 + NN
I. Thurm, PL. 1671, 7080 Schorndor

PraisermiBigung lir Tastatur

Eve. neuer Preis DM 220— + Vers-
Kosten — E. ZUPANCIC, 5810 Witten,
Tel, 02302/56764 — Postlach 2553

Speatrum Spezialsoltware 0r hren Be.
trieb. LAGERVERWALTUNG, FAKTURA,
INVENTUR u. MASKENINPUT

Info bel, Kal Utlenkamp, Gartenstr. 3,
4804 Engar-Dreyan

W srschied &
‘erschieaene: -n'&.u
w Computor Hard- & Sollware #
« Commodore, Atarl, Schnelder, MSX
* Spindizzy D 52,00 »
* Haorz von Alrika D 56,00 »
* Leader Bord (Gall) D47.00 &
* Goll Construction Set D 49,80 »
* Topographie Deulsch D 489,80 %
"
*
*

W Farbbander

* MFS 801 DM 10,50

* MPS 502 DM 12,50

* Epson MX80/FXB0 DM 12,50 »

* Modem, Epromer, Disk. und vialos
* mehr, Gesamikatalog anfordern. %
* H&S Werner Wohlfahristitter
+ Postlach 301033, 4 Disseldorl &

! Hallo Schwalzar Computer-Freaks |
VC-B84/PC128/Atari  520ST/Hard -Soft-

WHRrg
Leardisketten 20/DD ab St 23—
Tips & Tricks 2u VC-84 Sfr. &5~

Into bel MARCO-VERSAND / Postfach 41
CH-56803 Staulen

SUPERANGEBOT. 3 ZOLL DISK'S sMa-
dé in Japan« CF-20D xu DM 98,50 und
CF-20D 20 DM 18,85 PREISE ink
MWST. Versand gegen Nachna oder
Vierk, Fa. amba 22, Tl 0011/361518

20 Farblernseher geb lur DM 395 —
das Stack Inkl. Versand frel Haus zu verk
Hans, 86581 ECKERSDORF, Lichauental
3, Tel 0921/313286

==

S = (e Tl

Gewerbllche I(Iemunze:gen

et > £

B Diskatten M (Nashua Qualitat) m

5Y, S5/DD DM 1,40, DS/DD DM 1,60
3% DS/DD DM 6,00 (ab 100 Stack)
P. Smithuis, Zwiepsewg, 21, 7244 Nabar-
chem, Holland, Tel. 05734/438

Frei-Kalk-Progr. IBM-komp. PC  inkl
deutsch. Baschr. DM 68 USS, Dihrenar
Str. 10, 8920 Sinsheim

Helmorgel, Akkordeon, Gitarre 3 mal so
schnall erlernbar. Gralisprospekt: Kla-
varskribo, Hindenburgsir, 33/368, 8360
Depgendar!

HG. DREESER * SOFT- UND
HARDWARE *

Wir bekemmen laufend die akiuelisien
Produkte Iir den Spectrum, QL, CPC und
Commodore. Mutzen Sie unseren Tele-
fen- und Aultragsservice zu den angege:
benen Zeiten, damil auch Sie Uber die
Nauheiten informiert gind.
Neuhelten Stand 03/88 z.8.: FOURTH
PROTOCOL (5P} 58,90 DM
KUNG FU MASTER (CB4) 48,00 DM,
MUSIC SYSTEM {CPC) 68,90 DM
FAWN (QL) 88,90 DM und vicles mehr

Fordern Sie unsere Gratisliste an!!
Droeser, Soft- u, Hardware, Im Rosenhag
6. D-5300 Bonn 1
Tel: D22B/254084, Monlag bis Freitag
van 17.00-20.00 Uhr

Samstag von 14.00 Uhr — 18.00 Uhr
ﬂ-df‘r Auttragsannahme rund um dis thr

4. Kdlner Compulerborse 30.11.86 1118
Uhr Haus Wolkenburg, Kaln-1, Mauriti-
ussteinweg, Info Iir Anbieter 0221/
522358 v, 448830

L] Disketten ]
| 5%" ab OM 1,20/0M 1,75 ]
] 3% 135 tpl DM 4,10/5,80 m
B auch andere, besond. Garantie W
allgem. Austrg-AG, Ringatr. 10 W
W D-8057 l:[h ng, Tel. 08133/6118 WA

Brielmarken n-rw.a!tunr_; f Ced4/128
Schneider, IBM-FC. Info: Hubertus Bach-
mann, 6885 Sladtprozalten 2/8

5.25°D5/DD ST 1,59, 0201/7TBE778

Achtung:

Wir machen unsefe Inserentan dar
aul aulmorksam, dafl das Angebot,
der Verkaul oder die Verbreltung
i urhebarmechilich schitzter
alprogMmme

arlaubi sl

Das Herstelen, Anbiston, Verkau

fon und Verbreiten von e bko-
plens it geqgon das Urhaber
rachlag Fung kann straf- und 2i-
vilrach verfolgt  we Bei
VeratoBon mul mit An unc

(8] %]

Garlc It'\ku tan  von

b sind am Copy
am  Oneyinadaul

NOrMmake! 'W1‘|' & Qrigin
dam Kaul von Raubks
dar Kauler auch kain E
gaht das Risiko aingr
Beschlagnahmung ain

Wir bittan un
genam Inlerd O
Original-Software weder  anzuble:
ten, zu verkaulen noch zu verbrat.
n. Erzishungaberachiigte haften
fur ihre Kindar

Der Verlag wiid in Zukunit kelne An-
zeigan mahr verdllentlichen, die
daraul schlleBen lassen, dall Roub-:
kopEn angeboten werden

HEWY - Computer-Vertriebs-GmbH

filhrende Markenprodukte vom Fachhandel

HEWY:
HEWY:

ARC-AT ... abDpm 3999.-

XT :5 2 x360 k8
Floppy 640 KB RAM m. TTL-Monitor m, DOS 2.11

om 1699.-
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Okidata ML 182 ...... 660.-
POCKETCOMPUTER
Sharp PC 1401 ........ 185.-
J¥  PC 1402 ....... 249.-
PC 1350 ........ 299,
PC 1450 ....... 229.-
Casio fx 7000 G ... 169.-
X T20P...... 14;.-
fx 750 P ........ 269.
| HEWY
PB 220 ....... o 179.-
Zubehbr: z.B.
.9.95

Disketten 525"
10 Stlick, ab DM ...

Di 5" ;
Stk Kb DM o 6.90
End

1000 Bt s 19.90
Schneider:

Joyce Pcw 8256 . 1799.-
CPC 6128

Philips-Monitor 22 MH:!12*199

b DM .
Thomson 36512
Klasse-Farbmonitor 839.'

4100 Duisburg -
4630 Bochum -

mi Grdnmaoniior

Mdlheimer Str. 89 .
KortumstraBe 25

Commodore:
AMIGA ..o

3298.-

Generalelectric Drucker
GE 8100 il

§0 2/ im EDV-Druck Qﬁ"‘
25 Z/s bai NLQ ;
Farbband:schwarz, blau od. rot
Einzelblalt, Rollenpapler od.
Endlosformulare, 3 Schnittstel-
len: C 64, atari u. Centronics

eingebaut
HEWY-Komplett-Prois: 399-'
Typenrad-Drucker

Silver Reed EXP 500 S
Dm:kaﬂchwmdlgktit 16 Z/sok,

|-|_ Seh Htor artaubl dio Wah! swischon

¢ Stusrnarkel silgl
5 in r|||r Tatsache, dafl dor Papigr
mit /48 worwait
WO nFAT TG

s hilt Tellung: 10, 12,1

EXP 500 S
Zusitzl. m. externem

Userportinterface 399
fiir C 64 ..., i -
499.-
]

EXP 500

Parallel ..
= 0203/330343
= 0234/680515

5810 Witten-Herbede - Wasserbank 9. ‘@ 02302/77353
e e LAV D - WYESODIDATIR 9 W VEIULS {933
56 Wuppertal-Elberf.- Tannenbergstr. 43 . @ 0202/303196

Offnungszeiten: 10-13 und 14.30-18.30 Uhr. Samstag von 10-14 Uhr. Jeden 1, Samolag bis 18 Uhr

DISCO-PHONO-SERVICE
Postlach 2129, 4472 Haren 2, Tel.: 0508 34/1460

DER HEISSE DRAHT
Druch

Soltware/Hardware AKTUELL




G. Jurgenamior
WordStar fiir ATARI ST
Aprll 1986, 435 Sailen

WardStar kst ain uminngrelzhos und loistungs-
fithiges Textverarbeltungsprogramm und damit
sichorlich zu Rochl das mostverkaulte Pro-
gramm seiier Art. Doch bedeutel dios nicht un-
bedingt, dafl 68 nuch ainfach 2zu bodienan st
Hior solzt diesss Buch an: Es macht in vorbildl-
chirr Welse mil allen Maghchkeiten von Word-
Star und MaliMarge veriraut und I8l daemit aino
Ideala Erghnzung zum Handbuch, Es wersam:
melt alle informationen 10r den affektivan Ein-
salz diwser Programme aul den ATAR-ST-
Computarn

Bost-Nr. MT 80208

ISBN 3-88080-208-1

DM 49 ~/aFr, 4510/65 382,20

In Vierbareltung:

dBASE Il fiir ATARI ST
4.Quartal 1988, ca. 250 Seiten

Bost-Nr. MT 80206
ISBN 3-80080-206-5

Bihohey
v Vil

P. Rosonbeck
C-Programmierung unter
TOS/ATARI ST

Mirz 1886, 376 Selten

Erst durch das Programmisren in G kann der
stolze Besitzer alle Fahipkoiton seinos ATARI
ST ausnutzen, For Leser mit elemantaren EDV-
Vorkenninissan gebt dor Autor in diesem Buch
oing grandiicha und lalchi lesbare Elntahmung in
dis Programmigren mit dioser wichtigen und
vinlsottigen Spracho. An susssgokriitigon und
in allen Einzelneiten ondarten Belsplalen wer-
don auch dio fortgoschrittonon Aspokio der
Sprache (Dateherwaltung, Structures, dynami-
scho Spoicherverwaltung, Rekurgion) abonso
aunfihedich whe die Grundingen besprochon

Besonderas Gowich! 18l sul das Proglramimbs-
ren aul Systomoboenon gelegt (Schnittstalio
zum Botriobssyatom TOS, Benutzung von
GEMDOS, BIOS und XBIOS), so daf dor Leaor
Indio Lage versetzt wird, auch systemnahe Pro-
prammi aul sainam ATARI zu erubeiten

* ‘Wagon Sie den Schritt zur Profi-Program-
miarung aul dem ST!

Bost-Nr, MT 80226

ISBN 3-80000-226-X

DM 52 ~/aFr, 47 80155 406,60

A

I W AT ARSA

A

b,

R. Aumiller/D. Ludn P Rosenbeak
ATARI-ST-LOGO C-Programmierung unter
Mirz 1086, 236 Salten BEM/ATARI ST

LOGO verainigl vialo Vortelbe
andarer  Programmisrspia-
chaen in sich, Ea st internkiiv,
listen- wnd prozoduroriantiert,
arwnitorbar, ainfach 2u erler:
nan und doch komploxon Pro-
blamen gewachaon. Dieses
Buch ist 10r Anfanger und
Forigeschrittens glelchar-
mafion gosignal. Bildschirm:
fatos, viela austOhdiche Bol-
apiolo - teiwaisa mit Ubungs:
aulgabaen zur Vertlelung dos
Gelosanan = rmgan 2u ainor
puten  Vrstindlichkeil  und
oinem  sichoran  Lemeriolg
bol. Doch auch der arfahrons
Programmigrer  kommt  aul
soing Kosten, professionolio
Anvwandungan und ain Kapdtal
Ober  KOnsthche  Intolligens
runden das Spakirum ab
Bost-Nr. MT 90223

ISBN 3-89000-223-5

DM 49,~/sFr. 45,10/65 382,20

4.Quartal 1986, ca.300 5.

GEM, dio Banulzeroberliiche
dor ATARI-ST-Computer. gilt
als auBarordentich badionar-
fraundlich, Sk varainigt her-
ausragende  grafische  Dar-
sloflung und selbstarkibren-
da, symbobische Banutzerfih-
rung. NalOrich vertingt sich
hintgr  dieser  lreundliohon
Obarlidchs abhe auberordent.
lieh komplexa interne Struk:

tur,

& Das Buch zelgl, wie man
mit dar Programmiarspracha
C din interessantonton Mork.
milo der GEM-Bonutzercbor-
flilcha (Windows, Pull-Downe
Manis, Maus) auch in dor
olgonan Programmiarung var-
wandon kann,

Bost-Nr. MT 90203

ISBN 3-80080-20%-0

DM 58 ~/aFr. 53,40/65 452,40

Markt & Technik-Fachbiicher
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler

MarktlTechnik Vet

Bohwelr: riaba AQ,
H-a300 wmlﬂﬂ nase

Kollerairasss 3,

nierralch: Madia Handsls- und Yerlagsges. mbH,
e Sirabe 4. AT081 Wian, Teladon (02 22) 4818 50°0

Besuchen Sie Markt&Technik
auf folgenden Messen:

| LOke/P. Lk

Das Systemhandbuch
zum ATARI ST

4, Guartal 1988, ca. 300 5.

Zwal  Themen bilden die
Schworpunito dos voriegen:
dan Buches: Die Struktur dor
BROO0-CPU und dor ATARI
520/260 ST, Auf dinser theo:
refischon Basls stellon die
Autoron  dié  Programmiar-
umgabung dos ATARE 620/
260 ST anhand wvieler Bal
spalprogramme dar, Bason:
dare Aufmerksambalt wird dor
Embindung von Maschinon-
porschmoduton in dan Be-
inabssystom und in hahano
Programmigrsprachon (2.8
BASIC und C) gowildmat, Dia
Basprochung eines 08000
Assgmblors und ainige ge-
ritespozitischo  Moschinen-
sprachmodule rundon  dan
Buch ab.

Bost-Nr. MT 80218

ISBN 3-80080-216-2

OM 52,~sFr, 47, 80/68 405,60

W.F. Fastenrath
ATARI-ST-BASIC-
Handbuch

Mirz 1886, 204 Selten

Das BASIC 10r dio ATARIST:
Computer a1 auberordenticn
umiangrelah  und  machtig
Ubar 130 Balahlo stehan
borall, um auch komplaxens
Aulgaban mit diosan Compu-
forn zu bowiltigen. Dio nou-
artign  Bonutzeraborlilcho
dor Rochner edordarle ain
ontaprachandes sTunings dio-
por  aligedienton  Program-
miarapracha

Dinaes Buch stall oine Ankel
ung zur Anwondung ven BA-
SIC aul die Efordemiase und
Maglichkaitan dieses sperial-
lon Systems dar. Eing dbor
siohtliche Zusammenataliung
dos gosumban Balehisvorrals
macht dieses Buch zu einem
Hilsbuch bel dor Laghchon
Programmioraboil
Best.-Nr. MT BO205
ISBN 3-89000-205-7
DM 52 ,~(aFr, 4T,00/45 405,80

I Libka/P, Like

J Stednen'G. Steinoer

Der ATARI 520 ST

2. Uberarbaltete und orwal-
torte Aullage Mirz 1986,
198 Salten

Diosas Buch enihall alle Infor:
mationan, de [ir stolze Boasit:
zor oinos ATARI B20/260 8T
wichtig sind, Dio jotzt wor-
liogende Uberarbaitele und
oramitorte Aullage triagt den
nouosten Entwickiungen baol
ATARIRechnung. Unler ande-
rem wurden dag inzwischon
deulschaprachige  Baotriebs-
sysiom und ginlgo gedndorte
Systomausstatiungomaorkmi:
lir Barickaichtig

Bost-Nr. MT 80229

ISBN 3-80000-220-4

DM 40 ~IsFr. 451008 182,20

ATER-LITE
wﬁm SOFTWAR

GEM fiir den

ATARI 520 ST

2. Uberarbeltete und erwal-
torte Aullage Februar 19886,
334 Selten

Digses Buch 8t eing Eimwal-
sung in nlles, was GEM 1 don
Banutzer interesaant machi
Besondors  Intoressant  1dr
den  forigescheitionen  An-
wondar, abor auch fir den,
dhivk erviire cll Strukiur alnos 8o
komplowan  Balriebssyalems
kennonlgmen  mochte, wind
din Kapitel Gbar dan intarnan
Aufbau von GEM mil salnon
grafischen Markmalen
Bost-Nr. MT 90230

ISBN 3-89000-230-8

DM 52 ~IsFr, 47 B0IGS 405,60

Markt&lechnik

Unternehmensbereich Buchverlag
Hans-Pinsel-Strabe 2, 8013 Haar bei Miinchen

Buchmosse, Franklurt  1-810.88, Halle 6.0, Stand B 430
Intoskama, Dlsealdord §.-1110.80, Hallo 12, Stand C 27
Orgatachnlk, KAln  16.-21.10.86, Halla 3.2 Stand K 29
Syatoc, Minchen 27-3040.88, Halte T  Stand D1
Electronics, Minchen 19151186, Hallo 18  Stand & 10




Test Software

CAD fur schmale
Poritemonnaies

achdem die Atari XL-Mo-

delle schon seit geraumer

Zeit unter 200 Mark gefallen
sind, gibt esjetzt auch ein Grafikpro-
gramm zu einem Zehntel des Com-
puterpreises.

Zwei verschiedene Grafikmodi
sind auf dem Atari besonders inter-
essant; die hochauflésende Farb-
grafik mit 160 mal 192 Punkten und
vier Farben, sowie die héchste Auf-
16sung von 320 mal 192 Punkten, in
der man nur noch mit zwei Farben
arbeiten kann. Fast alle Malpro-
gramme verwenden verstandlicher-
weise die Vierfarb-Grafik, ist sie
doch ein verniinftiger Kompromif
zwischen Farbenzahl und Auflo
sung.

Die Auflosung
machi’s

Die hochste Auflosungsstufe wur-
de bislang etwas stiefmiitterlich be-
handelt. Das ist immer dann schade,
wenn man die Zeichnungen aus-
drucken will und daher mehr an ei-
ner moglichst feinen Auflésung, als
anden Farben interessiert ist. In die-
se Liicke stoBt das Programm
vDesign-Masters,

Wie es sich fiir ein modernes Pro-
gramm gehort, findet sich auch bei
»Design-Masters eine Steuerung
ilber Fenster, die in die Grafik ein-
geblendet werden. Dabei ruft man
die einzelnen Meniis mit den ver-
schiedenen Funktionstasten auf und

o
3
3
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»Design Master: — fiir technische Zeichnungen optimal

»Design Master« ist ein Zei-
chenprogramm fiir die Atari
XL/XE-Computer, das starke
Funktionen und meniigesteu-
erte Benutzerfiihrung zu ei-
nem unglaublich niedrigen
Preis bietet.

bewegt den Cursor mit dem Joy-
stick. Damit ist stets fiir eine beque-
me und lbersichtliche Befehlsein-
gabe gesorgt.

vDesign-Master« umfait alle Stan-
dard-Funktionen von Malprogram-
men, wie Zeichnen von Punkten, Li-
nien, Kreisen und anderen geome-
trischen Figuren, Auch verschiede-
ne Sprithdosen und Flllmuster sind
vorhanden. Interessanter sind je-
doch die Funktionen, die »Design-
Masters von anderen Programmen
abhebt.

50 kann man beispielsweilse mit
zwel getrennten Bildschirmen ar-
beiten und dabel Bildausschnitte
von einem in das andere Bild iiber-
tragen oder diese Ausschnitte dre-
hen, Weiterhin ist bemerkenswert,
dal® man auch ein Fadenkreuz ein-
blenden kann, das sich iiber die
ganze Crofie des Bildschirms er-
streckt. Damit ist es sehr einfach,
den Cursor genau zu positionieren.
Wer will, kann aber auch mit einem
Gitter und eingeblendeten Randli-
nealen arbeiten.

| Frei

Verschiedene (nachladbare) Zei-
chensétze in mehreren Gréfen und
Mustern stehen zur Texteingabe zur
Verfiigung. SchlieRlich sei noch die
sZooms«-Funktion erwédhnt, die den
Grafik-Chip des Atari voll ausnutzt
und dadurch ungeheuer schnell ist,

Wenn die Pixel uber
den Bildschirm rasen

Bewegt man den Cursor, so wird
der vergroferte Bildausschnitt vol-
lig ruckfrei mit einer atemberau-
benden Geschwindigkeit iiber den
gesamten Bildschirm verschoben.
Daf auch im »Zooms-Modus Gitter
und Fadenkreuz-Cursor funktionie-
ren, versteht sich fast von selbst.

Als zusatzliches Schmanker! be-
findet sich auf der Diskette ein
Hardcopy-Programm, das iiber ein
einfaches Menii jeden Drucker mit
B-Nadel-Grafikdruck ansteuert (Be-
sitzer eines »Atari 1029«Druckers
kénnen unser Hardcopy-Programm
aus Happy-Computer 10/1986 be-
nutzen).

Fiir den sagenhaften Preis von
19,80 Mark erhélt man die unge-
schiitzte () Diskette und eine deut-
sche () Anleitung. Design Master
steht nicht nur durch seine starken
Leistungen, sondern auch wegen
seines giinstigen Preises zur Zeit ab-
solut konkurrenzlos da.

(Julian Reschke/ts)

Bild:l|Farbe:%|Pinsel:. | Spieyel:

Beeindruckend schnelles Scrolling im Zoom-Modus



Vor einem Jahr sefzten wir mlt ;
»Way of the' exploding F|st« einen Standard
fur Karate-Spiele. '

Jetzt wird die Legende fortﬁesetzt:
Der Nachfolger ist da! «

Noch mehr Action,

noch mehr Spannung,

. noch mehr Ab\gachslung:

Commodore 64/128
Schneider CPC
Spectrum 48 K

Kassette und Diskette

Mit deutscher
Anleitung

FISTH— *

“in der Ihnen Ninjas und Shoguns
an den Kragen wollen. &

Nur ein wahrer »FIST«-Meister
kann diese Prifung bestehen —

Kampfen Sie sich durch eine Welt,

nehmen Sie die Herausforderuing an!

g ! : &

.

Micropool Deutschland An der Gumpgssbrucke 24 4044 Kaarst 2 .
Vertrieb: Rushware Mltvertneb Mlcro Handfer Dlst,nbuﬁn in Osterreich: Katﬁsoft

Micropool- ‘Produkte erhallan Sie i :n den Fachabtaﬂun@n von - “und
Computershops und im guten Versandhandel

. ;

‘sowie in allen gutsortierten Melbourne

House




Grundlagen

Das Geheimnis

des verborgenen
POKEs

py-Computer hatten wir Sie auf-

gefordert, iiber lhre Erfahrun-
gen bel der Suche nach Spiele-
POKESs zu berichten. Fiir die vielen,
teilweise sehr originellen Zuschrif-
ten, mochten wir allen Einsendern
herzlich danken. Die Zuschriften
zeigten auch: In den Speichertiefen
seines C 64 nach den POKE-Adres-
sen forschen, kann jeder, Grund-
kenntnisse in Maschinensprache
vorausgesetzt,

Tatort C 64

Freitag abend, kurz vor Mitter-
nacht. Michael S. verliert zum hun-

I n der August-Ausgabe von Hap-
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Unsterblichkeit, unendliche
Macht und Kampfkraft sind
jedem Spielefreak mit den
richtigen POKEs gewiB3. Hier
exrfahren Sie, wie man diese
mit einigen recht einfachen
Kniffen selbst austiiftelt.

dertsten Mal sein Leben. Eine fal-
sche Handbewegung, ein um Se-
kundenbruchteile zu langes Zégern
und um das kleine bunte Sprite auf
dem Bildschirm ist es geschehen.
Noch wéhrend es in der Pracht sei-
ner vier Farben in 1000 kleine
Stiicke zerbirst, springt die Zahl ne-

ben dem Wort »LIVES« auf 0 und die
Buchstaben »GAME OVER« erschei-
nen in fantasievollen Lettern. Trotz
stundenlanger Bemiithungen ist Mi-
chael S. wieder gescheitert, hat
technisch auf ganzer Linie versagt,
hat das vierundsechzigste Level sei-
nes Lieblingsspiels noch nicht er-
reicht. Doch dann erinnert er sich,
Von irgendeiner langst verstaubten
Diskette kramt er einen Maschinen-
sprachemonitor hervor und beginnt
das Spiel aus der Sicht des Program-
mierers unter die Lupe zu nehmen.
Fest entschlossen, den todbringen-
den Zahler, der seinem Spielver-
gniigen immer wieder ein jgahes En-
de setzt, zu stoppen...

aitis. 155



Grundiagen

Wir wollen Michael S. hier verlas-
sen und uns lieber selbst Gedanken
darilber machen, wie man dem
»GAME OVER« ein Ende und sich
selbst wenigstens auf dem Bild-
schirm ein wenig Unsterblichkeit
bereitet. Die radikalste Methode
ware natiirlich die folgende: Sie
schnappen sich ein frisches Farb-
band, hamstern einen Berg Endlos-
papier zusammen und drucken den
ganzen Programmcode in 6502-
Mnemonics Byte fiir Byte aus,

Mit Kanonen auf
Spatzen ...

Sodann verziehen Sie sich mit ei-
nem Stift, viel Notizpapier und eben
dem Ausdruck in die Vorratskam-
mer und briiten tage- oder gar wo-
chenlang iiber dieser Ausgeburt ei-
nes unmenschlichen Programmie-
rerhirns ("Wo springt der denn jetzt
hin ), bis Sie die Nadel im Heuhau-
fen endlich vor sich haben: Die Pro-
grammierung der Sprite-Kollisions-
register oder die Speicherstelle, die
fiir die Anzahl der Spielfiguren ver-
antwortlich zeichnet. Dieses Vorge-
hen ist sicher sehr wirksam, und das
Studium fremder Programme ist im-
mer noch einer der besten Wege,
um Maschinensprache zu lernen. In
den meisten Fallen reichen jedoch
sechzig Minuten und ein Monitor,
um sich freie Bahn zu verschaffen.

Mit dem Monifor
ans Ziel

Hier muB allerdings vorausge-
schickt werden, daB viele Original-
programme mit einem Autostart ver-
sehen sind. Das vorherige Einge-
ben eines POKEs wird damit sinn-
los, denn beim Laden des Program-
mes werden die von Ihnen gePOKE-
ten Speicherstellen neu initialisiert.
In diesem Fall miissen Sie sich also
zunédchst eine Sicherheitskopie an-
fertigen, die mit RUN gestartet wird,
falls Sie eine solche nicht bereits be-
sitzen.

Bevor Sie mit dem Monitor einfach
draufloswerkeln, sollten Sie wissen,
wie Sie das Programm manipulieren
wollen. Werden bei dem zu bear-
beitenden Spiel einfach die Leben
gezahlt, bietet es sich an, diese Zah-
lerei direkt zu beeinflussen. Signali-
siert jedoch ein schrumpfender Bal-
ken oder ein gegen Null wandern-
der Zeiger wieviel Lebensenergie
verbleibt, setzt man bei den Ereig-

nissen an, die zum Sinken dieses Pe-
gels fithren. Doch dazu spéter mehr.
Der Standardfall ist folgender:
Das Programm notiert in einer Spei-
cherstelle die Anzahl der noch ver-
bleibenden Leben. Zwei Stellen im
Programm sind interessant: Die Ini-
tialisierung dieser Speicherstelle
(nennen wir sie LIVECOUNT), bei
der die anfangliche Zahl der Leben
festgelegt wird, sowie die Vermin-
derung derselben mit Abfrage auf
Spielende. Im Idealfall sdhe ein ent-
sprechender Programmteil so aus:

PROGRAMM : POFI.GEN 0801 0940

0801 : OB 08 €2 07 9E 32 30 36 4A
0809 : 31 00 00 0D A2 00 BD 47 EA
‘0811 : 08 9D A7 02 BD AQ 08 9D 4E
0819 : 00 03 E8 DO F1 A2 08 20 B4
0B21 : BA FF A9 OA A2 3D AD 0B 2D
0829 : 20 BD FF A9 AT A2 (02 85 FF
0831 : F7 86 FB A9 F7 A2 00 AD B4
0839 : 04 4C DB FF 50 4F 4B 45 D1
OBAL : 46 49 4E 44 45 52 A9 D6 B3
0849 : AD 02 20 1E AB 20 60 A5 3F
0B51 : B6 7A B4 TB 20 73 00 20 83
0859 : 6B AD A5 14 85 8C A9 04 FO
0B61 : AA AD 0O 20 BA FF 20 CO 0D
0B69 : FF A2 04 20 C9 FF A9 36 6E
0B71 : B85 01 4C 34 03 93 50 4F BD
0B79 : 4B 45 46 49 4E 44 45 52 E2
0B81 : 20 2D 20 42 59 20 43 52 DL
0B89 : 59 50 54 AF 4E 20 531 4F DB
0891 : 46 54 57 41 52 45 0D OD 9D
0B99 : 4D 45 4E 3A 20 00 00 BB 7D
DBAL : E3J B3 A4 7C A5 1A A7 E4 92
OBA9 : A7 B6 AE 00 0D 00 00 4C D8
0BB1 : 4B B2 00 31 EA 66 FE 47 E3
OBE9 : FE 4A F3 91 F2 OE F2 50 17
0BC1 : F2 33 F3 57 FL CA F1 ED 4E
0BCY : F6 3E F1 2F F3 66 FE A5 FA
0BDL : F4 ED F5 AG 05 B5 02 A9 46
0809 : 07 8D 20 DO A9 01 8D 21 E4
OSE1 : DO A% AF C9 08 BO 03 4C 54
OBE9 : DA 03 A6 02 BD F4 03 85 (€9
OBFL : BB BD FA 03 85 8D A9 08 F5
08F9 : B5 F7 85 F8 AD 02 B1 F7 CB
0901 : 59 BB 00 DO 63 B8 10 F6 E3
0905 : AD OL A5 8D 29 0B FO 0L DD
0911 : C8 09 C6 85 BE B4 64 AQ AD
0919 : 04 C9 C6 FO OC BL F7 C9 93
0921 : DO 90 04 C9 EO 90 41 B5 16
0929 : 90 BA BL F7 85 8F A9 08 F4
0931 : B5 F9 BS FA A4 64 Bl F9 9C
0939 : 59 BE 00 DO 24 88 10 F&6 A8
0941 : A9 37 B85 01 A6 F9 A5 FA CE
0949 : 20 CD BD A9 2C 20 D2 FF 03
0951 : A9 00 A6 BE CA 20 CD BD D6
0959 : A9 OD 20 D2 FF A9 36 85 1C
0961 : 01 A2 02 20 E3 03 DO CC 6B
0969 : A2 DO 20 E3 03 DO 8D CE 1A
0971 : 20 DO C6 02 30 03 4C 4B CE
0979 : 03 20 E7 FF 20 B4 FF 4C 45
0981 : 74 A4 F& F7 DO 02 F& F& EF
0989 : B5 F7 C5 AE DO 04 B5 F& 77
0991 : C5 AF 60 A2 A2 AD AD A9 OF
0999 : A9 86 BE 84 8C 85 BD AA 3A

Listing. Wer sucht, der findet.
Pokefind hilft Thnen

LDA # LIVES
STA LIVECOUNT

DEC LIVECOUNT
BEQ GAMEOVER

Leider finden wir im Programm-
code keine so aussagekraftigen La-
bels, sondern nichtssagende Zah-
len. Ferner ist natiirlich nicht garan-
tiert, dai? das Programm den Akku-
mulator zur Initialisierung benutzt,
Ebenso lassen sich hierzu X- und Y-
Register verwenden. Auch das De-
krementieren des Zéahlers erfolgt
eventuell auf andere Art (zum Bei-
spiel mit SBC).

Aber da die hier gezeigte Metho-
de die klirzeste und sinnvollste ist,
wird bei weit liber 50 Prozent aller
Spielprogramme die Verwaltung
der Leben nach dem beschriebe-
nen Schema gehandhabt,

Dem LDA auf der
Spur

Laden Sie also Ihr Lieblingsspiel
und anschliefend einen Monitor.
Der Monitor muB natiirlich in einen
anderen Speicherbereich geladen
werden, damit er sich nicht mit dem
Spiel iiberschneidet und so viel-
leicht zufillig den gesuchten Pro-
grammteil wieder zerstért. Ihr Moni-
tor sollte unbedingt iiber eine Such-
funktion verfiigen. Lassen Sie ihn
damit nach der Bytefolge AS XX 8D
suchen. A9istder Code fiir unmittel-
bares (immediate) Laden des Akkus
(LDA), 8D ist der Code fiir STA (abso-
lut). Hierdurch werden die meisten
Fille ausgeklammert, in denen der
Akku rein zufallig mit der Lebensan-
zahl geladen wird. Fiir XX miissen
Sie entweder die anfangliche An-
zahl der Leben oder die der Ersatz-
leben einsetzen. Meistens wird der
zweite Fall eintreten. Hat der Moni-
tor einige Speicherstellen (im Ideal-
fall nur eine) aufgespiirt? Prima,
dann sind Sie schon ein grofes
Stiick weiter. Nun sollten Sie natiir-
lich diese Speicherstellen durchte-
sten, indem Sie den Wert LIVES er-
htthen. Bei Erfolg stellen Sie sich
dann die Anzahl des Lebens nach
Wunsch ein. Hierzu dndern Sie ent-
weder den Programmcode selbst
(zum Beispiel mit LDA #255) oder
Sie POKEn den Wert nach dem La-
den des Spiels in die entsprechen-
de Speicherzelle.

Um Unsterblichkeit zu erlangen
milssen Sie aber noch ein wenig
mehr unternehmen. Disassemblie-
ren Sie sich also alle ausgegebenen

Ausgabe |1/November 1986



Fir einen von
Ihnen geworbenen neuven

Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Pramien:

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdisketten
5.25, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py-Computera-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexlé-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. Ihre Speicherkapazi-
1at betriigt jewells mindestens | MByte. In
der praktischen »Hoppy-Computer«-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelfer
Hinsicht:

B Sie seibst erhalten eine der
drei wertveollen Préimien als Dan-
keschén fir thre Vermittlung.

l" Der neve Abcnn;ﬂﬁ: :‘;ﬂlmll‘:
nHappy-Computer«
folgende

1. Erversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthallenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lockenlos informiert, Nur als
Abonnent erhélt er »Happy-Computers Aus-

abe for Ausgabe jeden Monat pinktlich per
Eos’f direkt zu Hause zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben jaihrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen Thm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebiih-
ren Ubemimmt der Verlag.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberoll sicher zu befesti-
Een. 30 em langer flexibler Dreharm. leucht-

opf um 360° schwenkbar. Der Anschluf-
wert betragt nur 5W, Irotzdem ist sie 10x hel-
ler als herkémmliche leseleuchten. Anzu-
schliefien an Stromnetz (220V) oder Auto-

steckdose (12V)

— e e e e e e e e e e e e DTS

Bestellkarte mit
IlMﬁmkmmmuhdh

Ich habe den neuen Abonnenten

geworben:

Ieh hiabe nebenstehanden Abannenten r Sie gewarben,

Ich walll, dal Eigemwverbung ausgeschlossen il Bitho 1an.
don Sio mir nach Eingang der Zahlung 1r das neve Abanne-

mant dia
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Préimie Nr. 3

Eine Prémie, die lhnen viele Méglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaulswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel lhrer Wahl
einlésen kénnen.

Cb Software, Buch oder Zeitschriftenver-
lag. Erfillen Sie sich so lhren persénlichen

unsch.

Ich bin der neve Abonnent:

Jo, ich obonniere dos »Moppy-Computars zum ndchsl.
m&qjmhgnhmin, Ich bezieho das sHoppy-Compular bisher
nach nichi ragelmdBig und machie die Varteilo olnes pasdnli:
chen Abonnaments nurzen.

leh bezahle entchlieblich Fral-Hous-Uslsrung For 12 Aus-
gaben i:l wonaus, noch r:ulll dtldﬂ!h:hﬂunﬂ A

fashrlich a [ viareljghrlic
O irsemss~) O (2 B 33,—) [ [dxDM 16,50)
{Auslandsproise sieho Improssum]

Dt Abonnement verldnge sich autematisch um ein wei-
teres Jaht zu don donn g-airlgi‘m Bud.l;?umn, wenn o3 nichi 2
Menate var Ablaul schrfilich gekGndigr wird,
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Grundlagen

Adressen und notieren Sie die Spei-
cherstellen, in die der Wert LIVES
geschrieben wird — also LIVE-
COUNT. Hiervon streichen Sie alle,
die im VIC-, SID- oder CIA-Bereich,
also im $Dxxx-Speicherbereich lie-
gen. Anschliefend beginnt eine er-
neute Suche. Und zwar nach

CE Lo Hi.

Lo und Hi sind dabei Low- und
Highbyte der notierten Adressen
(also unser mutmaBliches LIVE-
COUNT). CE ist der Opcode fiir ab-
solutes Dekrementieren (DEC). Ha-
ben Sie Gliick, so bleibt bei unse-
rem Ausleseverfahren genau eine
Speicherstelle iibrig. In diesem Fall
sollten Sie den Programmbereich
einfach direkt disassemblieren.
Sieht er so aus wie oben angedeu-
tet? Anstelle eines BEQ kann auch
ein BNE stehen, oder gar ein BPL.
Sie erhalten also im Idealfall eine
Adresse, die mit der urspriinglichen
Anzahl der Leben initialisiert wird
und an anderer Stelle im Programm
um Eins erniedrigt wird. Jetzt brau-
chen Sie noch den POKE, der si-
cherstellt, da® der Computer gar
nicht auf die Idee kommt, in LIVE-
COUNT kénnte eine Null stehen. Er-
setzen Sie einfach das DEC xxxx
durch ein CMP xxxx (Opcode 208).
Das funktioniert fast immer. Hin und
wieder ist auch ein LDA xxxx (173)
angebracht, wobei nattirlich an der
jeweiligen Stelle der Akku keine
spezielle Aufgabe wahrnehmen
darf. Ausprobieren ist hier der si-
cherste Weg zum Erfolg. Dies gilt
auch, wenn Sie mehrere Adressen
erhalten haben. Testen Sie einfach
alle ausgegebenen Adressen aus.
Das standige Laden des Spiels ist
zwar etwas langwierlg, 1aBt sich
aber nicht vermeiden. Der Triumph
ist um so gréfer, wenn es dann end-
lich klappt.

Harte Niisse

Bei einigen Spielen wird es vor-
kommen, daB Sie mit diesen Modifi-
kationen zwar allerlei interessante
Effekte im Spielverlauf erreichen,
sich am stédndigen Bildschirmtod je-
doch nichts &ndert. Die Adresse
LIVECOUNT liegt gelegentlich
auch in der ZEROPAGE. Der ent-
sprechende CODE als Zeropage-
Adressierung fiir STA lautet dann
$AS5 (168), der DEC-Opcode $C6
(198). In diesem Fall miissen Sie die
Suchbedingung fiir den Monitor na-
tirlich entsprechend &ndern. Auch
hier erfolgt die Initialisierung even-
tuell iber das X- oder Y-Register
oder die Dekrementierung iiber

PROGRAMM : N.A.G.O. 0334 03BD

0334 : 20 A2 03 A9 36 85 01 A2 74
033C : 00 AD OB B& A4 B4 A5 AD A5
0344 : 00 Bl A4 C9 AD FO 14 CB (3
034C : DO F7 AS AS EB EO DO FO 31
0354 : 05 86 A5 4C 45 03 A9 37 11
035C : B85 01 60 CB BL A4 C5 02 EE
0364 : FO O4 B8 4C 4B 03 C8 B1 55
036C : A4 C9 [0 FO 05 BB BB 4C 96
0374 : 4B 03 EE 20 DO A9 00 8% 66
037C : C6 AS C6 FO FC AD 77 02 04
0384 : C9 85 FO 05 88 BB 4C 4B B1
038C : 03 88 88 A9 A9 91 A4 CB 76
0394 : A9 00 91 A4 A9 EA 91 DF
039C
03A4 :
Q3AC
0384 :
03BC :

Listing. Ungestrafte ZusammenstiBe.
N.AGO. macht's méglich

SBC. Die Tabelle zeigt die gangig-
sten Wege der Programmierung.
XX ist die Variable flir die Anzahl
der Leben, YYZZ gibt die Adresse
LIVECOUNT in Lowbyte (ZZ) und
Highbyte (YY) an.

In diesen Standardfallen wird die
Suche sehr schnell zur Routine, so
daB sie auch der Computer selbst
mithelos iibernimmt. Zu diesem
Zweck haben wir das Programm
sPokefinder« geschrieben, das nach
den Befehlsfolgen sucht und sie
nach Wahrscheinlichkeit geordnet
auf dem Bildschirm oder dem
Drucker ausgibt. Anschliefend pro-
bieren Sie einfach die vorgeschla-
genen POKEs der Reihe nach aus.

POKEs per
Programm

Auf Seite 156 finden Sie ein MSE-
Listing des »POFIGEN«. Dieses Pro-
gramm erzeugt nach dem Start mit
»RUN« den Pokefinder auf der Dis-
kette ($02A7 bis $03FF). Fiir die Ana-
lyse laden Sie zuerst den Pokefinder
und anschliefend das Spiel. Bei
Spielprogrammen mit mehr als 154
Blocks geben Sie nach dem Laden
»News ein. AnschlieBend starten Sie
den Pokefinder mit »SYS 67% und
geben weiterhin die Startzahl der
Mannchen, Raumschiffe etc. ein.
Nun gibt das Programm samtliche
vermuteten POKEs auf einem ange-
schlossenen Drucker und andern-
falls auf dem Bildschirm aus. Dabei
werden die POKEs nach der Wahr-
scheinlichkeit des Erfolges sortiert,

Hilft dies alles nicht, liegt zweifels-
ohne ein Hartefall vor. Sollte es dar-
an liegen, daB der Autor sich ganz

bewulft vor unfairen Methoden wie
der unseren schiitzen wollte, diirfte
der einzige Weg wirklich in der an-
fangs beschriebenen Radikalkur
liegen. Sollten es einfach recht ei-
genwillige Programmiermethoden
sein, kann man immerhin noch ver-
suchen, sich in die Lage des Pro-
grammierers hineinzuversetzen, Bei
»Blagger« (Alligata) beispielsweise
dekrementiert Autor Tony Crowther
die Zahl der Mannchen direkt im
Bildschirmspeicher, was zur Folge
hat, daf nicht auf den Wert Null, son-
dern auf den Bildschirmcode fiir
das Zeichen »0« abgefragt wird, Dah
Crowther hier fiir die Zahlendarstel-
lung einen speziellen Zeichensatz
verwendet, in dem eine Ziffer zwei
Zeichen breit ist, macht die Sache
noch komplizierter.

Wer die »Miner 2049er«Fortset-
zung »Bounty Bob strikes backe
kennt, weiB, daf3 man sich hier in ei-
ner Art Installationsmenii selbst aus-
suchen kann, ob man mit drei oder
vier »Bobs« an den Start gehen will.

Einer Eingebung folgend lieffen
wir unseren Monitor nach einer Ta-
belle mit den Defaultwerten fiir die-
ses Menii suchen. Wir wurden fiin-
dig und konnen so zumindest mit
POKE 31745,x die Start-»Bobs« noch
bis zu einer bestimmten Grenze ver-
mehren. Sofern Sie dieses Spiel be-
sitzen, sollten Sie einmal nach dem
POKE fiir unendlich viele Mann-
chen suchen.

So ist nicht auch zuletzt ein wenig
Gliick und viel Intuition hilfreich bei
der Suche nach den Programmier-
tricks, mit denen die Programmauto-
ren den POKE-Detektiven das Le-
ben schwer machen.

Auf Kollisionskurs

Eine weitere recht einfache, aber
unprofessionelle Methode besteht
darin, die Abfrage der todlichen
Spritekollisionen auszuschalten.
Hierzu ersetzen Sie ein LDA $DOIE
(im Monitor sucht man nach der By-
tefolge 8D 1E DO0), durch ein LDA
#0:NOP.

Bei vielen Spielen wird jedoch
dieses Register nicht mehr verwen-
det, sondern durch eigene Routinen
ersetzt. Zweitens gelangen Sie bei
einigen Spielen nur dann in das
néachste Level, wenn Sie bestimmte
Cegenstiande, die durch Sprites
dargestellt werden, berithren oder
einsammeln.

Die Suche nach Programmteilen,
in denen die Spritekollisionen be-
handelt werden, 143t sich natiirlich
auch vomn C 64 selbst erledigen. Das
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Grundiagen

Programm N.AG O (Never Again
Game Over) durchsucht den Spei-
cherbereich von $0800 bis $D000 auf
eine Kollisionsabfrage.

Die Bedienung ist sehr einfach.
Das Programm wurde mdoglichst
kurz gehalten, damit es im Kasset-
tenpuffer Platz findet. Aus diesem
Grund mufte auch auf eine Bild-
schirmausgabe verzichtet werden.
Benutzer einer Datasette miissen
den Kassettenpuffer verlegen. Hier
bietet sich zum Beispiel der Bild-
schirmspeicher an, den Sie mit den
folgenden POKEs anwéhlen: POKE
178,0 : POKE 1794

N.AG.C. geben Sie ebenfalls mit
dem MSE ein. Das Programm be-
ginnt bei der Adresse 820, Nach-
dem Sie auch das Spiel geladen ha-
ben, starten Sie N.AGO mit SYS
820,x. An Stelle des x setzen Sie ent-
weder ein S oder ein Hein. So legen
Sie fest, ob N.ACO. nach Sprite-Spri-
te-Kollisionen oder nach Sprite-Hin-
tergrund-Kollisionen suchen soll.

Bei erfolgreicher Suche &ndert
das Programm die Rahmenfarbe.
Ein Tastendruck auf Fl entfernt die
entsprechende Kollisionsabfrage.
Jede andere Taste veranlaft das
Programm so lange weiterzusu-
chen, bis $D000 erreicht ist.

N.AG Q. verabschiedet sich mit
einem schlichten »READY«. Um die
Friichte Ihrer Miihe zu ernten, star-
ten Sie [hr Spiel in altbekannter Ma-
nier mit n\RUN«. Sie werden erstaunt
sein: Spiele, wie »Impossible Mis-
sion«, »Who dares wins [l«, "Hexen-
kiiche« oder »Ghostbusters« werden
plétzlich kinderleicht.

Hier noch einige Tips zur Bedie-
nung:

l. Bei Spielen mit mehr als 154

Initalisierungsarten

LDA #XX A8XX
STA YYZZ BDZZ YY

LDX wXX A2 XX
STXYYZZ 8EZZYY

LDY «XX A0 XX
STY YYZZ BC 2ZYY
LDA #XX AS XX
STAYY B5YY

LDX »XX AZXX
STXYY 86YY

Entsprechende
Delrementierung

DECYYZZ CEZZYY

DECYY CE8YY

LDY wXX AQ XX
STYYY B4YY

Programmierung auf Leben und Tod

Blécken ist es ratsam, nach dem La-
den des N.AG O »NEWk einzutip-
pen.

2. Bei Spielen, die aus mehreren Tei-
len bestehen, miissen Sie jeden Pro-
grammpart einzeln bearbeiten und
anschliefend mit Hilfe eines Moni-
tors wieder speichern.

3. Bei Spielen, die mehrere Abfra-
gen enthalten, sollten Sie jeweils nur
eine Kollision unschédlich machen,
damit Sie erfahren, welche Abfrage
fiir welchen Vorgang zusténdig ist.

Die Suche nach Spiele-Pokes stellt
sich meistens als einfache Aufgabe
dar, wenn Sie stur nach unseren Uni-
versalrezepten vorgehen. Dort, wo
es die Programmierer vorzogen,
Stolpersteine in den Weg zu legen,
ist die POKE-Suche immer noch ein
groBer Nervenkitzel und eine der
wirksamsten Methoden, auch fiir
Einsteiger, um in die Tiefen der Ma-
schinenprogrammierung vorzudrin-
gen.

(O Buschek/B. Wilpert/
T. Schlottke/Matthias Rosin/lg)

Fortsetzung von Seite 123

reichender Auflésung lhres Digiti-
zers wird [Thr Computer die Buchsta-
ben erkennen. Voraussetzung ist na-
tiirlich, daf die Prototypen den digi-
talisierten Buchstaben in Grofe und
Form entsprechen. Wenn Sie ferner
iiber ein Programm zur Sprach-Syn-
these verfligen, soistes nur nochein
kleiner Schritt, bis Thr Computer Ih-
nen (wenn auch sehr langsam) vor-
liest. Dariiber hinaus 143t sich die-
ses einfache Programm fiir viele an-
dere Experimente zur Mustererken-
nung einsetzen und erweitern.
Phantasie und Experimentierfreude
sind inder Kl kaum Grenzen gesetzt.
Programmieren Sie sich Thren Ein-
stieg in KI doch selbst!

(Matthias Rosin/1g)

Ki-Freaks gesucht

Intelligente Programme die ler-
nen, sehen, sprechen, héren, las-
sen sich mit den richtigen Kniffen
auch in Basic programmieren.
Haben Sie ein Programm ge-
schrieben, dal nach Ihren Wiin-
schen die nachste Urlaubsreise
zusammenstellt oder gar automa-
tisch Gedichte schreibt?

Damit Kiinstliche Intelligenz
kein Fremdwort bleibt, wollen
wir derartige Programme in den
ndchsten Ausgaben vorstellen.
Machen Sie mit! Wenn Sie sich an
diesem brandheifen Thema mit
einem Programm oder einem Ar-
tikel beteiligen wollen, wenden
Sie sich bitte an:

Redaktion Happy-Computer
Herrn Matthias Rosin
Stichwort KI-Freaks
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar

HﬂSi"us von GUBA & ULLY

D e ex o T e R e
ﬂ‘emms’se DER ELEKTRONMISCHEN DATEN-
VERARRBE ITUNG EINZUWEIHEN ,
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BEIM SCHREIBEEN AUF
BRAUCHT MAN KEIN ™I

EM COMPUTER
EX MEHWR!
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uf den folgenden Seiten er-

wartet Sie eine Zusammen-

stellung der verbreitetsten
Heimcomputer. Neben einem kur-
zen Uberblick der produktspezifi-
schen Eigenschaften und der ver-
fiigharen Software finden Sie eine
Auswertung der jeweiligen Kennzel-
chen in Form einer Tabelle, Wir sa-
gen, was uns gefiel und wo die
Schwachstellen des betreffenden
Gerits liegen. Eine Zusammenfas-
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Die Kardinalfrage beim Com-
puterkauf lautet: Was be-
kommt der Kéufer fiir sein
Geld? Welche Leistung und
Qualitit kann er von welchem
Gerit erwarten? Unter dieser
Voraussetzung haben wir die
populdarsten Heimcomputer
unter die Lupe genommen
und fiir Sie bewertet.

sung finden Sie in der Grafik am
Schlup der Proeduktvorstellung. Die
Angaben zu den jeweiligen Gerdten
sind in Relation zu den Konkurren-
ten zu sehen, Einen objektiven MaB-
stab fiir das »Optimale« zu finden,
kann nicht gelingen. In die Bewer-
tungsbalken fliefen die unter-
schiedlichsten Kriterien ein. Des-
halb sollte man sie nur als Anhalts-
punkt, nicht aber als Ma# aller Din-
ge sehen. (ue)
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Heimcomputer Thema

Commodore 64

Hardware:

Von den 64 KByte Speicherplatz
stehen dem Basic-Programmierer
38 KByte zur Verfiigung. Bei einer
Auflésung von 320 x 200 Punkten
kann der Commodore zwei aus 16
Farben darstellen. Der 6510-Prozes-
sor wird mit ungefahr einem MHz
getaktet und kann auf 20 KByte ROM
zugreifen. Der eingebaute Sound-
chip verfiigt iber drei Tongenerato-
ren mit verschiedenen Wellenfor-
men und programmierbarer Hiill-
kurve, Die Tastatur des alten C 64
liegt zurm Schreiben etwas zu hoch,
die Arme ermiiden leicht. Beim C 64
Il hat man diesen Mangel abgestellt
und das Design dem C 128 ange-
pabt. Die Anordnung der Tasten
(QWERTY) ist fiir Maschinen-
schreibkundige  gewdhnungsbe-
diirftig. AuBerden existieren auf der
Tastatur keine Umlaute,

Software:

Das implementierte Basic 2.0 ist
ausgesprochen diirftig. Weder Gra-
fik- noch Soundbefehle stehen dem
Anwender zur Verfiigung. Diese
Tatsache erschwert natirlich die
Programmierung der fantastischen
Féhigkeiten des C 64. Aufgefangen
wird dieser Mangel zum Teil durch
ein ausgesprochen reichhaltiges
Softwareangebot. Schwerpunkte lie-

Commodore 128

Hardware:

Cleich die doppelte Menge Spei-
cher gegeniiber dem C 64, namlich
128 KByte, bietet sein grofer Bruder,
der C 128. Dieser Raum steht dem
Anwender jedoch nicht »an einem
Stiicke zur Verfligung, vielmehr
kann durch »Bankswitching« zwi-
schen zwei 64 KByte groffen Spei-
cherbereichen umgeschaltet wer-
den. Der C 128 besitzt gleich drei
Prozessoren, einen 6510, der ihn
zum C 64 kompatibel macht, einen
8502, der mit 2 MHz getaktet wird
und der eigentliche C 128-Prozessor
ist, und eine Z80-CPU (Taktfrequenz
4MHz), die den Betrieb unter CF/M
ermoglicht, Mit einem RGB-Monitor
kann man bei einer Auflésung von
640 x 200 Bildpunkten 80 Zeichen
pro Zeile darstellen, die iibrigen
grafischen Fahigkeiten entsprechen
denendes C 64. Die Tastatur ist flach
und eignet sich aus diesem Grund
gut zum Schreiben.

Software:

Mit Basic 7.0 steht dem Commodo-
re 128-Besitzer ein umfangreicher
und leistungsstarker Befehlssatz zur
Verfiigung. Auch Grafik- und Sound-
funktionen sind implementiert. Im
Lieferumfang befindet sich dariiber
hinaus das Betriebssystem CP/M
plus 3.0. Da der C 128 im C-64-Mo-

Amiga

Hardware:

Mit dem 68000-Prozessor (Taktfre-
quenz etwa 8 MHz) gehért der Com-
modore Amiga zur 16-Bit-Genera-
tion. 256 KByte RAM und 192 KByte
ROM stehen dem Anwender zur
Verfiigung. Eine Programmierspra-
che ist im Betriebssystem nicht mehr
verankert, sondern muf vor Ge-
brauch gebootet werden. 4096 Far-
ben, die bei einer Auflésung von 640
x 400 Punkten sogar alle gleichzeitig
benutzt werden konnen (Hold-And-
Modify-Modus), lassen die grafi-
schen Fahigkeiten dieses Compu-
ters erahnen, digitalisierte Sounds
machen ihn zum Klangwunder. Ver-
schiedene »selbstéandige« Bausteine
entlasten den Prozessor von seinen
Aufgaben und machen den Amiga
multitaskingfahig.

Software:

Neben dem zum Lieferumfang ge-
horenden Basic erhalt der Anwen-
der beim Kauf des Amiga ein Mal-
programm, eine Textverarbeitung
und ein Spiel.

Das Angebot an Software ist noch
nicht so grof} wie bei anderen popu-
laren Computern, wachst aber stan-
dig. Die Mehrzahl der derzeit er-
haltlichen Programme bezieht sich
auf die iiberragenden grafischen
Fahigkeiten des Computers (Zei-

gen hier gerade im Grafik- und dusbetriebenwerdenkann, kanner chen-, Animations, Video- und
Sound- sowie im Spielebereich. dessen Softwareangebot nutzen. Druckprogramme).
durchschnittlich optimal durchsehnitlich optimal durchachninlich mal
Hardware Grafik 7. Hardware Grafik AL Hardware Grafik
Sound : Sound Sound
Russtellung | Ausstellung Ausstellung
Software  Basic Sohware  Basic Software  Bamic
Angebot Angebot X Angebot
CEd C 128
Pluspunite Pluspunite Pluspunkte
— grofes Sofwareangebot — C 64-kompatibel — hervorragende Grafik- und Sound-
— guter Sound — drei Prozessoren (Vielseitigkeit) elgenschaften
— Popularitit — 8-Zeichen-Darstellung — Multitasking
;ﬂgnroﬂesnﬂlgebm an Zusalzgerdten ;IEP!M-Eahlq — Geschwindigkeit
usp e uspunkte
— mangelhaftes Basic — wenig C 128-Software ﬁ;’::;‘::;

— gewthnungsbedurflige Tastatur
(beaser bei C 64 11)

— Komplettausstattung (Computer, Lauf-
werk, Monitor) relativ teuer

— langsames Disketlenlaufwerk

Preis: zirka 600 Mark
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— zur 80-Zeichen-Darstellung RGB-Monitor
erforderlich

— Speicherplatz schlecht nutzbar

— Komplettsystem (Computer, RGB-Meonitor,
Laufwerk) relativ teuer

Preis: zirka 850 Mark

— noch wenig Scfiware
— noch geringe Verbreitung

Preis: zirka 4000 Mark Einfilhrungspreis
(mit Laufwerk, Monitor, Maus und Soft-
ware)
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Heimcomputer Thema

Schneidar CPC 464

Hardware:

Mit 64 KByte RAM, von denen 42
KByte fiir Basic-Programme zur Ver-
fligung stehen, gehért der CPC 464
zur 64-KByte-Klasse. Mit dem mit un-
gefahr 4 MHz getakteten Z80-Pro-
zessor ist CP/M-Betrieb maalich.
Die Auflésung von 640 x 200 Punkten
in Verbindung mit 27 Farben garan-
tiert sowohl 80-Zeichen-Darstellung
als auch hochauflésende Crafiken.
Drei Tongeneratoren sorgen fiir gu-
ten Sound, der allerdings nicht ganz
an die C 84-Qualitédt heranreicht.

Der Speicher des Computers ist
auf insgesamt 4 MByte ausbaufihig.

Die QWERTZTastatur liegt mittel-
hoch und gestattet recht bequemes
Arbeiten. Ein abgesetzter Cursor-
und Zahlenblock erhéht den Bedie-
nungskomfort. Ein Monitor, wahlwei-
se monochrom oder farbfdhig, ge-
gs'an ebenfalls zum Lieferumfang.

Neben dem ausgezeichneten im-
plementierten Basic wird die Pro-
grammiersprache Logo mitgelie-
fert. Der Anwender ist in der Lage,
eigene Basic-Befehle (RSX) zu defi-
nieren und mit thnen zu arbeiten,

In letzter Zeit sind immer mehr
ausgezeichnete Programme fiir den
CPC 464 auf den Markt gekommen.
Wahrend der Schneider zunachst
ein Anwendungscomputer war, ma-
chen Spiele nun einen groffen Anteil
des Softwareangebots aus.

Schneider CPC 6128

Hardware:

Schneiders Antwort auf den C 128
leidet unter dem gleichen Mangel.
Der 128-KByte-Speicherplatz wurde
in zwel Banke aufgespalten und
steht dem Basic-Programmierer da-
mit nicht uneingeschrankt zur Verfii-
gung. Die tbrigen Daten entspre-
chen denen des CPC 464, mit dem
Unterschied, daB statt des Kasset-
tenrecorders hier ein Diskettenlauf-
werk eingebaut wurde. Nachteil des
Massenspeichers: Schneider be-
nutzt das ungewchnliche 3-Zoll-For-
mat, das in diesem Bereich von kei-
nem anderen Computer eingesetzt
wird. Ublich sind 5%-Zoll- und, im-
mer beliebter, 3%-Zoll-Laufwerke.
Es sind jedoch auch flir den CFC
6128 Laufwerke im 5Y-Zoll-Format
erhaltlich.

Software:

Das Basic wurde gegeniiber dem
CPC 464 verbessert. Mit dem 128
KByte grofen Speicher kann man
unter CP/M verniinitig arbeiten.

Wiahrend die Spielesoftware
ilbberwiegend auf Kassette er-
scheint, und deshalb dem CPC 464
auf den Leib geschneidert ist, kann
der 6128-Besitzer auf den grofen
Vorrat an CP/M-Software zuriick-
greifen. Allerdings miissen die Pro-
gramme oft erst angepaft werden.
AuBerdem liegt der gréfite Teil der
CP/M-Software nur im 5Y%-Zoll-Dis-
ketten-Format vor.

iigiluir Spectrum

Hardware:

Der Spectrum setzt ebenfalls auf
die bewdhrte Z80-CPU. Von den vor-
handenen 48 KByte RAM kann der
Anwender 4] KByte fiir Basic-Pro-
gramme nutzen. Bei einer Auflésung
von 256 x 192 Punkten verfiigt der
Spectrum iiber acht Farben in zwei
Helligkeitsmodi. Bei einer Bild-
schirmdarstellung von 32 Zeichen
pro Zeile tut sich der Anwender mit
einer Textverarbeitung schwer. Dat-
iber hinaus sind die Gummitasten
des COriginal-Spectrum ohnehin
nicht zum Vielschreiben geeignet,
Eine Verbesserung stellt der Spec-
trum Plus mit seiner schreibmaschi-
nenahnlichen Tastatur dar. Die Ta-
sten des Spectrum sind teilweise bis
zu sechsmal belegt, was natiirlich zu
Lasten der Ubersichtlichkeit geht,
oft aber viel Tipparbeit spart.

Software;

Die Programmierung des Spec-
trum wird durch ein recht gutes Ba-
sic erleichtert. Zudem sind die Ta-
sten des Computers mit den meist-
gebrauchten Befehlen belegt. So
reicht ein Tastendruck, um einen
Befehl auf den Bildschirm zu brin-
gen. Dasist gerade beider Original-
version mit Gummitasten eine grofe
Hilfe,

Das Softwareangebot — vor allem
Spiele — ist sehr reichhaltig.

durchzchnittlich optimal durchschnittlich optimal durchachnitlich optimal
Hardware Gralik // // ”,{ Hardware Crafik P‘:,//////A Hardware Gmifik /////
Sound oA A Sound  [LAAA A Sound LA/
Auzsrellung /fi"// ‘/; Ausatollung ‘/’,/ // Ausstollung ":r“?-/ "
Software  Basic s Sofware  Basic AT Software  Basic (27
Angabot s Angobat ’;///:;f,f_‘:/ Angehot /////j
CFC 464 CPC 6128 Spactrum
Pluspunkte Pluspunkte Pluspunkite
80-Zeichen-Darstellung CE/M-Fahigkeit - geringer Preis
— CP/M-Fihigkeit gutes Basic - kompakies Format
— RSX-Befehle 80-Zeichen-Darstellung - umfangreiche Tasienbelegung
Minuspunkte Minuspunkte

nur im Pakel erhaltlich
- nur ain Joystickport (an den allerdings mit
Hille eines Adapter zwei Joyslicks
angeschlossen werden konnen)
Preis: etwa 800 Mark mit Griinmeonitor, et-
wa 1300 Mark mit Farbmonitor (integrier-
ter Kassettenrecorder)
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Minuspunkte
- ungewdhnliches Disketlenformat
Speicher unter Basic schlecht nutzbar
- nur im Paket erhéltlich

Preis: etwa 1000 Mark mit Griinmonitor, et-

wa 1700 Mark mit Farbmonitor (Disketten-
laufwerk integriert)

- Gummitagtatur (nicht Spectrum Plus)
— Bildschirmdarstellung
ungewthnlicher Massenspeicher
(Micradrive)
keine Normschnittstelle vorhanden
Preis: Spectrum 48K etwa 250 Mark, Spec-
trum Plus etwa 350 Mark




Thema Heimcomputer

Atari 800 XL

Hardware:

Der Atari 800 XL verfiigt tiber 64
KByte RAM, von den der Program-
mierer 38 KByte fiir Basic-Program-
me nutzen kann. Der 6502C-Prozes-
sor (Taktfrequenz etwa 1,8 MHz) ist
dem 6510 des Commodore 64 &hn-
lich. Die Bildschirmdarstellung von
320 x 192 Punkten bei insgesamt 256
Farben ist ebenfalls nicht fiir
80-Zeichen- Darstellung geeignet.
Der Crafik-Chip des Atari ist pro-
grammierbar, so daf man ohne Mii-
he injeder Bildschirmzeile einen an-
deren Grafikmodus benutzen kann.
Vier Tonkanale stehen zur Soundtiif-
telei zur Verfiigung.

Der groBe Bruder des 800 XL, der
Atari 130 XE, unterscheidet sich nur
inder GréBe des RAM-Bereichs (128
KByte) von seinem Vorgédnger, in-
tern sind beide Geréte identisch.
Die Tastatur ist angenehm flach und
gewahrleistet so ermiidungsfreies
Arbeiten.

Software:

Das Basic des Atari 800 XL ist um-
fangreich, hat jedoch gewisse Man-
gel im Bereich der Soundprogram-
mierung. Eine Vielzahl von Méglich-
keiten erdffnet dagegen der pro-
grammierbare Grafik-Chip »Antice.

An Software herrscht fiir den Atari
800 XL kein Mangel, das Angebot ist
grof. Den ilberwiegenden Anteil
der Programme stellen Spiele von
hervorragender grafischer Qualitét.
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Atari ST

Hardware:

Der Atari ST ist neben dem Amiga
ein weiterer Vertreter der 16-Bil-Ge-
neration. Mit dem 68000-Prozessor
(Taktfrequenz: 8 MHz) ausgestattet,
gibt es ihn in Versionen mit 512 oder
1024 KByte RAM. Die Auflosung be-
tragt wie beim Amiga maximal 640 x
400 Punkte. Die Zahl der verfiigba-
ren Farben beléduft sich auf 512. Ge-
nau wie der Amiga ist auch der Atari
ST mit einer Maus-unterstiitzten Be-
nutzeroberflaiche versehen. Die
Tonqualitdt des Computers ist fir
diese Klasse nicht ausreichend, da-
fiir bietet der Atari eine Midi-Schnitt-
stelle, die die Ansteuerung elektro-
nischer Musikinstrumente erlaubt.

Die Tastatur ist angenehm flach,
qualitdtsméBRig aber nicht beson-
ders hoch zu bewerten, in Verbin-
dung mit der 80-Zeichen-Darstel-
lung jedoch durchaus zur Textverar-
beitung geeignet.

Software:

Das mitgelieferte Basic ist um-
fangreich, jedoch relativ langsam.
Wie beim Amiga, muf es nachtrag-
lich gebootet werden.

Das Softwareangebot fiir den Ata-
ri ST wachst bestandig. Obwohl er
nochnicht sehr lange auf dem Markt
ist, gibt es bereits Programme, die
die wichtigsten Bereiche abdecken,
darunter Textverarbeitungen, Da-
teiverwaltungen, Grafikprogramme
und Spiele.

MSX-2
Hardware:

Auch die neue MSX-Generation
vertraut auf den bewéhrten Z80-Pro-
zessor. Dadurch sind die Gerate auf-
wirtskompatibel zur Cruppe der
MSX-1-Computer. Auf anderen Be-
bieten hat sich aber einiges getan.
Der RAM-Bereich hat eine GrofBe
von 256 KByte, davon mindestens 64
KByte allein als Grafikspeicher. Die
Auflosung betrdgt 512 x 212 Punkte,
512 Farben stehen dem Anwender
zur Verfigung. Man kann 80 Zei-
chen pro Zeile darstellen. Der
Soundchip leistet Ansprechendes,
aber nichts Uberragendes.

Die Tastatur ist sehr flach und er-
leichtert so die Schreibarbeit. Be-
merkenswert ist auch der abgesetz-
te Cursorblock, der die Bedienung
sehr vereinfacht,

In die Konsole der MSX-2-Compu-
ter wurde ein 3'5-Zoll-Diskettenlauf-
werk eingebaut,

Software;

Das gute MSX-Basic wurde fiir die
neue Generation noch erweitert, ist
aber aufwartskompatibel zum MSX-
I-Dialekt. Das Diskettenaufzeich-
nungsformat MSX-DOS ist dem MS-
DOS-Standard &hnlich, so daB Da-
ten ausgetauscht werden kénnen.

Schwachstelle aller MSX-Compu-
ter war und ist das geringe Software-
angebot. Die MSX-2-Computer ha-
ben den Vorteil, MSX-1-Programme
verwenden zu kénnen.

durchschnittlich optimal durchschnittlich optimal durchschnittlich imal
Hardware Grafik V2 A A Hardware Grafik s ; Hardware Grafik LA S
Sound T Sound Sound LSS
Aussteliung 7777 A e Russtellung [ 277 A
Sofware  Basic A Software  Basic I I Software  Basic GG
Angebot {f///ﬂ Angebot ; /f/ﬂ Angebot f,.f///’]
Atari 800XL Atari 5T MsX 11
Pluspunkte Pluspunkte Pluspunkte
— gehr preisgtinstig (Atari 800 XL) — gilnstiger Preis — Kompatibilitat zu MSX-1
— relativ gute Grafikfdhigkeit — gute Grafikfahigkeiten — gute Tastatur
— flache Tastatur — BO-Zeichen-Darstellung — gute Grafikfahigkeit
— Midi-Schnittstelle
Minuspunkte Minuspunkte
— wenig neue Software — langsames Basic Minuspunkte

— Cursor nur in Verbindung mit Control-
Taste steuerbar

Preis: Atari 800 XL etwa 300 Mark, Atari
130 XE etwa 500 Mark

— miRiger Sound (fitr 68000-Technik)

— keine Unterstiitzung durch
Coprozessoren

Preis: in verschieden Konfigurationen ab

etwa 1000 Mark

— geringes Soltwareangebot
— geringe Verbreitung

Preis: etwa 1500 Mark
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gen und Kurse,
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Sammelboxen fiir »Happy Computer«

Fiir alle Leser, die
»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Thre
wertvollen Hefte, sondern schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fiir Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

Und so kommen Sie einfach und schnell
zu lhrer Sammelbox:

Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-
wiinschten Sammel-Boxen ange-
ben, Zahlkarte hermustrennen und
Rechnungsbetrag beim ndchsten
Postamt einzahlen. Lieferung erfolgt
nach Zahlungseingang.

Wicdhtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.

Thre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung

- ¥ S i =i § - = b=l F=l i !
H S = Ch 1= = -
YOS P UMUTUSIAD 90 in) veBuRTiANgy | c|= ] = = Bl
—_— — = == 2
=

Bestollung LoserSorvice
sontai

Bunsiamiagnisod sie Bunpuasiap, isg
Wa 0g'L ewenmsseon) N OL J9GD
id 06 wWaoL sq

1
|
|
reausIyngab e it thas . SRR Y ‘
|

SUENUEZ SIP I0) YNTaD) b 8 , .
| umzgrasog- sebiamcor usp we wabunssggy ey

allazjjuyosiseE]/waysssuniajaluis
1 : ¥ 4
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Von Oldiimem und
Ouvutsidern

Wer beim Computerkauf aufs
Geld achtet, kann mit Aus-
laufmodellen und sogenann-
ten »Exoten« leicht ein
Schndppchen machen. Spiter
m es aber Probleme ge-

Computerluft schnuppern

wollen, spielen oft mit dem Ge-
danken, sich einen preisglinstigen
Computer zuzulegen. Wenn sie der
Computerei dann kein Interesse ab-
gewinnen, ist der finanzielle Verlust
klein. Preisgiinstige Geréte finden
sich unter den Modellen, die sich
entweder auf dem Markt nicht
durchsetzen konnten, und deshalb
verramscht werden oder die bereits
seit mehreren Jahren auf dem Markt
sind, durch die Entwicklung iiber-
holt oder durch eine neue, verbes-
serte Version ersetzt werden.

Tatsachlich jedoch tun sich bei
cdiesen Geridten Probleme auf, an
die der Kaufer bei der Anschaffuna
noch nicht denkt. Zum einen gibt es
fir wenig verkaufte Computer we-
nig Software, zum anderen existie-
ren keine oder nur wenige Clubs, in
denen der Anfdnger Rat und Hilfe-
stellung finden kann. Aber auch das
Cerdt selbst birgt eine Quelle fiir
Komplikaticnen. So kann es gesche-
hen, daB nach einiger Zeit ein wich-
tiger Baustein den Geist aufgibt.
Nachdem die Modelle nicht mehr
hergestellt werden, ist im Falle des
Versagens die Reparatur mit groRen
Schwierigkeiten verbunden. Der
Hersteller wird sich namlich hiiten,
fiir eine Handvoll Ersatzteile die Pro-
duktion wieder aufzunehmen, de-
ren Kosten in die Millionen gehen
wiirde. Passiert solches innerhalb
der Garantiefrist, hat der Kdufer
CGliick. Er kann Erstattung des Kauf-
preises oder doch zumindest gleich-
wertigen Ersatz beanspruchen?

Nach dem Ablauf der Garantie je-
doch hat der Computerbesitzer nur
zwei Alternativen, seinen Verlust
mdoaglichst gering zu halten.

Zum ersten kann er per Inserat
oder Suche im Kleinanzeigenteil
der Fachzeitschriften einen billigen,
zweiten Computer suchen. Gewdshn-

Einsteigex. die nur ein wenig
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lich existieren noch einige defekte
Gerdte, die man ausschlachten
kann. Das gesuchte Bauteil tauscht
man selbst oder mit Hilfe von Freun-
den oder Bekannten, die Basteler-
fahrung besitzen, gegen den defek-
ten aus. Vorsicht: Es hilft natiirlich
wenig, wenn der hinzugekaufte
Computer an der gleichen »Krank-
heit« leidet, wie der eigene. Achten
Sie deshalb darauf daB der Bau-
stein, den Sie bendtigen, noch funk-
tioniert,

Ramsch-Computer

Zum zweiten kann man natiirlich
auch genau den umgekehrten Weg
gehen und den eigenen Computer
zum Verkauf anbieten. Gerade bei
seltenen Cerédten ertffnet der Er-
satzteilmangel gute Verkaufschan-
cen.

Sollte beides nicht den gewiinsch-
ten Erfolg versprechen, muf man
sich mit dem Verlust des Kaufprei-
ses abfinden. Das mag zwar hart
klingen, ist aber bei genauer Uber-
legung léngst nicht so katastrophal,
wie es im ersten Moment scheint,
Rechnen wir einmal ein paar Bei-
spiele an folgender Situation durch:

Sie haben sich den Computer oh-
nehin nur gekauft, weil er sehr preis-
wert war und Sie noch gar nicht wu -
ten, ob Sie der Computerei treu blei-
ben wollen.

Alternativen:

1. Sie verlieren bereits nach ein paar
Sitzungen die Lust. Der Computer
wird nur noch selten angeschaltet
und gibt eines Tages den Geist auf,
Wiirden Sie, wenn Sie konnten, das
Gerdt reparieren lassen? Wahr-
scheinlich nicht, denn fiir sporadi-
schen Gebrauch lohnt sich eine Re-
paratur nicht. Auch ein irreparabler
Computer ist in diesem Fall (und in
dieser Preisklasse) kein Schicksals-
schlag. Auferdem kénnen Sie ihn ja
— wie schon erwahnt — in defektem
Zustand oft noch verkaufen.

2. Sie sind zwar kein Computer-
freak, aber Sie haben den Umgang
mit Computern und auch etwas Pro-
grammieren gelernt. Gesetzt den
Fall, der Kaufpreis fiir den Compu-
ter betragt ungefahr 240 Mark, Nach
etwa zwei Jahren gibt der Computer

den Geist auf. Dann hat er Sie pro
Monat zehn Mark gekostet. Uberle-
gen Sie nun, wieviel Sie im Monat fiir
Freizeitvergniigen wie Kinobesu-
che, Eiscreme im Sommer und Brat-
wuxstim Winter ausgeben, ohne da-
durch einen bleibenden, spéater ein-
mal nutzbaren, Wert erhalten ha-
ben. Haben sich da die zehn Mark
monatlich nicht doch gelohnt?

3. Sie sind ein Computerfreak ge-
worden. Bald werden Sie feststellen,
daf Sie einen neuen, moderneren,
besseren oder gar einen ganz be-
stimmten Computer haben wollen.
Genau wie bei jedem anderen Hob-
by werden Sie zusétzliches Geld in-
vestieren, und das unbeschadet der
Tatsache, ob Ihr »Anfidngercompu-
ters noch funktioniert oder nicht,
Dann verstaubt in der Regel das alte
Gerat ohnehin in einer Ecke Und
diese Situation tritt in den meisten
Féllen ein, lange bevor der Compu-
ter auch nur daran »denkts, den
Geist aufzugeben.

Die drei Beispiele setzen aller-
dings voraus, daR Sie nicht zuviel in
das Drumherum des Computers in-
vestiert haben. Besitzen Sie einen
Haufen Peripheriegerite, die spe-
ziell auf diesen Computer zuge-
schnitten sind, und die Sie beim
nachsten Geréat nicht weiterverwen-
den knnen, trifft Sie der Busfall des
Computers natiirlich wesentlich
hérter. Eventuell k6nnen Sie jedoch
beim Verkauf der Ausstattung einen
guten Preis erzielen. SchlieBlich ist
ja auch Zubehor fiir nicht mehr ge-
baute Computer oft rar.

Im tbrigen fallen Computer nicht
so oft aus, wie Sie vielleicht glauben,
»Montagscomputers gibt es zwar,
diese versagen aber meist schon
wahrend der Garantiezeit. Preis-
giinstige Auslaufmodelle oder Exo-
ten haben als Einsteigercomputer
durchaus ihre Berechtigung. Sollten
Sie mit der Anschaffung des Com-
puters aber bereits spezielle Vor-
stellungen oder Einsatzwiinsche
verbinden, so spielen neben dem
Preis noch eine Reihe anderer Krite-
rien eine wichtige Rolle. Der Kauf
muf3 dann nach sorgfaltiger Abwé-
gung der einzelnen Gesichtspunkte
erfolgen, Eine Hilfe bietet [hnen hier
der Beitrag »Wer die Wahl hat...« in
dieser Ausgabe. (ue)
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Gerade beim Kauf eines
Heimcomputers sind Starken
und Schwichen des Gerits
fiir den Neuling kaum ohne
Hilfe zu erkennen.

evor Sie sich zum Kauf eines
Computers  entschlieBen,
sollten Sie sich liber den Ver-
wendungszweck im klaren sein. Ge-
nerell kann man die Einsatzgebiete
in drei groBe Gruppen unterteilen:
: Anwendung

Wollen Sie Briefe mit dem Compu-
ter schreiben? Wollen Sie umfang-
reiche Datenmengen mit dem Com-
puter sortieren und verwalten? Wol-
len Sie Zahlenkolonnen am Bild-
schirm aufmarschieren lassen und
mit ihnen exerzieren? All das gehort
zu einem Bereich der Computer-
technik, der oft mit der ein wenig dif-
fusen Bezeichnung rAnwendung«
versehen wird. Fiir unsere Zwecke

i ".‘_-

ist die Bezeichnung nAnwendunge
vollkommen ausreichend, solange
wir uns dariiber einig sind, mit die-
sem Wort berufsbezogene Einsatz-
gebiete zu kennzeichnen.

Naheres zu den grofen Unter-
gruppen Textverarbeitung, Datei-
verwaltung und Tabellenkalkulation
finden Sie unter Punkt »l«.

Gruppe 2: Unterhaltung

Einesder schonsten Einsatzgebie-
te des Computers ist der Unterhal-
tungssektor. An vielen Dingen, mit
denen man sich schon immer die
freie Zeit verschénert hat, entdeckt
man mit Hilfe eines Computers vol-
lig neue Seiten. Die Unterstiitzung
durch spezielle Programme macht
viele Freizeitbeschaftigungen einfa-
cher, interessanter, zumindest aber
vanders« als bisher. Weitere Infor-
mationen iiber grofie Bereiche der
Computerunterhaltung, Grafik, Mu-
sik und Spiele, finden Sie unter
Punkt »24,

_ 2r ZUM
sler

Gruppe 3: Technik

Die Computertechnik besitzt eine
eigene Faszination, der sich viele
nicht entziehen kénnen. Da gibt es
Freaks, die die Fahigkeiten des
Computers durch geschickte Pro-
grammierung bis ins letzte Bit aus-
reizen. Andere, die Bastler und Tiift-
ler, versuchen tagtiglich (und oft mit
betrachtlichem Erfolg) ein gutes,
vollstandiges Gerét noch besser zu
machen, eigene Ideen zu verwirkli-
chen, ja vielleicht sogar »den Super-
computers zu konstruieren oder
vielleicht auch, andere Gerate mit
dem Computer zu steuern und Mef3-
werte zu erfassen. Wieder andere,
die Fortschrittlichen, steigen mit sei-
ner Hilfe in die neueste Technologie
ein, sei es die Telekommunikation
mit Akustikkoppler oder Modem
oder die Prozessortechnologie von
iibermorgen. Was jeder von ihnen
von »seinem« Computer erwarten
sollte, steht unter Kennziffer »3«.

Programme Punkt fir Punkt

L1: Textverarbeitung

Diese woh!l meistbenutzte Heim-
anwendung bietet in der Tat man-
nigfaltige Vorteile gegeniiber der
sonst verwendeten Schreibmaschi-
ne. Loschen, Korrigieren und Einfii-
gen, sowohl von Buchstaben, Sétzen
oder gar ganzen Abschnitten wer-
den zum Kinderspiel. Allerdings ist
nicht jeder Computer gleichgut zur
Textverarbeitung geeignet. Ver-
schiedene Kriterien beeinflussen
die Arbeit mit dem Gerat. Dennoch
gibt es fiir nahezu jeden Computer
ein Programm, welches einfachste
Anspriiche des Anwenders erfiillt,
MaRstab fiir Qualitdt von Programm
und Computer ist der Grad der Be-
nutzung. Fiir Vielschreiber sollte
der Computer zumindest die Krite-
rien erfiillen, die unter »1.1..« aufge-
fiihrt sind.

1.2: Dateiverwaltung

Der Computer ist geradezu ge-
schaffen fiir die Verwaltung groBer
Datenbestidnde. Allerdings sollte
sich der Computerkéufer immer vor
Augen halten, daB die Geréte, die in
Firmen, Archiven, Biichereien und
dhnlichen Einrichtungen die Kun-
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den- und Bestandsverwaltung iiber-
nehmen, von anderem Kaliber sind
als der normale Heimcomputer, Fiir
jeden Computer gibt es ein Pro-
gramm, mit dem man kleinere Kar-
teien fiir den Hausgebrauch anle-
gen kann. Sollten Sie mehr erwar-
ten, kénnen Sie unter »1.2...« nachle-
sen, was der Computer bieten muf.

1.3: Tabellenkalkulation

Im Heimbereich kommt sie kaum
zum Einsatz, aber im Geschéftswe-
sen richtig eingesetzt, leistet sie un-
schatzbare Dienste: die Tabellen-
kalkulation. Wenn Sie bereits vor
dem Computerkauf wissen, daB Sie
hauptséchlich mit ihr arbeiten wol-
len, haben Sie mit Sicherheit auch
schon die entsprechenden Einsatz-
gebiete. Anhand der Kriterien unter
»1.3..« kénnen Sie nachlesen, wie
der Computer zu dieser Anwen-
dung aussehen sollte.

2.1: Grafik

Im Unterhaltungssektor muf® man
natiirlich nicht ganz so strenge Maf-
stdbe anlegen wie bei der »ernsthaf-
ten« Anwendung. Gerade hier sind
objektive Kriterien schwer zu fin-

den, wenn nicht gar ganz vom
Geschmack des Benutzers abhan-
gig. Sollten Sie ein Crafikfan sein,
gibt es trotzdem einige Punkte, die
fiir Sie von Wichtigkeit sind, schon
deshalb, weil es die einzigen Krite-
rien sind, die man bei der Voraus-
wahl zur Verfiigung hat, ohne sich
gleich jeden Computer und jedes
Zeichen- und Malprogramm vorfiih-
ren zu lassen. Diese Kriterien finden
sich in den technischen Daten zum
Computer und sind relativ einfach
zuganglich (Marktiibersichten, Pro-
spekte und so weiter). Die fiir Sie
wichtigen Gesichtspunkte finden
Sie unter »2.1...«

2.2: Musik

Wenn Sie eine Sterecanlage besit-
zen, wissen Sie sicher, wie man die
passenden Lautsprecherboxen
kauft: Man hort sich verschiedene
Fabrikate an. Den optimalen Klang
gibt es wohl nur in Datenbléttern
und Normvorschriften, nicht aber in
der Wirklichkeit. Wenn Sie sich fiir
sMusik mit dem Computer« interes-
sieren, machen Sie vor dem Kauf ei-
ne Horprobe, lassen Sie sich De-
monstrationsprogramme vorfithren,
die IThnen das Maximum der Fahig-
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keiten verdeutlichen und, was wohl
das Wichtigste ist, informieren Sie
sich iiber die Technik der Musik-
programmierung auf dem gewdhl-
ten Gerat. Oft ist es ndmlich nicht
einfach, dem Computer auch nur ei-
nen Ton zu entlocken, zur Klangbe-
einflussung (wenn iiberhaupt még-
lich) muB man in diesem Fall meist
schon ein paar Semester Informatik
und Musikwissenschaft studiert ha-
ben. Kriterien zur Vorauswahl fin-
den Sie im folgenden unter »2.2...«.

2.3: Spiele

Nirgendwo ist die Auswahl des
Computers so leicht und doch so
schwierig wie hier. Schon allein aus
dem Grund, weil das wichtigste Kri-
terium von vornherein feststeht: das
Angebot. Einfach ausgedriickt ist
der Computer zum Spielen am be-
sten geeignet, fiir den es die mei-
sten Spiele gibt. Allerdings schreitet
die Entwicklung im Computersektor
rasend voran. Computer, die gera-
de auf den Markt gekommen sind,
erdffnen Gebiete, die bislang uner-
forscht waren. Die neue Generation
kann allein durch die Hardwarefi-
higkeiten den gesamten Spielesek-
tor revolutionieren wie es seinerzeit
die ersten Telespiele und danach
die beriihmten »Spielcomputers
Commodore 64 und Atari 800XL ta-
ten. Ware da nicht das Wortchen
wkanne, man konnte bedenkenlos
zum Kauf eines der neuen Geréte ra-
ten. Wird es aber dazu kommen und
wenn ja, filr welche Computer wird
es die meiste Software geben? Oder
wird der Fortschritt bereits morgen
einen neuen Supercomputer brin-
gen, der noch besser, noch ausge-
feilter und noch spielfreudiger ist

als alles bisher Dagewesene? Der
Computerkauf wird hier selbst zum
Spiel, zum Gliicksspiel. Hilfestel-
lung finden Sie unter »2.3...«.

3.1: Programmierung

Computern um des Computerns
willen, so kénnte man die Tatigkeit
beschreiben, der ein leidenschaftli-
cher Programmierer nachgeht. Fiir
viele ist der Wunsch Programmie-
ren zu lernen, die Fahigkeiten des
Computers zu entdecken und dar-
aus fiir das spatere Leben Nutzen zu
ziehen, ausschlaggebend beim
Kauf eines Computers. Auch die
Faszination, den Computer direkt zu
beherrschen, ohne den Umweg In-
terpreter oder Compiler, ist ver-
lockend. Nun, programmieren kann
man auf nahezu jedem Gerét, zu ent-
decken gibt es selbst beim kleinsten
Computer genug, aber deshalb soll-
te man nur unter einer Vorausset-
zung mit jedem beliebigen Compu-
ter vorlieb nehmen: wenn man nicht
mehr beabsichtigt als ein wenig
Computerluft zu schnuppern. Aber
von diesem WVorsatz sind einige
frischgebackene Computerbesitzer
bereits nach wenigen Tagen abge-
kommen. Deshalb sollte man in die-
sem Fall vorsichtshalber liberlegen,
was man mit dem Computer sonst
noch machen kénnte und woran
man gegebenenfalls und unter Um-
standen (die natiirlich doch nicht
eintreten, oder?) Spaf und Interesse
hétte. Daraufhin sollteman sich dann
fiir ein bestimmtes Gerit (gegebe-
nenfalls an anderer Stelle dieser
Entscheidungshilfe) entscheiden.
Wer hingegen ernsthaft program-
mieren mochte, findet unter »3.1..«
Hinweise flir den Computerkauf.

3.2: Hardware

Technofreaks aufgepaBt: Wohl
kein Gerét ist so vielseitig wie der
Computer. Deshalb bietet er auch
fiir Basteleien und Erweiterungen
unzéhlige Ansatzpunkte. Nicht jeder
Computer ist fiir Hardwareinteres-
sierte gleich gut geeignet. Viele Sy-
steme sind derart sgeschlossens,
daf Eingriffe von aufen gar nicht
oder nur sehr schwer maéglich sind.
Andere verfiigen iiber viele Spe-
zialbausteine, die im Falle einer klei-
nen Bastelpanne nur sehr schwer
und unter hohen Kosten wiederzu-
beschaffen sind. Einsatzgebiete fiir
dseg Létkolben finden Sie unter
B3, 8. 0

3.3: DFU

Ein nicht gerade neues, wohl aber
oft etwas vernachléssigtes Gebiet
der Computertechnik ist die Daten-
ferniibertragung. Mit Hilfe des
Computers kann man hier Einblick
in Kommunikationstechniken wie
Btx oder Datex-P gewinnen, leider
oft nur unter erheblichen Kosten.
Die Datenferniibertragung nutzt
den Vorteil aus, mit einfachen akusti-
schen Signalen Daten von einem
Computer mit Hilfe des Telefons zu
einem anderen Computer zu tiber-
tragen. Aber auch mit einem ge-
wiohnlichen Akustikkoppler lassen
sich viele interessante Entdeckun-
gen machen. Immer mehr Mailbo-
xen warten darauf, von DFU-Fans
benutzt zu werden. So gibt es bereits
einige Handler, die Bestellungen in
threr eigenen Mailbox entgegen-
nehmen oder dort zumindest aktuel-
le Produktinformationen abgelegt
haben. Kriterien fiir DFU-Computer
stehen unter »3.3...4,

1.1.1: Tastatux

Sie sollte robust und benutzer-
freundlich sein. Die ideale Héhe
1aRt sich auf einfache Weise be-
stimmen. Sie miissen mit auf dem
Tisch aufgelegten Handballen al-
le Tasten erreichen kénnen. Das

gewdhrleistet ermidungsfreies
Arbeiten, Die Tasten selbst miis-
sen prellfrei sein, das heiBt auf
einmaligen Druck auch nur einen
Buchstaben auf den Bildschirm
bringen. Am besten sind Tasten,
die einen sogenannten Druck-
punkt besitzen, die also im Mo-
ment des Kontakts ein hor- oder
fithlbares Kontrollsignal geben.
Gerade die Tastatur ist eine
Schwachstelle vieler Heimcom-
puter, Testen Sie sie vor dem
Kauf!

Anwender, die des Maschine-
schreibens méachtig sind, sollten
sich auf jeden Fall fiir eine

WQWERTZ«Tastatur entscheiden,
um nicht jedesmal umdenken zu
missen.

11.2: Speicherplatz

Der Bedarf orientiert sich
hauptsdchlich an der Lange der
zu schreibenden Texte. Flir kurze
bis mittlere Schriftstiicke sind die
64 KByte des »normalen« Heim-
computers ausreichend,

Gehort man aber zur Gattung
der Vielschreiber oder mochte
Biiroarbeit zu Hause erledigen,
ist die Anschaffung eines Perso-
nal Computers (Betriebssystem
MS-DOS) zu empfehlen. Eine
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nicht ganz so leistungsfahige Al-
ternative ware hier ein CP/M-fa-
higes Cerat mit mindestens 128
KByte Speicherplatz.

1.1.3: Bildschirm

Wer seinen Computer haupt-
sdchlich zur Textverarbeitung be-
nutzt, wird um die Anschaffung
eines monochromen Monitors
nicht herumkommen. Er allein
garantiert weitgehend ermi-
dungsfreies Arbeiten in den
Buchstabenwiisten.

Der Computer muf in jedem
Fall einen 80-Zeichen-Modus be-
sitzen, die Arbeit mit Texten in
der 40-Zeichen-Darstellung ist im
héchsten Mafe unpraktisch,

tig, die Inhalte der Speicherstel-
len mit hoher Geschwindigkeit
auszulesen und zu transportie-
ren. Ein MaB fiir die Leistungsfa-
higkeit des Prozessors ist die
Taktfrequenz. Auferdem geben
Geschwindigkeitstests in Fach-
zeitschriften oft Aufschluf,

1.2.2: Speichermedium

GroBe Datenmengen sind nicht
mehr im Speicher zu halten. Des-
halb bendtigt der Dateiverwalter
ein Speichermedium mit entspre-
chend schneller Zugriffszeit. Ein
Diskettenlaufwerk ist also zwin-
gend notwendig. Man sollte dar-
auf achten, ein Computersystem
mit flinkem Laufwerk zu erwer-
ben, denn auch unter Disketten-
stationen gibt es schwarze, sprich
langsame, Schafe. Ideal und pro-
fessionell aber fiir privat zu teuer:
ein PC mit Festplatte,

1.2.1: Speicherplatz

Ein entscheidender Faktor fiir
die sinnvolle Dateiverwaltung.
Nur wenn sich die Datei im Spei-
cher befindet, ist ein Suchen und
Sortieren nach verschiedenen
Kriterien in verniinftiger Zeit
méglich. Bei zu geringem Spei-
cherplatz ist entweder die Grofe
der Datei beschrankt oder die
Such- und Sortierfunktionen sind
eingeschrankt beziehungsweise
zeitintensiv. Nur fiir Privatanwen-
dungen wie Adressenliste
Schallplattenkatalog oder Video-
kartei ist der 64 KByte-Computer
vorbehaltlos geeignet. Eine La-
gerverwaltung wird mit diesem
Geratetyp zur Tortur. Brauchbare
Alternative; auch hier wieder der
MS-DOS-PC.
1.2.3: Proz windigkeit

Gerade fiir die Verwaltung gré-
Rerer Datenbestiande ist es wich-

Tabellen-
N kallku-
/| lation

1.3.1: Bildschirm

Schon die Funktion einer Ta-
bellenkalkulation, namlich die
Bearbeitung einer groffen Tabel-
le, bedingt die Notwendigkeit ei-
nes 80-Zeichen-Bildschirms. Al-
lein durch entsprechend iiber-
sichtliche Darstellung wird das
Arbeiten mit Tabellen méglich,
die aus teilweise iiber hundert
Zeilen und Spalten bestehen.
1.3.2: Speicherplatz

Direkt abhédngig von der Gréfie
der Tabelle ist auch der benétig-
te Speicherplatz. Mit 64-KByte-
Computern sind Anwendungen
dieser Art kaum sinnvoll einzuset-
zen. Brauchbare Programme gibt
es ohnehin fast nur fiir MS-DOS-
Computer (in der Regel 256 KBy-
te und mehr Speicherplatz),
1.3.3: Prozessorgeschwindigkeit
siehe 1.2.3

2.1.2: Farben

Farbenvielfalt und Auflésung
schliefen sich oft gegenseitig
aus. Das heift, in der hochsten
Auflosung kann man oft nur zwei
Farben verwenden, bei niedri-
ger Auflésung dagegen mit meh-
reren Farben arbeiten. Vor dem
Kauf sollte man sich deshalb dar-
iiber klar sein, daf® auch viele
hundert zur Verfilgung stehende
Farben nicht alle auf einmal be-
nutzt werden konnen, sondern
immer nur eine begrenzte An-
zahl, Allerdings bietet eine grof3e
Vielfalt entsprechend mehr Aus-
wahlmaglichkeiten.
2.1.3: Prozessor

Berechnung und Aufbau von
Grafiken erfordern sehr viel Re-
chenleistung. Je leistungsfahiger
der Prozessor und die ihn umge-
bende Grafikhardware, desto
schneller und besser ist auch der
Aufbau der Grafik. Wahrend von
den 8-Bit-Prozessoren der dlteren
Heimcomputer deshalb keine
Wunderdinge erwartet werden
diirfen, bieten die 68000-CPUs im
Vergleich dazu wesentlich mehr.
Nahere Informationen finden Sie
wiederum in Happy-Computer,
Ausgabe 10/86.

Grafik

i —

2.1.1: ARuflésung

Je héher, desto besser, auf die-
se einfache Formel kann man die
Wahl der Auflésung bringen. Im
wFreizeitbereich« hangt die Kauf-
entscheidung in der Regel nicht
von den benétigten Fahigkeiten,
sondern in erster Linie vom Geld-
beutel ab. Heimcomputer mit 64
KByte Speicher stellen den groB-
ten Anteil im Heimbereich, Hier
gibt es bereits groffe Unterschie-
de in der Auflésungsfahigkeit.
Zwischen 256x192 und 640x200
Bildpunkten differieren die Wer-
te. Nahere Angaben finden Sie in
Happy-Computer Ausgabe 10/86,

2.2.1: Hardware

Um mit dem Computer Musik
zu machen, existiert in den mei-
sten Geréten ein Soundchip. Mu-
siker sollten dariiber hinaus auf
eine Midi-Schnittstelle Wert le-
gen, die die Ansteuerung exter-
ner elektronischer Musikinstru-
mente erlaubt.
2.2.2: Sound

Normalerweise stehen minde-
stens drei Tonkandle zur Verfil-
gung. Um die erzeugten Klange
abwechslungsreich zu gestalten,
muf man die Klangfarben ge-
trennt fiir jeden Kanal regeln kén-
nen. Einerseits sollten zu diesem
Zweck verschiedene Wellenfor-
men (Sagezahn, Rechteck, Rau-
schen) vorhanden sein, anderer-
seits sollten diese Wellenformen
mit Hiillkurven (festprogram-
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miert oder frei programmierbar)
versehen werden kénnen. Zu-
sitzliche Filter kinnen den Sound
ebenfalls beeinflufen.

Optimal sind natiirlich Compu-
ter wie der Amiga, die von Haus
ausiiber eine Auswahl an digitali-
sierten Sounds verfligen.

2.2.3: Erweiterungen

Ideal zur Erweiterung der Mu-
sikfdhigkeiten eines Computers
sind zum Beispiel Erweiterungs-
karten mit zusatzlichen Tongene-
ratoren und Regeleinheiten oder
digitalisierten Klangen, sowie ex-
terne Klaviertastaturen, die, am
Computer angeschlossen, das
freie Spiel gestatten. Auf der
Computertastatur ist das namlich
héchstens ein Geschicklichkeits-
spiel, keinesfalls aber musizie-
ren. Auch taugliche Musikpro-
gramme zum Komponieren und
Soundtiifteln sollten fiir den Com-
puter erhéltlich sein (siehe hierzu
auch »Reisefiihrer durch Softwa-
reland« in dieser Ausgabe),

und guten Sound, wird es wahr-
scheinlich auch immer Spiele ge-
ben, die dies ausnutzen. Damit
besitzen diese Gerate bereits el-
nen nicht unbetrachtlichen Vor-
sprung vor ihren Konkurrenten.
Achten Sie deshalb auf solche
Leistungsmerkmale.

2.3.1: Software

Wichtigstes Kriterium ist die
Existenz qualitativ hochwertiger
Software, mit anderen Worten;
vieler guter Spiele. Ein Blick auf
Spieletests in Fachzeitschriften
geniigt oft, um zu erkennen, fiir
welche Computer die meisten
Programme erscheinen. Spiel-
maschine im wahrsten Sinne des
Wortes ist nach wie vor der Com-
modore 64, Aber auch fiir die
technisch hoéherentwickelten
Computer Amiga und Atari ST
wéchst der Softwarestrom.
2.3.2: Grafikfihigkeit

Um farbenprachtige Spiele zu
programmieren, mu der betref-
fende Computer die entspre-
chenden Grafikfahigkeiten besit-
zen. Beriicksichtigen Sie deshalb
auch die Faktoren unter »2.le,
wenn Sie eine Auswahl treffen.
2.3.3: Hardware

Fiir Computer, die hardware-
seitig die Spieleprogrammierung
unterstiitzen, sei es durch Sprites,
Shapes, schnelle Prozessoren

Programmierung

3.1.1: Programmiersprache

Gerade fiir Programmierer,
die ihre Féahigkeiten in klingende
Miinze umwandeln wollen, ist es
sehr wichtig, sich bei der Wahl
des Computers an der Zahl und
Auswahl der angebotenen Pro-
grammiersprachen zu orientie-
ren. Den Gedanken, mit Basic-
Programmen viel Geld zu verdie-
nen, kann sich der Anfdnger
schnell aus dem Kopf schlagen.
Zum Lernen und Verstehen der
Programmiertechnik mag die
Sprache durchaus geeignet sein,
professionelle Programme aber
werden iiberwiegend in Pascal,
Maschinensprache und C ge-
schrieben.
3.1.2: Anwendung

Wenn Sie den Entschluf gefaBt
haben, mit selbstgeschriebenen
Programmen Geld zu verdienen,
miissen Sie sich natiirlich liberle-
gen, welcher Art die von Ihnen
entwickelte Software sein soll. Be-
absichtigen Sie, Anwendungs-
programme zu schreiben, pro-
grammieren Sie flir Computer,
die hauptsachlich flir Anwendun-
gen eingesetzt werden. Das sind
in der Regel MS-DOS- und CP/M-
PCs, wobei letztgenanntes Be-
triebssystem im Geschéftsbe-
reich nur noch wenig zum Einsatz
kommt, wiahrend MS-DOS-Perso-
nal Computer derzeit in nahezu
jedem Biiro zu finden sind.
3.1.3: Unterhaltung

Anders ist die Situation im Un-
terhaltungssektor. Neben den
Computern, die die groften
Marktanteile im Heimbereich be-
sitzen und fir die aus diesem
Grunde die meisten Programme

geschrieben und verkauft wer-
den, kann es lohnend sein, sich
fiir die neuen Gerate (beispiels-
weise der 68000-Generation) zu
interessieren. Fir diese Compu-
ter besteht groBer Bedarf an Soft-
ware. Ein Anfinger lauft hier
aber Gefahr, nach der notwendi-
gen Lernphase ein Gerét zu besit-
zen, das sich nicht durchsetzen
konnte. Dann fehlt natiirlich der
Markt fiir Programme,

Hardware

3.2.1: Haxdware

Ein wichtiger Gesichtspunkt ist
der innere Aufbau des Compu-
ters. Je einfacher die Konstuktion
ist und je weniger »Spezialbau-
steine« existieren, desto einfa-
cheristes, Verdnderungen vorzu-
nehmen. Auch fiir das Verstehen
und Nachvollziehen der Vorgan-
ge im Computer kann ein iiber-
sichtliches und unkompliziertes
Inneres nur von Vorteil sein. Nicht
zuletzt aus diesem Grund sind »al-
tertiimliche Kleinstcomputer« wie
etwa der ZX8l bei Bastlern so be-
liebt.

3.2.2: Exweiterungs-
maoglichkeiten

Um externe Basteleien am
Computer zu betreiben, muB die-
ser iiber Ausgénge verfiigen, die
vom Anwender ansprechbar und
programmierbar sind. Ge-
brauchliche Standard-Schnittstel-
len sind zum Beispiel »Centro-
nics« und »RS232¢, wobel erstere
dem parallelen, letztere dem se-
riellen Datentransport dient. An
diese Ports sind Erweiterungen
recht einfach anschliefbar. Na-
tilrlich kann es auch Spaf ma-
chen, an Schnittstellen, die keiner
Norm unterliegen, Basteleien
vorzunehmen, beziehungsweise
nachtrdaglich eine Normschnitt-
stelle einzubauen.

3.2.3: Bauteile

Abhéngig von der Hardware
des Computers sind natiirlich
auch die benétigten Bauteile. Ge-
nerell kann man sagen, je ver-
breiteter und bekannter der Pro-
zessor, desto leichter sind auch
zugehdrige Peripheriebausteine,
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Coprozessoren und Erweiterun-
gen zu bekommen. Als Beispiel
mag hier der gute alte Z80A gel-
ten, denman in fast jedem gut sor-
tierten Elektronik-Fachgeschaft
erhalt. Auch die 8088- und 8086-
ICs, die in MS-DOS-PCs zum Ein-
satz kommen, sind weit verbrei-
tet, Benutzt der Hersteller selbst-
entwickelte Chips, so ist Ersatz oft
nur direkt von ihm beziehbar und
meistens nicht gerade billig.

3.3.1: Schnittstelle

Alkustikkoppler besitzen nor-
malerweise eine RS232- bezie-
hungsweise V.24-Schnittstelle,
Wenn Sie [hren Computer direkt
anschliefen wollen, achten Sie
also darauf, daB er einen solchen
Ausgang besitzt, Allerdings sind
filr die meisten Computer Spe-
zialkabel, teilweise sogar speziel-
le Kopplermodelle erhaltlich. In-
formieren Sie sich vor dem Kauf
Ihres Computers tiber das Ange-
bot, gegebenenfalls mit Hilfe der
grofen Marktiibersicht » Alcustik-
koppler« in dieser Ausgabe,
3.3.2: Software

Mit dem Akustikkoppler allein
ist es nicht getan. Zum Betrieb be-
notigen Sie ein Terminalpro-
gramm. Eine Ubersicht iiber die
verfiigbaren Programme fiir die
verschiedenen Computertypen
finden Sie in dieser Ausgabe.
3.3.3: Peripherie und Hardware

Fiir weiterfilhrende Anwen-
dungen wie Btx und &hnliches
sind besondere Module erfor-
derlich. Auch hier miissen Sie
sich erkundigen, ob diese fiir [hr
Modell hergestellt werden. Hilfe
bieten auch hier die enispre-
chenden Marktiibersichten.

Wenn Sie sich nun iiber die Haupt-
einsatzgebiete Thres Computers
klar geworden und daraufhin den
Entscheidungswegen des Artikels
gefolgt sind, wird sich die Zahl der
fur Sie in Frage kommenden Gerite
stark eingeschrankt haben. Die
endgiiltige Entscheidung liegt aber
bei Ihnen. Vor dem Kauf sollten Sie
sich deshalb die verbliebenen
Computer vorfilhren lassen und,
nicht zuletzt, selbst ausprobieren.
Auch Computermodelle sind ein
wenig »Geschmacksachex. (ue)
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Reisefuhrer

durchs

Softwareland

Gewaltig ist die Zahl der Computer-Programme. Aber auch
in diesem Bereich ist nicht alles Gold, was glinzt. Hier
erfahren Sie, woran Sie »Edelmetall«-Software erkennen.

DPaant Colors

Grafik der Spitzenklasse bietet vDeluxe-Paint«

eben unzahligen Spielen
bietet der Softwaremarkt
Anwendungsprogramme

fiir nahezu jeden Zweck. Angefan-
gen bei Musik- Zeichen- und Mal-
programmern, die zumindest teilwei-
se zum Unterhaltungssektor gehd-
ren, existieren dariiber hinaus Pro-
gramme, die zur sprofessionellens
Anwendung gedacht sind.

Im folgenden haben wir Kriterien
zusammengestellt, die ein Pro-
gramm erfillen muf, um in seiner
Kategorie als sbrauchbar« zu gelten,
Die Einschrankung, die wir bereits
an dieser Stelle machen miissen,
pbetrifft die unterschiedlichen Ein-
satzgeblete des jeweiligen Pro-
grammes. Derjenige Anwender, der
mit einem Zeichen- und Malpro-
gramm technische Konstruktions-
zeichnungen machen will, ist nicht
darauf angewiesen, daB »sein« Pro-
gramm bis zu sechzehn Farben
gleichzeitig darstellen kann. Eben-
sowenig niitzt es dem reinen Briefe-
schreiber, wenn er mit seiner Text-
verarbeitung ellenlange Texte ver-
kniipfen kann, und der Dateiverwal-
ter ist flir eine Schallplattenkartei

nicht auf die Fahigkeit der Daten-
banken, verschiedene Dateien un-
tereinander zu verkniipfen, ange-
wiesen. Wichtig fiir alle ist jedoch
das Wissen um die Mindestleistung,
die man von einem Programm, fiir
das man eventuell viel Geld zahlen
muf, erwarten kann. Daraufhin kann
jeder selbst entscheiden, auf wel-
che Leistungen er gegebenenfalls
zu verzichten bereit ist, wenn er da-
filr auf »seinems« Gebiet eine wert-
volle Fahigkeit dazugewinnt. All das
im Rahmen eines angemessenen
Preises, versteht sich.

Welches sind nun die grofien Pro-
grammkategorien? Fiir welche Be-
reiche ist es notwendig, gewisse Kri-
terien zu finden, die eine zweck-
orientierte Auswahl gestatten? Zum
einen gehoren mit Sicherheit die
Musik- und Malprogramme sowie
Terminalprogramme zur Datenfern-
ibetragung dazu, auch wenn sie oft
nur zur Freizeitgestaltung herange-
zogen werden. Vielleicht aber auch
gerade deshalb. Denn wer mdchte
schon in der kostbaren und oft viel
zu kurzen Zeit des Tages, die man
nur seinem Vergniigen widmet, be-
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lastigt und verdrgert werden durch
Dinge, die leicht hitten vermieden
werden kénnen. Vorausgesetzt, man
ware sich der auftretenden Proble-
matik in bezug auf mangelnde Fa-
higkeiten und benutzerunfreundli-
che Eigenschaften zum Zeitpunkt
des Kaufs schon bewuft gewesen,
Nicht minder bedeutend sind diese
Faktoren jedoch auch beim Erwerb
reiner Gebrauchssoftware. Schlief-
lich kann der Anwender von einem
»Dienst«-Programm ein MaB an Un-
terstiitzung und Komfort erwarten,
das die zu leistende Arbeit verein-
facht. Dies trifft besonders auf Pro-
grammgattungen wie Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung und Tabel-
lenkalkulation zu.

Punkt, Punkt,
Komma, Strich...

Beginnen wir mit unseren Be-
trachtungen bei den Freizeit- und
Hobbyprogrammen. Malprogram-
me werden eingesetzt, um Grafiken
auf den Bildschirm des Computers,
mitunter auch auf den Drucker zu
zaubern. Aus diesem Grund verfii-
gen sie zumeist tiber eine Vielzahl
von Programmpunkten. Ein gutes
Malprogramm soll dabei die Pro-
grammpunkte in einem Menii an-
bieten. Gehen wir davon aus, daB
die meisten der Programme mit ei-
nem externen Eingabegerdt (Joy-
stick, Maus, Grafiktablett) gesteuert
werden, so bedeutet das in der Pra-
xis, daB ein Symbol (Pfeil, Kreuz,
Pinsel, Stift) auf den gewiinschten
Meniipunkt bewegt wird. Der An-
wender braucht nur noch einen
Knopf zu driicken und der gewéhite
Programmpunkt wird ausgefiihrt:
sei es, daf eine neue Pinselform, ei-
ne andere Zeichenfarbe oder auch
ein Diskettenzugriff gewiinscht
wird.

Cute Programme lassen aber
auch die Eingabe iiber die Tastatur
zu. Neben den programmspezifi-
schen Fihigkeiten sollte ein Zei-
chen- und Malprogramm zumindest
s0 ausgereift sein, daB es die vor-
handenen Eigenschaften des Com-
puters voll ausnutzt, Dazu gehdrt
beispielsweise, daB es in der Lage
ist, die maximale Auflésung des
Computers auszunutzen und die zur
Verfiigung stehenden Farben alle-
samt darzustellen, Dies ist leider
nicht immer der Fall. So gibt es Pro-
gramme, die in einer niedrigen Auf-
l6sung mit vielen Farben arbeiten,
die héchste Auflésung des Compu-
ters aber aufer acht lassen (in der
Regel »reine« Malprogramme) oder
Programme, die zwar in der héchst-
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mdglichen Auflésung arbeiten, hier
aber nur wenige Farben (meist zwei
Farben gleichzeitig) bieten, und die
niedrige Auflésung nicht vorgese-
hen haben (Zeichen- oder CAD-Pro-
gramme). Natiirlich finden Speziali-
sten, die sich aus bestimmten Griin-
den fiir eine der Formen entschie-
den haben, alles was sie zum Arbei-
ten bendtigen, Allerdings ist es
durchaus nicht schwer, beide Prinzi-
pien in einem Programm zu vereini-
gen und dies wird auch oft prakti-
ziert. Deshalb braucht sich der An-
wender nicht mit weniger zufrieden-
geben, als er fiir sein Geld bekom-
men kann,

Hier nun eine Zusammenstellung
der Betriebsmodi, die ein verniinfti-
ges Zeichen- und Malprogramm zur
Verfiigung stelit;

Der Draw-Befehl oder Draw-
Modus gestattet freies Zeichnen
mitdem Grafik-Cursor. Bewegun-
gen mit Joystick oder Maus wer-
den auf dem Bildschirm nachvoll-
zogen.

Der Line-Modus erlaubt die
einfache Konstruktion von Gera-
den. Durch Knopfdruck werden
Anfangs- und Endpunkt festge-
legt, das Programm verbindet
diese Punkte daraufhin automa-
tisch.

Im Circle-Modus kann der An-
wender mit einfachen Mitteln
Kreise konstruieren. Wiederum
durch Knopfdruck werden Mit-
telpunkt und Radius festgelegt.
Den Rest erledigt der Computer.

Rechtecke lassen sich sowohl
durch vier einzelne Linien erzeu-
gen als auch durch den Box-
Modus. Hier obliegt es dem Be-
nutzer, den linken oberen und
den rechten unteren Eckpunkt
durch Knopfdruck zu bestimmen,
die Verbindungslinien werden
vom Programm errechnet. Auf
diese Weise kann man nur Recht-
ecke mit Seitenlinien parallel zu
den Bildschirmrandern konstru-
ieren. »Gekippte«x Rechtecke
mufder Anwender weiterhin von
Hand erzeugen.

Eine Fill-Routine dient zum Aus-
filllen geschlossener Flachen. So
werden Kreise zu Scheiben und
Rechtecke zu Kasten.

Jedes Programm, das etwas auf
sich halt, sollte einen guten Undo-
Modus besitzen. Wihlt man die-
se Funktion an, so wird der letzte
Schritt riickgéngig gemacht. Dies
ist besonders wichtig, wenn beim
Ausfiillen einer nicht vollstdndig

geschlossenen Fldche der ganze
Bildschirm svollauft«. Leider funk-
tioniert gerade in diesem Fall
nicht jede Undo-Routine.

Der Spray-Modus simuliert ei-
ne Sprithdose. Anstatt HAuser-
wénde auf diese Weise zu ver-
schénern, kann der Graffiti-Kiin-
stler nun am Bildschirm mit kiih-
nem Schwung »gesprithte« Grafi-
ken entwickeln.

Mit Hilfe eines Zoom-Modus ist
punktgenaues Arbeiten moglich.
Ein Bildauschnitt wird soweit ver-
gréBert, bis die Bildpunkte die
CréBe won Buchstaben errei-
chen. Damit kénnen kleinste De-
tails bearbeitet und korrigiert
werden.

Die Copy-Funktion gestattet
dem Anwender, Bildschirmaus-
schnitte an eine beliebige Stelle
zu kopieren., Das erspart unter
Umsténden eine Menge Arbeit.

Die genannten Funktionen stellen
einen Beinahe-Standard dar. Ein
zeitgemafes Zeichen- und Malpro-
gramm sollte zumindest diese Fa-
higkeit besitzen. Dariiber hinaus
gibt es noch eine Reihe weiterer Ei-
genschaften, die von Fall zu Fall ver-
schieden sind und den einzelnen
Programmen die »persénliche Note«
geben.

Hénschen klein. . .

Noch stérker abhéngig von der
zur Verfligung stehenden Hardware
als Grafikprogramme ist die Musik-
software. Ein Musikprogramm mul3
ebenfalls die vorhandenen Féhig-
keiten des Computers ausreizen.
Ein gutes Programm besteht des-
halb zumindest aus zwei voneinan-
der unabhédngigen Teilen, dem
Kompositionsteil, in dem die einzel-
nen Noten zu Musikstiicken zusam-
mengesetzt werden kénnen, und
dem Soundteil, wo durch Verandern
verschiedener Parameter der
Klang beeinfluft wird. Viele Pro-
gramme ersetzen diesen Teil durch
eine Auswahl an fest vorprogram-
mierten Sounds. In diesem Fall miis-
sen natiirlich an Qualitdt und Quanti-
tat der vorhandenen Tonfarben ho-
he Anspriiche gestellt werden, um
das Programm auf lange Sicht inter-
essant und abwechslungsreich zu
halten.

Die Trennung wvon Komposition
und Klangverédnderung soll natiir-
lich auch die getrennte Speiche-
rung von Musikstiick und Soundpa-
rametern zulassen, um dem Anwen-
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der die Gelegenheit zu geben, be-
reits ausgetiiftelte Klédnge bei ande-
ren Gelegenheiten wiederzuver-
wenden und auf der anderen Seite
die komponierten Sequenzen mit
anderen Sounds zu belegen.

Ein anwenderfreundliches Kom-
positionsprogramm muf sowohl die
gleichzeitige Zusammenstellung al-
ler zur Verfiigung stehenden Stim-
men gestatten, als auch ein relativ
freies, nicht taktgebundenes Kom-
ponieren zulassen.

Was muP nun ein brauchbares
Musikprogramm konnen?

Kompositionsteil:

Einfaches Setzen und Léschen
von Noten, den Werten, die Hohe
und Dauer eines Tons bestim-
men.

Verschieben, Kopieren und
Transponieren (Verschieben in
eine andere Tonlage) von Se-
cquenzen (kiirzere, zusammen-
hangende Tonfolgen).
Nachtrdgliche Regelung der Ab-
spielgeschwindigkeit.

Vor- und Zuriickblittern durch
die bereits geschriebenen Lied-
teile.

Soundteil;

Komfortable Einstellung aller
verdnderbaren Parameter, zum
Beispiel Lautstdrke, Hiillkurve
und Filterfrequenz.
Soundspeicherung.

Getrennte Programmierung der
verschiedenen Stimmen.

Verschiedene Musikprogramme
bieten dariiber hinaus weitere Ge-
legenheiten in den Klangverlaufein-
zugreifen. Hier ist aber nicht so sehr
der gute Wille des Programmierers
entscheidend, als vielmehr die
Hardware des Computers.

Immer auf Draht

Zur weltweiten Verbindung mit an-
deren Computerbesitzern bedarf
es heutzutage neben einem Telefon-
anschluf und einem Akustikkopp-
ler nur noch der entsprechenden
Software. Wahrend der Koppler als
Hardware allein filr die Ubertra-
gung der Daten zustdndig ist, leistet
das Terminalprogramm die eigentli-
che Arbeit. Hier werden Ubertra-
gungsparameter, wie Parity- und
Stop-Bit sowie die Wortldnge und
gegebenenfalls die Baudrate einge-
stellt. Auferdem wandelt das Pro-
gramm die Informationen so um,
daB sie vom Computer gespeichert
und weiterverwendet werden kon-
nen. Was muf nun ein Terminalpro-
gramm beherrschen?
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Festlegen der Wortldnge: Die
Lénge eines gesendeten »Wor-
tes« betragt iiblicherweise 7 oder
8 Bit. Zur Ubertragung von Texten
reichen in der Regel 7 Bit aus, mit
ihnen koénnen 128 verschiedene
Zeichen dargestellt werden. Bei
der Ubertragung von Listings,
die ja zudem Steuerzeichen bein-
halten, werden 8-Bit-Worte bent-
tigt, mit denen man 256 verschie-
dene Symbole senden kann.

Parity-Bit: Dieses einzelne Bit
wird zur Kontrolle der ordnungs-
gemaBen Ubertragung einge-
setzt, Ist beispielsweise die Sum-
me der gesendeten Bits gerade,
wird das Parity-Bit gesetzt. Emp-
fangt nun die Gegenstelle eine
ungerade Anzahl an Bits, so er-
kennt sie einen Ubertragungs-
fehler und die Nachricht wird
wiederholt.

Stop-Bit: Kennzeichnet das En-
de eines iibertragenen Bytes.
Diese MaRnahme wird notwen-
dig, wenn die Taktfrequenzen
der beteiligten Computer nicht
aufeinander abgestimmt sind.

Baudrate: Baud ist die Mafein-
heit fiir die Ubertragungsrate (1
Baud bedeutet 1 Bit pro Sekun-
de). Die gebréuchlichsten Werte
sind 300 und 1200 Baud. Wenn
der Koppler die Ubertragung mit
1200 Baud gestattet, sollte das
Programm die Fahigkeit besit-
zen, diese Ubertragungsge-
schwindigkeit zu verarbeiten,

Die verschiedenen Terminalpro-
gramme unterscheiden sich da-
durch, daB einige der Programme
nicht zum Empfangen von Program-
men geeignet sind, andere bieten
eine Schnittstelle zu Textverarbei-
tungen, so daB ein empfangener
Text dort weiterbearbeitet werden
kann. Wieder andere sind auf eine
bestimmte Baudrate festgelegt, so
daf oft die Fahigkeiten des Akustik-
kopplers nicht vollstandig ausge-
nutzt werden konnen. Fiir die mel-
sten Computer gibt es allerdings gu-
te Allroundprogramme, wobei Qua-
litat oft ihren Preis hat.

Von A bis Z

Die meistverwendete Heiman-
wendung ist mit Sicherheit die Text-
verarbeitung. All das, wofiir frither
die Schreibmaschine hergenom-
men wurde, erledigt nun der Com-
puter mit Hilfe einer sinnvollen Text-
verarbeitung. Gerade an diesem
Beispiel wird die ZweckmaéBigkeit
der Computertechnik deutlich.

Tippfehler kénnen im nachhinein
ausgebessert, Absatze im Text be-
liebig hin- und hergeschoben, ge-
gen verbesserte Versionen ausge-
tauscht, geldscht oder erganzt wer-
den. Das alles hitte mit der Schreib-
maschine eine vollstandige Neufas-
sung erfordert. Allerdings beinhal-
tet die Fiille von Arbeitserleichte-
rungen auch einige Wermutstrop-
fen. So hangt die Arbeitsleistung
nicht zuletzt von einer ergonomi-
schen, das heiit benutzerfreundli-
chen, zum Arbeiten optimalen, Ta-
statur ab. Wenn der Computer bei-
spielsweise iiber winzige Gummita-
sten verfiigt, hilit auch die beste
Textverarbeitung nichts mehr, das
Schreiben wird zur Qual. AuBerdem
muB zur Ausgabe des fertigen Tex-
tes ein zuséatzliches Ausgabegerdt
angeschafft werden, der Drucker,
der nun neben Computer, Monitor
und Massenspeicher weiteren
Raum beansprucht und zudem noch
einen nicht unerheblichen Kosten-
faktor darstellt. Hat man sich jedoch
einmal dafiir entschieden, den
Schriftwechsel mit dem Computer
zu erledigen, braucht man eine Text-
verarbeitung. Beim Erwerb sollte
man darauf achten, daB das Pro-
gramm iiber einen gewissen Vorrat
an Standardfunktionen verfiigt. Die
wichtigsten haben wir im folgenden
zusammengestellt:

Zeichen l6schen und einfligen:
Diese Fahigkeit ist generell vor-
handen, allerdings ist darauf zu
achten, daB dies in beliebiger
Anzahl funktioniert, ohne daf Un-
ordnung im Text entsteht.

Blockoperationen: Textstellen
werden gekennzeichnet und als
Ganzes geloscht oder an eine an-
dere Stelle verschoben.

Anzeige des freien Speicher-
platzes: das Programm gewahrt
zu jeder Zeit einen Uberblick
{iber den noch fiir Text zur Verfii-
gung stehenden Speicherplatz.

Formatierungen: Der Text kann
in verschiedenen Breiten forma-
tiert werden, gegebenenfalls mit
rechtem Randausgleich (zuséatzli-
che Leerzeichen werden einge-
filgt, um auf der rechten Seite
ebenfalls einen biindigen Rand
zu erhalten).

Word-Wrapping: PaBt das zu-
letzt geschriebene Wort nicht
mehr vollstdndig in die Zeile, wird
es automatisch komplett in die fol-
gende Zeile gezogen.
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[ AstarTextenr

FZeile

vStar-Texter« gibt es inzwischen fiir fast alle Computer

Besonderes Augenmerk gebiihrt
dem zur Verfiigung stehenden Spei-
cherplatz, je nachdem ob man nur
Briefe oder auch ldngere Aufsitze
schreiben méchte, Vorteilhaft ist die
Féhigkeit, Sonderzeichen wie Um-
laute oder mathematische Zeichen
darstellen zu ktnnen. Fiir Maschi-
nenschreibkundige spielt dariiber-
hinaus auch die Geschwindigkeit
des Programms und die Tastenbele-
gung (optimal: QWERTZ) eine ent-
scheidende Rolle.

Auch hier gilt der Grundsatz: Je
leistungsféhiger der Computer, de-
sto leistungsfahiger kann auch die
Textverarbeitung sein. Gerade bei
der Verwaltung groBer Zeichen-
mengen ist ein schneller Prozessor
von groffem Nutzen. Deshalb miis-
sen die Erwartungen des Anwen-
ders immer in Relation zum verwen-
deten Computer stehen.

Maier, Meier, Meyer

Wer eine Vielzahl von Daten, sei-
en es nun Adressen, Schallplattenti-
tel oder Lagerbestdnde, zu verwal-
ten hat, wird frither oder spater auf
den Gedanken kommen, diese Ar-
beit von einem Computer erledigen
zu lassen. Zu diesem Zweck gibt es
Programme, Dateiverwaltungen
und Datenbanken. Wahrend die Da-
teiverwaltung in der Regel ein »star-
res« Programmmi ist, dlas heift, allein
zum Verwalten eines bestimmten
Datenvorrats bestimmt ist, kann man
mit der Datenbank selbst die bené-
tigten Unterdateien anlegen, ver-
walten und verkniipfen. Zu diesem
Zweck verflgt die Datenbank oft
iber eine eigene »Programmier-
spraches. Die Dateiverwaltung kann
vom Anwender nach dem Laden mit
der gewinschten Eingabemaske
(beispielsweise Name, Vorname,
Strafe, Wohnort, Telefonnummer)
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versehen werden, und von diesem
Moment steht sie ihm zur Eingabe
zur Verfiigung. Dabei sind zumeist
von vornherein Lange und Zahl der
einzelnen Datensétze vorgegeben
und kénnen nicht mehr verdndert
werden.

Anders bei der Datenbank. Hier
obliegt es dem Benutzer, Art und in
Crenzen auch GréBe der ge-
wiinschten Dateien festzulegen. Zu
diesem Zweck kann er mit Hilfe der
Datenbanksprache Aussehen und
Inhalt der Eingabemaske definieren
sowle zwischen verschiedenen Da-
teien Verkniipfungsvorschriften
festlegen, die Datenaustausch,
Vergleichs- und Suchvorschriften
ibergreifend gestatten. Der Um-
gangmitder Datenbank ist nicht ein-
fach, der Anwender bekommt mit
ihr aber ein leistungsfahiges Ver-
waltungswerkzeug, Ob sich ein sol-
ches Programm fiir den einzelnen
rentiert, hangt von der Art der zu
verwaltenden Daten ab. Mit einer
Datenbank Schallplatten zu verwal-
ten, hieBe mit Kanonen auf Spatzen
schieffen. Fiir eine kombinierte
Kunden-, Auftrags- und Lagerdatei
ist der Einsatz einer Datenbank al-
lerdings zu empfehlen, sofern man
nicht ein eigens darauf zugeschnit-
tenes Programm (auch die gibt es)
benutzen will. Kriterien, die beim
Kauf einer Datewemalmng eine
Rolle spielen:

Maximale Anzahl der Daten-
sdtze und maximale Datensatz-
lénge; Zwei Faktoren, die oft von-
einander abhéngig sind. So ist es
bei einigen Programmen zwar er-
laubt, Datensédtze mehrere hun-
dert Zeichen lang zu machen, da-
fur schrumpft aber die Zahl der
zur Verfligung stehenden Daten-

Tenpo Transpose Tune

Brillante Musik bietet sMusic-Craft« fiir den Amiga

sdtze. Benotigt man hingegen vie-
le verschiedene Datensétze, so
bleiben fiir den Inhalt nur wenige
Zeichen. Dies ist der Fall, wenn
die Dateiverwaltung komplett im
Computerspeicher steht. Das
Verhdltnis Satzlange/Anzahl er-
gibt sich aus dem freien Spei-
cherplatz. Geschickter ist die Da-
teiverwaltung auf Diskette. Hier
wird die Satzlange durch die Gré-
e eines Blocks bestimmt,
Sortier- und Suchfunktionen:
Wahrend im Speicher befindli-
che Dateien schnell nach be-
stimmten Kriterien sortiert oder
durchsucht sind, dauert dieser
Vorgang bei Diskettendateien
langer. Jede verniinftige Datei-
verwaltung verfiigt {iber soge-
nannte Jokerzeichen, »*« und »?s,
wobei das Fragezeichen ersatz-
weise filr Buchstaben hergenom-
menwird, der Stern einen ganzen
Wortrest ersetzen kann. sMei*«
sucht also nach allen Dateien, de-
ren erste drei Buchstaben »Mx,
ved und i« lauten, wihrend
»Me?Per« zum Beispiel alle sMeier«
und sMeyer« zutage férdert. Eine
gute Dateiverwaltung zeichnet
sich dadurch aus, daB gleichzei-
tig nach verschiedenen Kriterien
gesucht werden kann.
Beispiel:
Name: Me%er
Wohnort: Miinchen
sucht die Adreverwaltung nach
allen Miinchner Meiers und Mey-
ers ab, egal, wie sie mit Vorna-
men heien. Erweitert man die
Suchanweisung um
Vorname: Ha*
werden nur noch Meiers oder
Meyers mit den Vornamen Ha-
rald, Hannelore, Hartmut und so
weiter ausgegeben.

177



Thema Heimcomputer

Entscheidendes Kriterium der
ZweckmaiBigkeit einer Dateiverwal-
tung oder Datenbank ist dariiber
hinaus die zum Suchen oder Sortie-
ren notwendige Rechenzeit. Kann
man beim Suchen eines bestimmten
Datensatzes getrost eine Kaffeepau-
se einlegen, ist das nicht unbedingt
eine Empfehlung fiir das Programm.
Auch hier kann man nur empfehlen,
die ausgewdhlte Software bereits
vor dem Kauf ausfiihrlich zu testen.

Richtig kalkuliert

Tabellenkalkulationen sind Pro-
gramme fiir professionelle Anwen-
dungen und demzufolge im Heim-
bereich recht selten zu finden. Der
Anwender hat ein Planungsblatt
(Spreadsheet) vor sich auf dem Bild-
schirm, in dessen Zeilen und Spal-
ten er Werte eintragen und diese
mathematisch untereinander ver-
kniipfen kann. Niitzlich sind solche
Programme bei der Kostenanalyse
in Betrieben, sie konnen aber auch
im Heimbereich eingesetzt werden.
Ob sich die Anschaffung einer Ta-
bellenkalkulation fiir den Heimbe-
reich lohnt, sei dahingestellt. Hier
ein paar Kennzeichen dieser Pro-
gramme:

Zeilen und Spalten: Das »Ar-
beitsblatte der Tabellenkalkula-
tion wird durch Zeilen und Spal-
ten in Zellen unterteilt, Dabei sind
Grofenordungen von liber hun-
dert Zeilen und Spalten keine Sel-
tenheit. Arbeitsbléatter, die hinge-
gen nur eine Bildschirmseite
groB sind, eignen sich bestenfalls
zum Uben, nicht aber fiir ernst-
hafte Anwendungen. Zeilen wer-
den durch Zahlen bezeichnet,
Spalten durch Buchstaben, selte-
ner ebenfalls durch Zahlen. Zelle
Al ist also das linke obere Feld,
Zelle Bl liegt rechts daneben. Die
Zellen konnen nun untereinander
verkniipft werden. Sinnvoll ist,
die Grife der Zellen frei definie-
ren zu kénnen, um neben Zahlen
auch Bezeichnungen (meist in
der linken Spalte) einfligen zu
konnen.

Operationen; In der Regel ste-
hen die Grundrechenfunktionen
zur Verfilgung, einige Program-
me bieten daneben auch logi-
sche Verkniipfungen (And, Or,
Not). Ganze Zeilen oder Spalten
konnen aufaddiert oder mit ande-
ren Zeilen und Spalten verkniipft
werden,

Busgefeilte  Tabellenkalkulatio-
nen bieten nebenher noch die F&-
higkeit, Geschéftsgrafiken wie
Balken- oder Kuchendiagramme zu
konstruieren oder Daten mit ande-
ren Programmen auszutauschen,

Der Ausdruck »professionell«
enthdlt eine gefédhrliche Zwei-
deutigkeit. Wahrend die ur-
spriingliche Bedeutung des Wor-
tes nichts weiter als einen Bezug
zum Beruf in sich fiihrt (im engli-
schen beispielsweise bedeutet
sprofession« »Berufe), hat die Ver-
wendung im alltdglichen Sprach-
gebrauch einen Beiklang von
»Perfektiont und »Qualifikation«
bekommen. In der Tat werden je-
doch nur die wenigsten Program-
me diesem Anspruch gerecht. Ei-
ne mittelklassige Textverarbei-
tung, die die anfallenden Arbei-
ten im Bereich des Schriftver-
kehrs unterstiitzen und damit er-
leichtern soll, erlaubt auf diese
Weise einen berufsbezogenen
Einsatz. Damit ist sie zwar ein
wprofessionelless Programrn,
deshalb aber nicht notwendiger-
weise sprofessionell gemachte
und fiir »Profise geeignet.  (ue)

Computer-
Naturheilkunde

Die besten Computer sind
nicht mehr als ein Haufchen
Plastik, Metall und Silizium
— wenn sie defekt sind. Wix
geben Ihnen einige Tips, wie
Sie mit wenig Aufwand viele
Jahre Freude an Ihrer Com-
puteranlage haben kénnen.

enn der teuer erkaufte
Heimcomputer  schon
nach kurzer Zeit ein

merkwiirdig verandertes Verhalten
an den Tag legt, die Laufwerke die
Nachbarschaft aus dem Schlaf riit-
teln oder der Monitor jedem Spie-

gelkabinett Konkurrenz macht,
dann ist es hochste Zeit fiir unsere
Pflegetips.
Computer

Es liegt in der Natur der Sache,
daB nicht jeder Computer gleichen
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Typs auch qualitativ gleichwertig ist.
Die Fehler- und Ausfallquote ist bei
hochintegrierten Bausteinen leider
immer noch relativ hoch. Hinzu
kommt, daB die Qualititskontrollen
bei Massenproduktionen und Ter-
mindruck gerne vernachldssigt
werden. Das erklart, weshalb einige
Computer schon nach geringer Be-
triebsdauer ohne triftigen Grund
das Zeitliche segnen. Gegen diese
Ausfalle ist kein Kraut gewachsen,
wohl aber gegen Stérungen durch
unsachgemapfe Handhabung, wie
es so schon heift.

Sie miissen den Computer nicht
gleich in die Badewanne werfen
oder in die Sahara schleppen. Er
kann es Ihnen schon {ibel nehmen,
wenn Sie ihn gieBen statt die Blu-
men oder im Hochsommer unge-
schiitzt der strahlenden Sonne
preisgeben. Weder dem Gehause
noch der Elektronik bekommt eine

solche Behandlung sonderlich gut.
Manche Chips erhitzen sich bei-
spielsweise, wenn sie in Betrieb
sind, und geben ihre Warme an die
Umgebung ab. Das funktioniert
aber nur, wenn die Umgebungstem-
peratur auch niedrig genug ist. Un-
verdeckte Computer- und Netzteil-
Liiftungsschlitze und Zimmertempe-
ratur sind die beste Lebensversi-
cherung fiir Thren Computer. Dies
gilt in gleichem MaRe auch fiir alle
anderen Cerite der Computeran-
lage.

Eine weitere Gefahrencuelle sind
die zahlreichen Verbindungen und
Schnittstellen des Computers zur
AuBenwelt. Egal ob Netzteil, Tasta-
tur, Drucker, Laufwerk, Monitor
oder Hardware-Erweiterung, ir-
gend etwas ist immer an den Com-
puter angeschlossen. Solange der
Stecker oder das Gerét fest verbun-
den bleibt, ist auch alles in bester
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Ordnung. Aber wehe, man zieht das
Kabel ab oder steckt es ein, wenn
der Computer in Betrieb ist. Das
mag einige Zeit gut gehen, irgend-
wann (nach Murphys Gesetz zum
denkbar ungiinstigsten Zeitpunkt)
nimmt es entweder der Computer
oder das Peripheriegerat krumm
und muf stationar behandelt wer-
den. Der Grund: Beim Einstecken
oder Abziehen einer Verbindung ist
es unmoglich, alle Stifte des
Steckers oder der Platine gleichzei-
tig zu entfernen. In ungiinstigen Fal-
len flieft dann der Strom in Bahnen,
die das vorzeitige Ableben eines
teuren Ein-/Ausgabe-Bausteins ver-
ursachen.

Doch auch die Mechanik von
Steckern, Buchsen und Leiterplat-
ten ist mit Sorgfalt zu behandeln. Ein
Verbindungskabel bitte immer nur
am Stecker, und nicht am Kabel neh-
men und herausziehen, wenn man
etwas gegen abgerissene Leitun-
gen hat. Beim Abziehen einer Plati-
ne kraftig ziehen und nur ganz sach-
te seitlich bewegen. Platinenstecker
und Leiterplatte werden es Ihnen
danken.

Ob eingebaut oder frei beweg-
lich, die ComputerTastatur ist ein
Miillschlucker erster Giite. Sie ver-
schlingt Staub und Schmutz, Cola
und Kaffee gleichermaBen und
riickt sie nicht so leicht wieder her-
aus. Besser alsumdrehen und schiit-
teln ist ein ganz normaler Staubsau-
ger, mit dem man vorsichtig tiber
die Tasten fahrt, ohne die Beschrif-
tung abzukratzen.

Monitore

Neben Feuchtigkeit und Hitze exi-
stiert ein noch weitaus hinterlistige-
rer Monitor-Meuchelmérder: extre-
me Temperaturunterschiede. Ein
Beispiel: Sie haben Thren neuen
Computer am Vortag gekauft und
die ganze bitterkalte Winternacht
im Auto gelassen. Freudig packen
Sie am nachsten Morgen die Geréte
im wohlig warmen Wohnzimmer aus
und schalten die Anlage erwar-
tungsvoll ein, Doch wasistdas? Beim
Einschalten verabschiedet sich der
Monitor fiir immer, noch bevor ein
Bild zu sehen war. Dabei sind Sie ge-
warnt worden; Wenn der Bildschirm
nach dem Auspacken beschldgt,
sollten Sie sich fiir die ndchsten Stun-
den einem anderen Hobby widmen
und warten, bis sich der Monitor auf
Zimmertemperatur erwarmt hatund
die Dunstschicht verschwunden ist.

Fingerabdriicke, Staub und
Schmutz entfernt man am besten mit
reinem Alkohol, den es in der Apo-
theke zu kaufen gibt. Von Reini-
gungs- oder Antistatik-Sprays ist lei-
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der nichts Gutes zu berichten. Ha-
ben Sie nichts gegen Spiegel im all-
gemeinen, wohl aber etwas gegen
einen spiegelnden Bildschirm? Ne-
ben einigen Spezial-Sprays, die es
im Computer-Zubehdrhandel zu
kaufen gibt, eignet sich auch Haar-
spray ganz vorziglich fiir Entspiege-
lungsaufgaben. Decken Sie die Pla-
stikteile des Monitors mit Krepp-
band ab und spriihen Sie gleichma-
Rig aus groBem Abstand mehrere
Schichten auf den Bildschirm, bis
dieser ausreichend entspiegelt ist.
Vorsicht bei Farbbildschirmen: Die
Farbbrillanz ist bei einem entspie-
geltlen Bildschirm deutlich gerin-
ger!

Diskettenlaufwerke

Im Normalfall sind Laufwerke un-
gemein wartungsfreundlich und
ausfallsicher. Eine Reinigungsdis-
kette, jeden Monat einmal eingelegt,
sorgt filr einen klaren Schreib-/Le-
sekopf.

Einige 5%-Zoll-Laufwerke &lteren
Datums, vornehmlich fiir Atari- und
Commodore-Heimcomputer, stel-
len jede Schlagbohrmaschine in
den Schatten. Aus unerfindlichen
Criinden hat man die Gleitschienen
des Kopfschlittens nicht eingedit.
Wer sich nicht scheut, sein Laufwerk
aufzuschrauben und jeweils einen
Tropfen harzfreies Nahmaschinendl
auf die Schienen zu geben, wird mit
einer verbliiffend leisen Station be-
lohnt, mit der man auch nach zehn
Uhr abends noch arbeiten darf,

Besonders die Commodore-1541-
Laufwerke strahlen eine wohlige
Wirme aus, die einerseits filr ein an-
genehmes Raumklima im Winter
sorgt, andererseits aber zu Proble-
men beim Lesen und Schreiben der
Daten fithren kann. Eine gute Beliif-
tung ist deshalb unbedingt notwen-
ding. Am besten wire die Verwen-
dung eines kleinen Liifters, der mit
Doppelklebeband iiber den Lif-
tungsschlitzen der Floppy befestigt
wird, Disketten mit einem Backofen-
Laufwerk zu formatieren, ist iibri-
gens besonders ungesund fiir die
Floppy, da sich ein heifer Schreib-/
Lesekopf beim Formatier-Rattern
gerne verstellt. Die Folge: Ein deju-
stiertes Diskettenlaufwerk liest,
schreibt und formatiert nicht richtig.
Das erkennen Sie daran, dafB alte
Disketten und gekaufte Programme
nur mit Miithe oder schlimmstenfalls
gar nicht mehr gelesen werden kon-
nen.

i 4
Auch dieser billige Datenspei-
cher sollte gelegentlich griindlich
gesaubert werden. Tonkopf, Lésch-
kopf, Capstanwelle und die Gummi-

Andruckrolle kann man gelegent-
lich mit einem in Alkohol getrankten
Wattestabchen reinigen. Sie wer-
den staunen, wie das weiBe Watte-
stabchen nach dieser Sauberungs-
aktion aussieht!

Von Kassetten mit einem Reini-
gungsband ist abzuraten, da dieses
Band nicht mit Alkohol getrankt wer-
den sollte, weder Capstanwelle
noch Gummiwalze reinigt und zu-
dem Fussel im Recorder hinterlaft,
Besser, aber auch etwas teurer sind
Reinigungskassetten mit einem
trankbaren Filz, der auf die Cap-
stanwelle und die Gummiwalze
driickt und diese somit optimal sdu-
bert. Zudem befreit eine kleine Me-
chanik den Tonkopf von jeglichen
Ablagerungen. Ubrigens: Bitte ver-
wenden Sie keine Chrom- oder Me-
tall-Kassetten zur Datenspeiche-
rung, die meisten Datenrecorder
sind nicht fiir diese Bandsorten kon-
zipiert,

Treten auch beim frisch polierten
Recorder noch Leseprobleme auf,
liegen diese mit grofer Wahr-
scheinlichkeit an einem dejustierten
Tonkopf. Mit einem kleinen Trick, ei-
nem ebenfalls kleinen Schrauben-
zieher und grofRer Geduld bringen
Sie Ihren Kassettenrecorder wieder
ins rechte Gleis: Speichern Sie ein
Mini-Programm (10 REM ***) auf ei-
ne leere Kassette und horen Sie sich
das Programm sodann auf dem Re-
corder der Stereoanlage an(nichtzu
laut, klingt schrecklich...). Je dump-
fer die Aufzeichnung klingt, desto
starker ist der Tonkopf des Datenre-
corders verstellt. Mit einer kleinen
Schraube 148t sich der Tonkopf bei
offenem Recorder oder bei ge-
driickter < PLAY >Taste durch eine
Bohrung am Gehduse justieren.
Wiederholen Sie diesen Vorgang,
beginnend mit dem Speichern des
Programms, solange, bis der Ton
hell und klar klingt, Ihr Laufwerk ist
nun optimal eingestellt, vorausge-
setzt, der Recorder Ihrer Stereocan-
lage ist richtig eingestellt. ..
Drucker

Eine Pinzette, etwas harzireies Ol
und ein mit Alkohol getrankter, fus-
selfreier Lappen geniigen, einen
vernachldssigten Drucker wieder
auf Vordermann zu bringen. Mit der
Pinzette entfernen Sie alle Papier-
schnipsel, die sich im Laufe der Zeit
in der Mechanik angesammelt ha-
ben. Der Lappen saubert die Pa-
pierwalze von allen Druckversu-
chen, die mangels Papier auf der
Walze endeten. Gut geschmiert ist
halb gedruckt, wenn Sie die Lauf-
schienen des Druckkopfes leicht
dlen. (ts)
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Bastelei

Der Atari ST verdaut nicht

EPROMer programmieren
Sie sich solche Module selbst.

chon bei der Konzeption des

Atari ST hat man an spétere

ROM-Erweiterungen ge-
dacht. Vielen ST-Besitzern ist sicher
schon aufgefallen, daf ein mit»cxan-
gemeldetes Laufwerk die Kennung
»ROM-Modul« tragt. Ein Anklicken
dieses Feldes bringt aber immer
nur ein leeres Inhaltsverzeichnis.
Des Rétsels Losung ist ganz einfach:
Waére im Modulschacht ein Modul
eingeschoben, so kénnte man auf
diese Art das Modul-Directory an-
zeigen. Der Vorteil einer Software in
Modulform liegt in der enormen Ce-
schwindigkeit, mit der Programme
aus dem Modul in den Speicher ge-
laden werden.

Wie ist so ein Modul aufgebaut?
Im groBen und ganzen besteht es
aus einer passenden Platine fiir den
Modulschacht, aus den EPROMs, in
denen das Programm gespeichert
ist, und ein paar mechanischen Bau-
teilen wie Geh&use und Schrauben.
Nicht allzu viel also!

Des Pudels Kern sind, wie man
leicht erkennt, die EPROMs.
EPROMSs sind Bausteine, die wir in
fast jedem Computer finden. Der
Name ist eine Abkiirzung, die iiber-
setzt sloschbarer programmierba-
rer Nur-Lese-Speicher« bedeutet,
Das hért sich zwar ungeheuer
schwierig an, ist es aber gar nicht.
Gehen wir die Sache von hinten an.
»Nur-Lese-Speicher« bedeutet, daB
man bei diesem Chip Informationen
nur lesen kann. Bereits program-
mierte Daten lassen sich nicht mehr
Uberschreiben. Ein idealer Spei-
cher also filr Programme, an denen
man nichts mehr &dndern mup,
Gleichzeitiy hat man einen wir-
kungsvollen Schutz gegen unbeab-
sichtigtes Léschen. Was tun, wenn
eine neuere Version des Pro-
gramms erscheint und man die alte
dadurch ersetzen will? Dann léscht
man die EPROMs, Dies geschieht,
indem man diese Bausteine ultravio-
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lettem Licht aussetzt. EPROMs ha-
ben an der Oberseite ein kleines
Fenster, unter dem das Halbleiter-
plattchen, der eigentliche Chip
liegt. Das UV-Licht sorgt nun im In-
nern auf diesem Plattchen fiir einen
fotoelektrischen Effekt, der das
EPROM wieder in den Urzustand
versetzt, Flir alle, die es ganz genau
wissen wollen: Ist eine Speicherzel-
le programmiert, so besteht ein P-
Kanal (leitende Verbindung) zwi-
schen dem Gate und dem Source
des Feldeffekttransistors der Zelle.
Jedes Bit im EPROM wird durch
solch einen Transistor dargestellt.
Wird der Feldeffekttransistor mit
UV-Licht bestrahlt, so entladt ein fo-
toelektrischer Strom das Cate und
der Transistor wird gesperrt. Jetzt
kann er neu programmiert werden.

Die  Programmierung eines
EPROMSs unterscheidet sich nicht
allzu sehr von dem Beschreiben des
snormalens Speichers. Allerdings
braucht man zum Beschreiben des
EPROMs ein besonderes Gerit:
den sogenannten EPROMer. Was
verbirgt sich hinter diesem Begriff?
Um dies zu kldren, miissen wir noch
einmal unsere Kenntnisse iiber
EPROMSs ins Gedé4chtnis rufen. Ist
der EPROM geldscht, so sind alle
Transistoren der EPROMs gespernrt.
Will man eine Information (zurmn Bei-
spiel »l¢) in das EPROM schreiben,
milssen die Transistoren, je nach
dem Bitmuster der Daten, leitend
gemacht werden, Das geschieht mit
Hilfe der Programmierspannung,
die je nach EFROMTyp 21 Volt oder
12,5 Volt betrdgt. Hat man die ent-
sprechende Speicherzelle ausge-
wahlt und liegt die Information an, so
teilt man dem EPROM mit dem Pro-
grammierimpuls mit, daf es die In-
formation iibernehmen soll. Die
Steuerung erfolgt natiirlich iiber
den Computer. Dabei passiert fol-
gendes: das Gate (das ist die Steuer-
elektrode eines Feldeffekttransi-
stors) ladt sich durch die hohe Span-
nung von 12,5 oder 21 Volt (hoch im
Vergleich zur Betriebsspannung
von 5 Volt) mit Elektronen auf, Der
Programmierimpuls betrégt norma-
lerweise 50 Millisekunden, das ist
ein Wert, mit dem man nichts falsch
machen kann. Daneben gibtes auch
sogenannte rintelligente« Program-
mier-Algorithmen. Diese iiberprii-
fen stindig, ob die Information
schon gespeichert ist. Ist das der
Fall, so wird bei der néchsten Spei-

Der Atari-EPROMer

cherzelle weitergemacht. In der Re-
gel ist das schon nach weit geringe-
ren Einwirkzeiten der Fall, als bei
der 50-Millisekunden-Methode. Da-
durch spart man eine ganze Menge
Zeit. Einen Nachteil hat die ganze
Sache: Man hat noch nicht festge-
stellt, wie lange sich Daten halten,
die auf diese »sparsame« Weise pro-
grammiert worden sind.

So programmiert
mﬂn':gkom

Eine das Gate umgebende Isolier-
schicht (Dielektrikum) verhindert
ein AbflieBen der Elektronen. Die
meisten Hersteller solcher Baustei-
ne garantieren fiir eine Zeit von 10
Jahren, daB die Ladung und damit
die Information erhalten bleibt. Wo-
mit sichergestellt ist, daB das
EPROM (oder besser die gespei-
cherte Information) den Computer
liberlebt.

Ein EPROMer muB erstens die
Programmierspannung zur Verfii-
gung stellen. Zweitens muf er alle
Speicherzellen adressieren kén-
nen. Eine dritte Forderung ist ein
einfacher AnschluB und leichte Be-
dienbarkeit. Als letztes soll er natiir-
lich auch recht billig sein. Die ersten
drei Forderungen werden von den
meisten Gerédten erfiillt, Geht es
aber um dem Preis, so kommt man
selten unter 200 Mark weg. Anders
mit unserem Bastelvorschlag. Die
Kosten flir die Bauteile werden rund
30 Mark betragen. Dazu muf man
noch etwas Zeit fiir das Zusammen-
bauen und fiir das Eintippen des
Steuerprogramms investieren, Was
ist nun das Prinzip unseres
EPROMers? Er macht sich ein Aus-
stattungsmerkmal des Atari ST zu-
nutze: den Druckerport. Dieser
kann sowohl Daten senden, als auch
empfangen. Bei jedem Schreib-
oder Lesevorgang lassen sich 8 Bit
gleichzeitig ilbertragen (parallel).
Zugleich verfiigt der Port noch itber
zwei Steuerleitungen, Busy und Stro-
be. Interessant ist die Strobe-Lei-
tung, denn mit ihr lassen sich einzel-
ne Impulse nach »drauBen« schik-
ken. Zu recht werden sie jetzt fra-
gen, wie man die ganzen Informatio-
nen (Daten, Adressen und Steuer-
signale) mit nur 8 Bit an das EPROM
ubermittelt. Mehr Details und eine
komplette Bauanleitung finden Sie
im ndchsten Heft.  (Udo Reetz/1g)
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Bucher

Schonheit des Chaos

Wenn es eine Kunst der Ma-
thematik gibt, dann ist der (lei-
der englischsprachige) Band
«The Beauty of Fractals«aus dem
Heidelberger Springer-Verlag
ein Kunstband der Superlative.
Bereits den Einband ziert ein
Glanzstiick bildgewordener
Mathematik und vermittelt skos-
mische Fantasies.

Was im Buch dann gebolen
wird, ist Computergrafik der
Spitzenklasse in einer noch nie
gesehenen Konzentration, erst-
klassig und farbenprichtig auf-
bereitet.

Und wer glaubt, alleszum The-
ma Apfelménnchen zu wissen,
wird erstaunt feststellen, daf er
nur einen winzigen Ausschmtt
aus dem mathematischen The-
ma sChaoss kennt, Die beiden
Bremer Professoren Pleitgen
und Richter stellen nicht nur in
iiber 180 berauschend harmoni-
schen Farbbildern und Schwarz-
weil-Grafiken mathematische
Figuren dar, sondern erlautern
auch die zugrunde liegenden
Algorithmen.

Grofe Teile des Textes wird
nur ein Mathematiker verste-
hen, aber die Bilder machen

den Band auch fiir kunstinteres-
sierte Leser sehenswert. Hinzu
kommen interessante naturphi-
losophische Zitate, ein Abri der
Geschichte der Chaos-For-
schung von Benoit Mandelbrot
und einige allgemeinverstindli-
che Beitrige, unter anderemvon
Herbert W. Franke. Filr aktive
Computerfreunde gibt ein An-
hang Hinweise, wie die gezeig-
ten Bilder auf dem eigenen
Computer erzeugt werden kon-
nen.

Dank gebithrt dem Springer
Verlag filr eine zivile Preisge-
staltung entgegen der Tradition,
wissenschaftliche Biicher be-
sondersteuer anzubieten, Die 78
Mark fiir diesen Band sind allein
durch die technisch aufwendige
Gestaltung mehr als gerechtfer-
tigt. Bei entsprechender Nach-
frage sollte sich der Verlag aller-
dirigs tiberlegen, ob man nicht
doch eine deutschsprachige
Version verlegen kann.

Dieses Buch verdient die Be-
zeichnung Prachtband und ist
ein edles Festgeschenk fiir bi-
bliophile Computerfreunde,
vergleichbar in der Faszination
nur noch mit Hofstadters Buch
»Gédel, Escher, Bachs — und
doch vbllig anders. (lag)
Info: H-C1 Plaitgen, P H. Richter, 7The Beau-
ty of Fractalss, Springer-Verlag Hetdelberg,
ISEN 3-540-16851-0, Preis: 78 Mark

Kurz entritselt

Die Informatik und Computer-
technik kennt, mehr alsjedesan-
dere Fachgebiet, eine Unzahl
Abkilrzungen filr Fachbegriffe.

Besonders schlimm wird es
bei fremdsprachigen Texten.
Dann sind auch Spezialisten hiu-
fig ratlos. Hier hilft das Worter-
buch sAbkiirzungen der Infor-
mationsverarbeitung A-Zs aus
dem DatakontextVerlag. Auf
iiber 650 Seiten sind deutsche,
englische, franzbsische, spani-

Die edle Aufmachung und das vkosmische« Titelbild verspre-
chen nicht zuviel

182 s,

sche und italienische Fachab-
kiirzungen ihren Bedeutungen
gegenitbergestellt. Wer' kennt
zum Beispiel alle iiber 100 Be-
deutungen von »CS4?

Der Autor, ].J. Amkreutz, ist in
erster Linie durch das dreispra-
chige DV-Waérterbuch, den »Ro-
ten Amkreutze, bekannt gewor-
den.

Der Band sAbkilrzungens eig-
net sich vor allem fiir Ubersetzer
von technischen Texten aus der
Informatik und Computertech-
nik, sowie flir Fachautoren und

Maschinensprache-Program-
mierer, die sich in hardwareaspe-
zifische Unterlagen einarbeiten
wollen (la)
nfo: ] J. Amkreutz, sAbkirzungon der In-
formationsverarbeiungs, DatakontextVer
lag, ISBN 3-921899:66-4, Preis: 98 Mark

Sinne fiir den
Computex

Die meisten Computer-Benut-
zer beschrianken sich auf die
Verarbeitung von Daten, die sie
mit der Hand in den Computer
eingeben.

Dabei kann ein Computer mit
geeigneten Sensoren und exter-
nen Beschaltungen durchaus
selbstindig Daten sammeln und
Gerale schalten.

Schuld an der Fantasielosig-
keit der Anwender sind die Her-
steller, die diese Art von Peri-
pheriegeriten nur in sehr teurer
Laborqualitit anbieten. Dabei
kdmen preiswerte Ausfilhrun-
gen der Experimentierfreude
der Hobbyisten sehr entgegen.

Hier fullt der Band »Heimcom-
puter-Bastelkiste« von Gerhard
A. Karl aus dem FalkenVerlag
gine Licke. Das Buch enthlt
zahlreiche Bastelvorschlédge filr
externe Schaltungen, die dem
Computer — im Ubertragenen
Sinn — Ohren, Augen, Stimme
und Arme verleihen.

Die Schaltungen sind einfach
und klar aufgebaut. Thematisch
beriicksichtigen sie die beson-
deren Interessen von Hobby-
isten (zum Beispiel Eisenbahn-
und  Amateurfunk-Anwendun-
gen)

Eine Einfihrung in die Pro-
grammierung von Z80- und 6502-
Prozessoren sowie Tabellen fiir
die Anpassung der Softwaretei-
le an die wichtigsten Heimcom-
puter (unter anderem C 64, App-
le 11, MSX, Atari und Sinclair)
runden den Band ab.

Nebenbei profitiert der Leser
von einigen praktischen Einfal-
len des Autorsfilr die Gestaltung
des Buchs. Eine Einteilung in
mehrere Schwierigkeitsgrade
gibt einen Hinweis, welche
Schaltung sich der Leser zutrau-
en darf, bei komplexen Schal-
tungen findet er eine Checkliste
fiir die Verbindungen zwischen
den einzelnen Bauteilen. Zwei
sehr praxisgerechte Hilfen. Un-
ser Urteil: Empfehlenswert auch
fiir Sonntags-Bastler. ({lg)
Info: Garhard A. Karl, sHeimcomputer-Ba-
stolkiztas, FalkenVerlag, ISBN 3-8068-
4304.0, Preis. 39 Mark

Vitamin C

Unverzichtbare Grundlage fur
jeden angehenden C-Program-
mierer ist die C-Bibel von Ker-
nighan und Ritchie. Man muB
sich aber nicht auch noch mit ei-
ner Fremdsprache abmiihen,
wenn man schon eine neue Spra-
che lernen will. Deshalb emp-
fiehlt es sich statt zur Original-
ausgabe ¥The C Programming
Languages lieber zur deutschen
UbersetzungsProgrammierenin
C« aus dem Hanser Verlag zu
greifen. ({L=)]
{nfo: Brian W, Kernighan, Dennis M. Ritchie,

sProgrammieren in Cs, Carl Hanger Verlag.
[SBM 3-446-13878-1, Prais 48 Mark

Bilder von mathematischer Harmonie in Hiille und Fiille bilden
neben viel fachlicher Information den Inhalt
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PROGRAMM-SERVICE

Bestellungen in der Schweiz; Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Tel. 042/41 56 56
Bestellungen in Osterreich: Blcherzentrum Meidling, Schénbrunner StraBe 261, A-1120 Wien, Tel. 02 22/8331886,
Microcomput-ique E. Schiller, Fasangasse 21, A-1030 Wien, Tel, 0222/785661,
Ueberreuter Media Handels- und Verlagsgesellschalt mbH, Alser StraBe 24, A-1091 Wien, Tel, 0222/481538-0
Bestellungen aus anderen Lindern bitte nur schriftlich an Markt & Technik Verlag AG, Abteilung Buchvertrieb, Hans-Pinsel-Str, 2, 8013 Haar
und gegen Vorauszahlung einer Proforma Rechnung.

W er keine Zeil oder keine Lust hal, alle Programme selbst in
muhevoller Kleinarbeit abzuschreiben, kann wieder auf den be-
wihrten Programm-Service zurlickgreifen.
Der Diskette liegen keinerlel Informationen bei. Lesen Sie aulmerksam
die Anleitung (ob SYS-Befehle notig sind, in welcher Raihenfolge ge-
laden werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-Erweiterungen
und ahnliches mehr) in dem jeweiligen Artikel nach. Aus Aktualithts:
grunden wird jeweils die abgedruckte Version angeboten
Eventuelie Fehler, die sich noch im Programm befinden kénnen,
miissen von lhnen selbst, nach Studium des Nachhalls, korrigiert
werden.
Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service angebotenen Pro-
grammen haben, wenden Sie sich an die zustindigen Redakteure y
des Happy-Computer-Magazins:

Herrn Brand| (Atari-Computer)

Herrn Hagedorn (Schneider-Computar)

Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir Schneider-Computer

Daah, Listng ses Monnts in Ausgabe 11, Mil fantistischon Splolmaglichketen und gigenam
Splmifeigaditor

Guadrat-Killer, Taktischos Spied mif volig nouo: Grundidea 1 2wl Parsanon und mil drol var-
achedonon Vatlantan (10/846)

Gleo. Behulton Slo mit Ihrom CRC den Stand Ihies Girokonios im Auge {11/88)

Madem. Terminalpregramm zur Datendomdbortingung mit Akustikkappler | 10/86)
Tapemenitor, Dise s Moritorprogramm varhillt lhnon 2um Einblick n Daten, die sul Kassotton-
band gospaichon sind Todwoiso zorsiocle Ditgion lasson slich damit wiedor restausioron
11086

Nouw  ASXBotohlo  emweltern  [eon Zugrit! oul  Disketteninhalle,  Dos
it S loicht boisplolvweise zum laistungsstarkon Kophor:
cHdtzto Diskolenprogrammao |10 ad)

ase. Machl versshentlioh mit ERA gotoachie Diskettondataion Margealour por
pEfUCh wiodor zuganghch (10/88)
1 Diskatta fur Schnelder-Compuler
Bostoll-Nr. LH 8611 5D

DM 34,90* /sFr, 20.50/68 348,

1 Kassette lir Schnaider-Computer
Bostall-Nr, LH 8811 SK
DM 34,90 *(sFr. 20,50068 349,

* inkl. MwS1 Unvarbindliche Prelsemplohlung

Herrn Zumbach (C 64, C128)

Bitte verwenden Sie fur Ihre Bestellung und Uberweisung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit lhrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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PROGRAMM-SERVIGE

Programme aus friiheren Ausgaben:

Happy-Computer, Ausgabe 10/88
Programma lir Commodore 64/128

Aus Ausgabo 9/88

Nuclsus: Berochnen She mit ihtam G 128 radia-
aitive Zortallsredhen (nur 10r C128),

RAace of tho Bones: Zwel Gelatlor tragen oin
spannondes Duall um die Nachiolge als Hoxen.
maistor oui

Aus Ausgobe 10/88

Cave Raid: Packen Sio das Sell aus, denn unsor
Listing dos Monats bringt viel Action in der
Hahle, Ein Splal mit Scroon-Editor.

Direclory: Durch ein kigines Listing laden Sie
das Direciory ohne Programmveniust.
ToloTips: Ihr Computar vorril Ihoen, welchos
FuBbali-Toam die bessoren Chancen hal
Uhren des CB84; So kammi Iv G64 nlo mahr
aus dom Takt

Bostall-Nr. LH 8610 CD (Diskatto)

DM 26,00" (sFr, 24,00/6S 2007

Happy-Computer, Ausgate 8/88

Sehnalder-Compular
Angrifl der Cyclonen, Soundeditor, Exdise,
Fellx und dor Maulwurl: ...und alio

TipsATricks aus don fetzten beiden Ausgaben
von Happy-Computar.

Bastell-Nr. LH 8606 SD (Disketta)

DM 34,00°/sFr, 20,60/168 3467

Beatoll-Nr. LH 8608 8K (Kassallo)

DM 34,90°/sFr. 290,50/65 348+

Happy-Computer, Ausgaba B/86
Commodore 84/Commodare 128
Bundasliga, Ultraboot Menue,
Enrthraid, Loi's Bounce
Bostoll-Nr. LH 8608 CD

DM 20,90* [aFr, 2480165 2087

Happy-Computor, Ausgabe 7186
Schnelder-Computer

Grafik-Gigant Inkognito / Explera 1.0/ Graflk:
bair ! Spritzige Sprites / Zoichon-Dasignor | Win-

dows Im STLook [ Preiswerle Sicherheit /
Schwnrz auf woid/ Diskotton:Moni f0r dBase 1/
Horrible Halls / RSX-Fill | Schoelle Krelso
Bostell-Nr. LH 8607 8D

DM 34,00 (sFr, 20,50/65 3490~

Happy-Computar, Ausgabe 8/86
Commodeore B4/Commaodore 128
Beatall-Nr, LH 8606 CD (Diskotte)
DM 26,90 @Fr, 24,90/05 298"

Happy-Compuler, Ausgabe 586
Commadore G4/Commodone 128
Bostell-Nr, LH BE0S CD

DM 20,90 /sFr. 24,00/05 289~

Happy-Compuler, Ausgabe 4/88
Schnaidar-Gompuler

Bastell-Nr. LH 8604 SK (Kasselle)
DM 20,80° /aFr. 24.00/05 288"
Bostoll-Nr, LH 8804 5D |Diskalto)
DM 29,90° (sFr. 24 80/68 290~
Happy-Computer, Ausgaba 3/86
Commodore 84/ Commodors 128
Bostoll:Nr. LH 8603 CD

DM 28,80 (aFr. 24.90/05 208
Happy-Compuler, Ausgabo 2/86
Commaodore 64/Commadore 128
BestellNe, LH BB02 CD

DM 20,00° /sFr. 24,00/68 208~
Happy-Computer, Ausgabe 1/88
Commodaore 84/ Commodore 128
Bostell-Nr, LH 8601 CD (Diskotto)
DM 20.60° /aFr. 24.80/05 290~
Happy-Computer, Ausgabe 12185
Alari BOOXL 130KEB00
Bastoll-Nr. LH 8512 B

OM 20,00* /8Fr, 24,80/63 208~
Happy-Computer, Ausgabe 12185
Schneidor CPC

Bestell-Ne, LH B512 G {Kossolle)
DM 20,00* /aFr, 24.90/08 208~

Bostell-Nr. LH 8512 D {Diaketto}
DM 34.80° /aFr, 20.50/065 348 -
Happy-Compulor, Ausgabe 11185
Commadord B

Bostall-Nr. LH 8511 A

DM 20,90 |sFr. 24.80/08 200"
Happy-Computer, Ausgabe 10/85
Sanclair Spacirum

Bedtel-Ne. LH B5100D

OM 10.90° 'aFr. 17 /68 190
Alark BOOXL

Bontedl:Nr, LM 85108

O 29,90" /aFr. 24,80/08 280~
Happy-Computer, Ausgabe 8/85
Commodom B4

Bostell:Ne. LH 8500 A (Diskelta)
DM 20,90 /aFr, 24,80/45 200
Happy-Computer, Ausgabe 8/85
Schnelder CPC 464

Bastoll-Nr. LH B508 G (Kasselto)
DM 29.90° /aFr. 24 90108 289
Happy-Compulor, Ausgnbo 71856
Commadorn B4

Bestel-Nr, LH BSOT A (Diskolto)
DM 20,90° (aFr. 24,00/85 208"
Happy-Computer, Ausgabe 6185
Commodore 64

Bestell:Nr. LH 8508 A (Dwkelle)
DM 29,80° /oFr. 24,90/068 290~
Happy-Compuler, Ausgabo 5/85
Schaaidor CPC 484

Bastell-Nr, LH 85056 G (Kasselte)
OM 20,90 /sFr. 24.00/05 209,
Happy-Computer, Ausgabe 4/85
Commodore B4

Bastell-Nr. LH 8504 A (Diskalle)
DM 29.90" (9Fr. 24,80/08 298~
Happy-Computer, Ausgabe 3/85
Schneider CPC 484

BoatelNr LH BG03 G (Kassalla)
DM 20,00° /sFr, 24,080/05 208"

Happy-Sonderhefte

Sonderhelt 10/868: Schnelder

1 Disketto for Schoeidor-Computer

BastelNr, LH 86510 D
OM 34,00* /sFr. 20 60/05 348

2 Knssatoen Hr Schneldar-Computer

DM 34,00 (aFr. 20.60/05 348
Sondarholt 9/86: 68000ar
Diskatte 1 for Atarl 5T

Besloll-Nr. LH B&S8 D1

DM 28,90 /sFr, 24,00/88 299~
Diskette 2 far Atari 5T

Boatoli-Nr. LH 8659 D2

DM 28,90° /aFr, 24,80/65 209
Dishoito 3 100 Alasl ST

Bastell-Nr. LH BES0 D3

DM 20.80° /sFr. 24 B0/05 200

Adle 3 Dinkellen 10r Atarl ST im Paket

Bostolh N, LH B850 D4

OM 60,80 /sFr. 50.00/08 808"
1 Diskatte fr Commodaie Amiga

Basioll-Ne. LH 8858 D&

DM 20,80 /4Fr, 24,90/68 290+

Sondorhelt 8/86;: Computer als Hobby
1 Diskatie fir C 647128

Bestall-Nr, LH 8658 D1

DM 20.90° /sFr. 24,90/05 200~

1 Digkotie fur Schneider CPC
Bostoll-Nr. LH 8658 D2

O 24.00° /aFr, 29.50/08 348"

1 Dtikitte tir Aton 800 XL/130 XE
Bomall-Nr. LH 8858 D3

DM 20,90° /aFr. 24,90/08 209+
Sonderhalt 7I88: Schneldor
Diskotto oder Knssotte mit allen Programman
BoatalNr LH BEST D (Diakelte)
DM 34.00° /sFr. 28.50/08 348,
Bostell-Nr, LH BBST K (Khaselle)
DM 34,80 raFr, 20.50/05 248"
Sonderholt 6/86: 880000r 11
Digkotle mit allon Programmen (0r Atai ST
aulor Forth: Compiler

Bastell-Nr, LH 8856 D1

DM 34,00 /oFr. 29.60/08 348~
nur Farth-Compilar

Bostell-Nr, LH 8656 D2

DM 29.90* /eFr. 24,890/08 288"
allg Programma fir Appla Macintosh
Bostel-Nr. LH B6SE DI

DM 20.00* /aFr, 24.00/08 209
Sondarhell 5/86: Frogrammiersprachen
Digkatio (i Schneider-Gomputer
Bost-MNr. LH B8S5 SD

DM 34,80 /aFr. 20 50/08 349~
Diskatte fur C84

Bost:Nr. LH 8856 CD

DM 20,80° /sFr. 24,00/05 200
Diskotte for C128

Best-Nr. LH 8655 8D

DM 29.90/sFr, 24.80/05 299,
Sondarhelt 4/86: Schnelder
Bostoll-Nr, LH 8654 K (Kassatte)
DM 26.90* (aFr, 24,90/05 288
Bostoll-Nr. LH B6S4 D (Diskella)
DM 34,00* /aFr. 20,50/68 349~
Sonderhail 3186; 680008r
Bostel:Nr. LH 8853 D (Diskelle]
DM 29,80° /aFr. 24,80/05 260~
Sonderhalt 2/86: ATARI

Bostel-Ne. LH 8852 D (2 Diskotten)
OM 34,80 (aFr, 20.60/08 348"
Sandaerhell 1186: Schnolder
Bastol-Nr, LH 8851 D (Diakolto)
DM 34,80* /aFr. 20,50/65 349"
Bestoll-Nr. LH 8651 K (Kasselto)
DM 29,90 /9Fr. 24,90/68 290~
Sonderhell 2/85: Schnalder
Bosteli-hr, LH B5S2 D (3°-Diskatta)
OM 34,90 /aFr, 280.50/05 349"
BestolNr, LH B5S2 V (8% " -Diskaite)
DM 34,80* /aFr. 29,50/65 348~
Bentell-Nr. LM BAS2 K (Kassalto)
DM 29,80° /sFr. 24 80/05 200~
Sanderhelt 1/185: Spacirum
Bostall-Nr, LH 8551 D (Kassotta)
OM 19,80 (sFr, 17 ~/05 198

* inkl MwSL Unvarbingliche Preisemplahiung

Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung und Uberwe

Postacheckkonto Nr. des Absenders

isung die abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung, und dafiir berechnen wir Ihnen keine Versandkosten.
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Kermit sorgt fiir gute
Verbindung

Hinter der Bezeichnung sKer-
mit« verbirgt sich ein universel-
les Filetransfer-Protokoll, das in
den Jahren 1981 und 1982 am
»Columbiae University Center
for Computing Activities in New
York entwickelt wurde,

Die Programme dirfen ko-
piert und weitergegeben wer-
den; allerdings nur auf nicht-
kommerzieller Grundlage.

Kermit, das Protokoll

Der grundlegende Gedanke
hinter Kermit ist ein paketorien-

tiertes  Filetransfer-Protokoll,
Dabei werden die Daten in
Blécken {ibertragen, Jeder

Block oder jedes Paket enthélt
dabei die zu itbertragenden Da-
ten, ein Byte zur Synchronisie-
rung, die Paketlange, die Paket-
nummer (so werden fehlende
Pakete erkannt) sowie eine Priif-
summe iber den ganzen Block,
mit der Fehler bei der Ubertra-
gung festgestellt werden,

Zur Ubertragung werden alle
in einer Datei vorkommenden
Zeichen in lesbare 7-Bit-ASCII-
Zeichen umgewandelt. Dies hat
den Vorteil, daf ohne Probleme
Filetibertragungen auch uber
Computer, Schnitistellentreiber
und Netzwerke méglich sind,
die bestimmie Steuerzeichen
nicht Ubertragen kénnen oder
zum Beispiel das achte Bit ausfil-
tern. Wenn ein nicht zul4ssiges
Zeichen vorkommt, wird dieses
in zwei Byte umgewandelt und
nach der Ubertragung wieder
restauriert. Somit lassen sich
auch ohne Probleme ausfithrba-
re Programmdateien mit Kermit
iibertragen, Ein Nachteil dieser
Methode ist die slark ansteigen-
de Ubetragungszeit, wenn zahl-
reiche, nicht lesbare Zeichen
vorkommen. Andere Protokolle,
wie beispielsweise XModem,
arbeiten hier effektiver. Dafiir ist
das Kermit-Protokell aufl einer
weitaus groferen Anzahl von
Computern verfiigbar als ir-
gend ein anderes Protokoll.

Kermit — wie geht’s?

Es gibt zwei grundlegend ver-
schiedene Betriebsarten fiir
Kermit: Local und Remote. Im
Local-Modus werden die Kom-
mandos in den Computer einge-
geben, auf dem Kermit lduft, Die
Kommunikation mit dem ande-
ren Computer geschieht norma-
lerweise (ber eine serielle
Schnittstelle. Der Computer
steuert auch den Bildschirm.

Im Remote-Modus ist der be-
treffende Computer staubs, die

Ausgabe 11/November 1986

Kommandos an das Kermit-Pro-
gramm kommen dabei vom
zweiten Computer und gelan-
gen lber die Schnittstelle zu
Kermit. Der Bildschirm bleibt
normalerweise dunkel, das
heift er wird nicht von Kermit
beeinfluft,

Die Kermit-Kommandos las-
sen sich in folgende Gruppen
einteilen:

Befehle fiir den Dateitransfer
— Send: Senden einer einzelnen
Datei oder einer Gruppe von
Dateien. Das Kermit des zweiten
Computers muf mit dem Befehl
RECEIVE auf den Empfang vor-
bereitet werden. Dieser Befehl
ist im Modus Local und Remote
zuléssig.

— Receive: Empfang einer oder
mehrerer Dateien. Das senden-
de Kermit-Programm schickt die
Dateien durchsSend«. Local und
Remote sind zulédssig,

— Get: Empfang einer einzelnen
Datei oder einer Gruppe von
Dateien mit einem Kermit-Pro-
gramm, das im sogenannten Ser-
ver-{Bediener-)Medus l4uft. Der
Betehl ist nur im Local-Modus zu-
l4ssig.

Befehle fiir den Terminalbe-
trieb und den Verbindungsauf-
bau

— Coennect: Das Kermit-Pro-
gramm emuliert ein normales
(um zum Beispiel mit Mailboxen
zu kommunizieren) Terminal und
gestaltet so das Einwihlen in ein
Timesharing-System (das sind
Systeme, bei denen ein Compu-
ter seine Rechenzeiten auf viele
Terminals vertellt) oder die
Uberpriifung der Verbindung
zwischen zwei Mikrocomputern.
Der Befehl 148t sich nur im
Local-Modus verwenden,

— Set Line: Einstellen der be-
nutzten Terminalleitung. Nur filr
Computer mit mehreren Schnitt-
stellen.

— Set Parity! Setzen der Paritit
auf None, Mark, Space, Even
oder Odd.

— Set Duplex: Mégliche Einstel-
lungen sind Half oder Full, Half
bedeutet Halbduplexbetrieb
mit Local echo. Das ist vor allem
beim Betrieb mit IBM-Mainfra-
me-Computern interessant,

— Set Handshake: Bestimmt das
sturnarounde«-Signal, das den
Richtungswechse! bei Halbdu-
plex anzeigt, Zuldssig sind None,
Xoff, Xon, Bell, CR, LF, Esa.

— Set Escape: Bezeichnet das
Zeichen, mit dem man vom Re-
mote-Betrieb wieder zur Einga-
be von der Tastatur zuriickkehrt.
Dalftir sollte eine ungewthnliche
Zeichenfolge verwendel wer-
den, die Standardeinstellung ist
meistens Ctrl-),

o
3

L3 [ ]
Public Dommeinm

— Set Flow-Control: Setzt bei
Full-Duplex die Art des Hand-
shakes auf Systemebene fest.
Meist wird Xon/Xoff verwendet,
obwohl bei der Protokollilber-
tragung eigentlich kein weiterer
Handshake erforderlich ist,

Eine weitere Betriebsart des
Kermit ist der Serverbetrieb.
Befehle fiir Serverbetrieb
— Server: Eine komfortable Art
des Remotebetriebs wird mit
diesem Koemmande eingeleitet;
Das im Remote-Modus arbeiten-
de Kermit-Programm empféngt
seine Kommandos ebenfalls in
Paketform vom Kermit-Pro-
gramm des zweiten Computers,
der ja im Local-Modus arbeitet,
Voraussetzung dafiir ist, daB das
Kermit im Remote-Modus das
Kommando sServers kennt und
im Local-Modus die Komman-
dos Get, Finish und Bye be-
herrscht, Nur im Remote-Madus
mdglich.

Und so wird der Befehl «Ser-
ver« eingesetzt,

— Bye: Das Server-Kermit wird
verlassen, das heift die Verbin-
dung wird getrennt und das Ar-
beiten mit Kermit beendet. Nur
im Local-Modus zuldssig.

— Finish: Der Server-Modus des
Remote-Kermit wird verlassen,
ohne daf Kermit beendet wird,
Die Verbindung bleibt beste-
hen. Ebenfalls nur Local.

— Get: Ubertragung einer oder
mehrerer Dateien von einem
Server. Ein Server ist ein Pro-
gramm, das einen anderen
Computer sbedients, Nur Local.
— Send; Senden einer Datei
oder einer Gruppe von Dateien
anden Server Kermit. Nur Local.
Auch die verschiedenen Para-
meter lassen sich setzen:

Set Block-Check, Set Debug, Set
Delay, Set File, Set Incomplete,
Set Parity, Set Retry.

Zujeder Zeit kann man sich mit
+Help« verschiedene Hilfsinfor-
mationen ausgeben lassen.

— Statistics: Gibt eine Statistik
tiber die bisherige Ubertragung
aus, wie Fehlerrate, finzahl der
ubertragenen Pakete und Bytes
ele,

— Show: Anzeige der aktuellen
Einstellungen,

— Exit. Verlassen von Kermit,
Rtickkehr ins Betriebssystem.
— Quit: Hat dieselbe Funktion
wie Exit,

Dariiber hinaus existieren
noch einige Kommandos mehr,
die nur filr Grofcomputer von
Bedeutung sind.

Kermit-ST fiir den Atari 520 §T:

Um diese Kermit-Version ran-
ken sich die seltsamsten Ge-
riichte. Meist heift es, daf die-
ses Kermit-Programm nicht

funktionieren wiirde. Dieser Ein-
druck drdngt sich auch auf,
denn wenn man versucht, es
durch doppeltes Anklicken des
Icons zu starten, huscht nach
dem Laden kurz etwas iiber den
Bildschirm und man landet wie-
der im GEM. Wer sich die Mithe
macht, diese schemenhaft auf-
tauchenden Informationen et
was genauer zu betrachten, er-
fahrt folgende Kommandos:

Kermit ¢ Connect
Kermit s Send
Kermit r Receive
Kermit g Get
Kermit v Server
Kermit f  Finish
Kermit x  Exit

Parameter:

b Baud

d  Debug

e  Escape Character

h  Half duplex

i Image

] Line

n  Nofilename correction

o prepend string to output

files

P parity

1 no timeouts

z  log packet transactions
Erschwerend kommt nech hin-

zu, daB in der Dokumentation,
die zum Entwicklungspaket mit-
geliefert wurde — das Kermit ist
Bestandteil des Entwicklungs-
paketes — zwar ein ganzer Band
dem Kermit gewidmet ist, dieses
aber erst im Update des Ent-
wicklungspaketes erscheint, Le-
diglich das Sourcelisting (in C)
wird mitgeliefert,

Kermit-ST kann nur liber die
sCommands«Ebene aufgerufen
werden. Es kennt, im Gagensatz
zuallen anderen Implementatio-
nen, auch keinen Kommando-
Modus. Alle erforderlichen
Kommandos und Einstellungen
muf} man bereits beim Aufruf in
der Kommandozeile mitteilen.

Am einfachsten ist es, wenn
man das Kermit-ST im Server-
Modus belreibt, dabel kann
dann die Steuverung vom Local-
Kermit aus erfolgen. Dies ge-
schieht von der Command-Ebe-
ne aus, Hier zwei Beispiele, wie
Kermit ST zu bedienen ist:
vKermit v 2400«

Kermit wird aufgerufen, in Ser-
ver-Modus gestellt und auf 2400
Baud eingestelit.

sKermit s a*txteschickt Kermit
alle Datelen von Laufwerk A die
eine Erweiterung »:txt« besitzen.

Eine Version von Kermit fiir Th-
ren Computer hélt der FGF-
Freewarevertrieb fiir 15 Mark
bereit,

(P. Haenelt/Udo Reetz/1g)

FOF Freewarevertrieb, Dr. Walterven-
Millex-StraBe 31, B000 Munchen 83
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finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie »Ihren« Computer und
sIhre« Software?

WER

bietet Ihnen eine
smaPgeschneidertes
Problemldsung?

IHR
FACHHANDLER!

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhandler,
damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Hénden sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
HAPPY-COMPUTER-
EINKAUFSFUHRER
auf Seite 174

Inserentenverzeichnis

ABAC

ABC Elektronik
Activision
Ariolasoft

Biiro-Elektronik Steins

CC-Computer-Studio
Computer Shop
Computer Versand
Wittich

Compy Shop

CSV Riegert

Data Berger
Dela Elektronik
Disco Phono Service

ECO-Soft
EDV-Partner

Elcos

Elite Systems
English Book Club
Epson

European Software
EZ Appel & Grywatz

Finke
Fischer Technik
Fun Tastic

Gamesoft
GfA Hilchner

HSV
Huethig Verlag

Interest Verlag
Irata Verlag

Joysoft

14]
144
103

83,107

134

138
111

99
127
141

134
141
151

131
138
57
2

40/41

3l
33
135

99
119
108

111
171

139
133

191
134

112

Kingsoft 99
Korona Soft 111
Markt & Technik
Buchverlag

72/13, 117, 144, 152, 119
Mastertronic 147
Mathes 132
M C.E 26/21
Merlin Data 52
Miiller 138
Miinzenloher 135
Panasonic 66
Peter West Records 87
Philips " 23
Play it 105
Printtechnik 138
Printadress 99
Raffel Elektronik 145
Rat & Tat 140
Rushware 28, 36, 91, 95,

149, 154, 162, 192

Schneider 69
Softwareland 111
Star Micronics 45
Stockem 99
Sybex Verlag 120
SYNDROM 143
Vobis Data o)

Volkner Elektronik 137

Wagner 99
Wiesemann & Theis 151
Worlein 131
Zaporowski 135
Zenith Data 58/59
ZS-Soft 1056
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Vorschau

12/86

Weihnachts-Power
im Spiele-Teil

Das néchste Weihnachtsgeschaft
kommt bestimmt! Im groBen Spiele-
Teil testen wir neben dem Balla-
Balla-Spiel »Revolution« die brand-
neue Sport-Simulation »World Ga-
mese. Fiir den Weithnachtseinkauf
nehmen wir interessante Billigspie-
le unter die Lupe und geben Tips fiir
Einsteiger. AuBerdem kiiren wir die
besten Spiele des Jahres!

Intelligenz fir CPCs

Wer die Fesseln der Program-
miersprache Basic sprengen will,
steht mit seinem Schneider-Compu-
ter einer wahren Software-Flut ge-
geniiber. Besonders aktuell sind
Sprachen fiir Kiinstliche Intelligenz.
Im Test zweier Interpreter fiir Lisp
und Prolog lernen Sie die Grundzii-
ge dieser beiden Programmier-
sprachen kennen,

Ei verflixt!

Im Computer treiben sich so man-
che merkwiirdige Typen herum, in
unserem Listing des Monats flir den
Commodore 64 sogar ein springen-
des Roboter-Ei. »Robo's Revenge«
besticht durch butterweiches Scrol-
ling und hervorragende Grafik, Da-
mit Sie nicht auf die eingebauten Le-
vels angewiesen sind, stehen Ihnen
zudem zwei komfortable Editoren
zur Verfiigung.

Ausgabe 11/November 1986

Immer ran an die
Knippel

Ein schlechter Joystick kann das
beste Spiel zum frustrierenden Er-
lebnis werden lassen, Mal halten sie
nicht genug aus, mal sind sie zu un-
genau fiir eine exakte Steuerung.
Wir testen Joysticks unter praxisna-
hen Bedingungen, damit Sie spéter
keine schlechten Erfahrungen ma-
chen miissen.

Computer in Zeitlupe

Eine kleine elektronische Schal-
tung geniigt, und der Computer ver-
fallt in ein Schneckentempo oder
stoppt sogar ganz. Ob als Weih-
nachtsbastelei, fiir die Fehlersuche
im Programm oder fiir Bildschirmfo-
tos von rasanten Autorennen — un-
sere Bauanleitung ist genau das

richtige fiir kalte Winterabende.

Ein Star unter den
Malprogrammen

Monostar, ein neues Malpro-
gramm fiir den Atari ST, begeistert
durch Funktionsvielfalt, einfache
Handhabung und geringen Preis.
Lesen Sie unseren ausfithrlichen
Test.

Und natiirlich sprechen noch an-
dere ST-Schmankerl, die wir fiir Sie
zusammengestellt haben, fiir sich,

Drucker sind das
Thema

Die Funktionsweise der verschie-
denen Druckertypen ist nicht nur in-
teressant, sondern vor allem auch
fiir das Schriftbild entscheidend. Le-
sen Sie den Drucker-Schwerpunkt
in der nachsten Happy-Computer
mit Grundlagen, Pflegetips, Bastel-
anleitung fiir einen Larmschutz und
einer Ubersicht aller Drucker unter
1500 Mark.

Commodore-Maus

Cerade rechtzeitig zu Weihnach-
ten erscheinen eine RAM-Erwei-
terung fiir den C 128 und eine Maus
fiilr den C 64. Wir haben beides fiir
Sie getestet. Ein Listing-Leckerbis-
sen ist ein Programmiertool, das das
Schreiben von Programmen we-
sentlich vereinfacht. Im Grundla-
genteil sagen wir Ihnen alles iiber
die Disketten-Spuren 36 bis 40.

Die neve

7
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Die private Nutzung von @ Hurdwal"e

Computern hat in den letzten

Jahren viele Freunde gefunden. & soﬂwure

Aus diesem Grund will »Happy- ® H c 3
Computer« den vielen begeisterten »Ha - ¢
Anwendern Hilfen und Problem- Ppy ompu er«
l6sungen anbiefen, um ein
ungewdhnliches Hobby noch
interessanter zu gesfalten.

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzulernen. Vergleichs-

fests geben AufschluB Uber die

aktuelle Markisituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu
gewinnen.

Warum nicht auch Sie?

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und

Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen: *AA‘RP()_*

B pinkiliche und regelméBige Zmm 7 personliches
Lieferun%irei Haus, COME. UTER Abonnement

B viertel, halb- oder jGhrliche

Zahlungsweise Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mif
B und dann der finanzielle Preisvorteil: Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an

Sie erhalten 12 Hefte fir DM 66,- den Verlag.

statt DM 72,- im Einzelverkauf.

Sie kénnen aber auch
einem anderen eine groBe Freude bereiten ...
Wie? Durch ein
»Happy-Computer«-
Geschenk-Abonnement.

Auf Wunsch auch mit
Geschenk-Urkunde.

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafir vorgesehene
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkien,
sowie lhre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wir! Versprochen!




‘Bluuaid g UOA 5|8.dUa3jas Winz
33195 OTL Siemal I ¥Jampundo wnz usgebsnesbunz
-ueBJ3 3Ip JNIISPIM 4NE SIg YD) B3[EUIS 3IBUOW £~ 3IIY

‘(9861 SaJyer
530 24NET W) JUIBLISIE)

mC_mm_V_ —\8&:0 5 Z8 WO sIaid 00UZ INI15o8

cmﬁwmom-_,nudtz_numﬁ__&
‘JSUpJ0JapBRsUNY J31IEIS

0S Ll ydejysod
m::w_mumwmu_mn_mgum__os.

¥ JLIosISln wniegg

jussssbisa JuoIn BISSWIN JUUDSUBISISIT aneuas
‘Bunbrpeyosag 18q Inu SWEUSNY YOI YSisaq eyyanbomagebiony

|ul 1buYoIsHonISq ushbun@isaqisa U uspIam S USIYOEaq SNIF ‘[I9IURLSISONPUBSISA -'f N USEnzng USHSBOIGODIEN @

‘J3|QLUSSSECINEN @

103 UsWwesboidsBuLel] @
“J21qWassy ul Bunsismisaun

-syonJdsue JnJj bejiaAyoed N gg&nb:ﬁh
O(l—mw>|n—'mmmmn—12— ]ﬂala] uﬁ%ﬁ%@ﬂm&wmm

~U3INGRUDY
-1 CIU3SSY 318 91 I93u1” (dx3 —

UN;EsSNZ 3131g JiW 315 Uapuas
Jouyom Zid

1SMIA TqUl steld-[szurg (GIAR INI8159] tOEC(\ mt Wi“mom

BoeleIWessS->{Uyos ],  PIE USp YOTE 3jydow Yol [] HUnuysay ushad pun sisIdusper wWnz 1 815 11ajar]

JIITATIILSIE-TYUMLIOS ANA -HONg

JN-SNEH '9gesls

0, LU W
usyoewa4 IUBMIOA JJLU UsJajaL

|
[
|
[
|
|
|
|
|
|
|
|
yezuy _
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Biuuaid 09 SWELIOA ‘BUWEN
JHwanlg
‘JAYdsuy suisi
- | o
L “UTHSF-ISSAL YINFSTYS yYuyssIsuy 7 wneg | = “UISE-SEAL UDNGLIYIs Houuoh / Z1d
e AT pung 1ep uranu it joqsbuy seseiq _ N I __ -is puenoSnaq yqndersapung Jep wInu b jogafuy sasang ” J_
=4 ! =2is=g s8p Yoy N g "wneg s
i YHyosISIY .ﬁzah_H L e GO = _ | SRR
I - |
Z L _ _ | YUYDSISN) g Suiew YoINp SeTp 8DUEISeq E—
INJasISNY) ‘7 SuTeur IN/ogEng | yop P14, s9p Bunpussqy S6BI9zI5e1 o1p BT U319 nsamaic LAl
yomp serp abneiseq yoj ‘S|nUepIp) Sep bunpussqy _J _ | BunIyep Imz “WIe Uajniapis (1eey £108 'F0ET YOENSOd Weyas _ ]
2bnrezyo01 91p 16NUSH 15U1] 0P BUIYEA N7 ey us) -[esebustyy Sepisp IUyoalPIYIER) SsSAIPE(alsaq 19D 18q 1 | |
-TUISPLA (T88H £108 'FOET UPENS0d "JeYos[esebusty SOTOON . | ¥eORLS UoAqewouN; Dupeisof SSAIp NIt HEP INTENSq S| Y sreSugjdury q¥ S9p Issarpy
Beprop, Sruysa] R BIE|) Sssorpe([e)seq 1optaq uabe] g | _
ﬂgnﬁﬁwﬁﬁg:mﬁamwgnozﬂu‘g@nﬁ_g SurEy aﬂaﬂﬂﬂ»ﬂmﬁéﬂl 0 uEYls SPUNINAUSYasas ema fjos rebugdwy 1ep
Bunuysey 18p IRy :uﬂnD _ 157punaB YOIRJINIOS BTy J0A SIEUOCH g IONI S8 tam ‘uab SINISISeg £9p YHUISISU 1 Wmieq
-unBuipsg ueBH[YS UURp USp 12 Ije[S318yaM UTs U yosyew _ 1
1 mpsurpreg “EIEUQULION S8p -oInE Yy21s UabugHas jusweuuogy se( SYoY g SUMSIPUI :
_‘ \_ NI sta1aq 1504 19d Sigrwiabaribiops Sunyaisng E ISUIWIVVOTRAULIYISIO SOP Iane( : ﬂ.qn:ok.__@-m_
= == |
g {ums . Bumag e~ —— =
_ il -sa1dw] aya1s asiardspuelsny) s1e1d[azurg — g WA NEIs (/59 WQ uoTE! SYSH 71) Dunuaey woBes e S
: % 1eH 9l 09'S WQ MU 3[YeZ8q O] :layIoAstald %8 B2 [ | _
_ ‘emnu sprour x. SRR  ewswop/ewEy
- -SUUOqY UIYDNUesIed Seula S[ISMOA SIP SMIQUI o] _| I~ _ _ [
Bnzusxyued yanp so[pjefireq pun wanbag ‘paa I6TpUNEb YoIIYos Jne] 718 ajomoy z S
(0g'8r WA % §) (—eeWaxg (—ogmaxy _H_ ﬁmﬁ sﬁozmﬁuﬁaa e e 35@% | | E | SR .
uSp nz nfe[ 5313)18M TS UIN JOSTEWIOINE OIS LT o 2 1, }
Yonyeljapaia yonmElqrey D orpryel -UBISA JUSWAUUOqY SeQ ‘Hun[jaiseqay mz siq 1oj1om 3Rl nun_ﬁ.iﬂ a.w%ﬂuznn ninuawmm qumau«can n %ﬂﬂﬂ#ﬁﬂuﬁﬂwﬁd STIRIOA U} _ﬂ%mﬁnﬁ
! “STIBIOA pun sexye[ ssure 19neq aIp I} sqebsny uarequstaus i -8 YOI “I P '%4 § “BD U0A [|SLI0AS]RI] WA 1[5 JUSWSUNOqENEaYDS
Wit Juswisuuoqy seysiuosisd wWew a[yezaq yay (v DU S1Iq) estamsh

-3D $9591p MMJ "uayusyosies mandwo)-Addern sgyoou Yot ‘ef

¥Z FYISURMSD

ANIWINNOEY STIHIITNOSYId NI2 dn4d

- TV D R R ETTE

|
|
,
|
f
|
U2)SHOEU 18P qe manduron-Addep« exeruuoge 1ot ‘e |
f
f ANIWINNOSV-)IINIHDSIO NI N4
|
|
|

oHBIONSY 19D Ue auey sy

e et o o



=
5 2 z z
o ™ 17} =]
&, o
5] = @ 1
= o fol
= -1
5 2
m 4
]
@
@
L]
wu

1EEH £L0B ‘2 99RNS-asuid-sueH
fepanyang yalaIagsuwyawaun

<
8
é‘:
=
§-
P

‘doyszeinduio)) 1I9po I18[puByyong

usIy] Ue S|RH[[2ISag 8581p 815 USOIYDS allig

uomjuy
ayreqisod

=y
)
a3
m
@
=

(2utreffendes bitte ankreuzen)

O Neue Moglichkeiten mit dem
Commodore 64/128

Bestell-Nr.; Preis: DM 92,

Jederzelt moglich).

O Musterprogramme, Utilities und
Modulbibliotheken fiir raffinierte
Losungen in Turbo-Pascal

stabiler Kunstlederordner, DIN A4, Grundwerk ca. 450 Seiten
Bestell-Nr.: 2500 - Prels; DM 92~ (erscheint ca. 4. Quartal '86).

Jederzeit moalich).

O Mehr Erfolg mit
Schneider CPC 464/664/6128

Bestell-Nr.: - Prels; DM 92,- (erscheint ca. 4. Quartal '86),

jederzeit mdalich),

X Ja, senden Sie mir bitte sofort

strapazierfahiger Ringbuchordner, DIN A4, Grundwerk ca, 400 Selten

Alle 23 Monate erhaite ich die Erganzungsausgaben zum Grundwerk
mit jeweils ca, 120 Seiten zum Seltenpreis von 38 Pfennig (Abbestellung

Alle 2 -3 Monate erhalte ich die Ergdnzungsausgaben zum Grundwerk
mit jewells ca. 120 Selten zum Seltenpreis von 38 Pfennig (Abbestellung

strapazlerfahiger Kunstiederordner, DIN A4, Grundwerk ca, 400 Seiten

Alle 2 -3 Monate erhalte Ich die Erganzungsausgaben zum Grundwerk
mit jewells ca. 120 Selten zum Seitenpreis von 38 Pfennig (Abbestellung

Unterschreiben Sie bitte
hier Ihre Bestellung!
el Minderjanrigen ist die Unterschrift el

nes gesetzliichen Vertreters erforderlich
onne Ihre Unterschriften kann die An-

sichtsbesteliung nicht bearbelitecwearden

Bestellung frel,

Bitte unterschreiben Sie
auch Ihre Sicherheitsgarantie,

mit der Sle folgendes zur Kenntnls nen-
men; Sie haben das Recht, Ihr angeforder-
tes werk Innerhalb von 10 Tagen ab Liefe-
rung an die Bestelladresse zurdckzusen-
den, wobel fOr die Fristwahrung das
Absendedatum genlgt, Sie kommen da-
durch von allen Verpflichtungen aus der

Datum unterschrift Datum unterschrift

Nicht vergessen! Geben Sie bitte umseitig Ihre vollstandige Adresse an.

IN 110070
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Dieses speziell fiir den Commodore 64/128 entwickelte
Nachschlagewerk gibt lhnen

@ hundertprozentig lauffihige Programme und Hilfs-
routinen

fiir Wirtschaft, Technik, Grafik und Sound, v.a. im Teil 9
die Supermaus sowie darauf abgestimmte Programme
zur Datenauswertung, Textverarbeitung oder Dateiver-
waltung;

@ rechnerbezogene Programmierkurse fiir hohere Pro-
grammiersprachen und Assembler

- das Grundwerk stellt Ihnen u.a. einen bewéhrten As-
sembler, einen Disassembler und Maschinensprachen-
manitor zur Verfiigung;

@ detaillierte Systembeschreibungen mit genauer Be-
schreibung der Prozessoren (Coprozessoren), Sound-
und Videochips sowie Speicherbausteine Ihres Bders
(12Bers);

@ interessante Erweiterungen und Zubehir

—Teil 7 zeigt Ihnen u. a. wie Sie lhren 64er mit CPM nach-
rilsten oder wie Sie sich mit Software aus EPROM-Mo-
dulen ein neues Betriebssystem schaffen;

@ komplette Bauanleitungen incl. Platinenfolien

u.a. die eines parallelen |EC-Anschlusses (incl. Soft-
ware) oder eines Lichtgriffels;

@ Erginzungsausgaben zum Grundwerk

mit neuen niitzlichen Routinen und Programmen, Inten-
sivkursen in Sprachen wie Logo, Pascal und Forth, neu-
entwickelten Erweiterungen und vieles mehr.

Fordern Sie noch heute an:

.Neue Miglichkeiten mit dem Commodore C 64/128"
stabiler Ringbuchordner, Format DIN A4, Grundwerk
ca. 400 Seiten, Bestell-Nr. 2000, zum Preis von DM 92—,

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergédnzungsausgaben zum
Grundwerk mit jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit maglich).

Horw Leversr Sitvsster |

Neue Miglichkeiten mit &

dem Commodore 64/128 ™«
wm-wr;:i:lnm»:..um“w
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Fiir lhre Anforderung
verwenden Sie

bitte nebenstehende
Bestellkarte.

Dieses speziell fiir Schneider CPC 464/664/6128 entwik-
kelte Nachschlagewerk gibt Ihnen

@ hundertprozentig lauffdhige Programme u. Anwen-
dungsbeispiele fiir Wirtschaft, Technik und Hobby:

Sie erhalten u.a. in Teil 8 menligesteuerte Programme,
die Sie bequem mit einer Maus steuern kénnen sowie
darauf abgestimmte Programme zur Datenauswertung
und Dateiverwaltung;

@ Programmierkurse fiir BASIC, Assembler, Turbo-Pas-
cal und Logo:

Der BASIC-Kurs in Teil 7 hilft Ihnen u.a. alle Maalichkei-
ten des BASIC-Interpreters zu nutzen. Neben Lokomo-
tive BASIC 1.0 werden die Besonderhgiten von Lokomo-
tive BASIC 11 erldutert;

Das Programmieren in Maschinensprache ermiiglicht
lhnen der Z B0-Assemblerkurs. Ein bewdhrter Assemb-
ler- sowie ein Maschinensprachenmonitor stehen lhnen
ab sofort zur Verfligung;

@ neue Tips, Tricks und Utilities wie CP/M-Utilities,
Floppyroutinen, Programmtransfer vom C64 zum CPC,
Simulation von CPC 664- und 6128 Befehlen auf dem
CPC 464,

e detaillierte Systembeschreibungen:

Sie lernen Aufbau und Aufgaben sémtlicher Bausteine
- selbst des Z 800-Coprozessors fiir den CPC 6128 - ken-
nen und natiirlich auch das Zusammenspiel dieser Kom-
ponenten. Mit diesem Wissen sind Sie selbst fiir ,Hard-
ware-Operationen”, wie das Ersetzen von PROMs durch
EPROMs, bestens geriistet;

@ Bauanleitungen fiir Hardwareerweiterungen wie
Lightpen oder Userport;

@ Ergénzungsausgaben zum Grundwerk mit neuen Pro-
grammen, Routinen, aktuellen Hard- und Softwareer-
weiterungen, zusatzlichen Sprachkursen und prakti-
schen Anwendungshinweisen.

Fordern Sie noch heute an:

Mehr Erfolg mit dem Schneider CPC 464/664/6128
strapazierfdhiger Ringbuchordner, Format DIN A4,
Grundwerk ca. 400 Seiten,

Bestell-Nr. 2400, Preis: DM 92—

(erscheint ca. 4. Quartal "86).

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Erganzungsausgaben zum
Grundwerk mit jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit miglich).

:
Mehr Erfolg mit i
Schneider CPC 464 584; 6128
oo
T
0 T ek Uk e

Dieses neue Nachschlagewerk bringt lhnen

® einen Programmier-Intensivkurs in Turbo-Pascal:

Sie erfahren die richtige Vorgehensweise bei der Ein-
gabe von Daten, alles iiber Pascal-Operationen und
Steuerstrukturen bis hin zu Prozeduren und Funktionen;

@ hundertprozentig laufféhige Programme fiir Wirt-
schaft, Technik und Hobby:

U. a. Tabellenkalkulation, Programme zum Messen,
Steuern, Regeln, technisch-mathematische Programme
wie Differential, Festigkeits- oder Kréfteberechnungen,
Textverarbeitungsprogramme sowie allgemeine Pro-
gramme wie Quicksortalgorithmus oder Spiele;

® unentbehrliche Tips, Tricks und Utilities wie
CP/M-Routinen, MS/PC-DOS-Utilities, Bildschirmaus-
gaberoutinen, Maskengenerator, Programmlister, Aus-
tester von Turbo-Pascal-Programmen, Routinen zur
Diskettenverwaltung oder Schnittstellenprogramme zur
Parameteriibergabe von Assemblerunterprogrammen
an Turbo-Pascal;

@ komplette Modulbibliotheken mit ausfiihrlich doku-
mentierten Modulen aus Wirtschaft, Technik und Hobby.
So finden Sie z. B. in der Modulbibliothek unter wirt-
schaftlichen Modulen den Block Lagerverwaltung mit
den Bausteinen Eingabemaske, Am‘kelarfassunq, Arti-
kelauflistung usw.

Dieses Werk bietet Ihnen eine Anleitung zur sinnvol-
len Verkniipfung dieser Module zu einem kompletten
Programm.

@ ein Installierungsprogramm, das die im Werk enthal-
tenen Programme an lhre Pascalversion anpafit;

@ Ergéinzungsausgaben zum Grundwerk mit neuen Pro-
grammen, aktuellen Tips und Informationen.

Fordern Sie noch heute an:

Musterprogramme, Utilities und Modulbibliotheken fiir
raffinierte Losungen in Turbo-Pascal

stabiler Kunstlederordner, DIN A4, ca. 450 Seiten,
Bestell Nr. 2500, Preis DM 92,-

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Ergénzungsausgaben zum
Grundwerk mit je ca. 120 Seiten zum Seitenpreis von
38 Pfennig. (Abbestellung jederzeit miglich).
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U.S. Gold Computerspiele GmbH, An der Gumpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb: micro-Hinbier Distribution in Osterreich: Karasoft
1S, Gold Computerspisie crhaiten Sio In den Fachabtelngen von - - nd sowhe In alen guisorfierion Compurtershops und im grten Versandhandel
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